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desenvolvimento das
atividades
(EFO07AR16) Analisar criticamente, por | Organizar e  realizar | Participa da
meio da apreciagdo, usos ¢ funcdes de | momentos de sondagem, | sondagem e da

diferentes géneros da musica classica e

do canto coral em seus contextos de

apreciagao, analise e

relagio dos objetos de

apreciagao; analisa e

relaciona 0s objetos

produgio e circulagio, relacionando | conhecimento, de conhecimento,
essas praticas musicais as diferentes considerando seus | considerando  seus
dimensdes da vida social, cultural, | modificadores. modificadores.
politica, histérica, econdmica, estética e

ética.

(EFO7AR17)  Explorar e analisar, | Organizar e  realizar | Participa da
criticamente, diferentes meios, | momentos de sondagem, | sondagem e da
equipamentos culturais e espagos de | apreciacao, exploracdo e | apreciacao; explora

circulagio, nos contextos local e | analise dos objetos de| e analisa os objetos
brasileiro, de diferentes géneros da | conhecimento, de conhecimento,
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conhecimento musical referente a esses | modificadores. modificadores.
géneros.

(EF07AR21)  Explorar e analisar | Organizar e  realizar | Participa da
instrumentos  acusticos  (percussdo, | momentos de sondagem, | sondagem e da

sopro, cordas e friccao) em praticas de
composicao/ criagio, execucio e

apreciacio  musical,  reconhecendo
timbres e caracteristicas de instrumentos

musicais diversos.
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conhecimento,
considerando seus

modificadores.
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analisa e reconhece

os  objetos  de
conhecimento,
considerando  seus
modificadores.




(EF07AR22) Explorar e identificar | Organizar e  realizar | Participa da
diferentes formas de registro musical | momentos de sondagem, | sondagem e da
(notagdo musical tradicional, partituras | apreciagdo, exploracdo e | apreciagio; explora
criativas e procedimentos da musica | identificacado dos objetos | e identifica  os
contemporanea), bem como | de conhecimento, | objetos de
procedimentos e técnicas de registro em | considerando seus | conhecimento,
audio e audiovisual. modificadores. considerando  seus
modificadores.
(EF07AR23) Explorar e  criar | Organizar e  realizar | Participa da
improvisagdes e composicoes, entre | momentos de sondagem, | sondagem e da
outros, utilizando vozes, sons corporais, | apreciacio, exploragao e | apreciacio; explora

instrumentos convencionais ou nao | criagio dos objetos de|e cria a partit dos
convencionais e/ou outros matetiais | conhecimento, objetos de
sonoros, expressando ideias musicais de | considerando seus | conhecimento,
maneira individual, coletiva e | modificadores. considerando  seus
colaborativa. modificadores.
Habilidades Articuladora
(EF69AR32) Analisar e explorar, em | Organizar e  realizar | Participa da
projetos  tematicos, as  relagdes | momentos de sondagem, | sondagem e da

processuais entre diversas linguagens

artisticas.

apreciagao, analise e

exploragio dos objetos

de conhecimento,
considerando seus
modificadores.

apreciagao; analisa e
explora os objetos
de conhecimento,
considerando  seus

modificadores.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM I

Habilidades:

(EF07AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdao, usos e fung¢des de diferentes

géneros da musica classica e do canto coral em seus contextos de producao e circulagio,




relacionando essas praticas musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, economica, estética e ética.
Objetos de Conhecimento: Contextos e Praticas

® usos e fungdes de diferentes géneros da musica

® dimensdes da vida social, cultural, politica, historica, economica, estética e ética

(EF07AR17) Explorar e analisar criticamente diferentes meios, equipamentos culturais e
espagos de circulagio, nos contextos local e brasileiro, de diferentes géneros da musica
classica e do canto coral, e do conhecimento musical referente a esses géneros.
Objetos de Conhecimento: Contextos e Praticas

® meios, equipamentos culturais e espagos de circulagio musical

® ocneros da musica classica e do canto coral

Professor, nesta Situacio de Aprendizagem, estdo previstas quatro atividades. Nelas,
vocé vai conversar com 0s estudantes para levantar seus conhecimentos prévios e coloca-
los em contato com os objetos de conhecimento e seus modificadores. F importante que
vocé realize registros durante o desenvolvimento das atividades. Para envolver os
estudantes na aprendizagem mais interativa e significativa, este material propoe demonstrar
uma maneira de utilizar a tecnologia no cotidiano escolar, como ferramenta pedagdgica,
por meio dos QR Codes. Os smartphones mais recentes ja possuem os aplicativos capazes de
le-los. Verifique com os estudantes a possibilidade de utilizagdo desse recurso. Para
avaliagio/recuperagio — recupere seus registros, realize rodas de conversa ao final das
atividades, sobre os objetos de conhecimento e modificadores trabalhados, e utilize as
informacgSes da coluna “Observar se o estudante” , do Organizador Curricular, como
referéncia.

Para ampliagao de seu repertério, elencamos a seguir alguns conceitos importantes para
o desenvolvimento das atividades.

Género musical: ¢ o que podemos chamar de grande categoria, ou seja, sdo aquelas
musicas que possuem caracteristicas, instrumentacdo e estrutura base, e servem de
referéncia para variagoes. Podemos exemplificar: Samba, Axé, Sertaneja, Forrd, Funk,
Gospel etc.

Estilo Musical: esta relacionado a um modo particular de utilizar os elementos
caracteristicos e bdsicos de um género especifico, configurando-o como algo diferente,

porém sem se afastar demais dele, impedindo seu reconhecimento e associagdo. Eles sao



variagdes de um género musical. A partir do género Samba, podemos exemplificar: Pagode,
Samba Enredo, Samba de Breque, Partido Alto etc.

Usos e fungdes da musica: Entendemos que toda composi¢ao musical tem uma funcao,
pensada pelo seu autor. Por exemplo: musica religiosa, musica civica, musica para
entretenimento etc. Ja o uso que se faz dessas composigcdes pode variar de acordo com a
intengao de quem as utiliza.

Masica Classica: conhecida também como musica erudita, surge nas academias de musica
europeias apos o século XVII e tem como caracterfstica ser uma musica mais complexa e
elaborada frente a musica folclorica da época e regiao. Algumas composicdes foram criadas
para grandes nimeros de musicos tocarem a0 mesmo tempo, surgindo as orquestras e salas
de concerto. Estas composicdes podem ser divididas em partes e tém a intenc¢ao de contar
uma histéria. A musica classica esta presente em diferentes momentos de nossa vida.
Géneros da Musica Classica: os géneros musicais formam um imenso material sonoro
que vai gradualmente se ampliando, desde a Antiguidade até nossos dias, incorporando
uma consideravel variedade estilistica e formal. Os géneros sao: Sinfonia, Concerto, Sonata
e Musica de Camara.

Canto Coral: Um coral se configura na forma de um grupo de pessoas que interpreta
cangoes compostas ou arranjadas para esse fim. O coral se organiza de acordo com os
naipes — tipos de voz (vozes masculinas: baixo = mais grave, barftono = intermediaria entre
o baixo e o tenor, tenor = mais aguda; vozes femininas: contralto = mais grave, meio-
soprano = intermediaria entre contralto € soprano, soprano = mais aguda).

Géneros do Canto Coral: cangdes, missas, motetos, madrigais, cantatas, oratorios, 6peras
e até mesmo sinfonias.

Canone: tipo de canto coral em que o grupo vocal é dividido em partes, e cada parte do
grupo canta a musica, mas em intervalos diferentes. O primeiro grupo comega a cantar € o
segundo grupo comega depois de um determinado tempo a cantar a mesma parte, mas
nunca alcan¢ando o tempo do primeiro.

Organizagdo do coral: geralmente se organiza em semicirculo, como forma de
proporcionar uma melhor acustica para que todos os cantores possam se ouvir e se ver. De
acordo com a organizacao do coro,um tipo de voz tera maior destaque no canto.

Meios, equipamentos e espagos de circulagao da musica: os programas de auditorio, o
radio, a televisao, a internet, as manifestagdes culturais e o celular, se configuram como os

meios mais comuns para a circulagio da musica. Equipamentos e espagos culturais



compreendem os locais e as estruturas utilizadas para o mesmo fim. Por exemplo: teatros,
salas de concerto, estadios, pragas, ruas etc.

Dimensées da vida: toda comunidade configura um contexto sociocultural composto por
elementos diferentes entre si e que sdo quase indissociaveis. A arte incluiu-se neste viés e
pode ser abordada e relacionada com cada uma das multiplas dimensdes da vida, a partir de
experiéncias sensfveis.

e Dimensao Social: envolve os diferentes contextos em que seja possivel ter contato
com a musica: Em casa, no carro, na rua, no trabalho, na igreja, no mercado, no
shopping etc.

® Dimensdo Cultural: considerando que o ambiente onde vivemos influencia
nossos padrdes culturais, entre eles o tipo de musica a que somos expostos. Por
exemplo: em localidades mais préximas ao campo, as pessoas tendem a ter mais
contato e apreciar musicas do género sertanejo. Sendo assim, a partir do género
musical que ¢é apreciado, é possivel perceber as influéncias culturais locais.

® Dimensao Politica: o viés politico esta ligado as influéncias culturais de outros
paises, outras matrizes estéticas.

® Dimensiao Historica: a relagao historica se observa pelo registro na memoria de
fatos e acontecimentos e que foram marcados por uma musica. Por exemplo: a
musica de um filme; o hino da vitéria que era tocado quando um piloto de férmula
1 vencia uma corrida.

® Dimensio Econdémica: tem relagio com o consumo; musica produzida pela
industria cultural; musica local, produzida artesanalmente; aquisicio de midias (CD,
digital, partituras etc.).

® Dimensdo Estética: estd relacionada as relagdes sensoriais de prazer, afetivas e
sentimentais, estabelecidas intelectualmente, entre a musica e as diferentes situagoes
vividas.

e Dimensio Etica: esti licada a pensamentos, conceitos e valores positivos, a nao
discriminagao, a aceitacao da diversidade e ao respeito, consolidados e estabelecidos
pela sociedade, normalmente transmitidos no convivio social.

Tecnologias e recursos digitais: gravadores, filmadoras, swartphones, plataformas da

internet, formatos mais comuns: MP3, WMA e WAYV.

Atividade 1 — Sondagem



Professor, organize uma roda de conversa para descobrit o que os estudantes
sabem sobre os usos e fungbes dos diferentes géneros da musica classica e do canto coral,
os diferentes meios, equipamentos culturais e espagos de circulagio e o conhecimento
musical sobre estes géneros, relacionando essas praticas as dimensdes da vida social,
cultural, politica, historica, econdmica, estética e ética.

Insira perguntas de forma simples, permitindo que todos que quiserem possam
apresentar suas ideias e colocacdes. A medida que a conversa se desenvolve, anote
palavras-chave na lousa para pontuar cada conceito ou ideia.

Incentive-os a buscar referéncia sobre géneros da musica classica e do canto coral
em referéncias musicais, trilhas sonoras de filmes, novelas, animacoes, desenhos animados,
jogos eletronicos e toques de swartphones, por exemplo.

Na sequéncia, solicite que observem o infografico, preenchendo-o, e respondam,

em seus cadernos, as questdes apresentadas a seguir.

Vocé ja teve a oportunidade de ouvir ou presenciar uma
apresentacdo de Orquestra Sinfénica ou Canto Coral?

Qual foi a apresentacao que vocé ~
ouviu / presenciou? N a O
(Orquestra Sinfénica ou Canto Coral)

4.

3

_IE Resposta:

&

I

: 3

5 Onde vocé ouviu / presenciou - .
3 esta apresentacao? 5 Sera
b i

2

E Resposta: MGSTTIO???
§

g

5

=4

é Vocé se lembra do sentimento ou

& sensacao que esta apresentagao Resposta:

I lhe causou?

<

£

Fonte: Elaborado por Raphael Pedretti ¢ Roberta J.Luz especialmente paraesse material.

O que ¢ um genero musical?

O que ¢ mausica classica?

O que ¢ canto coral?

Quais géneros de musica classica e de canto coral vocé conhece?
Quais s3o os possiveis usos da musica classica e do canto coral?

Por onde esses géneros musicais costumam circular? Cite alguns exemplos.

N ;A =

De que formas estes géneros musicais sao produzidos? Cite alguns exemplos.



10.

11.
12.

13.
14.

Como voce percebe a musica em relacao as diversas dimensdes da vida social,
cultural, politica, histérica, economica, estética e ética?

Os filmes, novelas, séries, programas de TV e radio sido meios de circulagao de
musicas classicas e do canto coral? Comente.

Cite alguns filmes, novelas, séries, programas de TV e radio que utilizam a musica
classica e/ou o canto coral?

O que sao meios, equipamentos e espagos de circulagio da musica? Dé exemplos.
Quais tecnologias e recursos digitais vocé conhece para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertérios musicais?

como sao compostos o0s grupos de coral ou grupos vocais?

E possivel reproduzir sons de instrumentos musicais com a boca?

Atividade 2 — Apreciagao

Para este momento de apreciacio e analise, apresente as imagens e videos

indicados. Sugerimos que vocé analise as imagens antes de apresenta-las. Durante a

atividade, oriente os estudantes para que observem atentamente cada detalhe, analisando e

relacionando os usos e fungdes de géneros da musica classica e do canto coral, as diversas

dimensoes da vida social, politica, cultural, histérica, economica, estética e ética, sobre

conceitos de géneros da musica classica e do canto coral. Vocé pode utilizar outras imagens

e videos, de acordo com sua necessidade ou realidade. Pergunte se eles identificam os

diferentes meios, equipamentos culturais e espagos de circulacio dos géneros da musica

classica e do canto coral. Oriente-os a realizarem anotagdes sobre as imagens e videos em

seus cadernos.




Fonte: 1 - Coral em igreja - Imagem de K. H. J. / MCI/Pixabay; 2 - Orquestra - Imagem de Takazart/Pixabay; 3 -
Musicos de rua -Imagem de Michael Gaida/Pixabay; 4 — Banda Marcial. - Imagem de skeeze/Pixabay; 5 — Escola de
musica - Imagem de Valéria Rodrigues/Pixabay; 6 — Smartphone - Imagem de Karolina Grabowska/Pixabay;7— Show -
Imagem de Pexels/Pixabay;8— Opera O Barbeiro de Sevilha, de Rossini - Imagem de Wikimedia Images/ Pixabay.

Videos:

E E 1. Concerto para Gato - Yannie Tan - Rapsodia Hungara No.2 de

Franz Liszt. Yannie Tan. Disponivel em: http://gg.gg/Inijr. Acesso em: 11
set. 2019.

[=]¢4:

2. O Barbeiro de Sevilha, Gioachino Rossini (desenho animado com
legendas). Ren Fontes. Disponivel em: http://gg.gg/Iniki. Acesso em: 11
set. 2019.



https://pixabay.com/pt/users/skeeze-272447/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=729461
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=729461
https://pixabay.com/pt/users/ValeriaRodrigues-354625/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=435107
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=435107
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=791076
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1867714
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=932180
http://gg.gg/lnijr
http://gg.gg/lniki
http://gg.gg/lnilg

video a partir de 0:35 até 1:10). Esse trecho se tornou o tema de abertura do programa de

radio A 170z do Brasil.

4. Hallelujah - Cér Glanaethwy. Disponivel em: http://gg.gg/Inim5. Acesso
em: 11 set. 2019.

[=] yCam]

. * 5. Coral de Natal Palacio Avenida em Curitiba. Gazeta do Povo - Parana.

-1

E Disponivel em: http://gg.gg/Inizh. Acesso em: 11 set. 2019.

[=]

6. Mozarteum faz Flash Mob Musica Classica com OER no Shop. E’.f‘_

al
Patio Higiendpolis. Mozarteum Brasileiro. Disponivel em: gg.go/loniz. e

Acesso em: 12 ago. 2020. E

Atividade 3 — Agio Expressiva I

Professor, nesta atividade, os estudantes vao analisar a estrutura e funcionamento
de um coral. Para isso, retome com eles as informagdes apresentadas no inicio desta
Situagdo de Aprendizagem, como a definicao de um coral, classificagio das vozes e
experimentara a técnica de canto chamada canone.

Organize os estudantes num semicirculo, de acordo com os grupos vocais. As
vozes femininas sdo divididas em contralto = mais grave; meio-soprano = intermediaria
(entre contralto e soprano); soprano = mais aguda. Ja as vozes masculinas: baixo = mais
grave, barftono = intermediaria (entre o baixo e o tenor); tenor = mais aguda.

Apbs esse momento, organize a turma de forma estejam prontos para cantar o
canone “Na Casa de Joao”, dividindo a turma em dois grupos, que pode ser em vozes

masculinas e vozes femininas, simulando a divisao do coral por altura da voz.

Exercicio 1:


http://gg.gg/lnim5
http://gg.gg/lnizh

Na casa do Joao

Dominio Pablico

Todos
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Foi a Cla - ral A Cla - ra rou - bou péo na ca - sa.. (etc.)

O primeiro grupo, a sua escolha, ird cantar a primeira frase da musica indicada:
Alguém roubou pao na casa do Jodo. Combine com eles, antecipadamente, o ponto de inicio do
segundo grupo, que pode ser apds a palavra pdo, por exemplo. Apds o final da cancio,
troque as posi¢des de quem comega o canto. Apds esse exercicio, realize os outros dois a

seguir:

Exercicio 2:

CASARAO (autor desconhecido).

Moram 14 no casarao
Moram la no casardo
Um fantasma e seu irmao
Um fantasma e seu irmao
Assombram o s6tdo e o porao
Assombram o s6tao e o porao
O hottivel fantasma e seuirmao

O horrivel fantasma e seuirmao

Observe que a segunda frase, sempre comeca quando termina a primeira palavra da

primeira frase.

Exercicio 3:




Sugesto para o canone:

1*grupo - Chada, Chada India, ¢hd da Pérsia, thd (hinaséss | Camomila, Erva doce & Hooaortel3

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

Poupo-  Chésa Cha daIndia,chd da Pérsia, ché Chipéadss Camomia, Erva doce e Hopporleliasasasssasansnasal

¥ grupo - Chasa, Cha da India, chd da Pérsia,cha Chipgaéss/Camomil, Erva doce e Hppogrieliaaasasaasall
£ grupo- Chéa, Chd da India, ché da Pérsia, cha Chipgaéss/Camoia, Enva doce & Hoogorglsaall

Fonte: Elaborado por Raphael Pedretti ¢ Roberta J. Luz, especialmente para esse material.

Ao final, promova uma roda de conversa com os estudantes sobre como foi
participar de um coral, experimentar algumas formagdes, cantar em grupo e sobre os usos e

fungoes desse tipo de canto.

IMAGEM - Raphael Pedretti da Silva - 2019

Fonte: Elaborado por Raphael Pedretti da Silva especialmente para esse material.

Atividade 4 — Agao Expressiva I1

Professor, nesta atividade, os estudantes irdao explorar os possiveis usos e fungdes
dos diferentes géneros da musica classica e do canto coral e relaciona-las as diferentes
dimensoes da vida. Vao, ainda, observar e analisar os diferentes meios, espagos e
equipamentos culturais e de circulagio, através da escuta destes géneros musicais.

Os estudantes irdo escutar algumas musicas de género classico e coral e, em
seguida, preencher uma tabela com elementos que se relacionam as dimensdes da vida de
cada um. Converse com eles sobre serem honestos nessa atividade. Ela pode funcionar
como o jogo “STOP” e consiste em responderem o que sabem. Quem terminar de

responder a todas as questdes relacionadas a musica apresentada grita “STOP!”



Amplie a tabela, a seguir, na lousa para que os estudantes vejam as possiveis
respostas dos colegas e promova uma reflexdo quanto aos objetos de conhecimento
apresentados. As musicas apresentadas sao sugestoes, fique a vontade para substitui-las ou
adicionar mais musicas de acordo com a sua realidade ou necessidade.

Apresente as musicas, solicitando que os estudantes prestem aten¢do. Sugerimos
que voce analise as imagens antes de apresenti-las. Determine um tempo para que eles
respondam a todos os elementos. Ao final da atividade, promova uma conversa salientando
os aspectos mais apontados, mais reconhecidos e fazendo conexdes com as dimensdes da

vida social, cultural, politica, historica, economica, estética e ética.

M| Geéneros: | Nome da | Quem Onde ja| Corresponde  a| Instrumentos
U | classico musica toca: ouviu? dimensao da vida: | reconhecidos
S | ou coral orquestra, | (uso e | social, cultural,
I o .. Q.
banda, funcio) politica, historica,
C .
coral. econOmica,
A . .
estética, ética.
1 | Classico Tema Filme | Orquestra Cinema/T | social, cultural, | Todos da
de cinema \% politica, historica, | orquestra
econOmica, estética,
ética.
2 | Classico Tema filme | Orquestra Cinema/T | social, cultural, | Todos da
de aventuta \% politica, historica, | orquestra
econOmica, estética,
ética.
3 | Classico Marcha Orquestra Igteja/Casa | social, cultural, | Todos da
Nupcial mento politica, historica, | orquestra
econOmica, estética,
ética.
4 | Classico Par Elise Orquestra Rua/camin | social, cultural, | Piano
hiodogas | politica, historica,
econOmica, estética,
ética.
5 | Coral Coral Radio/ TV | social, cultural, | Vozes
politica, historica,




econOmica, estética,

ética.
6 | Coral Carmina Coral Radio/ TV | social, cultural, [ Vozes
Burana politica, historica,

econOmica, estética,

ética.
7 | Classico Trenzinho | Orquestra Radio/TV | social, cultural, [ Todos da
Caipira politica, historica, | orquestra

econOmica, estética,

ética.
8 | Coral Trem Bala | Coral Radio/TV | social, cultural, [ Vozes, violao
politica, historica,

econOmica,  estética,

ética.

Relagdo de musicas:

EFHE
Eﬁ' [T 1 - Musica Tema de filme de super-herdis - Orquestra Sinfonica de

ki
E." ﬁ Madri. Disponivel em: http://gg.cg/mrugd. Acesso em: 27 abr. 2020.
Y

2 - Musica Tema de filme - Minczuk. Orquestra Sinfonica Brasileira.

Disponivel em: http://gg.gg/mrupe. Acesso em: 27 abr. 2020.

EHE 3 - Felix Mendelssohn - Marcha Nupcial. Miusica Suite Incidental

]
Fié}:;&i:"_' para “Sonho de uma Noite de Verdao”. Fabio Fidelix. Disponivel em:
E rﬂé http:/ /gg.ge/lmng7 . Acesso em: 27 abr. 2020.

o

4 - Beethoven - Fiir Elise (Piano Version). Ludwig Van Beethoven. EE
Disponivel em: http://gg.gg/mrunk. Acesso em: 27 abr. 2020. Y :

5 - Suite Nordestina - (arranjo de Ronaldo Miranda). Coro da Osesp.

a fpr Disponivel em: http://gg.ge/mrun9. Acesso em: 27 abr. 2020.
=
L =
o


http://gg.gg/mruqd
http://gg.gg/mrupe
http://gg.gg/lmng7
http://gg.gg/mrunk
http://gg.gg/mrun9

6 - Flashmob Carmina Burana - Carl Orff. unsere OEBB. Disponivel E ?&E
em: http://gg.gg/lmvbw. Acesso em: 27 abr. 2020. rk-:r

7 - Villa-Lobos - Bachianas Brasileira N° 2 - IV.

Tocata (O trenzinho do caipira). Minczuk. Orquestra Sinfonica

Brasileira. Disponivel em: http://gg.gg/mruon. Acesso em: 27 abr. 2020.

1
8 - Trem Bala (Cover) Corais. Jorge Freitas. A apresentagdo dos corais E |* E
Colorado, Espumoso, Lagoa dos Trés Cantos, Nao-Me-Toque, Tapera e :’,i' 2 ‘_I
Victor Graeff. Disponivel em http://gg.gg/mrugw. Acesso em: 27 abr. Elhﬂ
2020.

Avaliagdo e Recuperagio

A avaliacio e a recupera¢do devem acontecer continuamente. Utilize o registro
como forma de acompanhamento das aprendizagens essenciais, observando se os
estudantes atingiram os pontos indicados no Organizador Curricular - “Observar se o
estudante”. Organize uma roda e¢ converse com os estudantes sobre os objetos de

conhecimento trabalhados durante as atividades, e retome o que for necessario.
SITUACAO DE APRENDIZAGEM II

Habilidade: (EFO7AR21) Explorar e analisar instrumentos acusticos (percussio, sopro,
cordas e friccao) em praticas de composiciao/ctriagio, execucio e apreciacdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais diversos.
Objetos de Conhecimento: Materialidades

e instrumentos acusticos (percussao, sopro, cordas e fric¢ao)

e timbres e caracteristicas instrumentos musicais diversos

Professor, nesta Situagio de Aprendizagem, estdo previstas cinco atividades. Nelas,
vocé vai conversar com 0s estudantes para levantar seus conhecimentos prévios e coloca-
los em contato com os objetos de conhecimento e seus modificadores. F importante que
voce realize registros durante o desenvolvimento das atividades. Para envolver os

estudantes na aprendizagem mais interativa e significativa, este material propoe demonstrar


http://gg.gg/lmvbw
http://gg.gg/mruon
http://gg.gg/mruqw

uma maneira de utllizar a tecnologia no cotidiano escolar, como ferramenta pedagdgica,
por meio dos QR Codes. Os smartphones mais recentemente ja possuem os aplicativos
capazes de lé-los. Verifique junto aos estudantes a possibilidade de utilizagao desse recurso.
Para avaliacdo/recuperacdo — recupete seus registros, realize rodas de conversa ao final das
atividades, sobre os objetos de conhecimento e modificadores trabalhados e utilize as
informagdes da coluna “Observar se o estudante”, do Organizador Curricular, como
referéncia.

Para ampliacao de seu repertério elencamos a seguir alguns conceitos importantes
para o desenvolvimento das atividades.
Instrumento musical: é um objeto ou aparelho construido ou adaptado para produzir
sons musicais. De forma geral, consideramos como sons musicais aquele em que podemos
manipular algum parametro sonoro: altura, duragdo, intensidade ou timbre. Explique
também a diferenca entre instrumento acustico, elétrico e eletronico;
Instrumentos musicais acuisticos: sao todos os instrumentos que nao utilizam meios
elétricos ou eletronicos para produzir sons. Exemplos: atabaque, xilofone, harpa, violao,
flauta etc.
Instrumentos musicais elétricos: sio instrumentos musicais construidos para serem
intencionalmente eletrificados, com captadores embutidos que amplificam os sons
produzidos. Exemplos: Guitarras, 6rgaos, violinos etc.
Instrumentos musicais eletrdnicos: sao instrumentos que utilizam de energia elétrica,
circuitos eletronicos e sintetizadores digitais para produzir sons. Exemplo: sintetizadores e
samplers. O sampler ¢ um equipamento que armazena sons digitais que podem ser utilizados
individualmente ou em conjunto.
Classificagdo de instrumentos: os instrumentos podem ser classificados de diversas
formas. A seguir, vamos ver algumas delas:

e (lassificagdo pelo tipo de instrumento: de cordas (piano, violao, violinos,
violoncelos, guitarra, baixo, violas, citara etc.); de sopro, que pode ser dividido
ainda em dois tipos — os metais, que tém o corpo feito de metal (trompa, trompete,
tuba, e trombone), e madeiras, em que se utiliza uma palheta de madeira na
embocadura do instrumento ou que tém o corpo feito de madeira (oboé, flautas,
saxofone, clarinete etc.); e percussdo (triangulo, tambores, pandeiros, timpanos,
xilofones, metalofones, reco-reco, bongos, atabaques, queixada etc.).

® (lassificagdo pela forma de tocar o instrumento: friccionados (violinos, violas,

violoncelos, contrabaixos etc.), percutidos (piano, cuica, triangulos, tamborim,



pratos etc.), pingados (violao, cravo, bandolim etc.) e soprados (flautas, fagotes,
oboés, trompas).

® (lassificagdo pela forma que o som ¢é produzido: harmonicos (através de
acordes fazendo soar dois ou mais sons a0 mesmo tempo, como violSes, pianos,
guitarras, cavaquinhos) e o melédicos (que fazem apenas um som como a voz, as
flautas etc.).

e C(lassificagido pela forma do suporte sonoro: classificacdo internacional que
divide os instrumentos segundo sua caracteristica fisica de producao sonora. Podem
ser: idiofones, onde o préprio corpo do instrumento produz o som;aerofones, que
precisam do ar para produzir o som (6rgio, flautas, tropas); cordofones, em que o
som ¢ feito através da vibragdo das cordas; membranofones, em que o som ¢
produzido através de uma membrana (pandeiro, tambor, surdo, tamborim etc.).

® C(lassificagdo entre modelos: instrumentos convencionais: os acima ja
mencionados conhecidos mundialmente e nao convencionais — serrote, frigideira,
caixa de fésforos, prato, colheres, canos, garrafas, materiais reciclaveis etc.

Parametros do som:

® Altura: este parametro organiza os sons em toda a vasta gama que vai do grave ao
agudo e vice-versa.

® Duragdo: este parametro nos auxilia a identificar o som no tempo.
Resumidamente, podemos dizer que um som, em toda a vasta gama, pode ser longo
ou curto, considerando também suas infinitas variacoes.

® Intensidade: este parametro se refere a possibilidade de um som ser forte ou fraco,
considerando também, suas infinitas variagbes — progressiva ou regressiva.

e Timbre: este parametro redne um conjunto de caracteristicas e singularidades que
nos permite identificar uma fonte sonora. Cada emissao sonora tem qualidades que

lhe sao préprias, aquilo que podemos chamar de “identidade do som”.

Atividade 1 — Sondagem

Professor, para iniciar essa atividade converse com os estudantes sobre os
conhecimentos que eles tém sobre instrumentos musicais acusticos de percussao, SOpros,
cordas e friccdo, sobre os timbre as caracteristicas desses instrumentos e sobre as relacoes
processuais entre diversas linguagens artisticas nas experiéncias vividas através de Projetos
Tematicos. Anote as respostas ¢ participagdes dos estudantes durante a conversa. Ao final,

solicite que respondam as perguntas presentes no Caderno do Estudante.



1. Quais instrumentos musicais vocé conhece?

2. Quais instrumentos musicais vocé ja tocou ou experimentou?

3. Quais instrumentos musicais vocé prefere ouvir? Eles sio de sopro, corda,
percussao ou fric¢do? Descreva as caracteristicas desses instrumentos.

4. Cite alguma composi¢ao ou musica em que esse instrumento esta presente. Escreva
o nome dessa musica.

5. O que ¢é timbre?

6. Dé exemplos de instrumentos musicais que se transformaram no decorrer do
tempo.

7. Vocé ja criou alguma cangao para ser tocada em algum instrumento? Justifique.

Atividade 2 — Apreciagao I

Professor, nesta atividade, os estudantes vao apreciar imagens e videos de
instrumentos acudsticos, de percussao, sopro, cordas e fric¢ao, conhecer alguns timbres e
caracterfsticas de alguns instrumentos. Assista aos videos previamente, pensando nas
hipéteses de conhecimento a serem levantadas pelos estudantes nesse momento nas
perguntas a serem formuladas a eles durante o processo. Ao final da apreciagao, solicite que
eles registrem os pontos que considerarem importantes no caderno. Fagca também registros
da participagio dos estudantes nessa conversa. Eles serdo importantes para o momento da
avaliacio.

Comente com os estudantes que existem outros instrumentos acusticos, elétricos e
eletronicos, mas que, para essa situagio de aprendizagem, serao trabalhados apenas os
instrumentos acusticos. Se preciso retome 0s conceitos apresentados no inicio desta
situagdo de aprendizagem. Oriente os estudantes a acessarem os videos usando a camera de
um szartphone para ler os OR Codes ou digitando os /lnks. Os smartphones mais recentes ja

possuem aplicativos capazes de lé-los. Verifique junto aos estudantes a possibilidade de

utilizacao desse recurso.
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Fonte: 1. Flauta de Pi. Imagem de Musikschule/Pixabay. 2. Instrumentos de sopro.Imagem de Takasart/Pixabay. 3.
Flautas. Imagem de Maxmann/Pixabay 4. Banda de metais. Imagem de Keithjj/Pixabay. 5. Bateria. Imagem de
AlLes/Pixabay. 6. Xilofone.Imagem de Jazella/Pixabay. 7. Carrilhio. Imagem de Terimakashi0/Pixabay. 8. Tambores
africanos. Imagem de Peggy_Marco/Pixabay. 9. Gongo.Imagem de Terimakashi0/Pixabay. 10. Violoncelos. Imagem de
RoAll/Pixabay. 11. Harpa. Imagem de Hans/Pixabay. 12. Violdes. Imagem de Henry-Movement/Pixabay. 13. Piano.
Imagem de Bru-nO/Pixabay. 14. Violinos. Imagem de Ernesto Eslava/Pixabay. 15. Banjos. Imagem de AllLes/Pixabay.

Videos:



http://gg.gg/loi02

2. Timbre: diferentes instrumentos tocando o mesmo tom parecem E iiﬁ":l E
diferentes. What music really is. Disponivel em: http://gg.gg/loihm. o i

Acesso em: 12 ago. 2020. Professor, oriente os estudantes a escutarem 0s

timbres de cada instrumento e perceberem as diferencas entre eles.

Atividade 3 — Apreciagao II

Para ampliagio do repertério cultural sobre os instrumentos acusticos, apresente
aos estudantes o funcionamento de uma orquestra. Solicite que observem como as
familias/grupos dos instrumentos musicais sio dispostos tradicionalmente no palco.
Retome com os estudantes os conceitos apresentados no inicio desta Situagao de
Aprendizagem e apresente os videos a seguir de forma que eles consigam analisar os
instrumentos em ac¢ao. Ao final, realize uma roda de conversa e estimule os estudantes a
exporem suas impressdes sobre a orquestra e os instrumentos apresentados. Solicite
também que realizem uma reflexdo sobre o tema.

Uma orquestra ¢ um agrupamento instrumental utilizado geralmente para a
execucao de musica de concerto. Para que seja chamada de sinfénica ou filarmonica, uma
orquestra deve ser composta por trés grandes grupos de instrumentos musicais: cordas,
sopros (madeira e metal) e percussao. A disposicao dos instrumentos musicais no palco é
feita em semicirculo e leva em consideracdo o timbre, a projecao do som e a quantidade de
instrumentos de cada familia. A percussio sempre fica ao fundo, sendo que a harpa ¢ o
piano ficam logo atras dos violinos.

A seguir, um diagrama apresenta essa organizacao. Utilize-o para sistematizar o

conhecimento com os estudantes a fim de que possam analisar as produgdes:

Percussao

1°s Violinos §

Fonte: Elaborado por Raphael Pedretti ¢ Roberta J. Luz, especialmente para este material.


http://gg.gg/loihm

Videos:

E"I".lﬂ 1. Orquestra Sinfénica de Desenhos Animados. Cleidiomar Norato.
%1:, . ﬁ Disponivel em: http://gg.gg/lo69d. Acesso em: 12 ago. 2020.

2. Sala Sao Paulo: "Sinfonia n® 2 — Ascensio'", de Villa-Lobos. OSESP Ehﬁ' E

- Orquestra  Sinfonica do Estado de Sio Paulo. Disponfvel em: g g

http://gg.gg/lohqgi. Acesso em: 12 ago. 2020. Apresente um trecho com 5 -E;’-..
“ L]
minutos do concerto para que os estudantes possam ver os instrumentos

acusticos em acao.

-
Eh:!‘-il:m 3. Os instrumentos de uma orquestra (Por dentro da Orquestra).

Fernando Misael Oficial. Disponivel em: http://gg.gg/loje0. Acesso em: 12
[}
[m]iRET a0 2020,

Atividade 4 — Agdo Expressiva I

Professor, para essa atividade, organize os estudantes e solicite que listem, na tabela
a seguir, os Instrumentos musicais que conhecem e aos quais tém acesso, seguindo a
classificacao indicada a segui.

Ao final, solicite que socializem as informagdes com voce, que recriara a tabela, na
lousa para a tabulagio dos dados da turma.

Com os dados coletados, oriente os estudantes a escolherem um instrumento que
nao esta em sua tabela e que devera ser pesquisado mais a fundo, com imagens e videos, se
possivel.

Organize onde e de que forma a pesquisa sera entregue e 0s prazos de entrega.

® (Caso os estudantes nunca tenham tocado um instrumento, verifique se sua escola
possui uma banda ritmica; se voce, outro professor ou estudante da turma possui
um instrumento e possa leva-lo para a escola; ou ainda se ha a possibilidade de o
estudante entrar em contato com os instrumentos através de videos ou aplicativos

de instrumentos musicais para swartphones.


http://gg.gg/lo69d
http://gg.gg/lohqi
http://gg.gg/loje0

Instrumentos Musicais Acusticos

Nome do | Classificagago ~ do | Como é tocado? Vocé conhece, toca ou ja

instrumento instrumento tocou esse instrumento?

.z

Nome do instrumento escolhido:

Atividade 5 — Agao Expressiva II

Professor, nesta atividade, vocé realizara um jogo de identificagdo de sons de

instrumentos, por meio de seus timbres, com os estudantes. Apresente o som de alguns

instrumentos musicais acusticos, indicados a seguir, e solicite que identifiquem quais estdo

ouvindo e em que ordem.

Crie e apresente uma sequéncia sonora aleatéria com os sons dos instrumentos

indicados a seguir, para que os estudantes escutem e assinalem a ordem dos sons que

ouviram e o nome do instrumento ouvido.

Sugerimos que sejam produzidos 30 segundos de cada som. Fique a vontade para

ampliar a atividade, fazendo mais de uma rodada de escuta dos mesmos instrumentos, com
bl bl

outra ordem de sons. Pesquise outros instrumentos, além dos apresentados aqui. Ao final,

realize uma conversa para saber quais as dificuldades e facilidades desse jogo.

e

Imagem de madlene4810 por Pixabay Imagem de Vector por Pixabay. Imagem de obBilder por Pixabay.
Som: 123456 Som: 1 23 456 Som: 1 23 456

Nome: Nome: Nome:




Imagem de Riibig por Pixabay. Imagem de Richard Revel por Pixabay

Som: 123456 Som: 123456 Som: 123456

Nome: Nome: Nome:

Resposta: Ordem dos instrumentos nas imagens: Harpa, Trombone de Vara, Violao, Violoncelo, Tambor

Djembee Clarinete.

Videos das Sonoridades:
HARPA: Instrumentos de Orquestra - Harpa | Liuba Klevtsova. OSESP
- Orquestra Sinfonica do Estado de Sio Paulo. Disponivel em:

http://gg.gg/lojon. Acesso em: 30 out. 2019.

TROMBONE: Instrumentos de Orquestra - Trombone | Darcio EHE
Gianelli. OSESP - Orquestra Sinfonica do Estado de Sao Paulo. Disponivel E - 1
em: http://gg.gg/lojp9 . Acesso em: 30 out. 2019. )

e | ~
EE#E ﬂ VIOLAO: F. Tarrega - Prelude in D. Thiago Abdalla. Disponivel em:
Eﬁ http://gg.gg/lojsx. Acesso em: 30 out. 2019.

VIOLONCELO. Instrumentos de Orquestra - Violoncelo| Adriana Eﬁg’fE

II..
Holtz. OSESP - Orquestra Sinfoénica do Estado de Sio Paulo. Disponivel i:::rE?

(=]

em: http://gg.gg/lojul. Acesso em: 12 ago. 2020.


http://gg.gg/lojon
http://gg.gg/lojp9
http://gg.gg/lojsx
http://gg.gg/lojul

7]
O

TAMBOR DJEMBE: Som Espetacular de Djembe Africano -

Aboubacar Cissé. Ana Paula Rizzo. Disponivel em: http://gg.gg/lojxf.
Acesso em: 12 ago. 2020.

CLARINETE: Instrumentos de Orquestra - Clarinete | Sérgio F—Er e
Burgani. OSESP - Orquestra Sinfonica do Estado de Sdo Paulo. Disponivel EE'E

em: http://gg.gg/lojv6. Acesso em: 30 out. 2019.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM III

Habilidade:
(EF07AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.
Objetos de Conhecimento: Notagio e registro musical

e registro musical

e procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual

Professor, nesta Situacao de Aprendizagem, estao previstas seis atividades. Nelas,
vocé vai conversar com os estudantes para levantar seus conhecimentos prévios e coloca-
los em contato com os objetos de conhecimento e seus modificadores. F importante que
voce realize registros durante o desenvolvimento das atividades. Para envolver os
estudantes na aprendizagem mais interativa e significativa, este material propoe demonstrar
uma maneira de utilizar a tecnologia no cotidiano escolar, como ferramenta pedagogica,
por meio dos QR Codes. Os smartphones mais recentes ja possuem os aplicativos capazes de
le-los. Verifique junto aos estudantes a possibilidade de utilizagdo desse recurso. Para
avaliagio/recuperagio — recupere seus registros, trealize rodas de conversa ao final das
atividades, sobre os objetos de conhecimento e modificadores trabalhados, e utilize as
informagbes da coluna “Observar se o estudante”, do organizador curricular, como
referéncia.

Para ampliacao de seu repertério, elencamos a seguir alguns conceitos importantes

para o desenvolvimento das atividades.


http://gg.gg/lojxf
http://gg.gg/lojy6

Registro Musical: acontece por meio de sistemas de escrita baseada em sinais, simbolos e
figuras. O registro convencional utiliza um sistema de escrita padronizado, enquanto o niao
convencional pode utilizar qualquer elemento para representar as sonoridades, inclusive
aqueles do registro convencional.

Notagdao musical tradicional: sistema de escrita que representa graficamente uma obra
musical. A notagao musical tradicional utiliza um conjunto de simbolos que representa
sons, siléncios e regras de interpretacao, escritos numa pauta com cinco linhas, também
chamada de pentagrama. As notas acima da terceira linha sdo escritas com a haste para

baixo, e a seguir com a haste para cima.

P
% > o_’_’s —
SOL
Q) ® K A
~ RE
CLAVE bo
DESOL
NOTAS MUSICAIS

Clave de Sol e Notas musicais. Fonte: Desenhado por Elisangela Vicente Prismit especialmente para esse material.

Figuras ritmicas: estio relacionadas ao parametro das duragles, e cada figura ritmica
representa uma relagio proporcional no tempo. Por exemplo, no mesmo pulso no qual é
tocada uma seminima, é possivel tocar duas colcheias ou quatro semicolcheias. E, nesse
mesmo contexto, precisa-se de dois pulsos para se tocar uma minima ou quatro pulsos para

uma semibreve, de acordo com a imagem a seguir:

Semibreve Figura de som | Nome da figura | Figura de siléacio | Nome da figura
40 O Semibreve - Pausa da semibreve
Minima J Minima - Pausa da minima
2 J _ )
J Semimima g Pausa da seminima
Seminima
J J J J \ Colcheia Pausa da colcheia
1 ,= 7
Semicolcheia Pausa da
Colcheia ﬁ q semicolcheia
1/2 .l :] J J .[ J J J s Fusa i Pausa da fusa
.
Semicolcheia Q Semitusa ; Pausa da semitusa
N
idedddedsddsdedds .

Fonte: Sio Paulo (Estado) Secretaria da Educagio. Coordenadoriade Gestao da Educa¢do Basica. Orientagdes

curriculares e didaticas de arte para o ensino fundamentalanos iniciais.

Elementos presentes em uma partitura musical convencional:



e A pauta ou pentagrama: ¢ onde a musica ¢ escrita, sempre com cinco linhas.

e C(lave: elemento que da referéncia as notas presentes no pentagrama, determinando
o ponto de partida da escrita musical. Existem trés tipos: clave de sol, sempre
inscrita na segunda linha de baixo para cima do pentagrama; clave de do6, na terceira
linha de baixo para cima; clave de fa, inscrita na quarta linha. Todas as claves
indicam a linha em que nascem os sons com seus respectivos nomes.

e Foérmula de compasso: ¢ a férmula que diz o andamento (ritmo) da musica. O
numero de cima define quantas unidades de tempo o compasso tem; o numero de
baixo indica em quantas partes uma semibreve deve ser dividida.

e Barra de compasso: linhas verticais que separam um compasso do outro.

e Ponto de aumento: ponto colocado a direita da nota ou pausa, para aumentar sua
duracao em 50%.

¢ Ritornelo: sao dois pontos colocados a frente de uma linha vertical - geralmente
usada para delimitar um trecho musical — indicando que todo o trecho anterior a ele

deve ser repetido.

Notagdo musical nao convencional ou Partituras criativas: sio formas mais livres de
notacdo musical, que utilizam simbolos de criacao livre, nio sendo obrigada a seguir as
regras da notagdo tradicional, por isso, considerada nio convencional. Por conta dessa
caracteristica, este tipo de partitura pode ter diferentes interpretagbes. Da mesma forma
que as partituras convencionais, a fun¢ao desse registro também serve para orientar o
intérprete na execu¢ao de uma composicao musical. Este tipo de notagiao e o registro
musical contemporaneo se diferencia dos tradicionais de acordo com os procedimentos
técnicos atuais, onde musicos vao dando énfases em uns ou outros elementos da
composicao como os timbres, os ritmos, a melodia e a harmonia ou o contraponto,
considerando o tipo de registro musical, como a musica com escrita precisa, em forma de
roteiro, aleatoria e a improvisagao espontanea. Considerando, também, a relagio da musica
com outras areas, como o teatro musical, instalagdes sonoras, danca, cinema etc.

Elementos presentes em uma partitura nao convencional:
e A pauta: linhas onde a musica é escrita, nesse tipo de partitura pode ser uma s6. As
vezes 0 espago da escrita musical preenchendo todo o papel.
e Simbolos: criados pelo compositor para representar cada som de cada elemento
tocado.

e A legenda: que informa o significado de cada simbolo.



PARTITURA NAO CONVENCIONAL TUC TUC
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Fonte: Partitura Nao Convencional elaborada por Marilia Marcondes Torres, especialmente para este material

Procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual: referem-se aos
diferentes modos de fazer a captagio e o registro de sons e imagens.
Solfejar: cantar as notas de uma composi¢ao musical de forma a memoriza-la, respeitando

todas as indica¢oes da partitura musical.

Para saber mais:

Como ler tempos musicais na partitura — Figuras Musicais/Ritmicas. _E?F [=]

Descomplicando a musica. Disponivel em: http://gg.gg/lpogx. Acesso em: ﬁiﬁ

13 ago. 2020.

Atividade 1 — Sondagem
Converse com os estudantes levantando o que eles sabem sobre registro de
composicao musical realizado de forma convencional e nao convencional. Finalizada a
conversa, solicite que respondam, no caderno, as questoes a seguit:
1. De que forma podemos registrar o som? E escrever uma musica? Cite alguns
exemplos.
2. Voceé ja escreveu ou criou uma musica? De que forma a registrou?
3. Como voc¢ faria o desenho de um som grave, de um som agudo, do som de um
apito, do som de uma buzina?
4. Onde podemos escrever uma musica? Com quais simbolos?
5. Vocé ja escreveu ou criou uma musica? De que forma a registrou?

6. Voce participou da elaboracao e execu¢ao de um Projeto Tematico? Qual o tema?


http://gg.gg/lpogx

Atividade 2 — Apreciagao

Professor, nesta atividade, os estudantes irao apreciar formas de registro musical,
bem como os procedimentos e técnicas de registro musical, através de imagens e videos a
seguir. Assista aos videos previamente, levante hipéteses e perguntas sobre os objetos de
conhecimento. Converse com os estudantes durante a apreciagio e pergunte o que foi
descoberto na atividade anterior. Ao final da apreciagdo, se necessario, retome as
descobertas da atividade anterior e solicite aos estudantes que escrevam suas impressoes em
seus cadernos. Incentive-os também a acessarem as imagens e os videos, usando a camera

de um smartphone para ler os QR Codes ou digitando os /inks.

1.
Fonte: 1. Simbolos Musicais. Imagem de Fotoshop Tofs/Pixabay. 2. Partitura nio convencional. Imagem de
Allybally4B/Pixabay.
Videos:
: S P 1} 1
1. Por que existem as notas musicais. Ticolicos. Canal infantil. I'Ii_.‘-
Disponivel em: http://gg.gg/lo424 . Acesso em: 12 ago. 2020. E E
EzAE . . o
v th- =l 2. Para Elisa - partitura com notas para flauta doce. S6 partituras.
iu KT
- .

Disponivel em: http://gg.gg/lodsc. Acesso em: 12 ago. 2020.

ORES

[=] 5 =]
3. Line Riders - Valsa Danubio Azul. Doodle Chaos. Representagao criativa ;

da obra Johann Strauss. Disponivel em: http://gg.gg/lo5fl. Acesso em: 12 ago. a'l'
* .
2020.

E' --IE 4. Partitura Criativa (Year 7 - Graphic Notation with ostinatos). LK

iy g -_.I Music Education. Disponivel em: http://gg.gg/lomcj. Acesso em: 12 ago.

E :'EE 2020.

Atividade 3 — Agao Expressiva I


http://gg.gg/lo424
http://gg.gg/lo4sc
http://gg.gg/lo5fl
http://gg.gg/lomcj

Professor, nesta atividade, os estudantes entrardo em contato com a notagio
musical tradicional. Para isso, compartilhe com eles os conceitos de notagio musical e
tiguras de sons e siléncios apresentados a vocé no inicio desta Situagao de Aprendizagem.

E importante que eles tenham acesso a essas informagoes, principalmente sobre as
posicoes das notas musicais na pauta com clave de sol, férmulas e barras de compasso. Se
possivel, promova a escuta dos sons, por meio dos videos indicados na atividade anterior,
ou através de instrumentos musicais como um teclado musical ou violdo. Ou ainda através
de aplicativos para celular que emulam os sons destes instrumentos, como Real Piano ou o

Perfect Piano.

CLAVE bo
DE SOL

NOTAS MUSICAIS

Fonte: Clave de Sol e Notas musicais. Desenhado por Elisangela Vicente Prismit especialmente para esse material.

Figura de som | Nome da figura | Figura de silencio | Nome da figuna

O Semibreve - Pausa da semibreve
J Minima -m Pausa da minima
J Seminima 3 Pausa da seminima
} Colcheia Qf Pausa da colchea
Semicolcheia Pausa da
q semicolcheta
ﬁ Fusa i Pausa da fusa
E Semutusa Pausa da semifusa
N
o

Tabela das figuras de some siléncio. Fonte: Sio Paulo (Estado) Secretaria da Educagio. Coordenadoria de Gestdo da

Educacio Basica. Orientagbes curriculares e didaticas de arte parao ensino fundamental anos iniciais.

Apresente a partitura simplificada para flauta doce ou teclado de Ode a Alegtia,
quarto movimento da 9* Sinfonia de Ludwig Van Beethoven, e, junto com os estudantes,
identifiquem as notas e elementos musicais. Estimule a leitura das notas e o entendimento
do simbolos graficos para que identifiquem as notas na partitura.

Se possivel, solfejem a musica e ougam o audio juntos. Sera um bom exercicio! Nao

se esqueca de fazer registros e conversar com os estudantes sobre as dificuldades e acertos.



ODE AALEGRIA (4° Movimento da 9* Sinfonia de Ludwig van Beethoven)
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Fonte: Partitura simplificada escrita por Danielade Souza Martins Grillo especialmente para esse material.

Video:
1. Ode the Joy - Beginner Piano Version. ( Ode a Alegria — Versao E:li"-. ﬂ

para piano para iniciantes). Mr.GingerHands. Disponivel em: et
http://gg.gg/lpjs3. Acesso em: 14 ago. 2020. Versdo igual a partitura #.E

acima.

Atividade 4 — Agao Expressiva II

Professor, esta atividade pode ser realizada individualmente ou em pequenos
grupos, ao seu critério. Para isso, vocé ira propor aos estudantes, que ja entraram em
contato com a notacdo musical tradicional, que pensem e produzam uma pequena
composicao musical, com o uso de pauta e notas musicais. Estimule os estudantes a
pensarem nas notas e nos sons que querem. Nesse momento, o uso de instrumentos
musicais, como um teclado musical ou violao, ou ainda através de aplicativos para celular
que emulam os sons destes instrumentos, como Real Piano ou o Perfect Piano, ¢

importante para que os estudantes pensem, experimentem e organizem estas notas. Eles

[=] 7 [m]
Piano Virtual. Musicca. Disponivel em: http://gg.ge/lpnn4. Acesso em: 14 E,EEI-
ago. 2020. EEE

também podem tocar um piano virtual, através do endereco a seguir.



http://gg.gg/lpjs3
http://gg.gg/lpnn4

Em seguida, solicite que os estudantes preencham a pauta a seguir, com as notas e
na sequéncia escolhida, utilizando os simbolos musicais apresentados na atividade anterior.

Converse sobre as possiveis formas de registro e formas de ele acontecer no
ambiente escolar: a escolha de um ambiente com menos barulhos externos e interferéncias,
o uso de smartphones, cameras digitais para a gravagao. Ao final, converse com os estudantes
sobre como foio processo desta atividade e faga registros durante essa acdo expressiva, eles

serdo importantes para os momentos de avaliagdo.

0y

Pauta com Clave de Sol por Daniela de Souza Martins Grillo especialmente para esse material.

Atividade 5 — Agdo Expressiva III

Professor, nesta atividade, vocé ira solicitar aos estudantes que se organizem em
grupos e escolham uma das musicas sugeridas nas apreciacoes deste Caderno. Em seguida,
criem uma partitura criativa para ela, (a exemplo do video ja apreciado anteriormente)
representando os pontos mais fortes, as notas, os sons escutados através de cores,imagens
e desenhos para aquela musica.

Oriente os estudantes a criarem uma legenda para a leitura desta musica e, também,

a escreverem os dados da musica escolhida: compositor, titulo da composi¢ao e uma

informagao ou curiosidade sobre ela, como o exemplo:

Ode a Alegria: foi composta por Beethoven a partir do poema Hino da Alegria de

Friedrich Schiller, de 1785.

Eles deverao utilizar uma sulfite A4, na horizontal, para a realizagao dessa atividade.
Ao final, exponha as partituras criativas e compare os elementos utilizados, buscando ver se
os estudantes compreenderam o sistema de notagao criativa. Utilize os mesmos critérios
indicados na criagdo da partitura para avaliar se os estudantes compreenderam o sistema de

notacio criativa.

Atividade 6 — Agao Expressiva IV




Professores, nesta atividade, os estudantes deverdo elaborar uma pequena
composicao musical e criar uma partitura ndo convencional para ela. Oriente a exploracao
de figuras, desenhos, simbolos, emgjis para a representagio dos sons. Lembre-os da
importancia da legenda para identificacdo dos sons, do tamanho do desenho/forma para
identificar a duracdo do som. Vocé pode escolher aleatoriamente algumas partituras
criativas para serem apresentadas para a turma, e propondo a participagio de todos no
momento de executar a musica.

Realize registros desses momentos através de videos e gravacoes de audio. Ao final

converse com os estudantes sobre como foi participar da atividade.

Avaliagao e Recuperagio

A avaliacio e a recupera¢do devem acontecer continuamente. Utilize o registro
como forma de acompanhamento das aprendizagens essenciais, observando se os
estudantes atingiram os pontos indicados no Organizador Curricular — “Observar se o
estudante”.

Organize uma roda e converse com os estudantes sobre os objetos de

conhecimento trabalhados durante as atividades e retome o que for necessatio.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM IV

Habilidade: (EF07AR23) Explorar e criar improvisagdes e composigdes, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais, instrumentos convencionais ou nio convencionais e/ou
outros materiais sonoros, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa.
Objetos de Conhecimento: Processos de criagao

® improvisagio € composicao

® ideias musicais

® vozes

® sons corporais

® instrumentos convencionais ou nao convencionais

® materials SONOros

Habilidade Articuladora:



(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.
Objetos de Conhecimento: Processos de criagdo

® relacOes processuais entre diversas linguagens artisticas

Professor, nesta Situagio de Aprendizagem, estdo previstas cinco atividades. Nelas,
vocé vai conversar com 0s estudantes para levantar seus conhecimentos prévios e coloca-
los em contato com os objetos de conhecimento e seus modificadores. E importante que
vocé realize registros durante o desenvolvimento das atividades. Para envolver os
estudantes na aprendizagem mais interativa e significativa, este material propoe demonstrar
uma maneira de utilizar a tecnologia no cotidiano escolar, como ferramenta pedagdgica,
por meio dos QR Codes. Os smartphones mais recentes ja possuem os aplicativos capazes de
le-los. Verifique junto aos estudantes a possibilidade de utilizagdo desse recurso. Para
avaliagio/recuperagio — recupere seus registros, tealize rodas de conversa ao final das
atividades, sobre os objetos de conhecimento e modificadores trabalhados, e utilize as
informagbes da coluna “Observar se o estudante”, do Organizador Curricular, como
referéncia.

Para ampliacao de seu repertorio, elencamos a seguir alguns conceitos importantes
para o desenvolvimento das atividades:

Composigao: processo de criagio; exercicio criativo e intencional que considera os
elementos musicais para configurar um produto musical.
Improvisagdo: composicao espontanea, realizada sem preparo antecipado, agao inventada

na hora, com o que estiver disponivel.

Atividade 1 — Sondagem

Professor, organize uma roda de conversa e pergunte aos estudantes o que eles
sabem sobre improvisagdes e composicoes musicais, utilizando vozes, sons corporais,
instrumentos convencionais e nao convencionais, patrimonio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas de matrizes indigenas, africanas e europeias; pergunte também sobre as
relagGes processuais entre diversas linguagens artisticas.

Registre os pontos mais pertinentes na lousa, criando uma nuvem de palavras com
o que foi falado. Se possivel registre através de fotografias também. Estas informagoes sao

importantes para o andamento das atividades seguintes.



Para saber mais: E #?:I

Quatro sites para criar nuvem de palavras. Disponivel em: l_

http://gg.gg/mrw60. Acesso em: 12 jul. 2020. Eg -

Finalizada a conversa, solicite aos estudantes que respondam, em seus cadernos, as

questoes a seguir:

1. O que ¢ uma improvisagio musical? Vocé ja improvisou um som ou um
acompanhamento, enquanto ouvia uma musica?
O que ¢ um instrumento musical convencional?
O que é um instrumento musical ndo convencional?
Dé exemplos de sons corporais que podem ser ou sdo usados na musica?
Qual musica que vocé conhece utiliza sons corporais?
Qualquer material pode ser uma fonte de som? Comente.
Como a voz pode ser utilizada, além da fala e do canto? Comente.

O que faz um compositor?

e A A o

O que ¢ preciso saber para compor uma musica?

10. Voce ja compds uma musica? Comente.

Atividade 2 — Apreciagao

Professor, nesta atividade, os estudantes irdo apreciar imagens e videos de
improvisos e composi¢cdes que utilizam vozes, sons corporais, instrumentos convencionais
e ndo convencionais e materiais sonoros e, também, formas como as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas surgem em projetos tematicos. Analise as imagens e 0s

videos antes de apresenta-los.



http://gg.gg/mrw60

Fontes: 1. Instrtumentos Musicais. Imagem de Majolala/Pixabay. 2. Cantora. Imagem de 691806/ Pixabay. 3. Orquestra.
Imagem de Matsala/Pixabay. 4. Musico tocando baldes. Imagem de Ivabalk/Pixabay. 5. Grupo de danga. Imagem de
Chuotanhls/Pixabay. 6. Banda. Imagem de Samuelmoreti0/Pixabay.

Videos:

E.;';[?E 1. Perpetuum Jazzile - Africa. Coral Esloveno que usa a voz € O COrpo
"
s

=% para representar os sons dos instrumentos. Disponivel em:

2. Uakti - Bachianas Brasileira N° 2 - IV, Tocata (O trenzinho do E
o

caipira). Instrumentos ndo convencionais. Webzine. Disponivel em: Fes

http:/ /gg.gg/10700. Acesso em: 21 set. 2019. E’

E_-?.'I .E 3. Hallelujah Chorus Silent Monkey Funny. Amit Xavier. Apresentagao
. f‘ ri
?ﬁ-ﬁﬂ de estudantes representando monges e um coral com placas. Disponivel em:

(=]

http://gg.ge/lpvtt. Acesso em: 17 ago. 2020.

4. CYSO Blue Man Group. Laikso. Apresentac¢ao do grupo Blue Man com ;‘Li%

e

uma orquestra. Disponivel em: http://gg.gg/lpwgj. Acesso em: 17 ago. 2020. E-h

=
E ) ﬂ'E__. 5. Hand Clap Skit - The Original 2000jrg. Apresentagao de percussiao

corporal. Disponivel em: http:/ /gg.gg/lpwid. Acesso em: 17 ago. 2020.


http://gg.gg/lo6pu
http://gg.gg/lo700
http://gg.gg/lpvtt
http://gg.gg/lpwgj
http://gg.gg/lpwid

6. The Typewriter (a concerto for orchestra and solo of typewriter). Concerto

para maquina de escrever. Disponivel em: http://gg.gg/mrvyc.

Acesso em: 17 ago. 2020. Concerto musical para maquina de escrever.

E 7. Ritmograma Percussio Corporal - Dance Monkey. Mark Tormo Perez.
L

EI.
" Partitura criativa de percussio corporal. Disponivel em: http://gg.ge/lpws0.

;r& Acesso em: 17 ago. 2020.

Atividade 3 — Agdo Expressiva I

Professor, nesta atividade, os estudantes irdo criar suas composicoes e
improvisagoes inspirados pelo processo de criagio do musico Jarbas Agnelli, que ao ver, no
jornal, a fotografia de passaros pousados nos fios de alta tensao, registrada por Paulo Pinto,
pensou que suas posi¢oes se encaixavam como notas musicais numa partitura.

Apresente aos estudantes o video, leia a descricao acima e, em seguida, estimule os
estudantes a procurarem inspiragdes em seu entorno para criarem uma pequena
composicao e improvisa¢ao musical, como, por exemplo, as marcas nos vidros ou furos de
pregos na parede, ou ainda os pingos nos "is" de uma escrita na lousa. Indique a utilizagio
do recurso da fotografia ou do desenho para registrar as fontes de inspiracao e da partitura.
Organize a turma ao seu critério para realizar a atividade.

Estimule-os a usar as formas de registro convencional ou nao convencional, a
utilizarem suas vozes, sons corporais, instrumentos convencionais ou nao convencionais
e/ou outros materiais sonoros de forma em individual.

Os estudantes podem utilizar também instrumentos musicais como um teclado
musical ou violao, ou ainda através de aplicativos para celular que emulam os sons destes
instrumentos, como Real Piano ou o Perfect Piano.

Defina junto aos estudantes se esta atividade sera individual ou coletiva e
colaborativa, de acordo com a sua realidade, os prazos e formas de registro em 4udio ou
audio visual da composi¢ao musical. Procure também registrar o processo de criagao dos

estudantes.

Video:
Birds on the wire. Jatbas Agnelli. Disponivel em: http://gg.ge/lo804.
Acesso em: 30 out. 2019.



http://gg.gg/mrvyc
http://gg.gg/lpws0
http://gg.gg/lo804

Atividade 4 — Agao Expressiva II

Organize a turma em grupos e oriente os estudantes sobre a criagio de um projeto
de improvisagilo e composi¢io, utilizando vozes, sons corporais, instrumentos
convencionais e nio convencionais e outros materiais sonoros, de forma coletiva e/ou
colaborativa, expressando ideias musicais e explorando as relagdes entre as linguagens
artisticas.

Para iniciar o projeto, os estudantes devem analisar e refletir sobre as formas, cores
ou linhas presentes nas imagens indicadas a seguir, imaginando e atribuindo sons a cada um
desses elementos.

Converse a respeito e oriente o registro de todo o processo por meio de textos,
fotografias e videos, para uma futura apresentacio e exposicdo. B necessirio que vocé

defina as etapas e o que sera realizado em cada uma delas e organize a turma ao seu critério.




Y

Fonte: 1. Padrio Grafico. Imagem de Monicore/Pixabay. 2. Padrio grifico. Imagem de [JeHuc Mapuyk/Pixabay. 3.

Padrio Grafico. Imagem de Gordon Johnson/Pixabay. 4. Quadrados. Imagem de David Rock Design/Pixabay. 5.
Desenhos. Imagem de pencil parker/Pixabay. 6. Pontos. Imagem de David Zydd/Pixabay. 7. Espiral. Imagem de
ptra/Pixabay. 8. Mosaico.Imagem de Platelicker/Pixabay.

Para saber mais:

Passo a Passo: Como elaborar um projeto cultural e social.

Disponivel em: http://gg.gg/mrw6x. Acesso em: 27 abr. 2020.

Atividade 5 — Agdo Expressiva III

Nesta atividade, ap6s todo o conhecimento adquirido pelos estudantes ao longo
deste processo, oriente-os na producdo de um novo projeto tematico que promova as
relagGes entre as linguagens artisticas.

A proposta é que criem um videoclipe para uma composi¢ao musical inédita que
utiliza vozes, sons corporais, instrumentos convencionais € nao convencionais e outros
materiais SOnoros.

Defina um tema junto a turma e organize a produgdo, que pode ser coletiva e
colaborativa ou individual; combine um tempo para que os estudantes facam pesquisas,
estudos e experimentagbes na construgio desse projeto tematico. E importante que eles
realizem um esboco das ideias através de desenhos.

Oriente-0s a pensar na producao do videoclipe, nos figurinos, no cenario e como
eles se relacionam com o tema definido e a musica inédita criada. Organize as etapas dessa
criagdo, com os estudantes, e determine prazos para a produgiao e apresentacio desse
videoclipe.

Estimule o uso de equipamentos digitais com swartphones, celulares e cameras de
video. Ao final, converse com eles sobre como foi a participagao e o desenvolvimento

desse projeto.


https://pixabay.com/pt/users/DavidRockDesign-2595351/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1503863
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1503863
https://pixabay.com/pt/users/pencilparker-7519217/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3045123
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3045123
https://pixabay.com/pt/users/DavidZydd-985081/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=2665078
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1914020
https://pixabay.com/pt/users/Platelicker-1051393/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=787616
https://pixabay.com/pt/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=787616
http://gg.gg/mrw6x

ERRATA: No caderno do estudante, na pagina 21, onde consta: Atividade 4 — Agao
Expressiva II, leia-se: Atividade 5 — Agdo Expressiva III. Sugerimos que otiente os

estudantes a corrigirem a numeragao da atividade.

Avaliagao e Recuperagio

A avaliagdo e a recuperagdo serdo realizadas continuamente, durante todo o
processo, por meio do registro em seu portfélio. Portanto, no decorrer das atividades,
verifique se os estudantes conseguiram: analisar o patrimonio cultural musical, material e
imaterial, de culturas diversas de matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas; ampliar a construcao de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas. Organize uma roda e converse com os estudantes sobre os objetos do

conhecimento trabalhados durante as atividades.
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