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Prezado(a) Professor(a)

F com muito prazer que apresentamos o caderno de Tecnologia e Inovagéo. E composto
de Situacdes de Aprendizagem e é constituida por um conjunto de atividades que
contribuem para o desenvolvimento das habilidades prevista no Curriculo Paulista e na
Diretriz de Tecnologia e Inovacéo.

Concepcao do material

O material foi pensado de forma que os estudantes possam expor suas ideias de maneira
individual e em grupo, criar, imaginar e executar, interagindo com os objetos de
conhecimento, produzindo, construindo e ampliando os saberes a partir das atividades
ma&o na massa, de reflexdo e producgdo. Usar a criatividade para resolver problemas de
forma eficiente e satisfatéria, compreender de que forma as tecnologias podem
contribuir para sua formacgao e atuacdo como cidad&os conscientes dos usos delas que,
quando bem utilizadas, trazem muitos beneficios individuais e sociais, mas que também,
devem ser conscientes dos riscos que elas acarretam, quando usadas indevidamente.

Estrutura/organizacao do material

, 'Esse icone identifica as orientagcbes para o professor. Conforme o
Iﬁ desenvolvimento da atividade, ele poderé aparecer uma Unica vez, com todas

as orientagdes assim como em outros momentos, ele aparecerd como subsidio

para indicar o desenvolvimento da atividade, assim como as resolugdes quando
necessarias.

Nesse espaco apresentamos:

Conversa com o(a) professor(a): orientacdes para o desenvolvimento das atividades.
Objetivo: indica o que se pretende desenvolver a partir da proposta da atividade. Esse
conjunto de objetivos tem como foco, desenvolver a habilidade prevista para o ano/série
no bimestre.

Organizacao/desenvolvimento: Sugestdes para encaminhamento da turma para
realizacdo da atividade, mas essa dindamica podera ser alterada ou adequada de acordo
com o perfil da sua turma. As atividades, que requerem producdo de material ou
movimentacdo, podem ser planejadas em outros espacos do ambiente escolar, ficando

assim, a seu critério.

! llustracdo: Malko Miranda
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Finalizando: Uma breve informacgdo: o fechamento da atividade pode ser realizado por

meio da retomada do que estudaram na Situacdo de Aprendizagem, ou por meio de

apresentagdes, ou por qualquer outra estratégia que achar interessante para o trabalho.

De qualquer forma, é fundamental dar feedback para os estudantes.

Caixa de ferramentas: Material de estudos para o professor.

Avaliacdo: Para algumas Situacdes de Aprendizagem

avaliacdo do processo de aprendizagem dos estudantes.

acordo com as especificidades da turma.

indicamos sugestdes para

Vocé podera adaptéa-las de

Ao desenvolver as Situacdes de Aprendizagem, considere o grau de engajamento dos

estudantes durante o desenvolvimento das atividades:

Engajamento total

Engajamento satisfatério

Engajamento parcial

Comprometeu-se de forma
produtiva e efetiva nas acdes
e nas atividades ao longo do
bimestre/ semestre/ ano,
dedicando-se e apoiando os

colegas.

Comprometeu-se em partes
nas agbes e nas atividades ao
longo do bimestre/ semestre/
ano, dedicando-se e

apoiando os colegas.

Comprometeu-se pouco nas
acbes e nas atividades ao
longo do bimestre/ semestre/
ano, dedicando-se e

apoiando os colegas.

Apds esse espaco reservado ao professor, vocé terd, na integra, o conteddo do Caderno

do Aluno.

’Ler para conhecer... No Caderno do Aluno, aparece sempre em que o

texto € utilizado como suporte para atividade, assim sua leitura se torna

fundamental. Para realizar a leitura, vocé podera utilizar algumas estratégias:

leitura.compartilhada, leitura individual, ou ainda, leitura em grupos.

@ *Comentarios ou conceitos ou uma informagdo que precisa de atencgao.

2 |lustracdo: Malko Miranda

3 https://pt.pngtree.com/freepng/tungsten-lamp-inspiration-small-icon-cartoon 3955420.html

(adaptada).


https://pt.pngtree.com/freepng/tungsten-lamp-inspiration-small-icon-cartoon_3955420.html
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Adaptacoes Curriculares

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9.394/96 (LDBEN), definiu a Educacéo
Especial, como uma modalidade de educacao escolar que permeia todas as etapas e
niveis de ensino. A Resolucdo do Conselho Nacional de Educacédo - CNE 02/2001 que
regulamentou os artigos 58, 59 e 60 da LDBEN, garante aos estudantes deficientes o
direito de acesso e permanéncia no sistema regular de ensino, se utilizando da
adaptacao curricular no contexto da educacao especial.

"o compromisso com os alunos com deficiéncia, reconhecendo a
necessidade de praticas pedagdgicas inclusivas e de
diferenciagdo curricular, conforme estabelecido na Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015)".
BNCC, p. 16.

“No caso da Educacéo Especial, o desafio da equidade requer o
compromisso com os estudantes com deficiéncia, reconhecendo
a necessidade de préticas pedagdgicas inclusivas e de
acessibilidade curricular, conforme estabelecido na Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015)".
Curriculo Paulista, p.27.

O contexto educacional do século XXI sugere o desenvolvimento integral do(da)
estudante, buscando dentre outras coisas, o alinhamento com a Base Nacional Comum
Curricular e Curriculo Paulista. Nessa perspectiva, o termo “prética inclusiva” de
educacdo, ou “educacdo inclusiva”, ndo é sinébnimo do termo “estudante de inclusdo”,
sendo esse Ultimo termo incorreto.

Estratégias e critérios de atuacdo dos(as) professores(as), pressupde a realizagdo de
adaptacoes do curriculo regular sempre que necessério. Nao se trata de elaboragdo de
um curriculo novo, e sim de medidas para torna-lo apropriado as necessidades de
aprendizagem dos(das) estudantes. O primeiro passo para comegar o processo de
adaptacao curricular é considerar as especificidades e o perfil de cada estudante para
realizar o planejamento das aulas, respeitando assim as potencialidades e dificuldades

individuais.
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Metodologias ativas
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4 Arte elaborada pela Somos Educacéo para palestra sobre “Metodologias Ativas”, ministrada
pela Prof. Débora Garofalo e autorizada para o material por Donatella Pastorino.
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ACOLHIMENTO

Prezado(a) professor(a), a proposta do acolhimento é a de despertar a reflexdo dos
estudantes e sua presenca na web. Esse é o momento para refletirem, pois
provavelmente, alguns ja estdo no mercado de trabalho ou vao iniciar sua carreira
profissional. Essa reflexdo deve ter a perspectiva de entenderem que o Componente de
Tecnologia e Inovacdo poderd contribuir para essas reflexdes, além de possibilitar a
vivéncia de maneira pratica.

1° momento: Entregue para os estudantes uma folha do “Anexo - Acolhimento: Minha
presenca na web”. Em cada péagina, hé dois mapas iguais; recortar e distribuir um para
cada estudante.

Se nao for possivel fazer as cépias, distribua uma folha de sulfite e projete o mapa para
que todos possam visualiza-lo.

2°momento: No centro do mapa, ele escreve o nome. Cada estudante escreverd nos
espacgos, completando as frases. Estabeleca um tempo para esse momento.

3° momento: Se possivel, eles se organizam em duplas e conversam sobre o que
escreveram. Caso ndo seja possivel, vocé pode ler cada uma das frases e os estudantes
socializam em uma roda de conversa, promovendo um momento de interagdo.

4° momento: Fechamento. Converse sobre a presenca deles na web sobre
comportamentos e atitudes atrés da telinha. Explique que toda acdo realizada fica
registrada nos ambientes virtuais e que eu no mercado de trabalho, leva-se em
consideracdo esse comportamento.

Esse momento pode ser diversificado de acordo com a turma; € momento para que eles
se conhecam, uma vez que a proposta das atividades é o trabalho colaborativo em
grupos.

Oriente-os sobre o componente de Tecnologia e Inovacéo e a trilha que esta prevista
para os primeiros estudos. As atividades estao todas articuladas e, ao final do processo,
eles apresentardo o resultado dessa trilha.

Professor(a), sugerimos que leia as “Orientagdes sobre a proposta deste bimestre” para
explicar os encaminhamentos desta proposta, que tem como pergunta geradora: “Como
contar uma histdria com responsabilidade e ética, utilizando técnicas aprimoradas para
elaborar uma narrativa atrativa e respeitosa?”
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Apresentamos a seguir, as habilidades para este bimestre:

Eixo

Habilidade

Objeto de

Conhecimento

TDIC

Identificar diferentes usos das TDIC,
reconhecendo suas especificidades
e aplicabilidades em diferentes
contextos e seus impactos nos
servicos, na produgdo e na
interacdo social e utilizando-as de
forma criativa, critica e ética em
processos que envolvam autoria e
protagonismo

TDIC,

impactos

especificidades e

Letramento

Digital

Compreender e avaliar conteddos
produzidos por meio digital,
posicionando-se de maneira ética e
critica.

Compreensao e produgéo
critica de conteudo e
curadoria da informacao

Letramento

Digital

Analisar o) fendbmeno da
desinformacdo, refletindo sobre
motivagdes, interesses em jogo e
suas consequéncias e sobre suas
formas de manifestacdo: fake news,
firehosing, deepfake ou pOs-
verdade, ou contetdo patrocinado
nao identificado, dentre outros,
procedendo a denuncia.

Compreenséao e producao
critica de conteddo e

curadoria da informacao

Pensamento
Computacional

Resolver problemas com autonomia
e criatividade, utilizando ou n3o as
tecnologias  digitais  (atividade
plugada ou desplugada).

Cultura Maker

Pensamento
Computacional

Compreender e identificar os
quatros pilares do pensamento
computacional como:
Decomposicdo, Reconhecimento
de padrdes, Abstracdo e Algoritmo.

Programacao
(Plugada/Desplugada).
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ORIENTACOES SOBRE A PROPOSTA DESTE BIMESTRE

g Prezado(a) Professor(a),

: Apresentamos neste volume, Situagbes de Aprendizagem compostas por
atividades que tém como foco, responder uma questdo central. A partir dessa questao,
os estudantes aprenderdo de que forma é possivel contar uma histéria veridica e como
é possivel comprovar sua veracidade, considerando a quantidade e qualidade de
informacdes que sdo veiculadas em diversas midias e de que forma precisam ter atencédo
aos conteudos divulgados.

Assim, cada Situagdo de Aprendizagem contempla conhecimentos importantes para
subsidiar os estudantes na elaboracdo do projeto.

Projeto: Construcdo de uma narrativa a partir de uma histdria real, utilizando as técnicas
de apuracao e planejamento.

Orientacao:

Converse com os estudantes que todas as atividades serdo desenvolvidas para
responder a questdo norteadora; portanto, ndo devem deixar de realiza-las.

Ao final de todas as Situagbes de Aprendizagem, deverdo apresentar a narrativa da
historia e, a partir dos resultados, a turma fard uma publicagdo dessa coleténea.
Professor(a), os estudantes, nesse momento, devem ter clareza de que a cada Situagdo
de Aprendizagem concluida, eles deverdo aplicar o que aprenderam no projeto.
Sugerimos, que vocé agende uma data para a apresentacao final, que devera ocorrer
somente quando todas as Situa¢des de Aprendizagens forem concluidas; por isso, é
importante que esse agendamento esteja articulado com a realidade do tempo e do
espaco da sua escola e turma.

Todas as Situagdes de Aprendizagem se complementam; dessa forma, vocé podera
também, planejar entregas parciais dos estudantes e assim, poderd acompanhar a
evolucao e realizar a avaliacdo durante o processo.

Estamos propondo a metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos, que envolve
um trabalho mais longo e continuo, como ¢ essa proposta, nesse volume, que tem como
ponto central responder a uma questao norteadora.

Ao trabalhar com essa questdo, que estd proxima da realidade dos estudantes, a
proposta é que as atividades sejam desenvolvidas ora individualmente, ora em grupos,
propondo a aprendizagem centrada no aluno, instigando um trabalho de reflexdo,
colaboracgdo e criagdo de solucdes que estdo propostas em cada atividade e € esse
conjunto que dara condicdes para que respondam a questdo, apresentando o resultado
esperado. Avise-os também, que a questdo norteadora vai aparecer ao longo das
atividades para que ndo percam de vista o foco do estudo nesse momento.

Ao final do processo, sugerimos um livro, que poder ser no formato digital e que esta
disponivel em : https://www.livrosdigitais.org.br/, ou a produgao de video, usando a

criatividade.


https://www.livrosdigitais.org.br/
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Recado para

ILUSTRAGRO: MALKO MIRANDA

Prezado(a) estudante, as Situagdes de Aprendizagens
aqui apresentadas foram elaboradas de forma que, ao
longo deste bimestre, vocé possa ampliar seus
conhecimentos em busca da resposta para a questao
norteadora:

Questao norteadora: Como contar uma histéria com
responsabilidade e ética, utilizando técnicas
aprimoradas para elaborar uma narrativa atrativa e
respeitosa?

Parece simples ndo? Mas vocé vai perceber que contar uma histéria néo significa apenas

“contar”, mas fazer isso de forma responsével e ética. A cada atividade, vocé vai conhecer

como sdo os processos de publicagdo de um contelddo, desde uma simples mensagem
como post e compartilhamento e como podem influenciar sua presenca digital, afetando
ou ndo sua credibilidade e idoneidade. Por esse motivo, ao final da atividade, vocé
desenvolverd um projeto aplicando os conhecimentos de cada Situacdo de
Aprendizagem. A seguir vamos apresentar o que estad previsto para este bimestre,

resumidamente:

Tema gerador: Contar uma histéria

Situagdo de Aprendizagem 1

Como as histérias sdo contadas e de que forma
podemos comprovar sua veracidade.

Situacdo de Aprendizagem 2

Aplicar o pensamento computacional para elaborar
um plano de execucéo do seu projeto.

Situagdo de aprendizagem 3

Usar a criatividade para criar seu ID de jornalista
para contar uma histéria.

Situagdo de aprendizagem 4

Criar um autdbmato para presentear seu
entrevistado ou para homenagea-lo(a).

Bons estudos!
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SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM 1
SOCIEDADE E NARRATIVAS DA REALIDADE

Ol3, sou o RoboTec e acompanharei vocé nos seus estudos. Esse percurso
formativo conta com quatro pilares principais: ler, escrever, criar e participar.
E isso mesmo, a tecnologia precisa ter esse olhar além do seu uso, sabia? Tudo
que vocé, compartilha ou busca na internet, antes de ser publicado, passa por
esses quatro pilares; dai a importédncia de estarmos atentos a tudo o que

consultamos e tomamos como verdade. Entdo, fique atento!

ATIVIDADE 1 - INFLUENCIADORES DIGITAIS: AS PERSONALIDADES E SUAS INFLUENCIAS

Conversa com o(a) professor(a): Inicie explorando as informacdes que os
estudantes leem ao navegar em ambientes virtuais, com foco nas

personalidades que tém grande influéncia. Comente que esses
influenciadores, possuem uma linha de veiculacdo de contetdos de diversos assuntos.
Enfatize que, para essa divulgacao, eles precisam ter uma organizacéo para producéo de
conteudos, de acordo com o objetivo do seu canal. Por esse motivo, é preciso estar
atento para o fendmeno da desinformacao que tem gerado muitos conflitos culminando,
inclusive, em riscos a saude.

Ao desenvolver a atividade, seré possivel refletir sobre o perfil que atrai esses estudantes
e como a qualidade das informagdes divulgadas, influenciam na sua formacéo e
identidade.

Ressalte que essas personagens produzem conteddos que envolvem os quatro pilares:
ler, escrever, criar e participar, pois é preciso que sua narrativa, de alguma forma, cause
impacto e seja um atrativo para seu publico ao ler as informagdes. Um publico desatento
e sem critérios de observacdo, muitas vezes, repassa informagdes como sendo veridicas,
e nesse movimento, conseguem uma participacdo que pode causar impactos positivos
ou negativos.

Assim, quando socializar os resultados da atividade, realize a mediagdo desse momento
dentro do principio de se respeitar a opinido do outro, sempre possibilitando que as
pessoas possam refletir sobre suas escolhas e com quem se identificam.
Organizacao/desenvolvimento: Forme pequenos grupos para que possam conversar
sobre o que acessam ao navegar pela internet. Apds esse momento, cada estudante deve
anotar apenas um assunto de sua preferéncia em cada post-it, no Caderno do Aluno.
Para socializar, conforme os estudantes compartilham suas preferéncias, anote na lousa
com as trés divisdes indicadas na atividade, para entdo ter um perfil do que mais
acessam. O foco é que os estudantes reflitam sobre esse acesso: serd que sabem qual o
objetivo das pessoas que veiculam esses conteidos? Verifique se os estudantes acessam

10
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sites sobre noticias, moda, musica entre outros. Se quiser ampliar a conversa, destine um
momento para que possam falar sobre essas escolhas.

Em seguida, crie um ranking para que possam observar o que tém em comum, em
relacdo as suas preferéncias.

Finalizando: Os estudantes devem refletir sobre as informacées que leem nesses sites e
o que ouvem, se ja souberam de noticias veiculadas que nado eram veridicas e qual foi a
reacdo deles.

Ler para conhecer...
Com o advento das redes sociais e sua popularizagdo, mais pessoas tém acesso

a internet para se informar, para o lazer e até mesmo para desenvolver uma
producdo autoral de conteldos. Nesse cendrio, em especial nas Ultimas décadas,
surgiram muitos sites de diferentes assuntos, redes sociais, plataformas, aplicativos,
influenciadores digitais e outros meios de divulgagdo de conteddos.

1.1 Em pequenos grupos, conversem sobre quais redes sociais, influenciadores digitais
e sites que mais acessam/seguem. Cada um deve anotar apenas um, em cada espago a

seguir.
INFLUENCIADOR(A)
DIGITAL
DO QUE TRATA
O CANAL:

Fonte: Elaborado pelos autores.

1.2 Vocé e seus colegas vao compartilhar suas escolhas com toda turma; em seguida,
anote o resultado da turma, organizando um ranking:

INFLUENCIADOR(A)
DIGITAL

10

.

30

Fonte: Elaborado pelos autores.

11
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1.3 Reflita sobre essas escolhas: em algum momento, vocé soube de alguma noticia
veiculada nessas redes que ndo eram veridicas? Se sim, qual foi sua atitude?

ATIVIDADE 2 - APURAGAO DOS FATOS

Conversa com o(a) professor(a): As técnicas para verificacdo da veracidade
O dos fatos estdo apresentadas em forma de Palavras Cruzadas, incentive os
estudantes a preencherem os espacos a partir de suas hipdteses.

Ao realizar a conferéncia das Palavras Cruzadas, converse com eles sobre o

significado de cada uma das palavras que constam na cruzadinha. Observe

que, ainda que as palavras se refiram aos procedimentos de checagem que, em geral, os

jornalistas adotam, nds enquanto cidadaos, também podemos fazer uso de algumas
delas ou de todas, quando pesquisamos um fato para relatar a terceiros. Dai a
importancia da checagem das informacdes.

Objetivo: Identificar e reconhecer as técnicas de apuracéo de fatos da realidade.
Organizacao/desenvolvimento: em duplas, para realizarem a leitura do texto inicial e
em seguida, responderem as Palavras Cruzadas, discutindo sobre a hipdtese do
significado de cada conceito.

Finalizando: ao realizar o fechamento, é possivel fazer uma sintese das técnicas para
apuracdo de fatos e histérias, observando que algumas podem ser aplicadas no
cotidiano para que nao seja disseminada a desinformacao.

Respostas da atividade 2.1

Palavras Cruzadas: 1) Entrevista, 2) Primarias, 3) Apuracdo, 4) Narrativas, 5) Secundarias,
6) Questionario, 7) Documental, 8) Observacao.

A seguir, indicamos os subsidios para sua conversa com os estudantes durante a
conferéncia das Palavras Cruzadas.

OBSERVACAO: quando o préprio jornalista testemunha e registra um acontecimento
que presencia, seja por meio de anotacdes ou por meio de fotografias, videos ou
captacdo de audios que realiza para tal.

ENTREVISTA: tem como objetivo conhecer a versdo de um fato, a histéria de vida ou o
pensamento, acerca de alguma questao especifica, de uma personagem da vida real.
ANALISE DOCUMENTAL: ter acesso a fotografias, documentos, registros que
comprovem o fato, produzidos por terceiros.

PESQUISA DE FONTES: recorrer a fontes primarias (testemunhas diretas de um fato) e
a fontes secundérias (materiais de referéncia, produzidos por instituicdes confidveis,
como pesquisas ou estudos cientificos).

12
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APLICACAO DE QUESTIONARIO: levantamento de dados por meio de perguntas que
possibilitem respostas de multipla escolha, permitindo estabelecer uma estatistica ou
panorama acerca de um tema. Por exemplo: para conhecer os candidatos com maior
chance de vencer uma eleicdo e tragar projecdes, € comum que institutos de pesquisas,
alguns ligados a imprensa, apliquem questionarios desse tipo, para conhecer a
preferéncia do eleitorado acerca dos candidatos.

Ler para conhecer...
Existem procedimentos e técnicas que podemos utilizar para verificar
informacdes ou noticias que contribuem para o fenémeno da desinformacéo
e sdo muito utilizados pelo jornalismo que trata das noticias com seriedade.
Conhecer como aplicar tais procedimentos, auxilia para que ndo fagamos parte desse
grupo que dissemina boato, prejudicando pessoas e instituicdes.
Uma técnica utilizada € a apuracdo dos fatos e informagdes e, somente entdo, apds
comprovado os acontecimentos, elaborar narrativas do fato real.
Para tanto, é necessario saber identificar fontes de informacdes confidveis, além de
conhecer mecanismos de apuracdo da realidade, aos quais os jornalistas recorrem em
suas atividades de trabalho, tais como: realizacdo de entrevistas, pesquisa e andlise de
documentos e registros, busca de informacdes e dados em sites especializados etc.

2.1 Existem vérias formas de apurar um acontecimento ou uma questdo social. Recorrer
a mais de uma técnica de apuracao, enriquece a construcado da informac&o, pois o autor
diversifica os mecanismos para comprovar a veracidade de um fato ou para demonstrar
a pluralidade de visdes acerca dele.

Em duplas, completem as Palavras Cruzadas e verifiquem seus conhecimentos sobre o
tema:

13
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Checagem dos fatos

Horizontais

Verticais

2. Séo fontes com testemunhas
diretas de um fato.

7. Andlise de fotografias,
registros que comprovem o fato,
produzidos por terceiros.

8. Quando o préprio jornalista
testemunha e registra um
acontecimento que presenciou.

1. Tem como objetivo conhecer a versdo de um fato

acerca de alguma questédo especifica.

3. Levantar informagdes e certificar que estdo

corretas.
4. Género textual.

5. S3o fontes a partir de materiais de referéncias

produzidos por instituicdes confidveis.

6. Levantamento de dados por meio de perguntas

fechadas, isto é, de multipla escolha.
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ATIVIDADE 3 — E COMO CONTAR ESSA HISTORIA?

Conversa com o(a) professor(a): E importante professor(a), enfatizar a
importéncia das narrativas e destacar alguns géneros textuais. A introducéo
abaixo, no Caderno do Aluno, propicia aprofundar a conversa sobre o

jornalismo e a sua importéancia para o combate a desinformacao.
Objetivos: Aplicar e praticar as técnicas de apuragdo para o desenvolvimento de
critérios para verificagcdo de fatos da realidade.
Organizacao/desenvolvimento: Sugerimos a organizagdo da atividade, aplicando a
Rotagao por Estagdes.
Organize a quantidade de estacdes de forma que seja possivel todos os grupos
passarem por todas elas, considerando o tempo que vocé planejou para cada estagao.
Vocé tem autonomia para escolher os textos para compor as estagdes, de acordo com o
perfil das suas turmas:
1% estagdo: Uma noticia veiculada por um jornal impresso - uma ou duas cépias sobre a
mesa para que os estudantes possam realizar a leitura e fazer suas anotacdes.
2° estacdo: Uma noticia veiculada por meio digital. Nesse caso, os estudantes devem ter
acesso ao link, seja por meio de envio do link ou, se for possivel, coloque um computador,
notebook ou outro dispositivo para acessarem a noticia somente no momento da
estacdo. Sugestdo: jornal.usp.br/?p=344869°
3? estacdo: Uma histéria em quadrinhos, de acordo com a idade dos estudantes, pois

também é uma forma de contar histéria, por meio de uma narrativa ficcional.

42 estacdo: Se for possivel, um podcast ou um conto curto.

57 estagdo: Uma entrevista ou noticia sobre jogos esportivos.

Considere a quantidade de estudantes da turma. Se for o caso, organize duas sequéncias
de estacdes iguais, assim os grupos poderao realizar as atividades paralelamente.
Organize também o tempo para a mudancga de estac¢des; portanto, ndo selecione textos
extensos, pois é preciso considerar o tempo para a andlise.

Em relacdo a quantidade de estacdes, vocé poderd ampliar ou diminuir esse nimero;
isso dependera da sua estratégia.

Essa é uma atividade que podera ser realizada em outros espacos da escola.
Finalizando: Apds o término das estagbes, realize o fechamento, perguntando aos
estudantes: O que essas histdrias tém em comum? Espera-se que os estudantes tenham
compreendido que todas sdo narrativas. Nesse momento, vocé poderd introduzir o
conceito da narrativa e delimitar suas principais caracteristicas gerais: a narracdo de um
fato, a acdo de personagens em um espaco e tempo.

*Jornal da USP. Publicado em 18 ago. 2020. Disponivel em:
https://jornal.usp.br/universidade/alunos-da-usp-podem-ganhar-bolsas-e-apoio-de-
incubadoras-para-projetos-de-startups/ Acesso em: 11 set. 2020.

15


https://jornal.usp.br/?p=344869
https://jornal.usp.br/universidade/alunos-da-usp-podem-ganhar-bolsas-e-apoio-de-incubadoras-para-projetos-de-startups/
https://jornal.usp.br/universidade/alunos-da-usp-podem-ganhar-bolsas-e-apoio-de-incubadoras-para-projetos-de-startups/

VERSAO PRELIMINAR — CADERNO DO PROFESSOR

Ler para conhecer...

A sociedade em que vivemos é permeada por narrativas para contar

situacdes do cotidiano, seja da esfera privada (a vida de uma pessoa

transmitida pelas redes sociais), seja da esfera publica (como noticias sobre
politica, economia, eventos culturais etc.).

Nesse sentido, as noticias, que vocé |é ou ouve por diferentes midias, tém o papel do
jornalista que é um profissional, cuja funcdo principal é contar histdrias, narrar para a
sociedade o que acontece ou o que estad acontecendo na realidade. Essa tarefa envolve
muita investigacdo - as vezes ele até atua quase como um detetive. Assim uma de suas
caracteristicas é a curiosidade, a persisténcia e a responsabilidade sobre a divulgacdo de
fatos que tenham sua veracidade comprovada.

3.1 A partir dos fatos apurados e concluindo que sdo veridicos, como vocé acha que
essas histérias sdo contadas?

3.2 Vocé agora participard de um grupo para analisar algumas histérias que foram
contadas; assim seu(sua) professor(a) ird orientar os grupos para realizar essa atividade,
fique atento!

Para cada estacdo, vocé e seu grupo devem ter foco na andlise e registrar suas
observagdes. Copie o modelo a seguir para cada uma das estagdes:

Estacdo (n° da estacao) Aspecto/evidéncias
Quem sdo os envolvidos nessa histéria? Qual

o nome das pessoas? Como elas sdo? O que elas
fazem?

Onde aconteceu essa histéria? Qual local onde a
histéria se desenvolve? Como é o ambiente
onde os personagens interagem? Esse ambiente
estd inserido em que cidade ou pais?

Quando aconteceu essa histdéria? Had uma data
especifica, ano ou época em que, claramente, a
histdria se desenvolveu?

Evidéncias de que é veridica ou n3o.

Narrativa real ou ficcional?
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3.3 Apds o término das estagdes e, considerando os registros realizados pelo grupo, o
que essas histérias tém em comum?

ATIVIDADE 4 — HISTORIAS DA VIDA REAL

Conversa com o(a) professor(a): Oriente os estudantes que, ao realizarem a
ﬁ entrevista, eles deverdo ouvir a(s) pessoa(s) atentamente para terem os
J registros veridicos dos fatos que realmente aconteceram. Eles devem registrar

as evidéncias, anotando o que observaram ou fotografando documentos dos(as)
entrevistados(as).

Os estudantes também deverdo planejar como serd veiculada essa histdria; assim, devem
refletir e pensar nos seguintes aspectos, que contribuem para os critérios de
noticiabilidade:

O_préprio_acontecimento. O jornalista deve se perguntar se ele é importante e

excepcional, isto é, se traz algo de novo e de inesperado para ser publicado. Além disso,
avalia se o acontecimento é de interesse publico (se afeta a vida de muitas pessoas) e
considera se os envolvidos no acontecimento sdo pessoas publicas.

A linha editorial do veiculo de comunicagdo. Os veiculos de comunica¢do ou programas

de TV e radio tém perfis diferentes. Na midia, é possivel encontrar produtos, canais e
programas segmentados, que sdo voltados a publicos e temas especificos (como esportes
radicais, moda feminina, literatura etc.), bem como portais e noticiarios mais generalistas,
que tentam reunir conteldos mais cotidianos da realidade municipal, estadual ou nacional
(como politica, economia, transito, saude publica etc). Um acontecimento a ser veiculado
em um meio de comunicagdo pode nao ser apropriado para outro, em razdo da linha
editorial. Por exemplo: um programa de culinaria dificilmente abrird espaco para noticias
sobre politica e economia, mas um jornal noturno ird priorizar esse tipo de contetdo. E é
improvavel que uma receita, por mais na moda que esteja, ocupe algum espago na
programacdo de um telejornal de grande audiéncia. Mas as vezes, um mesmo
acontecimento pode ser conteddo de programas e veiculos com linha editorial diferente,
mas seu conteddo ndo seré trabalhado da mesma forma. Em um jornal, podemos ler a
noticia de um crime ou de uma importante lei aprovada na Camara de Deputados, por
exemplo. Num programa de debate, esse conteldo serd abordado de outra maneira:
provavelmente, especialistas serdo convidados para analisar e opinar sobre o caso.

O publico. Os publicos variam de acordo com o interesse pelo tipo de conteldo
divulgado pelos diferentes meios de comunicagdo e, também, pela forma como o
conteudo é tratado e transmitido. Assim, os critérios de noticiabilidade sdo pensados de
acordo com o perfil de pessoas para as quais determinada midia e conteddos sédo
idealizados. Uma revista para um publico adolescente e feminino ndo abordard os
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mesmos temas que uma revista especializada em economia e mercado financeiro, cujo
publico é composto por empresarios(as), gestores(as) e operadores(as) financeiros(as).
Entdo, o que sera noticia em um veiculo ndo serd em outro por causa do publico ao qual
se destina e do interesse das pessoas que terdo contato com determinado veiculo de
comunicacgao.

A concorréncia. Os veiculos de comunicagdo também sdo empresas que concorrem entre

si. Nesse contexto, a noticia é considerada um produto valioso e tem mais mérito o veiculo
que a divulga em primeira méo, antes dos demais, o que demonstra eficiéncia e rapidez
na apuragdo da informacdo. Quando isso acontece, dizemos, no jargdo jornalistico, que
um determinado veiculo “deu um furo”, por ter veiculado com exclusividade, um assunto
de grande relevancia para a sociedade. Essa briga pelo “furo”, faz com que alguns
assuntos sejam mais valiosos que outros para ocuparem lugares de destaque em portais
noticiosos ou jornais e revistas.

Objetivo: Definir critérios para a divulgagdo de informacgdes, a partir da intencionalidade
dos estudantes em contar as histérias de vida dos personagens escolhidos.
Organizacdao/desenvolvimento: Como cada estudante deverd pensar em uma pessoa
para contar a histéria. Inicialmente, a proposta é que seja individual. Outra possibilidade,
serd de escolherem uma pessoa publica ou que tenha uma histéria relevante para a
sociedade. Os estudantes poderao ser organizados em duplas ou trio.

Finalizando: Eles devem selecionar uma ou mais pessoas para realizar a(s) entrevista(s)
que tenha(m) relevancia social, considerando as técnicas de apuracéo.

Organizar a narrativa para divulgar em um veiculo de comunicagdo, conforme o perfil
definido por eles.

CAIXA DE FERRAMENTAS

EducaMidia: programa para capacitar professores e engajar a sociedade no processo
de educagdo mididtica dos jovens, com diversos materiais de apoio (incluindo planos
de aula) para ensinar alunos a acessar, analisar, criar e participar de maneira critica do
ambiente informacional e mididtico em todos os seus formatos, disponivel em:
www.educamidia.org.br

Porvir. Disponivel em: https://porvir.org/. Site com matérias diarias sobre tendéncias e
inovagdes na educacgdo no Brasil e no mundo.

4.1 Agora vocé terd a oportunidade de conhecer a histéria real de alguém importante
para vocé, algum familiar, amigo(a), professor(a) ou pessoa da comunidade que vocé
admire.

Para conta-la, serd preciso apurar informacdes, sobre a vida dessa(s) pessoa(s),
escolhendo pelo menos duas técnicas de apuragdo para levantar informacdes sobre a
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vida da pessoa escolhida. Vocé pode entrevista-la, pesquisar registros (como fotografias
e videos) ou documentos que comprovem momentos marcantes da vida da pessoa e
ainda entrevistar pessoas que a conheceram ou conhecem. Caso precise de documentos,
vocé podera solicita-los as pessoas sobre as quais levantara as informacdes e fazer copias
ou fotografé-los. E super importante que vocé apresente tudo o que reuniu sobre essa
pessoa, conforme data agendada pelos seu(sua) professor(a).

4.2 Para o planejamento da escolha da pessoa e organizagdo do material, considere os
seguintes aspectos sobre essa histéria que vocé ird narrar como uma noticia:

a) Quais aspectos da histéria de vida que apurou e que considera mais interessantes
para serem divulgados e por qué? Pense na sua intengdo ao escolher tais
aspectos.

b) Em que tipo de veiculo de comunicagao essa histéria teria destaque? Crie um nome
para esse veiculo, que pode ser um programa de TV, jornal, revista, pagina ou canal
em alguma rede social, podcast etc. e diga quais sdo os principais critérios desse
veiculo para publicar histérias de vida.

SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM 2
O PENSAMENTO COMPUTACIONAL E NOSSA VIDA

Resolver situacdes problema ndo é simples, mas é possivel estruturar

uma organizagdo para que a solugdo encontrada seja a melhor

’ FAGT AL V00 PR DV,

‘ possivel. Um dos caminhos é a aplicagao dos 4 pilares do Pensamento
Computacional: decomposicdo, reconhecimento de padrao,
abstracdo e algoritmo e mais, vocé podera aplica-los em situacdes do

seu dia a dia.
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ATIVIDADE 1 — CHUVA DE IDEIAS: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Conversa com o(a) professor(a): A partir das perguntas: “O que é

pensamento computacional?” e “Como podemos relaciond-lo as nossas

vidas?”, os estudantes deverdo dizer o que lhes vier a cabeca, de forma livre.

Anote na lousa os conceitos e palavras-chave que forem surgindo. Em um primeiro
momento, os estudantes devem, a partir das respostas obtidas, formar uma frase para
definir ou explicar o que é Pensamento Computacional. Compartilhe as frases
elaboradas.

O conceito Pensamento Computacional foi criado por cientista da computacdo para
indicar uma acdo que envolve resolver problemas, utilizando o pensamento légico, a
habilidade de decomposicao, abstragao, reconhecimento de padrdes e do raciocinio por
meio de algoritmos.

Objetivo: Discutir sobre o que é o Pensamento Computacional a partir das impressoes
dos estudantes.

Organizacao/desenvolvimento: Organize-os em grupos pequenos para que possam
discutir sobre o assunto.

Finalizando: Os estudantes inicialmente formaram uma ideia sobre o que é Pensamento

Computacional; depois de socializarem a ultima atividade, formalize o significado de

Pensamento Computacional.

1.1 Ao ouvir a frase: O que é Pensamento Computacional? Registre as primeiras ideias

que surgirem:

1.2 Seu(sua) professor(a) ird anotar as respostas de todos os estudantes na lousa. Com
seu grupo, considerando o que foi registrado, escrevam o que é Pensamento

Computacional a partir do que foi discutido:
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ATIVIDADE 2 - OS PILARES DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL

=0 Conversa com o(a) professor(a): O pensamento computacional tem quatro

pilares que contribuem para solucionar os problemas:

O primeiro pilar é chamado de decomposiciao, processo de dividir um

problema complexo em partes menores e mais simples de resolver, aumentando a
atengao aos detalhes. J4 o segundo pilar é o reconhecimento de padrées, por meio do
qual buscamos coisas que se repetem nos desafios.

O terceiro pilar é a abstracdo. Ela acontece quando separamos elementos relevantes
daqueles que podem ser ignorados. Por fim, o quarto pilar € o algoritmo, processo de
criacdo de um conjunto de regras para a resolugcdo do problema.

Objetivos: Compreender e identificar os quatro pilares do Pensamento Computacional
e aplica-los para a resolugdo de problemas.

Organizacao/desenvolvimento: Organizados em duplas ou trios, os estudantes terdo a
possibilidade de discutirem e argumentarem sobre suas hipdteses. Isso serd importante,
pois, ao pensarem no assunto, eles colocardo em prética, alguns desses pilares.
Finalizando: Compartilhe com os estudantes as ideias principais dos quatro pilares. Se

preferir utilize exemplos do dia a dia.

2.1 Observe a imagem a seguir. Estdo apresentados os quatro pilares do Pensamento
Computacional. Anote a(s) palavra(s) que vocé acha que estd(ao) relacionada(s) aos

quatro pilares.

llustracdo: Educamidia
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2.2 Registre aqui suas conclusdes:

Conversa com o(a) professor(a): Nesta atividade, os estudantes deverdo

|ﬁ elaborar um plano para a execucdo do projeto, aplicando os 4 pilares do

Pensamento Computacional, para a elaboragdo da narrativa proposta na

Situagdo de Aprendizagem 1. Essa é uma forma de compreenderem que no cotidiano,
aplicamos o Pensamento Computacional para resolver problemas. Converse com eles
que, para um projeto ser colocado em pratica, é necessario um plano; assim, seguindo o

que foi planejado, tudo podera estar pronto na data prevista para a entrega.

Decomposicdo: espera-se que os estudantes pensem em dividir o problema em partes
menores, ou seja, em etapas, estabelecendo uma ordem para cumprir cada uma delas.
A ordem de algumas etapas pode interferir no resultado. Eles devem pensar em cada
etapa de forma isolada e devem registrar esse momento, pois cada etapa tem, como
consequéncia, uma agao.

Padrdo: Observar se no plano, existe um padrdo para execugdo das atividades. Para
verificar esse padrdo, os estudantes poderdo comparar seus planos e identificar se
possuem algum padréo.

Abstracdo: devem priorizar as atividades mais importantes; abstrair atividades que nédo
contribuem para o projeto - sdo aquelas que provavelmente podem consumir tempo e
ndo ter bom resultado.

Algoritmo: Criar um algoritmo para execugdo do plano, criando um passo a passo das
atividades a serem cumpridas, considerando o tempo investido em cada uma delas,
agendando horéarios; assim otimiza-se o tempo.®

Objetivos: Planejar e elaborar um plano de estudos, aplicando os 4 pilares do
Pensamento Computacional em situacdo do cotidiano.
Organizacao/desenvolvimento: Para o primeiro momento, organize os estudantes em

pequenos grupos. Mesmo se alguns estudantes fizeram a opgao por fazer o projeto

6 VICARI, Rosa Maria; MOREIRA, Alvaro; MENEZES, Paulo Blauth. Pensamento computacional: revisdo
bibliogréfica. Ver. 2. Universidade Federal do Rio Grande do Sul, 2018. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/197566/001097710.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso
em: 7 ago. 2020.
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individual, alguns procedimentos serdo comuns para a organizacdo do plano. Oriente
que considerem a data de entrega para organizarem as etapas.

Finalizando: Compartilhe os planos. Se achar adequado, vocé poderé recolher os planos
para leitura e dar uma devolutiva aos estudantes. Ressalte que o plano elaborado devera
ser executado e, ao final, solicite que avaliem se conseguiram cumprir o que foi

planejado.

3.1 Vocé vai organizar um plano para executar seu projeto e responder a questao
norteadora:

Como contar uma histéria com responsabilidade e ética, utilizando técnicas
aprimoradas para elaborar uma narrativa atrativa e respeitosa?

Para essa organizacdo, vocé ird aplicar os 4 pilares do Pensamento Computacional. O
desafio sera organizar um bom plano para que vocé cumpra todas as tarefas até
concluir o seu projeto, proposto na Situagao de Aprendizagem 1. Para comegar a
pensar nessa organizacdo, forme grupos para organizar as primeiras ideias sobre o

plano. Anote suas primeiras decisdes no mapa mental a seguir:

Fonte: Elaborado pelos autores.

3.2 Para elaborar esse plano de execucdo do projeto, vocé precisa consultar um
calendario, inserir as atividades de acordo com as datas que serao realizadas, mesmo

que seja uma previsdo, pois a organizacdo dessa agenda é importante.
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1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

3.3 Agora que ja pensou nas atividades, é hora de fazer a abstracao, priorizando

aquelas que sdo fundamentais para a realizacdo do projeto:

ZIE'I ORDEM DE PRIORIDADE DAS ATIVIDADES:
—

13

23

33

4a

53

3.4 Compare até aqui suas atividades com a de outros colegas. E possivel encontrar um

padrdo na execugdo das atividades? Se sim, registre aqui esse(s) padrao(des):

3.5 Apés identificar os trés primeiros pilares do Pensamento Computacional, vocé deve

criar um algoritmo de execugdo do seu plano; isto €, descrever o passo a passo das

atividades para que sejam realizadas satisfatoriamente, considerando também o tempo

que sera investido para cada uma delas. Para sua organizacdo, vocé podera registrar

detalhadamente cada atividade: organizagdo dos materiais, horérios e com quem falar

entre outros detalhes.

N

ALGORITMO PARA EXECUCAO DO PLANO

o_o
Passo 1 horas
Passo 2 horas
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Passo 3 - horas
Passo 4 - horas
Passo 5 - horas

Importante: Sempre retome seu plano para verificar se estd sendo executado conforme
foi planejado.
Compartilhe seu plano no grupo da escola e redes sociais: #Teclnovasp.

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 3
AGENCIA DE JORNALISMO’

Ol4, nas Situagdes de Aprendizagem anteriores vocé estudou como
é possivel verificar se uma histéria é veridica e organizou um

Mas antes de ir a campo, vocé precisard se apresentar; entdo, agora,

; planejamento para colocar em préatica seu projeto, ndo é mesmo?

r AWEIAG - 03 MEANTA
0

a ideia é que use a criatividade para criar seu ID de jornalista, para

. se identificar.

v COMO AVALIAR ESSA SITUACAO DE APRENDIZAGEM

Conversa com o(a) professor(a): Um dos processos mais complexos é a avaliacéo.
Como podemos realiza-la com uma atividade tdo ampla como essa?

Uma forma util e significativa pode ser, olhar o processo de desenvolvimento do
estudante, e esse € um processo longo que ndo é realizado em uma Unica atividade ou
momento.

Considere as competéncias e habilidades propostas e verifique quais delas foi possivel
observar em seus estudantes durante a realizacdo das atividades.

7 Atividade desenhada pela Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa. Autoria: Thais Eastwood. Apoio Criativo:
Ellen Regina Romero Barbosa, Gislaine Batista Munhoz e Eduardo Bento Pereira. Ideagdo e revisdo: Leo Burd
e Carolina Rodeghiero. © 2020 by Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa. Material disponivel sob licenca
da Creative Commons Atribuicdo-Compartilhalgual- (CC-BY-SA)

() OO ]

mavsm Para saber mais sobre esta atividade visite aprendizagemcriativa.org
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Veja alguns pontos que consideramos interessantes para serem avaliados e adapte-os

como gostaria:

Conexao da
atividade a paixao
dos estudantes

Expressao pessoal,
respeito a
pluralidade de
opinides

Disposicao a
experimentagao e
ao erro;
persisténcia

Autoavaliagao

Percepcoes
relacionadas a
proposta de
criagao

Observando a diversidade de projetos, o
discurso durante o compartilhamento dos
produtos finais.

Observando como os estudantes interagem
no momento de compartilhar seus projetos e
conhecer os projetos dos colegas.

Observando se os estudantes estdo se
arriscando e explorando materiais que ndo
costumam utilizar normalmente e se persistem
diante das dificuldades enfrentadas.

Observe alguns aspectos durante o
compartilhamento e / ou convide os alunos a
registrarem suas reflexdes sobre seu processo
de criacdo, quais foram as dificuldades, quais
foram as descobertas, pontos para melhoria e
que pontes enxergam entre o que
aprenderam nessa aula e as demais areas do
conhecimento e a vida.

Observar as descobertas compartilhadas pelos
estudantes a respeito da construcado da prépria
identidade e comoisso influencia a forma como
percebem os acontecimentos a sua volta e
comunicam suas ideias.

ATIVIDADE 1 - MEU ID DE JORNALISTA

Durante o
compartilhamento.

Durante o
compartilhamento.

Durante a criacao
de projetos.

Durante o
momento de
compartilhamento
e apds a realizacado
da atividade.

Durante toda a
EYIED

costuma se expressar.

Conversa com o(a) professor(a): Nesta atividade, os estudantes tero a
oportunidade de criar um ID de jornalista (identidade), conectando seu
projeto a assuntos jornalisticos pelos quais se interessa e a forma como

O campo jornalistico-mididtico referente a Lingua Portuguesa procura ampliar e

qualificar a participagdo dos estudantes nas praticas relativas a sua interacdo com a

informacdo e opinido, as quais estdo no centro da esfera jornalistica/midiatica. As

habilidades relacionadas a diferentes formas de planejamento e producdo de textos
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jornalisticos, criacédo e estilo, podem se estender aos demais componentes curriculares
e a vida do estudante.

O tema “Agéncia de Jornalismo” pode ser explorado em diversas éareas do
conhecimento, sendo uma excelente ferramenta para a expressao criativa a partir da
exploragdo de temas, pois o jornalismo trata de transformar informacdes em diferentes
formatos de narrativas para compartilhd-las para um publico real, o que envolve
curiosidade, investigacdo, pesquisa, selecdo de informacgbes relevantes e criagdo de
projetos.

Outro ponto importante a ser considerado é o consumo responsavel e consciente da
informacdo, o que envolve, saber avaliar os diferentes conteddos a que tém acesso e
posicionar-se de maneira critica e ética, combatendo a desinformacéo.

Objetivo: Explorar o pensamento criativo ao incentivar a reflexdo do estudante sobre si
mesmo e sobre o mundo ao seu redor, explorando materiais e ferramentas na criacdo de
um projeto para seu ID de jornalista.

Organizacao/desenvolvimento:

Espaco
Se possivel, organize os estudantes em grupos com 4 a 6 pessoas, para que possam
trocar ideias durante a aula e durante o processo de construcdo do projeto.

Materiais e recursos

Se possivel, crie oportunidades para que os estudantes manipulem diferentes materiais
e objetos durante o processo de criagcdo do projeto, em uma abordagem exploratéria.
Incentive-os a pensarem com as maos, a experimentarem combinacdes de materiais com
suas ideias, a utilizarem recursos que ndo estdo acostumados e a se arriscarem. Para isso,
disponibilize os materiais que serdo utilizados durante a aula sobre as mesas de cada
grupo ja no inicio da atividade (os préprios estudantes podem ajudar nessa organizacao).
Outros materiais que vocé considerar de uso mais restrito podem ficar em uma mesa de
uso comum da turma (por exemplo: pistola de cola quente). A preparacao prévia de kits
com os materiais que serdo utilizados em cada aula, agrupados em caixas, pode ajudar
nessa etapa.

Essa aula pode, ou ndo, envolver o uso de tecnologias digitais, como smartphones,
computadores ou cédmeras fotogréficas. Por isso, em alguns momentos inserimos um
quadro chamado “Plugue essa atividade” como uma possibilidade a ser explorada. No
entanto, para que esses recursos nao restrinjam a execucgado da atividade, incentivamos
primeiramente, a construgcao de projetos com materiais diversos de baixo custo.

Conexao com o tema

Se possivel, leve para a sala de aula, exemplos de producdes jornalisticas como jornais
(de bairro e da grande midia), revistas variadas, livros-reportagem, charges jornalisticas
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e outros. Se preferir, vocé pode organizar um acervo digital com varios exemplos para
os estudantes acessarem por celular, via QR Code. O Wakelet® e o Padlet’ sdo étimos
recursos para a criacao desse acervo digital. Se vocé puder, também leve para a sala, o
seu projeto relacionado a criacdo desta aula (ele ndo precisa estar concluido). Criar o
projeto previamente € uma oportunidade para testar o tempo investido no momento
mao na massa e prever eventuais dificuldades que os estudantes poderiam enfrentar no
momento da aula.

Metodologia / implementagao

Segundo a abordagem pedagdgica da aprendizagem criativa, aprendemos melhor
quando estamos envolvidos na criacdo de projetos que levem em conta as nossas
paixao, e que sejam desenvolvidos em colaboracdo com os pares e em um espirito de
aprender e pensar brincando, explorando livremente diferentes materiais e
valorizando o erro como parte da experiéncia. A partir destes 4 Ps da aprendizagem
criativa, a atividade se desenrola seguindo uma espiral envolvendo: imaginar, criar,
brincar, compartilhar e refletir.

IMAGINE!

Etapa de apresentacdo da temética da atividade para seus estudantes, fazendo-os
compreender o contexto em que esta proposta estd sendo realizada. Pense nas
seguintes questdes: o0 que podemos apresentar para a turma, para que a atividade fique
mais proxima de seus interesses, paixdes e realidade? Quais exemplos podemos trazer
para que os estudantes compreendam o tipo de produto que podem criar com a
atividade?

Observe algumas sugestdes de como mediar este momento:

- Primeiramente, ambiente a sala com diversos exemplos de produgdes jornalisticas
que possam se manuseadas pelos estudantes (ver orientagdo do item “Conexado com o
tema”).

- Proponha aos estudantes algumas perguntas disparadoras que introduzam o tema e
ao mesmo tempo os levem a refletir sobre sua relagdo com ele.

Finalizando: Os estudantes podem apresentar suas produgdes e comentar suas
caracteristicas e suas escolhas. Lembre a eles que ainda estamos em busca de responder
a questdo norteadora:

Como contar uma histéria com responsabilidade e ética, utilizando técnicas aprimoradas
para elaborar uma narrativa atrativa e respeitosa?

Os estudantes podem fotografar todas as produgdes, organizar um e-book e
compartilha-lo: #Teclnovasp e, também, em suas redes sociais.

Para conhecer mais sobre esta atividade, visite: aprendizagemcriativa.org

8 https://wakelet.com/
° https://padlet.com/
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CAIXA DE FERRAMENTAS

Vamos conhecer melhor o jornalismo e a aprendizagem criativa? Separamos alguns links
que podem ajuda-lo a se aprofundar nesses assuntos.

Sobre jornalismo Sobre Aprendizagem Criativa

Playlist - ENois: gg.gg/ehnoiz Galeria de atividades da Rede Brasileira de Aprendizagem
Escola de Jornalismo: Criativa
gg.gg/escolajornal Bora Criar: https://www.boracriar.org

Educamidia: educamidia.org.br Volta as Aulas com a Aprendizagem Criativa:

Revista Qualé: gg.gg/quale gg.gg/aulasrbac

Imprensa Jovem: gg.gg/imjovem Curiosidade, interesse e engajamento: tudo comega com
uma boa pergunta disparadora: gg.gg/umapergunta

Ler para conhecer...

O jornalismo conta histérias reais de diversas
maneiras usando diferentes tecnologias, desde lapis,
papel e até computadores e infogréficos interativos.
Nesta atividade, vamos entender um pouco mais o

universo jornalistico e transformar informagdes em
histérias interessantes a serem compartilhadas com
outras pessoas.

llustracdo: Rede Aprendizagem Criativa

Primeiro, vamos entender melhor como
costumamos expressar e comunicar o que é relevante para nés?

Veja sugestGes de materiais e ferramentas que vocé pode utilizar nesta atividade:

Tesoura e Tinta guache

Lapis Embalagens cartonadas (caixa de leite
Borracha ou suco)

Canetas hidrograficas Papeldo

Cola bastédo ou liquida Tecidos

Cola quente e Tampinhas de garrafas (de pléstico e de
Papel metal)

Barbante Botbes

Fita adesiva o C(lips
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Se puder, utilize também alguns componentes eletronicos:

e Bateria 3V e Computador ou celular

IMAGINE!

Conversa com o(a) professor(a): Vocé pode definir quais perguntas
gostaria de trazer para a sua aula neste momento e elaborar outras que
considere mais relevantes. Além das perguntas, pense que em outras
estratégias vocé gostaria de utilizar neste momento para se aproximar dos

estudantes.

Incentive-os a registrarem suas reflexdes sobre essas perguntas no espago destinado
paraisso no Caderno do Aluno. Eles podem escrever, anotar palavras-chave, fazer mapas
mentais, esquemas, desenhos e até colagens. Outra possibilidade é os estudantes
realizarem anotagdes coletivas em cartazes ou papel bobina, para que consigam
observar também as reflexdes de seus colegas.

Plugue essa atividade!
Se vocé quiser ir além e explorar a tecnologia nesta atividade, que tal usar
computadores e celulares? Sdo alguns exemplos de possibilidades:

e Padlet: é possivel inserir palavras, imagens e construir esquemas. Disponivel em:

Wakelet: é possivel inserir palavras, imagens, referéncias e ideias;
Google Jamboard: é um mural online, onde é possivel desenhar, escrever em
post-its, inserir imagens e criar esquemas;

Mural: € um mural online com alguns recursos a mais que o Google Jamboard.
Disponivel em:

Google Slides: o estudante pode criar um slide que represente suas reflexdes,
com palavras, textos, imagens, desenhos e até videos e sons. Disponivel em:

1.1 Repare nas diferentes formas que o jornalismo tem de contar histérias. Como vocé
costuma se informar a respeito do que acontece no mundo? Por que vocé usa mais de
um meio de ter acesso a essas informagdes do que outros? O que chama sua atencédo
nos meios que vocé costuma usar?
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E quanto a sua voz? Como costuma expressar e comunicar o que é relevante para vocé?
Vocé prefere escrever? Postar fotos? Desenhar? Gravar videos? Criar podcasts? Que tipos
de assuntos interessam a vocé?

Pense na importancia que a sua voz pode ter quando vocé compartilha informacdes ou
histérias e reflita um pouco com seus colegas sobre algumas das questdes a seguir:

Quais assuntos Qual sera o nosso
serao abordados? publico?
Quais formatos Vamos precisar a
vamos usar para nos ajuda de pessoas de
expressar? fora da turma?

Como conciliar os
interesses de todos
da turma?

Qualserada
periodicidade?

1.2 Use este espaco para registrar suas reflexdes! Vocé pode expressar suas ideias
usando palavras, desenhos ou colagens.

CRIE!

Conversa com o(a) professor(a): A etapa de criagdo é o coracdo da
aprendizagem criativa e o papel do professor é muito importante nesta
etapa, pois pode ser decisivo na maneira com que os estudantes
percebem o desenvolver de sua criatividade e das habilidades
trabalhadas. Pense nas seguintes questdes: quais estratégias vocé pode usar para que
os estudantes se sintam livres para criar, de acordo com seus interesses e paixdes? O que
fazer para incentivar a criagdo em grupo? Como abordar os estudantes de forma que

procurem por si e entre si, as respostas e reflexdes que os ajudem a trabalhar naquele
projeto?
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Na atividade, Meu ID de jornalista, sugerimos iniciar a aula, convidando os estudantes
a criarem um projeto que represente quem eles seriam em uma agéncia de jornalismo.
Para isso, proponha a eles que explorem os diversos materiais disponiveis e criem um
button, patch ou cracha que possam prender na prépria roupa. Nesse processo mao na
massa, os estudantes deverdo utilizar elementos que representam a forma como gostam
de se expressar e/ou assuntos pelos quais eles mais se interessam.

Sugestoes de como mediar este momento:

e Leve alguns exemplos de projetos (terminados ou ndo) que sirvam como
inspiracdo. Vocé pode chegar na sala j& vestindo o seu ID de jornalista, por
exemplo.

e Organize a turma em grupos, mesmo que a criagdo seja individual, pois eles
poderdo trocar ideias e inspiracdes nesse momento;

e Disponibilize para cada grupo, um pouco de cada material listado no Caderno do
Aluno e incentive-os a pensarem com as maos, manipulando os materiais e
iniciando suas construcdes.

e Circule pelaturma durante essa etapa, observe o que os estudantes estdo fazendo
e como vocé pode ajudar. Caso vocé observe algum estudante “travado” no
processo de criacdo, coloque perto dele alguns materiais diferentes, pergunte o
que ele pensou em criar e se precisa de ajuda. Incentive-os a se ajudarem e
buscarem inspiragdo uns nos outros;

e Compartilhe o momento de criagdo com os estudantes! Se possivel, crie outro
projeto ou incremente o seu ID de jornalista com eles.

e Incentive os estudantes a elaborarem uma ficha de apresentagédo para o seu ID
de Jornalista, conforme o exemplo no Caderno do Aluno.

Quando o tempo destinado a essa etapa estiver préximo do fim, oriente os estudantes a
organizarem os materiais sobre a mesa e preencherem a ficha de apresentacdo do
projeto. Eles podem organizar uma espécie de exposicao sobre a carteira, dispondo o
ID criado, a ficha e outros elementos que considerarem importantes.

Uma observacdo importante é tranquilizar os estudantes em relacdo a conclusdo do
projeto. Eles ndo precisam finalizar o projeto nesta aula; entdo, ndo tem problema se ndo
tiverem concluido o ID quando o tempo terminar. A ideia é justamente apresentar o
projeto em construcdo, com as suas falhas e pontos fortes. Incentive-os a levarem os
projetos para casa, onde poderdo trabalhar nele com mais calma e depois trazerem
novamente para a sala, para compartilhar essa nova versao.

1.3 Agora que vocé pensou sobre os seus assuntos de interesse e como gosta de
expressar e comunicar o que é relevante para vocé, que tal criar o seu ID, como a sua
identificacdo ou identidade como jornalista, que pode representar vocé na agéncia de
jornalismo?
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Explore os materiais e as ferramentas disponiveis e crie um button, pequeno broche em
geral redondo e metdlico, que contém simbolos diversos. Ou ainda, vocé podera criar
um patch, emblema feito normalmente com tecido e bordados, que pode ser costurado
ou preso a casacos, bolsas, mochilas, camisas, calcas e outras pecas de vestuario. Os
patchs tém formatos diversos e normalmente contém uma inscri¢do de um simbolo, frase
ou imagem, ou ainda, existe a opgdo do crachd que vocé possa prender na sua roupal
Utilize elementos que representam a forma como vocé gosta de se expressar e/ou
assuntos pelos quais que vocé mais se interessa.

Para inspirar:

Um button que representa o
assunto que vocé quer tornar Um cracha que representa a
mais visivel para outras forma com a qual vocé mais
SECECEENCIVIEECININICEIE] Um patch que representa um [e{eSSERCERIESNJERLETS
SEVERC[VEIIVCISEREITETROEIAVerAs assunto que vocé gosta e quer
explorar e conhecer melhor.

Fonte: Rede Aprendizagem Criativa

Bora criar?!
1.4 Coloque a mao na massa e crie seu ID de jornalista! Se preferir, use este espaco para
rascunhar ideias.

COMPARTILHE!

Para que os estudantes conectem a sua experiéncia de criagdo com os
conceitos e habilidades, é preciso compartilhar e refletir! Pense a respeito
das seguintes questdes: como vocé pode trazer um momento de

compartilhamento dos projetos realizados? Que perguntas seriam
importantes fazer durante esta socializacdo? E, para finalizar o dia, como conectar as
experiéncias compartilhadas pelos alunos com o conteddo proposto na aula?
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Veja algumas sugestdes sobre possibilidades de como abordar o compartilhamento e a
reflexdo nesta atividade:

- Vocé pode propor um momento inicial de galeria de projetos, em que os estudantes
caminham em siléncio pela sala, para conhecer os projetos de seus colegas e deixar
observagdes por escrito (vocé pode colocar uma musica de fundo para tornar esse
momento mais divertido).

Se vocé optar por esse tipo de organizagdo, lembre-se de disponibilizar pequenos
pedacos de papel para os estudantes anotarem suas observacdes e deixarem ao lado de
cada projeto.

- Outra possibilidade é organizar uma galeria de projetos com apresentagcdo, em que
metade da turma fica no lugar para apresentar o que criou e a outra metade roda a sala
para conhecer os projetos. Depois, invertem-se os papéis.

- Também é possivel organizar uma rodada de apresentacdes dentro do grupo e eleger
uma pessoa de cada grupo para apresentar o que viu para toda a turma.

- Caso os projetos sejam virtuais, incentive, apds o compartilhamento, a criacdo de um

mural colaborativo (no Padlet ou Wakelet) com os links das criacdes e/ou o
compartilhamento nas midias sociais, utilizando as hashtags da atividade.
Independente da forma de organizagdo, oriente os estudantes a compartilharem e
refletirem sobre as seguintes questdes:

-O que foi criado e como foi o processo de criagdo?

-O que o motivou para a criagdo do projeto?

-O que faria diferente se tivesse mais tempo?

Sobre os projetos de seus colegas, convide os estudantes a pensarem sobre as seguintes
questodes:

-Que novas ideias surgiram a partir dos projetos que conheceram?

-Que projetos gostaria de conhecer e entender melhor?

-Que ajuda poderia dar para os colegas que apresentaram seus trabalhos?

Os feedbacks sdo super importantes para que seja possivel avancar na criagdo de um
projeto. No entanto, sempre que houver alguma critica, lembre os estudantes de que
elas devem ser especificas, gentis e uteis.

Outro ponto importante € incentivar os estudantes a perceberem as convergéncias de
interesses e quanta diversidade ha na turma e como podem usar isso a favor deles na
criacdo de projetos coletivos. Dependendo do tempo que vocé tiver disponivel para o
compartilhamento, pode escolher os blocos de perguntas que considerar mais
pertinentes.
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Plugue essa atividade!

Se vocé quiser ir além e explorar a tecnologia nesta atividade, que tal usar
computadores e celulares? Convide os estudantes a compartilharem suas cria¢des:

Nas suas redes sociais com as hashtags sugeridas;
Em um blog da turma;

Em murais colaborativos, como Padlet e Wakelet.
Em um grupo de WhatsApp da turma.

1.5 E hora de compartilhar sua criagdo com a turma e conhecer o que seus colegas
criaram! N&o se preocupe se vocé ainda ndo terminou o seu projeto, pois a intencdo é
que vocé compartilhe o que criou até o momento e o que pretende fazer adiante, além
das dificuldades e descobertas vivenciadas nesse percurso. Uma forma de iniciar o
compartilhamento é criar uma ficha de apresentagdo, como no exemplo a seguir:

Nome da criagao:

Motivagao:

Materiais e ferramentas utilizadas:
|deia do projeto:

Designer(s): Data desta vers3o:

Durante esta etapa, compartilhe com seus colegas e com o professor como foi o seu
processo de design e como vocé conectou suas ideias a esse projeto:

O que vocé criou e o |A motivacao para o design [ A perspectiva de seguir
processo de criagéo: do acessério: desenvolvendo seu
OWE orree Ve coaslhau & Por. que vocé criou o seu | projeto: -

projeto dessa forma? Como | O que vocé faria diferente se
ele representa seus | tivesse mais tempo ou outros
‘ _ interesses e a forma como | materiais disponiveis?
jornalista? vocé gosta de se expressar?

que materiais utilizou para a
criagio do seu ID de

Explore também o que seus colegas criaram!

Novas ideias e interesses Projetos que vocé quer Ideias para os seus colegas
em comum conhecer melhor

Como vocé poderia dar o
Sentiu a necessidade de feedback para os projetos
conhecer melhor um dos seus colegas e ajuda-los
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Os projetos dos seus projeto? de alguma forma?

colegas inspiraram novas Por que eles despertaram a | Lembre-se: as criticas

sua curiosidade? sempre devem ser gentis,
Uteis e especificas!

ideias?
Vocé encontrou pessoas

com interesses parecidos

com 0s seus?

Encontrou interesses em comum com seus colegas? Descobriu algo sobre vocé que nédo
havia pensado antes? Alguma coisa que um colega compartilhou despertou a sua
curiosidade? Depois de conhecer os projetos da turma, vocé percebeu maior unidade
ou diversidade de interesses? Qual seria o ID da sua sala? Pense nesta pergunta até a
préoxima aula!

Curtiu o que vocé e seus colegas criaram?
Compartilhe nas redes sociais usando a hashtag:

#Teclnovasp, e (I CIOETENIIOEN XD

1.6 Utilize este espaco para anotar novas ideias sobre o seu projeto e sobre a inspiracdo
que vocé teve ao conhecer um pouco mais sobre os interesses e projetos dos seus
colegas:

Agora, com seu ID pronto, comece sua entrevista e ndo esqueca de registrar esse
momento!

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4
CONSTRUCAO DE AUTOMATOS

Robds, cyborgues e andréides: vocé sabe a origem desses termos?
Todos tém sua origem nos autématos. Origem do latim, a palavra
autémato significa “agindo por vontade prépria”. Os autématos
sdo descritos como maquinas que imitam ag¢des humanas ou de
animais, com o uso de motores a corda e sem o uso da eletricidade.
Combinando engrenagens com arte, escultura e designer, os
autdomatos foram os avds dos robés modernos.

2
H
H
?
£
£

Conversa com o(a) professor(a): O projeto proposto, considera a ideia de
construcdo de estruturas que realizam movimentos através do arranjo
criativo de alavancas e articulagdes feitas com materiais ndo estruturados, ou

seja, qualquer tipo de material que possa ser utilizado em projetos educacionais. Tais
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materiais ndo tém uma funcdo concreta (chamam-se também de materiais abertos), sdo
utilizados desde caixas de ovos, papeldo, rolos de papel, fitas adesivas, botdes, retalhos,
tinta, tampas até folhas, galhos, baldes, 13, pedrinhas e papéis ... e o que mais a
imaginacdo permitir. Tais materiais potencializam as experiéncias dos estudantes
durante seu processo criativo ao imaginar novas funcdes para objetos e materiais ja
consolidados e “naturalizados” no cotidiano. Dentre esses materiais, o papeldo, além de
ser ecologicamente correto, apresentar baixissimo custo e excelente maleabilidade, sera
o preferido em nosso projeto. Esta atividade a primeira vista apresenta uma construgdo
simples, mas pode tornar-se extremamente complexa a medida que novos movimentos
ou conexdes sdo introduzidos na estrutura. A construcdo de autématos, com suas
engrenagens e mecanismos aproxima a arte da técnica, a ciéncia do brincar e do
descobrir, significa aprender-fazendo. Também trata de uma abordagem para os
estudantes aprenderem sobre maquinas simples, ampliando os conhecimentos sobre as
formas do movimento e suas caracteristicas. E uma oportunidade para que os estudantes
sejam encorajados a exercitar a criatividade e os modos de pensar além do que estdo
habituados.

Durante as atividades de criacdo e produgdo, o(a) professor(a) atua como facilitador,
incentivando o trabalho em equipe e a lideranca compartilhada; valorizando as
intervencdes criativas no projeto; fomentando uma atitude maker de investigacéao,
curiosidade e experimentacdo; disseminando uma cultura de sustentabilidade e redso
de materiais; instigando a melhoria do projeto e dando sugestdes.

Objetivo: Construir estruturas mecanicas com engrenagens, alavancas e articulagdes
para confec¢do de geringongcas moveis, para resolver problemas, por meio da cultura
maker.

Organizacao/desenvolvimento: Oriente os estudantes a realizarem a pesquisa antes
da aula. A partir da pesquisa, na sala de aula eles utilizardo esses resultados para
complementar a atividade.

Finalizando: Retome o que os estudantes aprenderam com essa construcdo e diga que
todo esse conhecimento poderd ser aplicado a qualquer momento durante as atividades
praticas. Lembre que agora, para agradecer a(s) pessoa(s) que participou(participaram)
da entrevista, eles poderdo dar como lembranca, um autdmato que represente a histéria

dela(s). A criatividade sera por conta deles!
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Caixa de Ferramentas

Tinkeré: Manual sobre construcdo de autdmato. O Tinkeré é uma iniciativa ndo formal
de um grupo multidisciplinar de educadores e pesquisadores brasileiros que estuda,
discute e explora experiéncias de aprendizagem permeadas pelo conceito “tinkering” -
atividades exploratérias mdo na massa, brincantes e espontdneas. Disponivel em:
https://www.tinkere.org.br/blank Acesso em: 13 set. 2020.

Tinnkering - Arte e Tecnologia . Guia com uma abordagem tedrica e pratica em

projetos mao na massa Disponivel em:
https://issuu.com/evoluir/docs/quia_educador tinkering . Acesso em: 13 set. 2020.

Especial Mao na Massa Porvir: Site com relatos de experiéncias e projetos médo na
massa fundados em uma cultura de investigacdo e criatividade. Disponivel em:
https://maonamassa.porvir.org/. Acesso em: 13 set. 2020.

Aprendizagem Criativa Site da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa, Grupo
Lifelong Kindergarten e MIT Media Lab sobre aprendizagem criativa com ideias e
sugestdes de projetos. Disponivel em: https://aprendizagemcriativaemcasa.org/ .
Acesso em: 13 set. 2020.

4 COMO AVALIAR ESSA SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM
Exposicao Interativa: Realizacdo de uma exposicdo interativa dos projetos na escola.

Video-tutorial: Criacdo, por meio de registro fotografico ou em video, de um
tutorial/storyboard do protétipo construido. Tal construgdo faz com que os estudantes
assumam o papel de protagonistas na apropriagdo do contetdo e se percebam como
produtores de conhecimento. O material criado pode ser editado em celular e
disponibilizado na web. Seguem abaixo alguns aplicativos gratuitos de edicédo,
disponiveis na Play Store do Google Play:

FILMR (Disponivel para sistema operacional OS e ANDROID): Criado por brasileiros, o
aplicativo oferece interface simples e recursos de edicdo intuitivos além de seu pequeno
tamanho (29 MB).

FilmoraGo (Disponivel para sistema operacional OS e ANDROID): Aplicativo para
edi¢des simples, conta com sobreposicdes, filtros, texto, musicas e temas. E possivel
exportar videos em HD e tem compartilhamento nas redes sociais.

Compartilhe com: #Teclnovasp
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ATIVIDADE 1 - AS MAQUINAS QUE IMITAM O SER HUMANO

7 Conversa com o(a) professor(a): A partir da questdo inicial, organize a
Iﬁ turma para assistir ao video: Aprenda a diferenca agora! Android, geminoid,

autdmato, robd e cyborg, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Yb6éTev-pWdI . Acesso em 13 set. 2020.
O video apresenta a diferenca entre autdmato, robd, cyborg, android e geminoid. Com

essa diferenciacdo, os estudantes poderdo compreender a ideia de autdmato. Apds o
video os estudantes devem comparar o que assistiram com suas ideias iniciais. Oriente
os estudantes para registrarem os pontos importantes, pois utilizardo essas anotacoes.
Sugerimos, como abordagem inicial, uma escuta ativa sobre o conhecimento dos
estudantes sobre maquinas mecanicas: conhecem alguma? Em quais areas elas sdo
utilizadas? Como funcionam? Quando surgiram?

Tais questdes podem trazer a tona um universo de maquinas e mecanismos que
permeiam toda nossa época e, que as vezes, ndo nos damos conta delas e de sua
importancia para a configuragdo de nosso modo de viver.

Objetivo: identificar as diferencas entre: android, geminoid, autdmato, robé e cyborg.

Organizacao/desenvolvimento: Os estudantes, organizados em grupos pequenos,
devem discutir o que sabem sobre o assunto. Socialize os registros antes e depois do
video para que eles possam compreender a diferenca entre autématos e as demais
maquinas.

Resposta: Atividade 1.1:

Autdbmato: Maquina que imita agdes humanas ou de animais com o uso de motores a
corda, sem o uso da eletricidade.

Rob6: O termo robd tem origem tcheca e significa “trabalho forcado”. E um conjunto de
dispositivos eletromecénicos ou biomecanicos capazes de realizar trabalho auténomo ou
pré-programado. Podemos encontrar essas maquinas no campo da medicina, em tarefas
domésticas, na drea industrial e varios outros ramos de atividade.

Cyborg: A palavra cyborg é uma contracdo do termo “organismo cibernético”. E um
humano formado por partes orgénicas e mecénicas ou organicas e eletrénicas. A ideia
de cyborg traz a possibilidade de adaptacdo do homem a ambientes complexos,
ampliagdo ou aprimoramento de capacidades humanas e substituicdo de pecas.
Android: Andréides sdo robés na forma humana. Pela composicdo da palavra “andro”
refere-se ao ser humano, enquanto “droide” refere-se a um robé.

Geminoid: Sdo andrdéides que se assemelham a um modelo humano especifico. Seus
corpos sao construidos a partir da medigao precisa de modelos humanos

Finalizando: A partir do que registram, realize um fechamento com énfase nos
autdématos que serdo o foco nessa Situacdo de Aprendizagem.
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1.1 Escreva a seguir o que vocé sabe sobre:

Geminoid

-_—

Fonte: Esta Foto de Autor Desconhecido esté licenciada em CC BY-NC . Adaptado.

1.2 Em seguida, vocé assistird a um video que trata desse assunto. Seu(sua) professor(a)
organizara esse momento. Apds assistir ao video, compare com o que vocé escreveu na
atividade anterior.

ATIVIDADE 2 — CONSTRUGAO DE ESCULTURAS MECANICAS: AUTOMATOS

Conversa com o(a) professor(a): Em projetos mao na massa, nem sempre
o produto final é o processo mais rico. Quase sempre, as aprendizagens
acontecem mais na fase de criagdo, investigacdo e na troca entre todos,
durante a conducdo do projeto. O erro nesse tipo de atividade contribui para
o desenvolvimento da investigacdo e levantamento de hipdteses.

Os estudantes vao construir um autémato. Para isso, sugerimos que assistam ao video:
How to make your first automaton. Disponivel em
https.//www.youtube.com/watch?v=QU2CzCITtik . Acesso em: 13 set. 2020.

Vocé poderd escolher outro video que achar adequado para sua turma. Como
provavelmente serd a primeira experiéncia dos estudantes, indicamos que fagam um
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autdbmato mais simples e depois poderdo construir outros com movimentos mais
complexos. No Caderno do Aluno esta descrito o passo a passo desse primeiro modelo.
Se possivel, realize parcerias com outras &reas do conhecimento, como por exemplo, em
Lingua Portuguesa, a literatura pode ser fonte de inspiracdo na construcdo de modelos
mecanicos que representem um certo periodo literario; outra opgado é a reproducéo de
parte ou de cenas de obras representativas daquilo que os estudantes estdo estudando.
Também esta é uma oportunidade para a producdo de uma narrativa digital. De modo
parecido, em histdria, pode-se construir modelos que representem periodos histéricos,
acontecimentos ou figuras histdricas representativas do assunto estudado em sala de
aula, a disciplina de Arte é, também, um palco rico para o didlogo entre esses saberes.

Objetivo: Construir um autbmato com materiais ndo estruturados.

Organizacao/desenvolvimento: Os estudantes devem ser agrupados em 4 ou 5
integrantes.

Finalizando: Organize um workshop para apresentagdo dos autdmatos, se possivel para
os demais estudantes da mesma série.

2.1 Seu primeiro desafio serd a constru¢cdo de um autdémato, a partir o modelo aqui
apresentado. Organizados em grupos, o primeiro passo serd o planejamento dessa
construgao:

Organize os seguintes materiais e ferramentas:

Ferramentas Materiais
- Caixa de papeldo (pequena ou média)
- Lapis - EVA (6 mm de espessura) Opcional
- Grampeador - Palitos de churrasco
- Tesoura - Canudos de papel ou plastico
- Cola quente - Fita crepe
-Régua - Material reciclavel
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12 Etapa: Preparando a caixa de papeléo

1. Remova a parte superior da caixa de
papeldo.

2. Com a parte do papeldo removido,
recorte quatro triangulos e cole-os na
parte sem a tampa, nos cantos da caixa
para estabiliza-la.

%

S
>

llustracdo: Paulo A. Ferrari

3. Encontre o centro de trés dos quatro lados
da caixa, conforme indicado na figura.

"N

llustracdo: Paulo A. Ferrari

4. Faga um furo em cada marca.

Se precisar, utilize um ldpis ou um
pincel para aumentar o didmetro do
furo.

llustracdo: Paulo A. Ferrari

5. Preparacao do came:

Desenhe o came e o seguidor do came em
um pedaco de papelédo. Cole-os em um
pedago de EVA. Depois de secos, recorte-os.
Came: em engenharia elétrica, came € uma
parte de uma roda ou eixo giratério
ressaltada e projetada para transmitir um
movimento alternado a um outro mecanico.

N

ZSEGUIDOR DO CAME
/

& CAME

llustracdo: Paulo A. Ferrari

Veja alguns modelos de formato de
came.

llustragdo: Paulo A. Ferrari

6. Fure o came no centro. Insira um palito de
churrasco e o encaixe dento da caixa,
passando por um furo.

ATENCAO: antes de fixar com a cola quente,
é preciso acertar as posi¢des dos cames.

llustracdo: Paulo A. Ferrari
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7. No furo superior da caixa, insira um
pedaco de canudo. Fixe o canudo na
caixa com cola quente.

Atencao: Cuidado para ndo derreter o
canudo, caso esteja usando o de

plastico.
~ _:_,it' : g

-

llustracdo: Paulo A. Ferrari

8. Por esse canudo, passe um palito de
churrasco, de forma que o palito fique
estabilizado. Fixe com a cola quente, o
seguidor do came na ponta do palito.
Importante: caso o seguidor do came fique
muito leve, ele pode ndo gerar atrito
suficiente para se mover adequadamente.
Uma solugdo é adicionar algum peso nele.
Cole um pedaco de borracha escolar ou
pequenas arruelas ou porcas para aumentar
seu peso.

llustracdo: Paulo A. Ferrari

2.1 Teste seu mecanismo. Veja se os cames estdo alinhados e fazendo o movimento
adequado e, entdo, fixe todo o mecanismo com cola quente.
Agora para finalizar a parte mecénica, vamos fazer uma manivela para girar o autdmato.

9. Recorte um retdngulo de papeléo.
Insira-o no final do palito de churrasco,
fixe-o com cola quente e corte a sobra do
palito.

llustracdo: Paulo A. Ferrari

10. Insira outro pedaco de palito de
churrasco na outra borda do retédngulo
de papeléo e fixe-o com cola quente.

llustragdo: Paulo A. Ferrari
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Agora que finalizou o projeto, pense e reflita nas
seguintes questdes:

a) Ele funcionou conforme o grupo esperava?

b) Em que o projeto pode ser melhorado?
Pense em quais materiais seriam mais
indicados na construcdo do projeto.

llustracdo: Paulo A. Ferrari

Faca teste com diferentes formatos de cames ou invente o seu. Também ¢é possivel
adicionar véarias engrenagens no autdmato, tornando-o mais complexo.

2.3 Desafio: construa um autdmato para presentear seu entrevistado da proposta da
Sequéncia de Aprendizagem 1. Nao esqueca de registrar esse momento.

Compartilhe: #Teclnovasp

Parabéns por chegar até aqui. Agora, na data agendada, vocé devera entregar sua
narrativa conforme combinado com o(a) professor(a), para publicarem no livro
digital, ou o video para apresentacdo para seus colegas. Seu(sua) professor(a) fara
essa organizagao.
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ANEXO - ACOLHIMENTO
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