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Prezado(a) estudante, as Situacdes de Aprendizagem aqui apresentadas foram
elaboradas de forma que ao longo deste bimestre, vocé possa ampliar seus
conhecimentos, desenvolvendo as atividades que sao subsidios para que ao final,
VOCE possa resolver os desafios propostos.

Bons estudos!

Apresentamos a seguir os temas das Situacdes de Aprendizagem e os desafios que vocé realizara

neste bimestre.

Grande tema

Noticia

E possivel utilizar os recursos do jornalismo para
ampliar um tema relevante para a comunidade?

Situacao de Pergunta
Aprendizagem 1 | essencial
Desafio

Criar uma noticia a partir da pauta assuntos sociais.

Grande tema

Redes Sociais

Quais impactos das redes sociais no comportamento
das pessoas em relagao as informagdes?

. B Pergunta
Situacao de _
] essencial
Aprendizagem 2
Desafio

Produzir uma noticia relevante para
a comunidade escolar.

Grande tema

Autoexpressao

De que forma um dispositivo pode expressar
sua voz a partir de temas de seu interesse?

. B Pergunta
Situacao de ,
. essencial
Aprendizagem 3
Desafio

Criar um gadget que expresse sua voz que
marca vocé quer deixar no mundo.

Grande tema

Programacéo

De que forma um jogo pode contribuir para
a compreensao da programagao?

. 5 Pergunta
Situacao de ,
. essencial
Aprendizagem 4
Desafio

Acessar a Hora do Codigo e participar
das fases de programacao.

Grande tema

Pixels

Como os pixels sdo determinados a partir dos codigos?

Situacao de Pergunta
Aprendizagem 5 | essencial
Desafio

Criar imagem a partir dos codigos.

//:l
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1
COMO O JORNALISMO PODE AMPLIFICAR UM TEMA

Estudar os critérios que orientam o(a) jornalista para organizar e hierarquizar dados e
informacodes que coleta em seu trabalho de apuracao da realidade. Assim, vamos ex-

]
g
:

plorar como essa hierarquizacéo ocorre na pratica, sobretudo para que seja possivel
analisar o tratamento dado a questdes de relevancia social e as demais escolhas en-
volvidas no trabalho jornalistico.

ATIVIDADE 1 - O QUE A NOTICIA NAO REVELA

1.1 Em grupos, pesquisem uma noticia sobre violéncia urbana.

a) Registrem os dados da noticia: autor, data de publicacao e do que trata essa noticia?

b) Observem como a noticia esta estruturada e quais foram as principais vozes e opinides que o(a)
jornalista considerou para elabora-la. Por que vocé e seu grupo entendem que as vozes e opinides
destacadas sao as mais consideradas pelo(a) autor(a) da noticia?

c) A noticia privilegia algum lado da historia? De que forma é possivel tirar essa conclusao?

—

oo

/N /N /N 7\ Y



9

32 Série Ensino Médio | F2EElinEEii=R2o2y

O que essa noticia especificamente ndao conta? Como chegaram a essa conclusao?

E

e) De que forma a noticia poderia ser mais equilibrada? Que vozes nao foram ouvidas ou poderiam

ser amplificadas nesse contexto?

:

f)  Que efeitos as sugestdes propostas por vocé e seu grupo, no item anterior, causariam entre 0s

leitores dessa noticia?

:

ATIVIDADE 2 - A ESCRITA DE UMA NOTICIA

Ler para conhecer...

O tratamento jornalistico as questdes sociais

Ao contrario do que muito se diz e que é reforcado pelos meios de imprensa, os discursos

jornalisticos nao séao neutros. De acordo com o autor russo Mikhail Bakhtin (1988), os
discursos séo permeados por valores ideoldgicos presentes nas palavras escolhidas pelo sujeito
para compor seu discurso. O jornalismo nao é diferente disso. Assim, ainda que o texto nao seja
opinativo, a escolha de algumas palavras ja indica o posicionamento de um veiculo de comunicacao
- ou do autor de um texto especifico - acerca do assunto explorado.
Maria Aparecida Baccega (2007), falecida professora da Escola de Comunicacdes e Artes da USP,
exemplifica a questao com o emprego da palavra “greve”, que, ao longo do século 20, teve diferentes
conotacdes, mas que, no contexto do golpe militar de 1964, “assume um sentido totalmente
pejorativo” (BACCEGA, 2007, p. 50), criminalizando essa atitude, que hoje é reconhecida como
um direito dos trabalhadores. No entanto, o sentido pejorativo de “greve” ainda € recorrente e pode
aparecer, em muitos discursos, com um sentido negativo, que deslegitima uma forma de resisténcia

de trabalhadores e estudantes.

VB 2N\ /N
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Nesse sentido, € importante observar que os diferentes veiculos de comunicacao irao manifestar,
ainda de que forma implicita, suas visbes de mundo nas matérias que produzem sobre o cotidiano
social. De modo explicito (em matérias de género opinativo ou analitico) ou implicito (em textos no-
ticiosos ou reportagens), 0 uso de determinadas palavras e expressdes acaba por revelar a visao
que o veiculo como instituicdo ou que o(a) seu(sua) autor(a), como ser humano, tem dos assuntos
que abordam.

Vamos escrever uma noticial Vocé pode escolher a pauta elaborada no bi-
mestre passado ou escolher outro tema que seja relevante para sua escola.
Faca o planejamento da pauta caso escolha outro assunto.

<
g
H
£
g
2
H
3
3
&
2

2.1 Com sua pauta elaborada, passamos para a redagéao da noticia que precisa de atencao e cuida-
dos para atingir o objetivo do(a) autor(a).

a) Liste alguns objetivos possiveis ao veicular uma noticia:

b) Em linha gerais, um dos critérios para escolher um fato como objeto de apuracdo de um veiculo
de imprensa é o interesse publico que o permeia. Isso significa que o(a) jornalista se preocupa em
destacar temas que afetam a vida cotidiana das pessoas em sociedade, suas escolhas e formas de
agir. Para tal, conta as histérias da vida em sociedade, recorrendo a diferentes fontes de informacao
(testemunhas de acontecimentos, documentos, estatisticas, pesquisas, registros antigos ou atuais
etc).

O tema da pauta elaborada por vocés é de interesse do publico-alvo escolhido?

—
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c) O olhar do(a) jornalista para o fato e as fontes as quais recorre, que é sempre uma escolha do
profissional ou do veiculo de comunicacao, determinam como a noticia sera veiculada e a forma
COMO as pessoas serao informadas sobre um acontecimento e, consequente, a opiniao que forma-
rao sobre a realidade. Se uma matéria apresenta muitos dados oficiais, de érgaos publicos e, da
pouCo espaco a outros atores sociais, por exemplo, organizacdes da sociedade civil que em alguns
€casos promovem pesquisas, cujos dados contradizem as fontes oficiais, podemos apontar para a
tendéncia desse veiculo em priorizar fontes governamentais, o que pode revelar um alinhamento
politico e ideoldgico deste com o poder publico.

Escolham o tipo de veiculo de comunicagao para publicar a noticia. Justifiguem essa escolha.

Ler para conhecer...

A perspectiva, a partir da qual os meios de comunicacao abordam algumas realidades,

pode contribuir para reforcar preconceitos. Por exemplo: é muito comum que 0s

conteudos jornalisticos, ao abordar a questao do trafico de drogas, acabem por
associa-la a favelas, retratadas comumente em veiculos de alcance nacional em contextos de
violéncia. No entanto, dificiimente as midias retratam as favelas e populagcdes empobrecidas em
perspectivas diversas a essas, 0 que contribui para estigmatizar esses lugares e seus moradores.
A partir desse tipo de associacéo, reforcada ao longo do tempo, pessoas que nao moram em
favelas podem achar que nelas vivem apenas pessoas violentas e que compactuam com o trafico
de drogas. E isso é um grande equivoco.
Dessa forma, vimos que o tratamento jornalistico as questdes sociais € definido a partir da escolha
de um profissional ou de um grupo, tanto no que diz respeito a escolha de palavras ou expressoes
que revelam o posicionamento do veiculo com relacao aos assuntos que aborda, tanto no que
diz respeito as pautas definidas como relevantes e as fontes de informacao as quais os jornalistas
recorrem para construirem suas narrativas. Nesse sentido, & preciso observar que ao escolher
algumas fontes, descartam-se outras no processo de apuracao da realidade.

7 7NN
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2.2 Chegou o momento de escrever a noticia sobre a pauta elaborada. Relna-se com o seu grupo
e escreva o lead de uma noticia sobre o assunto dessa pauta.

1 Ano/Série: 5 O assunto escolhido é importante | 7  Escrita e revisao:
porque...

2 Membros da Equipe:

3 Assunto escolhido: 6 Fontes e dados da pesquisa (inclua reportagens)

4 Publico-alvo:

Fonte: Elaborado por EducaMidia.

2.3 Crie um post para publicar sua noticia. Podera construir um post desplugado (em forma de car-
taz) ou publicar na sua rede social. Compartilhe em #Teclnovasp.

—
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SITUAQAO DE APRENDIZAGEM 2
REDES SOCIAIS E COMPORTAMENTO

Olal O assunto das redes sociais € sempre polémico. Sera que os algoritmos
por tras delas nos ajudam ou atrapalham quando queremos nos informar? Cer-

s
g
g
H
g
:
3
g
g
=

tamente ha diversos argumentos contra e a favor. Vamos refletir sobre isso?

ATIVIDADE 1 - QUAL REDE SOCIAL EU LEVARIA PARA UMA ILHA
DESERTA?

1.1 Pense na seguinte situagéo:
Vocé é um sobrevivente de um naufragio e conseguiu chegar a uma ilha deserta. A sorte € que vocé
possui um celular super moderno! Ele é a prova d’agua, movido a luz solar e tem dados de internet

infinitos. Mas ha um problema: o celular s6 possui espaco para uma rede sociall

Qual rede social vocé levaria para a ilha deserta? Argumente sua escolha.

Ler para conhecer...

Vocé se lembra dos quatro pilares do pensamento computacional? Sao eles: decompo-

sicéo, abstracéo, reconhecimento de padrdes e algoritmo. Pois bem, nas redes sociais
também encontramos os algoritmos.

Em cada rede social ha uma equipe de programadores que vao criando e melhorando algoritmos
que permitem seu bom funcionamento, no qual podemos incluir também o que nos é apresentado
como consumidores. Em outras palavras, o que define 0 que vemos em nosso feed e nossa timeline
€ um conjunto de comandos elaborados por pessoas como noés!

7 7NN

NN
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1.2 Escreva o que sabe sobre timeline. E responda... qual é o perfil da sua timeline?

ATIVIDADE 2 - ANALISE DE UMA REDE SOCIAL

2.1 Agora vamos analisar uma rede social junto a seus(suas) colegas. Escolham uma rede social

a) Pesquise o significado de feeds e timelines.

b) Como seria o algoritmo desta rede em relagdo ao que aparece nos feeds e timelines de cada
usuario(a)? Quais variaveis o comporiam?

—
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2.2 Agora que vocé ja pensou em quais seriam as variaveis que fazem parte do algoritmo do feed
e timeline da rede social que vocé esta analisando, chegou a hora de pensar: qual delas € mais im-
portante? E menos importante?

4 )
Variaveis da rede social: , por ordem de prioridade.
1-
o
3-
4-
5-
- /

Pronto! Agora vocé esta comegando a desvendar como seria o algoritmo desta rede social.

2.3 Compartilhe com os(as) colegas o que vocé e seu grupo pensaram. Observe que vocés acaba-
ram de fazer um exercicio de decomposicao, ou seja, analisaram um conjunto de comandos que ja
existe e o dividiram em diferentes variaveis.
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ATIVIDADE 3 — JURI SIMULADO: REDES SOCIAIS

3.1 Vamos nos aprofundar na andlise das redes sociais. Este assunto é sempre polémico. Sera que
os algoritmos por tras delas nos ajudam ou atrapalham, quando queremos nos informar? Certamen-
te ha diversos argumentos contra e a favor. Para entender todos eles, vocés farao uma atividade
chamada juri simulado, em que, as redes sociais, serao julgadas culpadas ou inocentes.

Para isso, serao escolhidos alguns(a) estudantes para interpretacao de alguns personagens:

Fonte: https://pixabay.com/pt/vectors/academia-acad%C3%AAmico-conselho-1293362/ . Acesso em 10 dez de 2020.

- réu: alguém que ira representar as redes sociais;

- juiz: que conduzira o jUri e estipulara a pena, caso o(a) réu(ré) seja culpado(a);

- advogados de defesa;

- advogados de acusacéao;

- corpo de jurados: deverao votar se o(a) réu(ré) sera culpado(a) ou inocente.

Faca suas anotacdes de acordo com o seu personagem no juri.

Orientacéao:

Para encenacéao do juri, deve ser realizada uma abertura da sessao. Em seguida, deve ser realizado
um sorteio para decidir quem falara primeiro, alguém do grupo da defesa ou da acusacao.
Os grupos devem ter um tempo para organizar seus argumentos.

Inicia-se a argumentacao.

Registre as informacdes conforme seu papel no juri.

Seu(sua) professor(a) orientara o encaminhamento das arguicoes.

—
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3.2 Hora de realizar a encenacéo do juri. Cada estudante assume seu papel. Seu(sua) professor(as)
ira realizar a mediacao desse momento. Registre os fatos relevantes durante a exposicao das par-
tes e o resultado.

3.3 Registre sua opiniao antes e depois de realizar as atividades em relacao as redes sociais e com-
partilhe com sua turma.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3
AGENCIA DE JORNALISMO!

Nesta atividade de aprendizagem criativa, vamos incentivar uma reflexdo sobre

ILUSTRAGAO: MALKO MIRANDA

si mesmo e sobre 0 mundo ao seu redor, explorando materiais e ferramentas na
criacdo de um projeto para seu gadget de jornalista.

ATIVIDADE 1 - MEU GADGET DE JORNALISTA

IMAGINE!

Repare nas diferentes formas que o jornalismo tem de contar histérias! Por exemplo, existem publi-
cacdes impressas, como revistas e jornais. Que histérias eles trazem e como elas estao represen-
tadas neles? E quanto aos programas jornalisticos no radio e na televisao? Vocé ja viu ou escutou

! Atividade desenhada pela Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa. Autoria: Thais Eastwood. Apoio Criativo: Ellen Regina Romero
Barbosa, Gislaine Batista Munhoz e Eduardo Bento Pereira. Ideacéo e revisdo: Leo Burd e Carolina Rodeghiero. Copyright © 2020 by Rede
Brasileira de Aprendizagem Criativa. Material disponivel sob licenga Creative Commons Atribuigdo-Compartilhalgual- (CC-BY-SA) [ DG
Para saber mais sobre esta atividade visite aprendizagemcriativa.org
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algum? Repare como as historias s&o contadas nesses meios, que recursos sao utilizados, como as
informacodes sdo passadas para as pessoas! E quanto ao celular e a internet? Vocé também ja viu
como as pessoas compartilham informacdes nesses meios? Como vocé costuma se informar a res-
peito do que acontece no mundo? Por que vocé usa mais um meio de conseguir essas informacoes
do que outros? O que chama sua atencdo nos meios que vocé costuma usar?

1.1 E quanto a sua voz? Como costuma expressar € comunicar o que € relevante para vocé? Vocé
prefere escrever? Postar fotos? Desenhar? Gravar videos? Criar podcasts? Que tipos de assuntos
te interessam?:

Pense na importancia que a sua voz pode ter, quando vocé compartilha informacdes ou histoérias.
Aproveite alguns minutinhos para refletir com seus(suas) colegas sobre as questdes a seguir:

e Que assuntos me interessam?

e De que meios de comunicacao eu mais gosto?

e (Como costumo me expressar?

e Que histérias e informagdes eu quero compartilhar com as pessoas?
e (O gque desperta a minha curiosidade?

e (Como costumo explorar os assuntos me que interessam?

e O que representa a minha voz?

e Que marca quero deixar no mundo?

Encontrou interesses em comum com seus(suas) colegas? Descobriu algo sobre vocé que nao ha-
via pensado antes? Alguma coisa que um colega compartilhou despertou a sua curiosidade? Se a
sua sala virasse uma agéncia de jornalismo, 0 que representaria o papel que vocé gostaria de ter
nela? Use o espaco abaixo para registrar suas reflexdes! Vocé pode expressar suas ideias usando
palavras, desenhos e colagens.

—
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Plugue essa atividade!
Se vocé quiser ir além e explorar a tecnologia nesta atividade, que tal usar computadores e celulares?

Sao alguns exemplos de possibilidades:
Padlet: é possivel inserir palavras, imagens e construir esquemas;
Wakelet: é possivel inserir palavras, imagens, referéncias e ideias;
Google Jamboard? : € um mural online, onde é possivel desenhar, escrever em post-its, inserir
imagens e criar esquemas;
Mural® : € um mural on-line com alguns recursos a mais que o Google Jamboard;
Google Slides* : o estudante pode criar um slide que represente suas reflexdes, com palavras,
textos, imagens, desenhos e até videos e sons.

CRIE!

1.2 Vocés vao criar um projeto de um dispositivo que os(as) ajudem a expressarem a sua voz. Ex-
plorem os diversos materiais disponiveis e criem o seu gadget de jornalista. Lembrem-se de que ga-

dget é uma giria tecnoldgica usada para denominar dispositivos eletrénicos portateis que possuem
fungdes que nos ajudam em diferentes situagdes do cotidiano.

PARA INSPIRAR

Um protétipo de uma caneta Um drone portatil, com hélices Um tripé portatil com controle de
inteligente que vira pulseira. Essa dobraveis, menor que um celular! altura, rotagéo e iluminagao por
caneta envia as anotagdes que sao E para pessoas que pretendem bluetooh, para youtubers que querem
ii=li=ENaloN o] (ole[UlIplaToNeloNT=Tololgt=Ike[[cit6MM CObrir eventos com grande realizar videos mais dinamicos

para a nuvem! Afinal, todo bom numero de pessoas, cComo sem depender da ajuda de outras
reporter nao dispensa um blloco de shows e manifestacoes. pessoas durante a filmagem.

anotacdes e uma canetal Assim, ele

sempre tera uma caneta a mao.

Imagens: Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

2 https://jamboard.google.com/
3 https://mural.co/

4 https://www.google.com/slides/about/

)
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Faca a ficha da sua criagéo:

Nome da criagao:

Motivacéo:

Materiais e ferramentas utilizadas:

|deia do projeto:

Designer(s):

Data desta versao:
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COMPARTILHE!
1.3 Compartilhe seu projeto e reflita sobre as seguintes questoes:
e O que foi criado e como foi 0 processo de criagao?

e O que o0 motivou para criacao do projeto?
e O que faria diferente se tivesse mais tempo?

Sobre os projetos de seus colegas, convide 0s estudantes a pensarem sobre as seguintes questdes:
e Que novas ideias surgiram a partir dos projetos que conheceram?

e Que projetos gostaria de conhecer e entender melhor?
e Que ajuda poderia dar para os colegas que apresentaram?

1.4 Retome o resultado do juri sobre as Redes Sociais. Qual seria sua criacao para divulgar essa
noticia?.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4
PROGRAMAGCAO

Ola, vamos praticar a programacao acessando a Hora do Codigo. A légica é

g
:
3
5

fundamental para organizacao da programacéao para alcancar o objetivo esti-
pulado. Acesse e se divirta aprendendo!

ATIVIDADE 1 - PROGRAMAQi\O - AHORA DO CODIGO

1.1 A Hora do Cddigo é uma linguagem de programacao visual que permite criar jogos, animacoes
e histdrias interativas por meio de blocos de programacao.

Sua dinadmica de funcionamento & intuitiva, pois trabalha com blocos para montar. Nesta atividade,
vamos trabalhar a linguagem de programacgao por meio da resolucao da trilha: STAR WARS.
Acesse 0 link e assista ao video “Star Wars with Blockly - Hour of Code: Introduction”:
https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/1?utm_source=programae&utm cam-
paign=HoraDoCodigo&utm_term=StarWarsBlocos . Acesso em: 29 nov. 2020.

Para realizar a trilha, ndo é necessario realizar o login. E possivel alterar o idioma, conforme ilustra-
¢ao abaixo:

> C ( @ studio.cod war K 1/puzzle/1?utm p 1tm_ HoraDoCodigo8tutm_term=StarWarsBlocos

Star Wars: Construindo uma Galaxia com Codigo 1

Instrucdes

g "Precisamos daquela sucata s BB-8, vocé consegue pega-la?”

Blocos Area de trabalk ) Comecgar do inicic =~ <> Mostrar cdigo

mova

para

) Executar mova para

mova

' quando executar

mova para

para

Precisa de ajuda?

Veja os videos e as di

mova para

Portugué v

Politica de Privacidade

Mostrar icones ocultos i

— e e B e

Imagem: SPFE_Tecnologia e Inovagdo_2020.
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Vocé deve seguir as instrucoes para concluir a trilha, por exemplo, temos na primeira instrucao o se-
guinte comando: "Precisamos daquela sucata ‘ BB-8, vocé consegue pega-la?"

Imagem: SPFE_Tecnologia e Inovagdo_2020.

O robb precisa mover duas casas a direita. Desta forma, € necessario acrescentar o comando, “cli-
cando em executar”. Se vocé acertar o comando, sera direcionado para a proxima missao.

Esta atividade pode ser realizada no computador, celular, ou simplesmente realizando a programa-
¢ao desplugada em cada item a seguir.
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Para cada missao, é possivel realizar outros comandos? D& um exemplo diferente para a missao 1.

quando executar

T direita v
e direita v

quando executar

mova para (IIED
mova para (RS
mova para (IIIED
mova para (RS
mova para (IIED
mova para (IED

quando executar

mova para (JIED
mova para (IED
mova para (RS
mova para (IED

quando executar

mova para (IED
mova para (RS
mova para (JIED
mova para (RS
mova para (ED
mova para (ED

quando executar

mova para (RS
mova para (JIED
mova para (RS
mova para (IIIED

quando executar

mova para (IED
mova para (RS
mova para (IIED
mova para (RS
mova para (IIED
mova para (RS
mova para (RS
mova para (JIIIIED

Imagem: SPFE_Tecnologia e Inovagdao_2020

Por que é importante realizar o comando correto?

©
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 5
PIXELS E PROGRAMAGAO

Vamos aperfeicoar nossa capacidade de percepcao da realidade, desenvolvendo

ILUSTRAGAO: MALKO MIRANDA

a observacao e analise de imagens. A partir de comandos, vamos criar c6digos,
utilizando a linguagem do computador.

ATIVIDADE 1 - QUE IMAGEM E ESSA?

1.1 Observe a imagem a seguir, vocé conseguiu identifica-la? Por qué?

Imagem: Fundacéo Telefénica- - Pixel

Ler para conhecer...

Provavelmente vocé ndo conseguiu identificar, porque ela esta em uma resolugéo muito
pequena e, por isso, Nossos olhos ndo sao capazes de identificar elementos suficientes
que nos permitam entender o que ela representa. Os olhos humanos funcionam de for-
ma semelhante ao captarem informagdes visuais — e este recorte da realidade ainda possui 0 agra-
vante de que as imagens captadas por nossa mente sao analisadas e julgadas e, muitas vezes, sao
determinantes para nossas decisoes.

1.2 Registre qual sua ideia sobre.

Pixel Resolucao

7 7NN

NN
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Ler para conhecer...

O pixel € a menor parte de uma imagem digital; entdo, quantos mais pixels tivermos,

melhor sera a qualidade da imagem. O agrupamento de pixels, que compdem uma ima-
gem, forma uma grade com linhas e colunas.

Imagem: Freepik® Imagem: Freepik®

A resolucao da imagem € o numero de pixels que ela tem em uma relacao de linhas e colunas. Com
isso, definimos que, quanto maior for o nimero de pixels, maior a riqueza nos detalhes da imagem,
0 que permite que a mente humana apreenda muito mais informacoes sobre ela, ampliando com-
preensao, juizo e relacéo, inclusive sentimental, com a expressao da imagem.

_ EHRIRIRIR

Imagem: Otavio Coutinho.

5 https://br.freepik.com/fotos-premium/homem-de-costas-falando-por-telefone-celular-nas-escadas-da-cidade-cara-casual-bonito-com-
smar_3552017.htm#page=18&query=smar&position=6
8 https://br.freepik.com/fotos-premium/closeup-de-labios-vermelhos-de-mulher 5355034.htm#page=18&query=batom&position=24
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ATIVIDADE 2 - PIXELS E COMPOSICAO DE UMA IMAGEM

de olhar o mundo. Vocé fara uma imerséo na estrutura de uma imagem simples. Vocé fara o papel

2.1 Vocé esta preparado(a) para este desafio? Acredite no seu potencial € invista nessa nova forma

do “computador”, recebendo os comandos do seu(sua) professor(a).

a decompo-

Lembre-se de que o pensamento computacional pressupde, em sua primeira etapa,

da imagem em pixels.

ao

sicao, entao, nesse primeiro momento, vocé devera focar na desconstrug

Qual imagem obteve?

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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B e e e e L LR L LY
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Imagem: Fundag&o Telefénica — Quadro 1
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Imagem: Fundacgéo Telefénica — Quadro 2

Identificacao do Colega:

Imagem obtida:
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ATIVIDADE 3 - CRIADOR DE IMAGEM

3.1 Agora, para a segunda atividade, apesar de o nosso desenho ganhar cores, o foco nao € exa-

tamente a arte, mas analisar o desenho, reconhecer seus padroes e abstrair os itens desnecessa-
rios. Novamente, acompanhe as instrucdes de seu(sua) professor(a) e pinte no Quadro 3, apenas 0s
quadrados com o numero 1, respeitando as cores de cada camada e as referéncias de cada pixel
nas linhas e colunas.

QUADRO 3 AZUL VERMELHO
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Imagem: Fundagéo Telefénica

MARROM BEGE PRETO
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Imagem: Fundacg&o Telefénica
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3.2 Use a criatividade e recrie o desenho da atividade 3.1. Desenvolva uma nova forma de escrever
a imagem por meio de um codigo, o que lhes provera mais agilidade na percepcao, analise e cria-

¢ao dos desenhos.

Recrie a imagem aqui

Registre seu codigo aqui

3.3 Registre as etapas do pensamento computacional e como elas o(a) auxiliaram a compreender e

solucionar os problemas.

Quadro de categorias

Como a imagem
€ construida
(decomposicao)

O que se repete
(padroes)

O que podemos
desconsiderar em um
primeiro momento
(abstragao)

Descricao das
etapas e
criacéo do coédigo
(algoritmo)

©
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3.4 Use sua criatividade! A seguir no primeiro quadro crie codigos para formar uma imagem. Regis-
tre os codigos troque com um colega para que ele descubra qual é a imagem.

Crie seu codigo Descubra a imagem!

Parabéns! Vocé finalizou essa etapa dos estudos, acesse o link a seguir
para avaliar esse material e sua trajetéria de aprendizagem. Sua opiniao
sera muito importante para aprimorarmos esse material.
https://forms.gle/vHp51M7XcHzhrcxh6
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TECNOLOGIA E INOVACAO
Equipe Centro de Inovacao:

Arlete Aparecida Oliveira de Aimeida — Centro de Inovacao;

Camila Aparecida Carvalho Lopes - Centro de Inovagao;

Liliane Pereira da Silva Costa — Centro de Inovagéo;

Débora Denise Dias Garofalo — Assessora de Tecnologia e Inovacao;
Elaboracao:

Arlete Aparecida Oliveira de Almeida — SEDUC — SP

Bruno de Oliveira Ferreira - Instituto Palavra Aberta/EducaMidia
Diego Spitaletti Trujillo - Instituto Palavra Aberta/EducaMidia

Marcio Gongalves — Instituto Palavra Aberta/EducaMidia

Renata Capovilla - Instituto Palavra Aberta/EducaMidia

Talita Cristina Moretto - Instituto Palavra Aberta/EducaMidia
Carolina Rodeghiero - Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Eduardo Bento Pereira - Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Ellen Regina Romero Barbosa — Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Gislaine Batista Munhoz - Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Leo Burd - Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

Thais Eastwood - Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Fundacéao Telefbnica

Parceiros: Fundacao Telefbnica, Instituto Palavra Aberta/EducaMidia, Rede Brasileira de Aprendi-
zagem Criativa.

llustracao: Malko Miranda dos Santos (D.E. Sul 1).

Otavio Coutinho.

Andlise/leitura critica/organizacao:

Arlete Aparecida Oliveira de Almeida — SEDUC — SP

Débora Denise Dias Garofalo — Assessora de Tecnologia e Inovagao
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