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As sugestdes de trabalho, apresentadas neste material, refletem a constante busca da promo-
¢ao das competéncias indispensaveis ao enfrentamento dos desafios sociais, culturais e profissionais
do mundo contemporaneo.

O tempo todo os jovens tém que interagir, observar, analisar, comparar, criar, refletir e tomar de-
cisdes. O objetivo deste material é trazer para o estudante a oportunidade de ampliar conhecimentos,
desenvolver conceitos e habilidades que os auxiliardo na elaboracédo dos seus Projetos de Vida e na
resolucao de questdes que envolvam posicionamento ético e cidadao.

Procuramos contemplar algumas das principais caracteristicas da sociedade do conhecimento
e das pressdes que a contemporaneidade exerce sobre 0s jovens cidadaos, a fim de que as escolas
possam preparar seus estudantes adequadamente.

/s

Ao priorizar o trabalho no desenvolvimento de competé ',‘sias e habilidades, propde-se uma eg}
cola como espaco ‘d€ €ultura e de articulagao, busoando@ atizar o trabalho entre as areas {éus

respectivos com ntes no compromisso de atuar de a critica e reflexiva na Construgéoédetiva
de um amplo %2 ¢o de aprendizagens, tendo como-destaque as praticas pedagogicas. Q,\
A\ A\ A\

Cao gnos mais uma vez com o entusiasme e a dedicacdo de todos os professeres para que
consig S, COM sucesso, oferecer educagée-de qualidade a todos os jovens de a rede.
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Bom trabalho a todos!

Coordenadoria Pedagodgica — COPED
Secretaria da Educacgéo do Estado de Sao Paulo
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A educacéo integral exige um olhar amplo para a complexidade do desenvolvimento integrado
dos estudantes e, também, para sua atuacéo na sociedade contemporanea € seus cenarios comple-
x0s, multifacetados e incertos. Nesse sentido, o desenvolvimento pleno dos estudantes acontece
quando 0s aspectos socioemocionais sao trabalhados intencionalmente na escola, de modo integrado
as competéncias cognitivas.

E importante ressaltar que a divisdo semantica que se faz com o uso dos termos cognitivo e so-
cioemocional ndo representa uma classificacéo dicotémica. E uma simplificagdo didatica ja que, na
aprendizagem, essas instancias (cognitiva e socioemocional) sdo simultaneamente mobilizadas, séo
indissociaveis e se afetam mutuamente na constituicado dos sujeitos.

0 QUE SAO COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS? )
o 72 7N
As Competéngigé\é’ocioemocionais s&o definidas col Q'as capacidades individuais que se*mAani-
festam de modo @sistente em padrdes de pensamen@, sentimentos e comportamentos. @seja,
elas se expresgam no modo de sentir, pensar e agir dﬁ ada um para se relacionar consige,\iesmo e
com os outrgs, para estabelecer objetivos e perg’?ﬁa\e’m alcanca-los, para tomar deois?Q&\rSara abra-
car novas, ideias ou enfrentar situacoes adversg. ~
4 e\ o/,\ » ."/,\;\./
“Dlrante algum tempo, acreditou-se gue essas competéncias eram inatas e\%é’s sendo a primei-
\féncia 0 estagio ideal de desenvolyﬁ)ento. Hoje, sabe-se que as compéténcias socioemocionais
850 maleaveis e quando desenvolvidas'de forma intencional no trabalho pedagdgico impactam positi-
vamente a aprendizagem.

Além do impacto na aprendizagem, diversos estudos multidisciplinares tém demonstrado que as
pessoas com competéncias socioemocionais mais desenvolvidas apresentam experiéncias mais posi-
tivas e satisfatorias em diferentes setores da vida, tais como bem-estar e salde, relacionamentos, es-
colaridade e no mercado de trabalho.

QUAIS SAO AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E COMO ELAS SE ORGANIZAM

Ao longo de 40 anos, foram identificadas e analisadas mais de 160 competéncias sociais e emo-
cionais. A partir de estudos estatisticos, chegou-se a um modelo organizativo chamado de Cinco
Grandes Fatores que agrupa as caracteristicas pessoais conforme as semelhancas entre si, de forma
abrangente e parcimoniosa. A estrutura do modelo é composta por 5 macrocompeténcias e 17 com-
peténcias especificas. Estudos em diferentes paises e culturas encontraram essa mesma estrutura,
indicando robustez e validade ao modelo.
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Curiosidade para | Capacidade de cultivar o forte desejo de aprender e de adquirir
aprender conhecimentos, ter paixao pela aprendizagem.

Capacidade de gerar novas maneiras de pensar e agir por meio da
experimentacéo, aprendendo com seus erros, ou a partir de uma
visdo de algo que nao se sabia.

Imaginacao

Abertura ao novo criativa

Capacidade de admirar e valorizar produgdes artisticas, de diferen-

Interesse artistico | o5 f5rmatos como artes visuais, musica ou literatura.

Capacidade de cultivar a forga interior, isto é, a habilidade de se
Autoconfianca | satisfazer consigo mesmo e sua vida, ter pensamentos positivos e
manter expectativas otimistas.

Resiliéncia A Capacidade de gerenciar nossos sentimentos relacionados a an-
- Toleréancia ao . . ~ e .
Emocional estresse siedade e estresse frente a situacdes dificeis e desafiadoras, € de
resolver problemas com calma.
Tolerancia a Capacidade de usar estratégias efetivas para regular as proprias emo-
frustracéo ¢des, como raiva e irritacdo, mantendo a tranquilidade e serenidade.

X Capacidade de envolverQe ativamente com a vida e com outras{
p "éﬁ usiasmo pessoas de uma for 'bositiva, ou seja, ter empolgagéo e pai)g\ézj\
N las atividad d'é@s‘ id N\
AN pelas atividades di e a vida. \
Engajamento ’\\\ o
com os outres Assertividade

'\
o\

Capacidade degcé;&essar, e defender, suas opinides, NeGe gﬁlades
e sentimenk{s{‘;( >m de mobilizar as pessoas, de forma\z@;eoisa.

Capacidadle de abordar € se conectar com outre{s@ssoas, sejam
amigp,sgg}u pessoas desconhecidas, e facilidadg@é comunicacao
7

Y Ca@é{ﬁdade de gerenciar a si mesmo a figgée” conseguir realizar
&Q;\ Responsabilidadey uas tarefas, cumprir compromissos e p{@ ssas que fez, mesmo
quando é dificil.
N \}a do & dificil

Capacidade de organizar o tempo, as coisas € as atividades, bem
como planejar esses elementos para o futuro.

Capacidade de estabelecer objetivos, ter ambicao e motivagao para
trabalhar duro, e fazer mais do que apenas o minimo esperado.

Capacidade de completar tarefas e terminar o que assumimos e/ou
Persisténcia comegamos, ao invés de procrastinar ou desistir quando as coisas
ficam dificeis ou desconfortaveis.

Capacidade de focar — isto €, de selecionar uma tarefa ou atividade e
direcionar toda nossa atencao apenas a tarefa/atividade “selecionada”.

Capacidade de usar nossa compreensao da realidade para enten-
der as necessidades e sentimentos dos outros, agir com bondade e
compaixao, além do investir em nossos relacionamentos prestando
apoio, assisténcia e sendo solidario.

Capacidade de tratar as pessoas com consideracao, lealdade e
Respeito tolerancia, isto €, demonstrar o devido respeito aos sentimentos,
desejos, direitos, crencas ou tradicdes dos outros.

,»\f\ Capacidade de desenvg@er perspectivas positivas sobre as pessgé\
" »’\\(Confianga as, isto é, perceber e(\l]‘e"’os outros geralmente tém boas inten@’\o"é‘s‘
,{\\ e, de perdoar aqué\& gue cometem erros. . »’\\\

A AN .
Q Q&V &\)
O O

¥ 4

Iniciativa Social

Organizacao

Autogestao Determinacéo

Foco
Empatia

Amabilidade

]
O

¥ 4



N N\ N\
& & &
Q INTEGRANDO 0 DESENVOLVIMENTOQ}OEMOCIONAL AO TRABALHO PEDAGOG@ -
RO O O
P Py P
\ \vf "
< < <
\\& VOCE SABIA? \\3 \\3

O componente Projeto de Vida desenvolve intencionalmente as 17 competéncias socioe-
mocionais ao longo dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. Em 2019,
foi realizada uma escuta com os professores da rede para priorizar quais competéncias
seriam foco de desenvolvimento em cada ano/série. A partir dessa priorizacéo, a proposta
do componente foi desenhada, tendo como um dos pilares a avaliagao formativa com
base em um instrumento de rubricas que acompanha um plano de desenvolvimento pes-
soal de cada estudante.

COMO INTEGRAR AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS AO TRABALHO PEDAGOGICO

Um dos primeiros passos para integrar as competéncias socioemocionais ao trabalho com os
conteudos do componente curricular € garantir a intencionalidade do desenvolvimento socioemocional
no processo. Evidéncias indicam que a melhor estratégia para o, trabalho intencional das competénci i
socioemocionais se daé meio de um planejamento de at|V| S que seja SAFE' - sequencnal atl
focado e explicito: \

mmh ATIVO - w
Perc om As competéncias Q E preciso trabalhar Par urar um

es de socioemocionais s& intencionalmente uma VOC Ia io comum e
dlzagem desenvolvidas por?& competéncia por u po de sentido
&T%aﬂadoras de de vivéncias co vez, durante algumas t:Eﬁbmpartllhado com
‘\\%Q) complexidade e nao a\@u aulas. Nao é possivel \h@ os estudantes, é
rescente e com tempo teorizagcbes sobre elas. desenvolver todas preciso explicitar qual
de duracéo adequado. Para isso, 0 uso de as competéncias € competéncia foco de
metodologias ativas é socioemocionais desenvolvimento € o
importante. simultaneamente. seu significado.

Desenvolver intencionalmente as competéncias socioemocionais ndo se refere a “dar uma aula
sobre a competéncia”. Apesar de ser importante conhecer e apresentar aos estudantes quais sé&o as
competéncias trabalhadas e discutir com eles como elas estao presentes no dia a dia, o desenvolvimen-
to de competéncias socioemocionais acontece de modo experiencial e reflexivo. Portanto, ao preparar a
estratégia das aulas, € importante considerar como oferecer mais oportunidades para que os estudantes
mobilizem a competéncia em foco e aprendam sobre eles mesmos ao longo do processo.

‘\ ‘\

1 Segundo estudo meta- aneﬂ@e Durlak e colaboradores (2011), o desenvolvimentd s6g¢i mouonal apresenta melhores resultados quando as
de aprendizagem s&o d de modo SAFE: sequencial, ativo, focado e ex| I|06}Y RLAK, J. A., WEISSBERG, R. P., DYMNICKI, A. B., TAY! @
SCHELLINGER, K. ( g elmpact of enhancing students’ social and emotlo nin ions Ch||d

Development 82, Q}
<2“ QN
/;XO PR PR

g: A meta-analysis of school-based universal |nt®
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Prezado(a) Professor(a),

E com muito prazer que apresentamos o caderno de Tecnologia e Inovacdo. E composto de
Situacdes de Aprendizagem e sdo constituidas por um conjunto de atividades que contribuem para o
desenvolvimento das habilidades prevista no Curriculo em Acao e nas Diretrizes de Tecnologia e Inovacao.

CONCEPCAO DO MATERIAL

O material foi pensado de forma que os estudantes possam expor suas ideias no grupo, criar,
imaginar e executar, interagindo com os objetos de conhecimento, produzindo, construindo e amplian-
do os saberes a partir das atividades mao na massa, de reflexdo e produgéo. Usar a criatividade para
resolver problemas de f«;&na eficiente e satisfatdria, compreengler de que forma as tecnologias podepf:rs
contribuir para sua fofthacéo e atuacdo como cidadaos corseientes dos usos delas que, quand ﬁém

utilizadas, trazem os beneficios individuais e sociais ahas que também, devem ser conSCIel@s dos
riscos que elagzé:éarretam, quando usadas mdewdaméq e. Q \
N Y ™
ESTRI;@JRA/ORGANIZAQAO DO MATE>R4¥\1 ,i
\/

S §§e icone identifica as orientagdes arﬁ’}a professor. Conforme o desenvgh@%nto da atividade, ele
podera aparecer uma Unica vez, comtodas as orientacdes assim como em outros momentos, ele
aparecera como subsidio para indicar o desenvolvimento da atividade, assim como as resolucdes
quando necessarias. Nesse espaco apresentamos:

llustrag@o: Malko Miranda

E Conversa com o(a) professor(a): orientacdes para o desenvolvimento das atividades.

indica o que se pretende desenvolver a partir da proposta da atividade. Esse conjunto
de objetivos tem como foco, desenvolver a habilidade prevista para o ano/série no bimestre.

Organizacao da turma: Sugestbes para encaminhamento da turma para realizagéo da atividade, mas
essa dinamica podera ser alterada ou adequada de acordo com o perfil da sua turma. As atividades,
que requerem producao de material ou movimentagéo, podem ser planejadas em outros espacos do
ambiente escolar, ficando assim, a seu critério.

Finalizando: O fechamento da atividade pode ser realizado por meio da retomada do que estudaram na
Situacao de Aprendizagem, ou por meio de apresentacdes, ou por qualquer outra estratégia que achar
interessante para o trabal{o De qualquer forma, é fundamental Qar feedback para os estudantes. <

~0

Caixa de ferramegt\@s. Material de estudos para o profi s\ } g \\\
\\ AN AN

Q\ Q.I\Q Qx\v
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‘3@ agao Para algumas Situacdes de
aprendizagem dos estudantes. Voc&podera adapta-las de acordo com a

ndlzagem indicamos sugestoes p

o\\\
@

TECNOLOGIA E INOVA(,Q)\
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vallagao do processo
pecificidades da turma.

Ao desenvolver as Situacdes de Aprendizagem, considere 0 grau de engajamento dos estudantes du-
rante o desenvolvimento das atividades:

Engajamento total

Engajamento satisfatorio

Engajamento parcial

Comprometeu-se de forma
produtiva e efetiva nas acoes e nas
atividades ao longo do bimestre/
semestre/ ano, dedicando-se e
apoiando os colegas.

Comprometeu-se em partes nas
acdes e nas atividades ao longo
do bimestre/ semestre/ ano,
dedicando-se e apoiando o0s
colegas.

Comprometeu-se pouco nas
acdes e nas atividades ao longo
do bimestre/ semestre/ ano,
dedicando-se e apoiando os
colegas.

Apods esse espago reservado ao professor, vocé tera na integra, o conteudo do Caderno do Aluno,

Ler par@nhecer

at|

llustragéo: Malko Miranda

randa

uusna@«o Mir:

ADAPTACOES CURRICULARES

assim sua leitura se torna funda@%
as estratégias: leitura compartil

No Cge\no do Aluno, aparece sempre err@e o texto é utilizado como supo. ra
|. Para realizar a leitura, vocé pod \mhzar
tura individual, ou ainda, leitura

'8
QQ)

>
&

UpoSs.

! Cdn&@tériog Ou conceitos ou uma inforrﬁ%&?o que precisa de atencéo. ’(g/s}

S
Q‘Q)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional 9.394/96 (LDBEN), definiu a Educacéao Espe-
cial, como uma modalidade de educacao escolar que permeia todas as etapas e niveis de ensino. A
Resolucao do Conselho Nacional de Educacao - CNE 02/2001 que regulamentou os artigos 58, 59 e
60 da LDBEN, garante aos estudantes deficientes o direito de acesso e permanéncia no sistema regu-
lar de ensino, se utilizando da adaptacg&o curricular no contexto da educacéo especial.

“o compromisso com 0s alunos com deficiéncia, reconhecendo a necessi-
dade de praticas pedagdgicas inclusivas e de diferenciag&o curricular, con-
forme estabelecido na Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia
(Lei n®13.146/2015)". BNCC, p. 16.

/\Q} “No caso da Educacao Especial, @e

&S

1 https://pt.pngtre,e@}reepng/tungsten—Iampfinspiration—smalIficonfcar‘[oo

n(@mzo html (adaptada).
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\ij\ Misso co ‘é&@f%’tudantes com deficiéncia, recorlagéwdo a necessidade de
praticas pedagogicas inclusivas e de acessibilidade curricular, conforme es-

tabelecido na Lei Brasileira de Incluséo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015)”. Curriculo Paulista, p.27.

O contexto educacional do século XXI sugere o desenvolvimento integral do(da) estudante, bus-
cando dentre outras coisas, o alinhamento com a Base Nacional Comum Curricular € Curriculo Paulis-
ta. Nessa perspectiva, o termo “pratica inclusiva” de educacao, ou “educacao inclusiva”, nao € sinoni-
mo do termo “estudante de inclusao”, sendo esse Ultimo termo incorreto.

Estratégias e critérios de atuacao dos(as) professores(as), pressupde a realizacao de adapta-
¢coes do curriculo regular sempre que necessario. Nao se trata de elaboragdo de um curriculo novo,
e sim de medidas para torna-lo apropriado as necessidades de aprendizagem dos(das) estudantes.
O primeiro passo para comegar o processo de adaptacao curricular é considerar as especificidades
e o perfil de cada estudante para realizar o planejamento das aulas, respeitando assim as potencia-
lidades e dificuldades individuais.
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Fonte: Donatella P rino - Arte elaborada pela Somos Educaca {para palestra sobre “Metodologias
Ativas”, m|n|str ﬁyela Prof. Débora Garofalo e autorizada pa@o material por Donatella Pastorino.
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x\(:} Prezado(a) professor(a), a propos:téj}?o acolhimento € a de despertar a f¢ f\éo dos estudantes e
“sbia presenca na web. Esse é o momentto para refletirem, pois provavelmente; alguns ja estdo no mer-
cado de trabalho ou vao iniciar sua carreira profissional. Essa reflexdo deve ter a perspectiva de enten-
derem que o Componente de Tecnologia e Inovagédo podera contribuir para essas reflexdes, além de

possibilitar a vivéncia de maneira pratica.

1° momento: Entregue para os estudantes uma folha do “Anexo - Acolhimento: Minha presencga na
web”. Em cada pagina, ha dois mapas iguais; recortar e distribuir um para cada estudante.

Se ndo for possivel fazer as copias, distribua uma folha de sulfite € projete 0 mapa para que todos
possam visualiza-lo.

2° momento: No centro do mapa, ele escreve 0 nome. Cada estudante escrevera nos espacgos, com-
pletando as frases. Estabeleca um tempo para esse momento.

3° momento: Se possivel, eles se organizam em duplas e conversam sobre 0 que escreveram. Caso
n&o seja possivel, vocé pode ler cada uma das frases e 0s estudantes socializam em uma roda de
conversa, promovendo um momento de interacdo.

> 3
4° momento: Fechamento. Converse sobre a presenca d na web sobre comportamentos e.atitu-
des atras da telin a\ﬁxplique que toda acao realizada @registrada nos ambientes virtuais s\\’ﬁue eu

S

no mercado d@%balho, leva-se em consideragéo e,ss\:e omportamento. O\

A\ A\ g
Esse mo tho pode ser diversificado de acord gm a turma; é momento para que el%s e conhegam,
uma /\/’V ue a proposta das atividades é o 'V lho colaborativo em grupos. /”(é}

g & o
\&" Oriente-os sobre o Componenteig@;\"reonologia e Inovacéo e a trilha quéésta prevista para os
N T o P . ) S ~
p}lmelros estudos. As atividades estac*todas articuladas e, ao final do processo, eles apresentardo o

resultado dessa trilha.

Professor(a), sugerimos que leia as “Orientacdes sobre a proposta deste bimestre” para explicar
0s encaminhamentos que tem como tema gerador: “Minha comunidade... minha midia”.

Apresentamos a seguir, as habilidades para este bimestre:

Eixo Habilidades Objeto de Conhecimento

TDIC Identificar diferentes usos das TDIC, reconhecendo suas | TDIC, especificidades e
especificidades e aplicabilidades em diferentes contextos | impactos

€ seus impactos nos servicos, na producao € na
interacdo social e utilizando-as de forma criativa, critica e
ética em processos que envolvam autoria € protagonismo

TDIC Reconhecer os riscos de desrespeito a privacidade e as | Acesso, seguranca de
consequéncias do uso indevido de dados pessoais ou de | dados e privacidade

terceiros, levando em conta as normas e regr% de uso <
seguro de dados na rede. 7.\ 2.\
X\ X\ X\
& S S
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L mento Digital | Compreender e avq\@*eonteudos produzidos por meio reensio e producéo
N digital, posicionafida-se de maneira ética e critica. “eritica de conteudo e

curadoria da informacgéo

Letramento digital Analisar o fenbmeno da desinformacao, refletindo sobre Compreenséo e producao
motivagdes, interesses em jogo e suas consequéncias critica de conteudo e

€ sobre suas formas de manifestacdo: fake news, curadoria da informacéo
firehosing, deepfake ou pés-verdade, ou conteddo
patrocinado n&o identificado, dentre outros, procedendo

a denuncia.
Pensamento Resolver problemas com autonomia e criatividade, Cultura Maker
Computacional utilizando ou nao as tecnologias digitais (atividade

plugada ou desplugada).

Pensamento Compreender e identificar os quatros pilares do Programacao (Plugada/
Computacional pensamento computacional como: Decomposicao, Desplugada).
Reconhecimento de padrdes, Abstracado e Algoritmo.
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QA Apresentamos neste volun@\&tuagoes de Aprendizagem compg$tas por atividades que

A tém como foco responde? uma questao central. A partir dessa auestao 0s estudantes
aprenderdo sobre 0s tipos de midias alternativas e sobre os diferentes assuntos que podem ser con-
templados, tomando cuidado para diferenciar 0 que é noticia veridica e fake news.

Assim, cada Situagédo de Aprendizagem contempla conhecimentos importantes para subsidiar os
estudantes na elaboracao do projeto: Minha comunidade... minha midia.

Orientacao: Converse com os estudantes que todas as atividades serao desenvolvidas para apoiar
0 planejamento da midia alternativa que vao escolher para colocar em pratica as aprendizagens; por-
tanto, ndo devem deixar de realiza-las.

Ao final de todas as Situacdes de Aprendizagem, eles deverao apresentar a midia alternativa produ-
zida pelo grupo, a partir da ideia basica dos assuntos aqui apresentados, sendo possivel sua amplia-
¢ao com temas pertinentes ao tipo de midia escolhido pelo grupo.

Professor(a), os estudantes, nesse momento, devem ter clareza de que a cada Situacéo de Aprendi-
zagem finalizada, eles d'xiverao aplicar o que aprenderam no pr{qeto

do todas as Slt es de Aprendizagens forem con por isso é importante que esse a-
mento esteja@culado com a realidade do tempo espaco da sua escolae turma. ¢

QL QY
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Sugerimos, gue v eé:égende uma data para a apresentagg\ﬂnal que devera ocorrer somente guéf]\
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X@Sﬁlas as Situacdes de Aprendizage ’rér%@ subsidios para a elaboracéo do %@ dessa forma, vocé

“podera também planejar entregas parsiais pelos estudantes, acompanhan evolucao das ativida-
des e realizar a avaliagdo durante o processo.

Estamos propondo a metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos, que envolve um trabalho
mais longo e continuo, como & essa proposta nesse volume, que tem como ponto central, responder
ao tema norteador.

Ao trabalhar com esse tema que esta proxima da realidade dos estudantes, a proposta € que as ati-
vidades sejam desenvolvidas ora individualmente, ora em grupos, propondo a aprendizagem centra-
da no estudante, instigando um trabalho de reflexao, colaboracao e criacdo de solucdes que estao
propostas em cada uma delas € é esse conjunto que dara condicdes para gue respondam a questao
para a execucao do projeto, apresentando o resultado. Avise-os também, que devem ter sempre em
mente a questdo norteadora, para que nao percam de vista o foco do estudo nesse momento.

Ao final do processo, 0s estudantes devem apresentar a midia escolhida e a forma de veiculacao
(impressa, video, podcast, noticiario televisivo ou em radio), sera de livre escolha.
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e Prez\e;@) estudante, as Situagdes de Aprendizagem aqui apresen-
g vocé! tadas+foram elaboradas de forma que, ao I&%o deste bimestre, vocé
possa ampliar seus conhecimentos em busca da resposta para a
resolucao da seguinte questao:

S
7

ILUSTRACRO: MALKD MIRAN

Questao norteadora: Como criar a estrutura de uma midia para
atender a uma comunidade especifica, com pautas relevantes e
idéneas?

Parece simples nao? Mas vocé vai conhecer como sdo estruturadas as midias alternativas que tém
como foco, pautar assuntos relevantes para um publico-especifico, de forma responsavel e ética. A
cada Situacao de Aprendizagem, apresentamos um assunto que esta presente em todas as comuni-
dades e que vocé podera, a partir desse tema central, focar em um subtema especifico para criar sua
midia alternativa. Por esse motivo, ao final vocé vai desenvolver um projeto, aplicando os conheci-
mentos de cada Situacao de Aprendizagem, criando uma midia alternativa para uma comunidade
escolhida por vocé e seu grupo.

>

o
A seguir, vamos a@%ntar O que esté previsto para este

&

Tema geradqfa'\/&ontar uma histéria

O\

AN
o\e

Q’{ﬁﬂ(éstre, resumidamente:

§
4
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AN
Situa ag\fi" e Aprendizagem 1
&'

\¥ 4
/J«V

atender 9@»'publico especifico da comunidade.

\ L . .
Conhecer Q@ODOSI’[OS das midias alternativas e sua grganizacao para
K y O
Yo\ d

PN

Q‘z}a’ééo de Aprendizagem 2
A\

v/ N ~ cw . .
R:;g \BCer noticias falsas para nao colooaryt@uwda a idoneidade do
a

S alho, tratar a midia com responsabilidade.

Situacao de Aprendizagem 3

Compreender como a ciéncia esta presente em nosso cotidiano. Esse
sera um estudo, a partir de um experimento pratico, mas com muito
conhecimento.

Situacao de Aprendizagem 4

Reconhecer como a identidade das pessoas, em muitos casos, esta
associada a moda; assim vocé vai usar a criatividade para criar pecas
que 0(a) representam ou representam o seu entorno, com foco na
moda.

& Q&
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Vamos estudar a nocéao de comunicacgao cidada e participativa, destacando o papel
das midias alternativas e comunitarias no exercicio da cidadania de grupos sociais
; e comunidades locais, em especial das que se encontram em situagdo de
vulnerabilidade. Essas midias sdo meios de comunicacao feitos por grupos de

' ILUSTRAGAO: MALKO MIRANDA

pessoas como forma de expressar e dar visibilidade as questdes que elas mesmas
. vivenciam, buscando solucdes para os problemas que destacam e engajando
pessoas - especialmente da propria comunidade - nessas questoes.

ATIVIDADE 1 - DIREITO HUMANO A COMUNICAGAQ

llustraggo: Malko Miranda

o0 oD o
N N . .(\0
N N R
QY AN\ \ .
:\Versa com o(a) professor(a): Orlerﬁ&s estudantes que todos devem real :\r a lei-
a do texto apresentado no Cader@jﬁ&’Aluno. A partir desse texto e do que‘cOnhecem
sobre comunicag&o, organize umaroda de debate, conforme explicag,éo,%d quir. Suge-
> rimos que estipule um tempo para+a leitura, para que seja possivel organiz
, \ 4 ,a)v C/)V
o\ LA N ~ T e
\ Para a dinamica, escolher ou sortear as@studantes que fardo cada um dos pg@els. Defina um critério
para a escolha dos papeis, Conform‘é% perfil da sala. o~

r o debate.

Objetivo: Compreender que a comunicacdo é um direito, mas também implica em deveres a partir
de um debate realizado com criticidade.

Organizacao/desenvolvimento: Organize os estudantes de forma que figuem em roda, separa-
dos dos facilitadores, relatores, opositores e defensores, como no formato de uma arena. Explicar
0 papel de cada um e da audiéncia, que sera formada pelos demais estudantes. A audiéncia deve-
ra observar o debate e os argumentos para, no final, fazer sua escolha a partir do que presenciaram
durante o debate.

Ao desenvolver essa dinamica, aplicamos uma técnica em que os estudantes desenvolveréo a obser-
vacéo, 0s conhecimentos e opinides que tém sobre 0 assunto, a capacidade de ouvir 0 outro € de
posicionar-se diante de um fato.

Explique que o facilitador devera ser atendido sempre que fizer alguma indicagéo de ordem € organi-

zacao. Ele sera o media’x\jor da discusséo, dando voz e vez pags 0s interessados. <
P4 P4 4
W AN N
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Q}a iniciar a dinémica, o(a) professor%@f}z a leitura do seguinte trecho: \«}3

As Nacdes Unidas reconhecem a comunicacdo como um direito
humano, assegurado pelo Art. 19 da Declaracao Universal dos Di-
reitos Humanos, que diz: que “todo o individuo tem direito a liber-
dade de opinido e de expressao, o que implica o direito de n&o ser
inquietado pelas suas opinides e 0 de procurar, receber e difundir,
sem consideragéo de fronteiras, informagoes e ideias por qualquer
meio de expressao”. !

A partir desse artigo, os estudantes devem apresentar argumentos, de acordo com o papel que foi
escolhido para desempenhar. Oriente os relatores que devem fazer o registro de, no maximo, uma
pagina e, ao término da argumentacao, farao a leitura dos relatos.

Possibilidade 1: Vocé podera solicitar a audiéncia a escolha quem argumentou com propriedade
sobre 0 assunto; depois, solicitar aos relatores que leiam seus registros €, em seguida, verificar se
alguém mudou de ideia apds os relatos.

Possibilidade 2: Apo%éargumentagao solicitar a leitura dos*{églstros dos relatores e entao, a audvx,\
éncia decide querr\s’tbresentou 0s argumentos de forma r@?s concisa. /\\\

Converse co \s estudantes que, conhecer o assun}‘&\tratado possibilita argumentar comy \hem—
mento, u%p ndentemente de que lado vocé fm geral, pessoas que sabem ar%he tar com
Coeren ja‘podem influenciar a opinido de outras tantas. Mas, para isso, € preciso ter.conhecimento,
ale informacdes sobre o tema, Confo desenvolvimento do debate, voc&ipodera completar
q &2as midias alternativas e comunitarias 80 uma forma de os grupos sociais e srem seus direitos

\ @ comunicacao, uma vez que todo sek filimano, individual ou coletivamente, \? o direito de produzir
e difundir informacdes €, ndo apenas, }Jle recebé-las na condicdo de espectador, ouvinte € leitor.

Assim, vamos conhecer as finalidades de algumas midias alternativas.

1 Fonte: Disponivel em: https://www.gov.br/mdh/pt-br/assuntos/noticias/2018/novembro/artigo-19deg-todo-ser-humano-tem-direito-a-liberdade-de-
expressao-e-opiniao-1. Acesso em: 24 set. 2020.


https://www.gov.br/mdh/pt-br/assuntos/noticias/2018/novembro/artigo-19deg-todo-ser-humano-tem-direit
https://www.gov.br/mdh/pt-br/assuntos/noticias/2018/novembro/artigo-19deg-todo-ser-humano-tem-direit
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Q}éeu(sua) professor(a) organizara @}naa para o primeiro debate sobre @%?nto.
& g \

Dindmica: Roda de debate

Participantes:

1 facilitador — mediara a conversa e todos os demais deverdo atender aos seus pedidos de ordem
e organizagéo.

2 defensores — terdo como papel, apontar argumentos que defendam a proposta.

3 opositores — terdo como papel, apontar pontos que fragilizam a proposta.

4 relatores — terdo como funcao, relatar o debate e, posteriormente, socializarao seus registros.
Audiéncia: os demais estudantes serdo os ouvintes do debate e, ao final, apds ouvirem os
relatos, dever&o decidir entre 0s argumentos dos defensores e dos opositores.

1.2 Registre ao final, 0 que compreendeu sobre o direito a comunicacgao:
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ATIVIDADE 2 - CARACTERISTICAS DAS MIDIAS ALTERNATIVAS E COMUNITARIAS

Conversa com o(a) professor(a): Oriente os estudantes a realizarem a leitura do texto inicial
e, a partir do que conhecem sobre midias alternativas, eles devem relacionar as duas colu-
nas, criando hipéteses, pois nessa conversa podem trocar experiéncias e, provavelmente,
descobrir que na sua comunidade algumas noticias séo veiculadas por esse tipo de midia.

llustrag@o: Malko Miranda

E importante que discutam bem as caracteristicas de cada midia; por isso, no momento da socializa- <
¢ao, discutir cada u elas, pois a partir dessas caracteri s 0s estudantes vao escolher o tip{%}

de midia que vao ;{Q’&}ar na realizagéo do projeto. \{\ N
S N &
Objetivo: Iq@mcar as midias alternativas a partir 2@188 caracteristicas. ,,\Q\

<< Q Q
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\&S anlzagao/desenvolwmento O}@damtes podem ser organizados q&@‘blas para discutirem
a

llustragao: Malko Miranda

obre as hipéteses em relacdo as caracteristicas de cada midia.

Para consolidar a discussao, junto com os estudantes proponha um mapa mental com as principais
ideias sobre as midias alternativas. Outro momento importante, é destinar um espaco para que eles
falem sobre a experiéncia com midias alternativas, pois provavelmente alguns estudantes ja tiveram
contato com elas.

Ao realizar o fechamento, converse com os estudantes que as midias alternativas surgem sempre
com um propdsito e/ou para atender a um publico especifico. Eles podem pesquisar midias alterna-
tivas e apresentar para os demais colegas.

Ler para conhecer...

As midias alternativas e comunitarias, muitas vezes, comegam suas atividades em

pequenos grupos informais, que reconhecem a necessidade de maior circulagdo de
informacgao e engajarygsto de pessoas em um determinad ritério, acerca de questdes que lhe
s&o importantes. E\@ara iss0, usam amplamente as redegigdciais, de modo critico, para sensibilj
pessoas para g S sociais, denunciar violacdes de @ 0S humanos e pressionar a socie@e e

0 poder pub@}\para uma mudanca social. Q‘\Q’ Q{\@

ir do que estudaram até o momer}gg do ja sabem sobre midias alternaﬂ?/é;e comunitarias,

’5@ acione cada midia com sua finali &
% KCu &

1. Produzidas com as comunidades:

2. Defendem os direitos humanos:

3. Visam a transformagéo social:

4. De iniciativa de grupos sociais organizados:

5. Territoriais e/0ou representativas:

6. Nao visam o lucro:

4 Essas midias sao iniciativas coletivas, de grupos independentes, movimentos sociais, de organizagdes
da sociedade civil ou de grupos informais de moradores que percebem uma defasagem comunicacional
nas suas comunidades, ou que nao se veem representados em veiculos de comunicacgao tradicionais.

1 Quem atua nessas midias como comunicadores e repodrteres sao seus proprios moradores e pessoas
que vivenciam as questdes tratadas, como forma de exercer a cidadania, reivindicando e contribuindo
para a transformacéo de suas comunidades ou para ampliar a consciéncia social acerca dos direitos
humanos.
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\}Q}'Costumam retratar o cotidiano de ter STivos especificos, a partir do ponto d;;;@é\ie seus proprios
NS moradores. Os contelidos das midias alternativas seréo produzidos por pesseas que possuem algum
envolvimento pessoal com eles.

3 Essas midias ndo tém como objetivo fazer um negdcio a partir do qual terdo lucro, mas sim, ampliar a
visibilidade de questdes e problemas sociais, para que eles tenham visibilidade.

6 Essas midias ndo s&o empresas, cujos contelidos sao oferecidos para atrair a audiéncia de
espectadores, que se convertem em lucro. Sao iniciativas publicas porque destacam questdes
socialmente relevantes, sem condiciona-las a audiéncia de um publico cativo.

2 Essas midias denunciam e destacam situacdes de violéncia, vulnerabilidade e desigualdade social que
ocorrem no interior de suas proprias comunidades.

ATIVIDADE 3 — RECONHECIMENTO DE MIDIAS ALTERNATIVAS E COMUNITARIAS

Conversméom o(a) professor(a): Os estudanteé} inicialmente, vao analisar as midiag»
apresentadas e inferir sobre suas Caracteristicas\éb icando o que estudaram até o momgén-
to. Se@ssivel, também organizar uma pesck' na internet sobre essas publicagée@ara
Co :\cerem do que trata cada uma del,%\ rofessor(a), sugerimos que apres\ﬂ aos
estudantes eUtras midias que circulem mais pré@e a comunidade; inclusive, apreseQ?"re istas de

llustragéo: Malko Miranda

veiculagaortradicional para que os estudantes possam fazer as comparagdes.

/:/)\' /?}}', /&}
tione sobre os pontos que podem @Yﬂdfcios do tipo de midia como ternés)“ébordados, perfi
\de"seus autores e relevancia do veictl@’na comunidade (territorial ou identit'@:} onde se insere — e,
\\)‘posteriormente, refletir sobre a IegitTF?‘l ade de uma comunicacao feita por quem vive determinada
situagdo ou questao.

Objetivo: identificar os principais temas e as diferencas entre as midias alternativas e tradicionais.

Organizacao/desenvolvimento: A andlise pode ser realizada a partir da projecao das capas e todos
participam, ou ainda, podem ser formados grupos pequenos €, em seguida, a conclus&o do grupo é
compartilhada.

Quando socializar as respostas, questione sobre as hipbteses e de que forma reconheceram as ca-
racteristicas de cada midia. A atividade pode ser recolhida para leitura e feedback, especialmente das
reflexdes solicitadas pelo item c.

Notas ao professor:
Respostas para as questdes propostas na atividade 3.3:

a) Que problemas ou@estées sociais essas midias abordaf&‘ /\’2;\
Viracdo: aborda g{?}z‘ées relacionadas aos direitos hu os de adolescentes e jovens, incet*
vando a parti i@g o politica e social desses azz‘oreiS ociedade, bem como incentivarq\ us
engajament@ m espacos publicos e causas sg\c@' . &Q
h R <
O
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@&de Mocoronga: aborda questée CIonadas aos direitos humanos ‘n? vens ribeirinhos e

\l/nd/genas da Regido da Amazdnia, p¥incipalmente a questdo da saude, Mébilizando e informan-
do, por meio de campanhas, outros jovens acerca de formas de prevencdo a doencgas e higiene.
Jornal O Cidadédo: aborda questbées relativas ao cotidiano das 16 favelas que compbéem o Com-
plexo da Maré, no Rio de Janeiro, com o objetivo de fortalecer a identidade e cultura locais,
evidenciando histdrias de seus prdprios moradores.

b) Em que essas midias se diferem de meios de comunicagao tradicionais, geralmente feitos por pro-
fissionais de jornalismo?
Colocam o jovem ou o adulto, como produtor de conhecimento e informagéo, que ndo é um
profissional de jornalismo, mas uma pessoa que tem o direito de comunicar questées sobre as
quais tem propriedade, pois o afetam diretamente. Todas elas sdo midias feitas por pessoas
que vivenciam as questdes abordadas, diferentemente de um jornalista que, muitas vezes,
€ escalado para desenvolver uma reportagem, cujo tema e territorio ndo Ihe dizem respeito
diretamente, pois o profissional de jornalismo nem sempre possui vinculo ou afinidade com a
questdo que reporta.
¢) Que grupos sociais tém garantido seu direito a comunicagéa e a liberdade de expressdao com a
midia alternativa ou cggmitéria escolhida por vocé? N
Com a existéncia @e>midias alternativas como Viraga Q@;de Mocoronga, as juventudes;
suas diferentesg@entidades (urbana, negra, LGBT, ri ha e indigena etc.), possuem car@de
comunicacég uitas vezes gerenciados pelos pr os jovens com autonomia para a fnicao
de suas &g‘s comprometidas com a defe direitos humanos de seus paregy\
Com isténcia de uma midia comunitaria.cdmo o Jornal O Cidaddo, morado ;Qje periferia
pos acesso a um meio de comunicégg que prioriza suas demandas e oes e, muitas
v@#es, o coloca como comunicador d S, uma vez que terd mais propri(@de para abordar
\i@estoes que os afetam diretamen %
Em ambos 0s casos, os direitos humanos a comunicagao sao garant/do\%ois 0S grupos sociais
em questao (juventudes e moradores de favelas) tém acesso a um meio de comunicagao para
expressar com liberdade, suas identidades, questoes e cultura proprias.

d) Na sua opiniao, de que forma as redes sociais contribuem para que os contetidos dessa midia al-
ternativa sejam conhecidos e mobilizem pessoas em torno de suas causas?

Como né&o visam lucro geralmente possuem estrutura pequena, algumas vezes precarias, com
poucos recursos comunicacionais, as redes sociais s&o um importante espaco de difusdo das
informagées de midias alternativas, uma vez que, estar presente nesses espagcos ndo envolve
grande investimento financeiro. Por meios das redes, essas midias conseguem extrapolar os
limites das proprias comunidades, ampliando as possibilidades de dialogo com outros grupos
sociais e outras midias alternativas e comunitdrias, com as quais podem estabelecer parcerias
e acdes solidarias.

3
@

N
&
& &

N N N
Q& Q¥ Q¥

nQ PR PR

<
>
&
{0\



O
o0

\SQ}AS imagens abaixo mostram t
Revista Viragédo, Rede Mocoron

»\\ .
,@'
TECNOLOGIA E |N0VA@ 65

%O

{9. y
nitarias. Trata-se da

&
%;@ﬁ‘oiativas de midias alternativas e am

de Comunicacao e o Jornal O Cidadao.
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Fonte: Viragéo: https://issuu.

Fonte: Rede Mocoronga de

Fonte: Jornal O Cidadéo: https://

com/viracao/docs/revi%é) comunicagao. ﬁ issuu.com/cidadaodamare2013{,b'~
virac_a_o_juventude ter http://redemocoronga.or{@ docs/cidadad_40.Acesso em; %\
Acesso em: 04 set%Q% Acesso em: 04 set. 202)%\\ set. 2020. ,\\
> > &
R < R
Em gﬁt?%, realizem uma pesquisa na inter nas redes sociais sobre essas midigds’alternativas e
combnitarias. Quais pontos vocé observ e sao relevantes para caracterizarsgssas midias?
%) \Q; \Q
~3 ~3

3.2 Agora escolha uma dessas midias para responder:

a) Que problemas ou questdes sociais essa midia aborda”?
b) Que grupos sociais tém garantido seu direito a comunicacéo e a liberdade de expressao com
a midia alternativa ou comunitaria escolhida por vocé?
c) Na sua opiniao, de que forma as redes sociais contribuem para que os conteudos dessa midia
alternativa sejam conhecidos e mobilizem pessoas em torno de suas causas?
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https://issuu.com/cidadaodamare2013/docs/cidadad_40
https://issuu.com/cidadaodamare2013/docs/cidadad_40
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Conversa com o(a) professor(a): Oriente os estudantes para que, além do que esta
proposto, planejem as estratégias para colocar a pauta em pratica.

llustrago: Malko Miranda

Parceria com outros professores: Proponha uma parceria com o(a) professor(a) de
Lingua Portuguesa para a parte da estrutura da pauta. Apds os estudantes definirem o tipo de midia,
seu publico e o tema, é necessario conhecer as pautas relativas a esses assuntos na midia. Caso
tenha a parceria, a pauta final podera ser elaborada na aula de Lingua Portuguesa.

Objetivos: Identificar e elaborar pautas de relevancia social.

Organizacao/desenvolvimento: Organize os estudantes para apresentarem a pauta e, caso apare-
¢a algum assunto em comum entre 0s grupos, € interessante discuti-lo, uma vez que ele pode ter
abordagens diferentes € pode trazer outras contribuigdes, pois,o foco pode ser outro.

Y

Chame atengéo ta@em que, para elaborar a pauta, ele@vem pensar em qual perfil de midiQéTa

sera publicada. ¢ & . 6\
N N N

Essa pa@ﬂg}pode ser pensada com foco nQﬁgﬁnto que ira tratar na sua midiané%ativa.

Ao feéaizar a pauta, é importante verifioar’@a esta de acordo com o objetivo dia alternativa

\b%@ ida pelo grupo. \k Qj\ \\3 Qj\%

Ler para conhecer...
Vocé sabia que, independente da finalidade das midias serem alternativas, comunitarias,
ou tradicionais, elas precisam de uma pauta para desenvolver o0 assunto a ser veiculado?

llustragéo: Malko Miranda

Pautas sdo os assuntos que 0s meios de comunicagao procuram explorar em seu noticiario e elas
séo definidas com base nos critérios e objetivos de cada veiculo de comunicacado. As pautas, se
bem elaboradas, orientam a organizacdo da apresentacdo do assunto para que o publico
compreenda a abordagem, levando em consideracéo o tempo destinado para a veiculacao do
assunto.

As pautas da midia tradicional e privada sdo mais abrangentes, pois procuram dar conta de uma

realidade ampla e complexa, homogeneizando-a para um publico massivo, abordando pouco a
diversidade regional, cultural, étnico-racial, sexual, de género etc. Isso faz com que o dia a dia de

bairros e comunidadeseuase nao tenham uma presenca coqétante nessas midias. <
Nesse sentido, a géncia, o publico, o interesse soci @ claro, o interesse do proprio veicu
comunicagao @udiéncia, venda e assinaturas de s odutos), s&o considerados nessa iCao.

Q¥ Q¥ Q¥
O O

PR PR PR
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‘*&?ﬁ midia alternativa e comunitaria, % tas s&o, geralmente, definidas ﬁc;n ase Nnos interesses
I )

oletivos dos moradores das comunidades e publicos aos quais se dest sem levar em conta
o valor comercial das informacdes e nao sendo tado amplas quanto as tradicionais.

As pautas, em geral possuem uma estrutura composicional, podendo ser complementada de
acordo com o canal de veiculagéo.

Para organizacao da pauta, leva-se em consideracao alguns pontos importantes:
O que ¢ factual, ou seja, eventos e situagdes que estao acontecendo Nno momento ou que estao
previstos para acontecer. Questdes n&o factuais, ou seja, problemas ou desafios permanentes da

comunidade, da sociedade, da escola entre outros. Em geral, essas midias tratam de assunto de
relevancia social, considerando o publico especifico, conforme ja estudado anteriormente.

Tema central

Definir a partir da
necessidade da
comunidade em
questay

Publico-alvo

Pauta de relevancia
social
Porque o assunto é
relevante para o
momento.

Ter clareza dos
resultados

esperados ao
executar a pauta

Fonte: Elaborado pelos autore{
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%Q} Organizem-se em grupos. Com @4‘\6 estudaram até aqui, vocés dev ﬁaborar uma pauta de
\\

relevancia social para sua cominidade escolar, pensando em promover a melhoria de alguns
pontos importantes, de forma que possam engajar pessoas € mobiliza-las para o assunto da
pauta, seguindo as indicacdes do esquema anterior:

N B >
&L & &
& & &
N AN

Ola! Para que seu projeto descrfacao de uma midia alternativa ten 'éﬂlibilidade,
um dos fatores que é preoi;g r atencao é sobre as fake newség;;s processo de

5
g
H
g
g
H
g
g
g
2

desinformacéo tem gerdado~muitos conflitos e situacdes que‘pedem colocar em
risco a vida das pes 6as. Dessa forma, vamos compreem\%r como € possivel
identificar esse tip\ oticia, utilizando os pilares do P@Qg@mento Computacional.

ATIVIDADE 1 — FAKE NEWS ... CONHECE?

llustragao: Malko Miranda

Conversa com o(a) professor(a): Discuta com os estudantes que o conceito de fake
news envolve maior complexidade e se relaciona com um fenémeno mais geral da desin-
formacao: a relagado com informacdes falsas divulgadas e viralizadas nas redes sociais e
veiculos de comunicacao, com diferentes objetivos e interesses; como por exemplo, ro-
tular como fake news informagdes que contrariam ou desagradam alguem.

Objetivos: Identificar e refletir sobre noticias falsas e de que forma isso pode ser prejudicial as pesso-

as e/ou instituicdes.
& 2 &
Organizagéo/deg‘%ﬁVolvimento: Organize os estudant s{e}n grupos para discutirem e registr;
suas primeira Q& s. Converse com eles que notl'cia,% as, na maioria das vezes, sao difigeis de
serem identj@as, principalmente para quem nagypresta atencao e as repassa, viralizq&
<X Q* 4
O

’/‘\ //.\0 ’/‘XO
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‘l%s tlra €, COM iSSO, PEessoas e emp @ podem ser prejudicadas. Vocé p &?f\fazer uma lista des-

as ideias na lousa €, em conj unto"&)m 0s estudantes, selecionar desde;~as caracteristicas mais
evidentes até as mais complexas, para verificar se a noticia € uma fake news.

Junto com os estudantes, discutam os pontos principais para identificar as fake news e suas conse-
quéncias.

1.1 O que te faz lembrar essas palavras?

Confrole

&lgﬂﬂﬂ

Menting

‘Prnonagacio
e

Fonte: Elaborado pelos autores em: https://www.wordclouds.com/#
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\&Q,&Comple’[e com outras palavras g \X®% relacionam com esse assunto \3@‘

1.3 Escolha trés dessas palavras e escreva de que forma uma noticia pode prejudicar uma pessoa ou
uma instituicao:

Ler para conhecer...

Fake News QQ)& \&Q)

uusméyilko Miranda

“Fake News sao noticias falsas publicadas por veiculos de comunicacao como se fossem
informacdes reais. Esse tipo de texto, em sua maior parte, é feito e divulgado com o objetivo de
legitimar um ponto de vista ou prejudicar uma pessoa ou grupo (geralmente figuras publicas).

As Fake News tém um grande poder viral, isto &, espalham-se rapidamente. As informacdes falsas
apelam para o emocional do leitor/espectador, fazendo com que as pessoas consumam o material
“noticioso” sem confirmar se € verdade seu conteudo.

O poder de persuaséao das Fake News é maior em populacdes com menor escolaridade e que
dependem das redes sociais para obter informacdes. No entanto, as noticias falsas também podem
alcancar pessoas com mais estudo, ja que o conteudo esta comumente ligado ao viés politico.”

CAMPQS, Lorraine Vilela. “O que sao Fake News?”. Brasil Escola, [S. d.]. Disponivel em: https://
brasilescola.uol.com.br/curiosidades/o-que-sao-fake-news.htm. Acesso em: 31 jul. 2020.


https://brasilescola.uol.com.br/curiosidades/o-que-sao-fake-news.htm
https://brasilescola.uol.com.br/curiosidades/o-que-sao-fake-news.htm
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@) Como vocé identifica noticias falsin egistre suas primeiras ideias. \«}3
4 ™
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Fonte: Pixabay

ATIVIDADE 2 — FAKE NEWS...COMO IDENTIFICAR?

x\ x\ ‘\

: \Q} 4 : .(\/(}

Conv: N com o(a) professor(a): Para tra@o pensamento computacional, é. /\a"so
&\eender seus pilares e as atividade esentadas tém esse objetivo. Po
olver esses pilares Contlnuamen@j& do propomos atividades para o

llustrag@o: Malko Miranda

“O p@&%mento computacional envolve o re,s@/er problemas, conceber sstemas’@ﬁ&ampreender 0
ce\ﬁi]bortamento humano, recorrendo a@”énceitos fundamentais para a Ciér@%}‘éa computacéo”
Wing (2006). \& \&

N N

“Pensar nos problemas de forma que um computador consiga soluciona-los. O Pensamento Com-

putacional é executado por pessoas e ndo por computadores. Ele inclui o pensamento 16gico, a ha-

bilidade de reconhecimento de padrdes, raciocinar através de algoritmos, decompor € abstrair um
problema”. Liukas (2015), coautora do curriculo de Computagéo da Finlandia.

Vale destacar que o pensamento computacional se baseia em quatro pilares que orientam o proces-
S0 de solucao de problemas. O primeiro pilar, chamado de decomposicao, se caracteriza pela quebra
de um problema complexo em partes menores e mais simples de resolver, aumentando a atencao a
detalhes.

Ja o0 segundo, o reconhecimento de padrdes, é caracterizado pela identificacao de similaridades em
diferentes processos para soluciona-los de maneira mais eficiente e rapida. A mesma solugdo encon-
trada na primeira vez, pode ser replicada em outras situacdes e facilitar o trabalho.

Ao passarmos ao terceiro pilar, 0 da abstracéo, podemos afirmar que ele envolve 0 processo de ana-
lise dos elementos relevantes e dos que podem ser ignorados. Assim, é possivel focar no necessario, X4
sem se distrair Com/\ s informacdes. Por fim, o quarto/\ imo pilar, o dos algoritmos, englobéb

\} \)
S & &

A
5

N\
1 Disponivel em: ht@’pixabay.com/pt/iIIustrations/falsifica%CS%A?"/oC?u%A{Q)\@PAaCS%ADciaSfalsasmedia1903774/. Acesso em: 1{@\5190 2020.
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s\@‘ﬁos 0s pilares anteriores € € o proog@} de criacao de um conjunto de reg(Q‘sSDara a resolucao do
““Sproblema. No Brasil, a Base Naciona®€omum Curricular destaca a importarieia desse conhecimento
para que os estudantes sejam capazes de solucionar desafios cotidianos.

Voltando a questéo inicial... O pensamento computacional é uma possibilidade de proporcionar a
criangas e jovens o desenvolvimento de competéncias e habilidades para lidar com as demandas do
século XXI.

Bases do Pensamento Computacional

De acordo com pesquisas realizadas por diversos especialistas na area de Ciéncias da Computacao,
chegou-se aos “Quatro Pilares do PC”, ou bases do PC (Pensamento Computacional), que sado: de-
composicao, reconhecimento de padrdes, abstracdo e algoritmos. VICARI, MOREIRA E MENEZES
(2018: 30) fazem a explanacao a seguir:

O Pensamento Computacional envolve identificar um problema
(que pode ser complexo) e quebra-lo em pedacos menores de
mais facil analise, compreensao e solugao (decomposicéo). Cada ,
nf,\ um desses problemas me s pode ser analisado individualmens»
OV i i i ié
O te em profundidade, |de@ icando problemas parecidos que JK@
/\Q\ ram solucionados . iormente (reconhecimento de pa@es),
focando apenas mbs detalhes que s&o importantes, enqu 0 in-
Q formacdes irt @a\ﬁtes sSao ignoradas (abstracao). 05 ou re-
gras simple dem ser criados para resolver ¢ dos sub-
{/;\,Q problemassencontrados (algoritmos ou passos): gﬁx Cit>
& &
(Os passos ou regras podem ser utlllzadéé’;para criar um cédigo ou programa, ouéd pode ser compreendi-
“do por sistemas computacionais e, ca\r‘@equentemente utiizado na resolugao?x’é*problemas complexos.

Assim, o PC utiliza essas quatro dimensdes ou pilares, para atingir o objetivo principal: a resolucao de
problemas. Os pilares que formam a base do PC podem ser resumidos na Figura a seguir. Esses Pilares
sao interdependentes durante o processo de formulacdo de solugdes computacionalmente viaveis.

Pensamento Computacional
(%)
(0]
2
©
©
9 a
! 0
% (@) 18 g
o) 0 & =
Q £ © =
e o) % S
@) = Q =
8 (s < <
N - £ AN A\
o)
,\(\ is /(\\\ ,(\\\

N

Fonte: Base(t}}Pensamento Computacional - BBC Leargq'g/.\( 015) apud Vicari, Moreira e Menezes ( 201@) 30
Q\ R Q*
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i8cuta com os estudantes que o pa@”encontrado entre as noticias fa Sﬁ}ode ser em relacao

“a caracteristicas diversas da noticiaeomo falta de um autor, erros gramaticais, promessas mila-
grosas etc. Verifigue se os estudantes apontaram essas similaridades. Lembre a eles que uma
noticia falsa pode ser difundida em varios formatos, como video, audio, imagem/foto, texto e
publicacdes em redes sociais.

Objetivo: Identificar o fendbmeno da desinformacao, aplicando os 4 pilares do Pensamento Compu-
tacional ao comparar noticias publicadas.

Organizacao/desenvolvimento: Os estudantes podem ser organizados de forma que discutam as
noticias e, se for possivel, verificar o site em que foram publicadas.

Notas ao(a) professor(a):
Alguns sites de checagem de noticias para auxiliar:

¢ Agéncia Lupa: Disponivel em: https://piaui.folha.uol.com.br/lupa/

e Fato ou Fake: Dgsonlvel em: https://g1.globo. com/@o-ou -fake/ /\\
’\ \ . \.(\‘/
o Agenma\P&hca Disponivel em: https: //apubh@rg/ \\((\

@ &
o E- @é@ Disponivel em: https://www. e-{?r‘sgs com/ Q

ogecheck. Disponivel em: http.//n|f@$§kenews.herokuapp.com/ "(,xs}
. \
X\ Nivi \
t 3 f : Respost ividade 2.1:
*»:SQD as ao(3) professor(a): Resp \%QA \&Q}

Noticia 1: falsa, pois circula em redes sociais sem fontes confiaveis sobre o assunto.

Noticia 2: verdadeira, pois circula em um veiculo de grande circulacéo, de forma impressa e digital.
Finalizando: Para socializacao, vocé pode fazer um gquadro na lousa com os indicios que sustentam se
a noticia € falsa ou n&o. Observe se 0s estudantes apontam que, para verificar a veracidade, devem
conferir a fonte, se o site é confiavel e devem ser consultados outros locais sobre a mesma noticia.

2.1 Organizados em grupos, analisem as noticias a seguir. Vocés deverdo encontrar caracteristicas
em comum entre essas fake news. Destaquem os indicios de a noticia ser ou néo fake news:

Noticias Indicios Fake news?
Noticia 1
Noticia 2
N\ N\ N\
@ @ <&@
S & &
N\ N S
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Noticia 1:

Prépolis afasta mosquito transmissor da febre amarela

Estamos em uma epidemia de febre amarela e no verdo aumentam os casos de dengue. Se vocé
ndo for alérgico tome de 15 a 20 gotas de prépolis por dia diluido em 4gua ou suco. O prépolis

entra na corrente sanguinea e seu cheiro é expelido pelos poros, s mosquitos nao suportam o
cheiro e ndo picam. MUITO MELHOR QUE TOMAR VACINAS. [...].

Disponivel em <facebook/acuradesconhecida/photos> Acesso em 17 jan. 2020

Moticia 2:

Cientistas passam 14 anos observando relégio

A equipe do cientista Bijunath Patla reuniu os 12 relégios mais precisos do mundo e acompanhou
o trabalhc deles em uma sala no Instituto Nacional de Padrdes e Tecnologia em Boulder, no
Colorado (EUA). <

O experimento ;@ ou em 11 de novembro de 1999 e d{&'l 4 anos, ou mais de 450 milhdes cie‘(\(z
segundos.

Fonte: SUD@I@ES&M& Cientistas passam 14 anos nh@hnd-: reldgio. 2018, Disponivel em {htt
super. br>. Acesso em 10 dez. 2019,

e

(‘\

(\69 Fonte: _Caderno do Aluno_2020.

\:@

V ?'V %V

@ &

2.2 Ao realizar a andlise das noticias, vocés provavelmente usaram algumas estratégias para identifi-

car os indicios. Registremn como pensaram:

2.3 Vamos conhecer essas estratégias, que podem ser aplicadas quando for necessario encontrar a

solugéo para uma situagéo-problema.

Situacao-problema: Como verificar se as noticias sao fake news.

Decomposicéo: quebrar o problema em partes, ou seja, atencéo aos detalhes que podem indicar
a veracidade ou nag da noticia. <
Reconhecimento @Qpadrao observar quais indicios se @ tem em varias analises, caracterlza@s
do um padréo; a situacdo-problema. \<\

N
Abstraca 3@ racao de elementos relevantes @Ies gue podem ser ignorados.
Algoritm@ooesso de criagdo de um conjunti egras para a resolucéo da sﬁuaga@})blema
RS RS 4»(0
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\EQj\Analise a Noticia 1 e a Noticia 2, Qi}ando 0s pilares acima; \EQ}

ATIVIDADE 3 — 0 USO DA TECNOLOGIA PARA IDENTIFICAR FAKE NEWS

Conversa com o(a) professor(a): Os mecanismos para identificar as fake news estao

cada vez mais articulados com a tecnologia. Explore como pensam que essas noticias

sao identificadas. Ha robds que sao programados exatamente para essa finalidade, mas

para issozeéoisam receber comandos claros e Qka'gtivos para realizar essa tarefa. Assimy, Y

0s estudantes de\r@criar um fluxograma com ordens pa@tm bot que poder&o utilizar no proLe\@
W

Objetivo: Cr@xograma para identificar fake new%§ 72
A\ A\

llustragéo: Malko Miranda

23

&

A\
Organ&sgéo/desenvolvimento: Os mesmo%:g pos formados para o projeto. Q
p RS

Sekializar os diferentes tipos de fluxogr para que possam perceber a divegsidade de comando
\b@e podem ser planejados para o scolha alguns para verificar se ’o‘g})@omandos atendem a
proposta.

Ler para conhecer...
Mas sabia que ja existe uma maneira de identificar fake news?

Bot, diminutivo de robot, também conhecido como internet bot ou web robot, € uma
aplicacao de software concebido para simular acdes humanas repetidas vezes, de maneira padrao,
da mesma forma como faria um robd. No contexto dos programas de computador, pode ser um
utilitéario que desempenha tarefas rotineiras ou, num jogo de computador, um adversario com
recurso da inteligéncia artificial.

llustrag@o: Malko Miranda

Mas para isso, ele deve ser programado e, para que isso aconteca, sera preciso compreender

algumas etapas importantes.
S & &
< < <
P P P
' <Q <Q
RS RS RS



)
N
- /6 Q(:,}DERNO DO(A) PROFESSOR(A) Q\ Q
o > >
& _ . © | 9 |
‘iQ) Para criar um algoritmo, vocé d;@nsar em um conjunto de ordens &@}jevem ser articuladas
para resolver a situagéo-problema:
Construa um fluxograma, apresentando os procedimentos para identificar fake news, seguindo
0s seguintes passos:

1- Analisar algumas fake news;
2- ldentificar um padrao entre elas;
3- Criar um algoritmo para programar o bot. D& um nome ao bot.

P Fluxograma: representacao gréfica de um processo ou algoritmo, cujas etapas sao repre-

4

;@: sentadas por meio de simbolos e figuras geométricas.
Veja o fluxograma a seguir, elaborado pelo Superior Tribunal de Justica:

llustrag@o: Malko Miranda

FATO ou BOATO?
ﬁ absurdo, bizarro ﬁ
& Pt %V o . \{\@»

®

\ st

SIM N&G E notieia velha?

INAD SEL

4 X
NAO SIM
k"' Checou tuda™

OK (o
B . sM  NAo

ST Inodcias

Fonte: Disponivel em: https://www.facebook.com/stjnoticias/posts/10155225785131852. Acesso em 14 set. 2020.

3.2 Crie um fluxograma para o seu bot, a partir de um conjunto de ordens para verificagao de noticias

falsas:
Para construgéo @f*ﬂuxograma simples, utilizem as s@ntes figuras. Cada figura indica E\f@f\

acao a serre @a. N\ N

Q,>\<@$ 5© &

a QA QA
RS RS RS
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Gﬁ:io ou ﬁID
l Indica 0 caminho Processo
a seguir

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 3
FOBUETES: MAQUINAS ARROPULSAQ &
Q Q Q
AN N\ &
N

O que ha em comum entre 0 Q se fazer um p&o e o Iangamentoé%%g{foguete?
Parece uma comparagao ,estranha, mas, a resposta é simples: ‘enquanto um
foguete & movido pelo ir@cg@so criado pelos gases expelidos c{%@us motores, na
massa do pao, as Ieved\éi:as realizam uma reacao quimica de nada fermentagéo.
E, édurante aferrr%@(;éo, que os carboidratos presentes n@iassa sao convertidos
em gas carbonico (CO2). E a formagao de bolhas de COZ; que faz a massa crescer,
produzindo a textura caracteristica do pao. Dizendo de outro modo, tanto para
crescer a massa quanto para se deslocar no espaco, ambas situagdes envolvem

reacOes quimicas. E, é a partir de uma dessas reacdes, que ndés vamos gerar 0
impulso suficiente para projetarmos um foguete movido a propulséo.

AO: MALKO MIRANDA

ATIVIDADE 1 — TELEFERICO DE NEWTON

Conversa com o(a) professor(a): A proposta é a realizacao de varios experimentos que
abordam alguns aspectos da mecanica classica e de quimica. A terceira lei de Newton e
reacOes éoﬁg—base sa0 as mais evidentes. A parceria com professores de matematica,
quimica e@ a pode enriquecer o projeto e pr%ggmvas abordagens. (g\
Escolha uma @B}égia para a leitura inicial. Conversg, @1 0s estudantes se compreender as-
sunto tratad@mo texto. Espera-se que observem qu riamente, eles vivenciam a 3? Lei dé}%\/\ﬂon.
' QA <Q
O

o\ "AQ "AQ

llustrag@o: Malko Miranda
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\k@‘\‘npartllhe as observagdes dos esi@tes \ij\

Na sala de aula, vocé pode promover uma disputa: coloque duas cadeiras a uma certa distancia e as
equipes soltam seus “teleféricos”, ganhando a equipe que chegar primeiro, explicando 0 motivo pelo
qual seu “teleférico” foi mais eficiente.

Para esse momento, as equipes podem competir entre si, até chegar a grande final, disputando
duas equipes. Para cada fase, altere a distancia entre as cadeiras, promovendo a discussao da
32 Lei de Newton.

Objetivo: Vivenciar por meio de experimentos a 32 Lei de Newton.

Organizacao/desenvolvimento: Formar trios pode ser um bom encaminhamento para discutirem o
experimento. Os estudantes devem registrar o experimento; por isso devem organizar o papel de
cada um, como: quem fara as anotagdes, quem vai colocar o experimento em pratica e quem auxi-
liara no processo. Depois podem inverter os papéis, oportunizando que todos passem pela vivéncia.

os estudantes reflitam g@bpre atingir ou ndo a meta, se o principio® o mesmo. Devem perceber que tud

Ao usar a estratégia da competicao entre os teleféricos, vocé proporcionara uma oportunidade para que
depende do plang; @nto, da gquantidade de ar, se 0 ar n& ;é escapando antes do inicio do pert

so do teleférico. momento & importante para perce que a ciéncia precisa cuidar dos n"@hos
detalhes par se alcance o resultado esperado d@ experimento dado. 72
Notas é%) professor(a):Resposta AtIVIdadé 2 Q

7)) "A.Q

. . & .
s}éara se que os estudantes percebangue, uma vez cheia e solta a bexigayo ar € liberado e,
€htzo, ela se desloca no sentido c%@lo ao movimento do ar que sai dg&@ao, vivenciando a 32

&Lel de Newton.

llustraga@o: Malko Miranda

Ler para conhecer...

No mundo fisico, as leis que regem os movimentos sdo chamadas Leis de Newton (em

homenagem ao fisico britanico Isaac Newton). A terceira lei, também chamada de

Principio da Acao e Reacéao, diz que toda forca aplicada produz uma outra forca que
tem a mesma intensidade, mesma direcao e sentido oposto. Newton quer dizer com isSso que, n&o
podemos aplicar uma forga sobre um objeto sem que esse mesmo objeto exerca uma forga oposta
sobre n6s. Um exemplo pratico dessa lei pode ser faciimente demonstrado ao sentar-se em uma
cadeira com rodinhas e tentar empurrar uma mesa. A0 empurrar a mesa, a mesa empurra-o de
volta, fazendo vocé se afastar dela. E a terceira lei de Newton em acéo. O lancamento de foguetes
também comprova a teoria da acao e reacao.
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‘lq) Convidamos vocé para Comprov§|@ erceira lei de Newton, fazendo u @perlmento conhecido

como Teleférico Newtoniano. ncionamento de um foguete pode explicado por meio de
uma analogia com essa experiéncia.

Materiais Necessarios

Bexigan®° 09 ou 11

6 metros de barbante ou linha de nylon
Fita adesiva

01 prendedor de roupa

Adaptado: https://www.youtube.com/watch?v=NzqaaLNfMRo. Acesso em 13 set.2020.

Vamos comegar?

Q‘\ COLE A FITA
ADESIVA
NO CANUDINHO

COLE A BEXIGA
NO ADESIVO
ENCHA A BEXIGAE o e

PRENDA COM O
PRENDEDOR

llustracéo: Paulo A. Ferrari
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{}@} Registre suas observacdes ao soﬁi ;\a bexiga, explicando esse aoonteic\zg@ to.

ATIVIDADE 2 — FOGUETE QUIMICO

Conversa com o(a) professor(a): Converse com os estudantes sobre o langamento de
um foguete que, ao ser langado, funciona exatamente com o principio da bexiga utilizada
no teleferloo O foguete leva um combustivel, que € queimado e descarregado continua-
mente, a zg ir de uma camara de combustao q Xpele gases em uma abertura devv?/;\

llustraggo: Malko Miranda

damente posmon%ﬁ reacdo em funcao da saida dos aﬂées por essa abertura € o que pPropor.
na o deslocameq% o foguete no sentido contrario a vimento desses gases. A partir d@u 0S
estudantes devem fazer a leitura do texto inicial. Es< \a uma estratégia para esse momen@
Objeti gVivenciar 0s principios da Fisica, u 0 a criatividade para criar um fogu compreen—
der wgﬁangamento a partir da reagao entre’l substanmas que geram o Combu para o fogue-
ta\%mmprovando assim a 32 Lei de Ne >

\& \ Q)

\‘30rgan|zagao/desenvoIV|mento O““éstudantes podem trabalhar em grup\é‘gpequenos para a mon-
tagem do foguete e organizar estratégias para essa montagem.

Avalie com os estudantes como foi a experiéncia.

Notas ao(a) professor(a): Ler todas as instrugdes antes do inicio do experimento. Esse experimento
deve ser realizado em espaco aberto para soltar o foguete quimico.

As quantidades ideais de vinagre e bicarbonato de sodio para a melhor performance do foguete, terao
que ser descobertas através de testes. Peca para os estudantes criarem uma planilha (pode ser ele-
trbnica ou manual) e mensurar diferentes quantidades entre acido (vinagre) e base (bicarbonato) até
encontrarem a melhor relacao entre combustivel e distancia percorrida.

O angulo de lancamento do foguete também influencia na performance do foguete. Em tese, um
angulo de 45 graus € o0 que apresenta melhor resultado. Incentive os estudantes a testarem outros
angulos para soltar o foguete.
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llustragéo:

N Q
2.1 AgorQég' grupo, é o momento de constrL'th'minifoguete quimico. Qﬂ
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‘;& Ler para conhecer... ‘n%Q, %Q)
: De que sao feitos os cormdustiveis dos foguetes e como eles mMa@vimentam os foguetes

Nno espacgo?

A substancia que faz os foguetes se moverem no espaco € o propelente, uma mistura de combustivel
(aquilo que vai ser queimado) com comburente (que fornece oxigénio para a reagéo, ja que ele nao
estéa disponivel no espaco). Os propelentes podem ser sdlidos ou liquidos. Os liquidos se dividem
em monopropelentes (combustivel e comburente misturados) € bipropelentes (as duas substancias
sa0 mantidas separadas e so se misturam no momento da utilizagao).

Os propelentes sdlidos sdo produzidos por um processo que faz com que uma mistura de
substancias liquidas e solidas enduregcam. Também sao divididos em dois tipos: 0os de base dupla
(combustivel e comburente unidos, como no caso da nitroglicerina e nitrocelulose) e os compaositos
formados por um polimero (combustivel) impregnado com um sal inorganico (comburente). Qualquer
um desses tipos de propelente funciona da mesma forma: a reacao de combustao gera uma
grande quantidade de gases. Quando eles sao expelidos pelo foguete, criam uma forca propulsiva
no sentido oposto.

https://super.abril. .br/tecnologia/combustivel- do-(?/&uete -pode-ser-liquido-ou- SO|IdO/8:\

Acesso em: 14 %ﬁ 20 (adaptado) ,(\6\
NY \\Q

7N\
%fb Wteriais Basicos ?
\i@ e 1 garrafa PET peque\l@ e Cola quente \lé

e Vinagre 4% e Fita adesiva

e  Papel-toalha e Material ndo estruturado

e  Bicarbonato de sédio e Tesoura

¢ Rolha de cortica e Papeldao

+/ CONSTRUGAO DO FOGUETE

Fixe na base do foguete a rolha de corti¢a. Projete as aletas e cole na lateral do foguete. As aletas de um
foguete servem para estabilizar o voo, direcionando a sua trajetdria. E preciso manter a proporcao entre

o tamanho do foguete e o tamanho da camara de pressurizagéo.
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llustracéo: Paulo A. Ferrari

v CONSTRUCAO DA CAMARA DE PRESSURIZACAO
Escolha uma garrafa PET pequena e certifique-se de que a rolha de cortica da base do foguete se

encaixa nela.
v/ PREPARAGAO DOGOMBUSTIVEL (g\ Q‘\
1. Despeje uma.gerta quantidade de vinagre dentro d@amara de pressurizacao (garrafa PE%.\
2. Coloque erta quantidade de bicarbonato dio em um papel-toalha (pode se.r@ ém
papel r@énioo ou filtro de café) e fagca um e 0. Q}\

QQ& QQ& ; on
T AT “ sEmmy

“ 5

llustracéo: Paulo A. Ferrari

+/ MONTAGEM DO FOGUETE
3. Com cuidado €, sem deixar que o bicarbonato de sddio entre em contato com o vinagre, intro-
duza o embrulho dentro da camara de pressurizagao (garrafa PET). Para isso amarre uma linha
no pacote do bicabornato e a amarre na boca da garrafa para que fique suspenso.
4. Feche firmemente a tampa da camara de pressurizacao com a rolha de cortica do foguete,mas
ainda n&o deixe q<e 0Ss reagentes entrem em contato.
5. Prepare o local delancamento, que deve ser num es
zagao, misty 0 0 bicarbonato com o vinagre;

aberto. Agite a camara de press@i\
que rapidamente o foguete na base de

langamentQ'e afaste-se. ‘& &
& & &
< < <
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llustragé@o: Malko Miranda
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llustracéo: Paulo A. Ferrari

Agora teste diferentes angulos de langamento. Investigue outras formas de lan¢gamento, fazendo tes-
tes, utilizando diferentes proporcdes entre o vinagre e o bicarbonato de sédio. Construa uma base de
lancamento com materiais reciclaveis.

Analise seu projeto:

a) Ele funcionou confqnz{\e 0 grupo esperava? Justifique. Qi\

b) Quais melha{i\@oderiam ser realizadas no seu p%@%o do foguete? \\((\\
A(Q" A&Q" A‘KQ”'
QX 0‘( OX
e e e
Q} N N

«+_ Conhega sobre as Olimpiada Brasileira de Astronomia e Astronautica. Disponivel em:

¥ \ http://www.oba.org.br/site/?p=conteudo&idcat=29&pag=conteudo&m=s Acesso

s

- em:13 set. 2020.
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N\Z SITUA(}AE?’DE APRENDIZAGENNI®
MODA & IDENTIDADE

Na Situagao de aprendizagem 1, vocé estudou sobre as midias alternativas e
comunitérias; na Situacdo de Aprendizagem 2, estudou sobre as Fake News e Na
‘ Situacéo de Aprendizagem 3, vocé vivenciou experimentos fisicos.

‘ ILUSTRAGAO: MALKO MIRANDA

Na proxima situacao trataremos da moda que é uma identidade das pessoas. Esse
€ um assunto que vocé podera tratar ao planejar sua midia alternativa.

+/ COMO AVALIAR ESTA SITUACAO DE APRENDIZAGEM

.

\\‘ N

PN PN N
<\®

\
ersa com o(a) professor(a): Um \s Processos mais complexos é a @hagao
o podemos realiza-la com um@f\u ade tao ampla como essa?

llustrag@o: Malko Miranda

Uma forma util e significativa po‘@en olhar o processo de desenvolvnﬁgg?o do estudan-
sse € um processo longo que naoéﬁ@allzado em uma Unica atividade ougndmento.

\'}"Con&dere as competéncias e habllﬁéies propostas e verifique quais dela's‘%l possivel observar em
seus estudantes durante a realizagao das atividades.

Veja alguns pontos que consideramos interessantes para serem avaliados e adapte-os como gostaria:

1 Atividade desenhada pela Rede Bragileira de Aprendizagem Criativa
Autoria: Ellen Regina Romero Barbesa e Gislaine Batista Munhoz. Apoio Criativo: Thais Ea%qd e Eduardo Bento Pereira. Ideacgdo e revisdo: Leo Bu &
Carolina Rodeghiero. © 202 de Brasileira de Aprendizagem Criativa. Material d|s S Q{%)
(CC-BY-SA) @

ob licenga Creative Commons Atribuigéo-CompartiI
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O que avaliar? De que macira?
Conexao da atividade a Observar a diversidade de projetos e o discurso Durante e ao final da
paixoes e interesses dos durante o compartilhamento dos produtos. atividade
estudantes, conectada a

exploracao livre de materiais.

Participacao da turma na Observar e identificar se os alunos estao Durante e ao final da
realizagao da atividade realizando / realizaram a proposta e, mesmo situagéo de aprendizagem
que nao finalizando o projeto na aula, como foi a
participagéo da turma de maneira geral.

Exploragéo dos materiais € | Observar a quantidade de materiais consumiveis Durante e ao final da
ferramentas disponibilizados no inicio da atividade e atividade
comparar com os materiais retornados.

Reflexdes sobre a sociedade Observar e analisar as criagdes das Durante e ao final da
em que vivem e os desafios personagens e seus acessorios atividade
que enfrentam

& & &
N D
ATIVIDADE 1 —\ @;A(}AO DE ACESSORIOS QUE E)@%SSSEM QUEM NOS SOMOS . (Q

Q« Q@’ Q«
PRS) RS
Conversa com o(a) profe (%) Nesta atividade de aprendlz criativa, vamos
incentivar a reflexao do dante sobre si mesmo e sobre \%@undo ao seu redor,

explorando materiais e ferramentas na criagdo de um acessorio vestivel que repre-
sente sua identidade.

uus‘mzlmmko Mrranda

A Situacéo de Aprendizagem Moda & Identidade propde o primeiro aspecto da concep¢ao do estu-
dante como um designer que cria solugdes, tecnoldgicas ou ndo, para a sociedade em que Vive,
pensando especialmente em pessoas e em suas necessidades.

Refletir, criar e compartilhar sobre a propria identidade é um 6timo exercicio para que o estudante crie
sua identidade em relag&o a si mesmo e em relacao a seus colegas, professores, familiares e toda a
comunidade em seu entorno, pois valoriza as diferencas e compreende a pluralidade de personalida-
des, opinides, aspiracdes, e tudo o que forma a sua trajetdria de vida.

E muito importante conhecer quem sdo esses estudantes, e isso inclui seus sonhos, artistas favoritos,
sua personalidade e tudo o que podem expressar. Aproveite esta atividade para incentivar os estu-
dantes a se expressarem criativamente, explorando diferentes materiais, ferramentas e o préprio es-
paco da sala de aula. Faga perguntas que os levem a reconhecer o potencial deles mesmos e a va-
lorizar sua propria identidade. Observe como interagem uns cgm 0s outros enquanto compartilham
- muito ou pouco - 09’§13 pensamentos. (b. (b.
.\ N \{\ (\
Ah! Crie tamb ’@eu acessorio e mostre a eles qu r@é é! Vocé pode compartilhar co ~@Jm
habito, sonh&é)u até mesmo um artista de quem v% oste. Essa atitude contribui para o%@cesso
«,,Q %0 %Q
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\ Qg\identifioagéo dos estudantes com yq@, enquanto educador e exemplo d@{@}signer.

Dica de professor para professor:

e E importante mostrar varios exemplos diferentes para ampliar o horizonte criativo dos estu-
dantes. Exemplos tanto em termos de formato, estilo e nivel de acabamento em projetos;

e Ao levar o seu acessorio construido, vocé estabelece uma relagéo de proximidade e curiosi-
dade com o estudante com perguntas que podem ser disparadoras da exploragéo tao neces-
saria ao processo de idealizacao e criagao.

Para saber mais sobre esta atividade, visite: https://aprendizagemcriativa.org/pt-br

Objetivos: Criar um acessorio vestivel que represente a identidade do estudante, de forma criativa e

colaborativa. Explorar conceitos e habilidades importantes tais como: apresentacéo de ideias; design

baseado em personagens, refinamento de produtos por meio de criticas e interagdes. )
» o» o

Criacdes esperadasi.Nésta atividade, o estudante tera a gfodrfunidade de experimentar o desigm\é\é{"

criacao de aces\séﬁbs vestiveis, usando materiais reutili\zébeis € de papelaria. .\\("\

(O

Organiz@ﬁ%’fdesenvolvimento: Q"\V Q
2, Q Y Q Y Q
D - > 20

gpenmente a atividade antes da aula? &
\ CPara preparar a experiéncia dos e\sgantes, que tal experimentar vocé m @% a criagdo de um
~* acessorio que pode ser Util para algiém? Assim, vocé consegue perceber Previamente as princi-
pais duvidas e as dificuldades no processo de criagéo, além de ajudar a turma com um exemplo

do que pode ser criado.

Remixe materiais e ferramentas

Vocé, enquanto educador, conhece o cotidiano e o contexto em que os estudantes vivem, além
de ter acesso a materiais em comum com ele em sua comunidade ou cidade. Se quiser, aprovei-
te para trazer para a sala de aula, materiais diferenciados.

Organize as mesas em pequenos grupos
Se puder, organize as mesas em pequenos grupos, de 2 a 4 alunos e ajuste 0s grupos maiores
€aso necessario.

Envolva a turma na preparacao da atividade
Na sala de aula de rotina do estudante, sugerimos trés alternativas:

1° combinar com am‘,soedénoia com 0s estudantes, que o;ganizem a sala durante a troca de
professores; > o
) (l
2° se possivel, Qz{@que 0s estudantes organizem as /@%s em formato de semicirculos, duplas
outrios; N .
¢ >\ Q’}&\ <
< < Q*
O ; Y s Y
'\\./ .x\s./ .x\\./
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“ 3° se 0 espaco ndo permitir o remanejamento das carteiras, esta tudo b Vocé pode apenas
separar uma mesa e disponibilizar os materiais e ferramentas.

Organize os materiais por categorias

Todo o processo de imaginagao e criagéo partira da experimentacao livre dos materiais disponibi-
lizados; por isso, pode ser Util organizar os materiais por tipos e categorias. Essa categorizagéo
ajuda na organizacdo do tempo, na visualizagao e na inspiracao para as criacoes, alem de expres-
sar de maneira mais clara, a intencionalidade da proposta.

Seja na disponibilizagdo dos materiais para a turma ou na reorganizacéo deles com a colaboragao
da turma, apos a atividade, sugerimos:

1° Separar os materiais de uso compartilhado: ferramentas, tesoura, régua, cola quente e outras
ferramentas e materiais nao estruturados que podem ser descartados ao final da aula;

2° - Organizar materiais em caixas pequenas, que facilitam o transporte, como caixas de sapato

ou aquelas que forem de material mais resistente e que possuem tampa. Esta € uma boa op¢éo,
pois s&0 pequenas e podem ser guardadas na propria escola;

3° - Separar os materiais da atividade em saquinhos individuais. Com os saquinhos sortidos, os
estudantes podem ar itens com os colegas e vocé po erecer uma variedade de materiais (g,\\
em peguenas po@@es o legal dessa opgéo € que redu@ulto 0 desperdicio de material dural A|~‘|\J§i\

a producao. \§\ \§\ \\Q
v '\"
METOQg_OGIA/ IMPLEMENTACAO Q Q
Seguﬂdo a abordagem pedagdgica da aprendizagem criativa, aprendemos melhorﬁuando estamos
el YoNidos na criacao de projetos que Ie{ém em conta as nossas paixoes, queéej}am desenvolvidos
\ em colaboracao com os pares com o‘ob;etlvo de aprender e pensar brlncand&, “explorando liviemen-
e diferentes materiais e valorizando 0'8rro como parte da experiéncia. A partlr'desses 4 Ps da apren-
dizagem criativa, a atividade se desenrola, seguindo uma espiral que envolve: imaginar, criar, brincar,
compartilhar e refletir.
No material do estudante, esses momentos estao bem definidos nas secoes Imagine, Crie e Compar-
tihe. E importante enfatizar que os momentos da espiral da aprendizagem criativa ndo sao estanques
e que, em determinadas acoes, eles irdo se fundir, passando de um para o outro de forma orgéanica
e natural.

Notas ao professor

# Disponibilize materiais e ferramentas de forma sempre visivel. Se for preciso,
observe os pontos de tomada e deixe a mesa de ferramentas em local apropriado
para utilizar a eletricidade, se for necessério.

# Vocé pode pedir que os estudantes tragam de casa materiais ndo estruturados,
de facil acesso, pgg;a compor o acervo da atividade(g\ o\

(¢

& &

# Vocé pod /ébnstruw e personalizar um Cantl \ou Caixa M3do na Massa com N
e\ Q

Q\ R
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llustragéo: Malko Miranda
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“~. “sua turmal! Esse tipo de agéo{a&@rece a empatia da turma com'&"s ateriais, au-

menta o zelo pelo patrimonio e reduz o desperdicio.

#Lembre-se de etiquetar e identificar suas caixas e ferramentas; isso ajuda na or-
ganizagao e reduz a possibilidade de extravio.

CAIXA DE FERRAMENTAS

Aprendizagem Criativa

Aprendendo Aprendizagem Criativa. Disponivel em: http://Icl.media.mit.edu. Acesso em: 14 ago.
2020.

Bora Criar.- Disponivel em: https://aprendizagemcriativa.org/pt-br. Acesso em: 31 ago.2021.

Volta as Aulas com Aprendizagem Criativa. Disponivel em: http{://aprendizagemcriativa.org/pt-br/
volta-aulas-com-ap izagem-criativa. Acesso em: 14 a@ 2020. 3
Aprendizagem Cria@a em Casa. Disponivel em: http:/{z@ldizagemcriativaemcasa.org. AC@
em: 14 ago. 20@ ‘& o 6\
> > >
Videos < S 2\
Auto . Disponivel em: https://www.yo .com/watch?v=VwRbvVrUXTc. é&so em: 14
ago:72020. 2 ¢

4pcs simultaneos no Zoom. Disponivek\é:m: https://www.youtube.com/watci2v=kTs9CCtGmOc
Q@

IMAGINE!

Conversa com o(a) professor(a): Nesta primeira etapa é apresentada a tematica da
atividade e o contexto em que sera realizada. Esse é 0 momento em que os estudantes
se conectam com a atividade, buscando inspirag&o em projetos exemplos e em materiais
disponiveis, revisitando seu repertorio cultural. Nessa etapa da atividade, o objetivo € que
0 estudante reconheca sua identidade € inspire-se para dar asas a sua imaginacao!

As perguntas a seguir ndo precisam ser respondidas de imediato e sequer tém resposta certa ou er-
rada. O objetivo é que promovam a reflexao e contextualizem o estudante com a proposta da ativida-
de. Atitudes como esta, de perguntar ao estudante sobre suas paixdes - 0 que gostam de ouvir, filmes
que assistem, jogos que 0s empolgam, sites e plataformas em que navegam na internet, personali-
dades que acompan?’é?, estilo de vestimenta - além de aju m a minimizar esteredtipos, ampliar@i\

o0 repertorio sobr@@ﬁ}]iverso juvenil, tantas vezes sem e Qé&) para ser explorado na sala de a/u{gg\
. N\ X .
< Q* Q*
//\0 //\0 ’/XQ
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https://aprendizagemcriativa.org/pt-br/volta-aulas-com-aprendizagem-criativa
http://aprendizagemcriativaemcasa.org
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\}&@rante este processo, 0 espago dig@ta é muito importante! \SQ}

1.1 Vocé ja imaginou o impacto que nossas acdes tém no mundo? Quais sdo as nossas principais
caracteristicas e costumes? Cada pessoa tem uma identidade: alguns cultivam tradicoes de seus
ancestrais, outros nunca tiveram a oportunidade de conhecer suas raizes. Mas, independente-
mente de onde crescemos, vamos ao longo dos anos construindo nossa propria identidade, so-
mando cada coisa de que gostamos, vivemos ou gostariamos de ser.

O que o representa? Quais tradicoes voceé representa? Como vocé vé o mundo? O que diz a sua
voz? Reflita um pouco, aproveitando para se fazer algumas perguntas:

O que eu amo?

Quais sdo minhas raizes?

Quem eu sou? (s‘
(’06\
N

Somos a das nossas influéncias, que pod de diferentes lugares e pessoas: gﬁ a casa, a
escola, nessas musicas e artistas favoritos, as sociais e influenciadores dlgltals unidade do
bairroizaymidia. Quais sdo as suas inﬂuéncias

"0

\X@f\ este espago para registrar suas rgﬂg@%s! Expresse suas ideias em palav’tﬁzzl‘\esenhos ou colagens.

CRIE!

Conversa com o(a) professor(a): O papel do professor, no momento de CRIAR, é muito
importante, pois pode ser decisivo na maneira com gue 0s estudantes percebem o desen- <
volver de %g criatividade e das habilidades traba@as. CRIAR pode caminhar com IMAZ,
GINAR«&. s materiais e ferramentas sugeri ara ambos podem ser explorad%

e S8 AN
<2‘ <2‘ <2‘

A. A. A.

llustraggo: Malko Miranda
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1.2 Agora que vocé pensou sobre diferentes aspectos da sua identidade, que tal desenhar um aces-
sorio que representa um pouco quem vocé &7
Explore os materiais e as ferramentas disponiveis, e crie um acessorio vestivel utilizando elemen-
tos que possam expressar algum aspecto do que representa voce.

PARA INSPIRAR:

Uma puissira com as cores Um oculos coni visdo de

que renresentam o sol € a lua, Uma C(;r%/gggcom a letra M longo alcance ou que consiga

pare. guem quer algum dia de Mat e um microfone captar o gue as pessoas
Vigjar no espaco. repr ando o hip-hop. estao pensando.

\hQ)

Fonte: Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

Bora criar?!
Coloque a mé&o na massa e crie seu acessorio! Se preferir, use este espaco para rascunhar ideias:

Nesta eta@a da escolaridade, os estudantes s m-se mais confortaveis quando s

identi sﬁh com algum grupo ou tribo. Ince este senso de pertenciment

tr ideias e 0 compartllhamento te em um trabalho colaborativo é
as podem apoiar a direcao do tr 0 nas etapas Imagine e Crle P

llustragao: Malko Miranda
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"ic plladas adaptadas, sempre ter@‘n vista inspirar e instigar o est@ €m Seu pProcesso

riativo.
Perguntas para inspirar:
e O que inspira vocé?

e Para criar 0 acessorio vocé pode pensar em algo de gue vocé gosta muito ou gostaria de ter.
Ja imaginou um boné com poderes de invisibilidade? Ou uma pulseira que te da o tom para
cantar perfeitamente suas musicas favoritas?

Que tal compartilhar suas dificuldades com seus colegas? E possivel que vocés possam criar
algo juntos!

Fale sobre situacdes ou recortes de filmes ou séries:

“Ao fazer a atividade em casa, lembrei de um video/filme muito legal que assisti. O rapaz
usava um terno que permitia a ele fazer tudo. Quando estava com o terno podia escalar
paredes, lutar, os vilées e, até mesmo, dancar s 0s estilos musicais...” Q;\
© © ©
| $ D A . $
Ou ainda, ou@elagao que possa estabelecer e @ conecte vocé com seus mteress@e
paixoes. ‘\@ &Q\?\
PR RS RS
{3 {3
Uicas .
Explore livrvemente diferentes materiaic ¢ ferramentas!

Pense em coisas das quais vocé gosta, como filmes, séries, animacdes ou youtubers que vocé
acompanha. Eles podem servir de inspiracdes para vocé!

Se estiver com dificuldade, converse com seus colegas sobre suas inspiracoes, ® talvez vocés
tenham ideias que se complementam e possam criar algo juntos!

Nao se preocupe em ter o projeto finalizado, vocé pode seguir sempre aprimorando seu trabalho fora
da sala de aula.

Notas ao professor:
Muitas vezes, o estudante ndo consegue compreender de imediato 0 que € proposto, por

iSSO sugerimos algumas perguntas e comentarios que vocé pode fazer para destravar o pro-
cesso de IMAGINAR e CRIAR.

COMPARTILHE! (bg
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delas, a troca sera intens

‘\\ hd
¥
a,b(f}

0\\\\
Q¥
e,b(}

& &
Conversa com o(a) prof @r(a): Cada turma tem a sua esp Sdade. Em algumas
divertida; em outras, os estudante
pectivos, mas é importante deixa-los confortaveis quanto ao fato de que mesmo que as

odem ser mais intros-

producdes ndo estejam finalizadas, eles podem falar do seu processo de criagéo.

E hora de compartilhar o seu projeto com a turmal

Conte sobre 0 seu processo de design e sua conexao com a sua identidade:

O que voceé criou e 0 processo
de criag&o:

Tipo de acessdrio, materiais
utilizados, quais foram as etapas
da criagao?

N
i

Explore Q%

Novas ideias e interesses em
comum

Os projetos dos seus colegas
inspiraram novas ideias?

Vocé encontrou pessoas com
identidades parecidas com as
suas?

Comece pelo que te encantou.

m O que 0s colegas da sua turnQ&%am:

A motivacao para o design do

acessorio:

Por que vocé o criou desta forma?
Como ele representa vocé?

&

Projetos que vocé gostaria de
ccnhecer melhor

Sentiu a necessidade de conhecer
melhor o projeto de um colega?

Por que ele desperta a sua
curiosidade?

A perspectiva de seguir
desenvolvendo seu projeto:

O que vocé faria diferente se
tivesse mais tempo ou outros
materiais disponiveis?

Ideias para o= seus colegas

Como vecé poderia dar o
feedback para os projetos dos
seus colegas e ajuda-los de
alguma forma?

Lembre-se: as criticas sempre
devem ser gentis, Uteis e
especificas!

Curtiu o que vocé e seus colegas criaram?
Compartilhe nas redes sociais usando a hashtag: #Teclnovasp e #BoraCriar #\ModaTl #identidade

Dicas

A partir das sugestdes acima, procure falar do que vocé mais gostou na criacao do acessorio.

Como vocé imagiria que ele seria usado, se pudesse ser procuzido realmente.
O gque vocé melircraria, ou sugestdes que recebeu, mas que nao foi possivel serem agregadas ao projein.

E como vecé acha que outra pessoa se sentiria, usancio sua criagao?
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\}%\ uiser, utilize este espaco para anoéﬁnovas ideias sobre o seu projeto € }?Sbcrg ainspiracéo que
)
Ny C

llustragao: Malko Miranda

~3

€ teve, ao conhecer um pouco Mal ’sobre a identidade dos colegas: -\:}3

Uma roda de conversa incentiva o compartilhamento de forma fluida e natural. Nao sera
necessario deslocar carteiras e cadeiras, mas organizar a turma de maneira que de
onde estiverem, possam ouvir € compartilhar com seus colegas. O roteiro sugerido
orienta tanto o estudante como o professor a comecar a conversa, apoiando o estu-
dante na organizacao de suas ideias e em como se fazer compreender em sua exposicao. Incenti-
ve, convidando-os a falar de suas criagdes. Demonstre interesse e curiosidade pelas producdes e

a forma como foram cqscebidas. Valorize as pequenas e gra’m\des conquistas! ¢
& & >
Importante: \<\ \<\ \<\
. \<§\ . <§\ .\’\
Caso estejar@\seguros para falar da criacéo, Corr@}ilhe com os estudantes como foh@%u pro-
cesso d@r ¢ao e escolhas, dividindo com elq%s!\sus erros e acertos. \

Séo's@?%s caminhos possiveis. A abordag;é?/geai depender muito das Caracterl'sﬁ@gb? e peculiarida-
des-da sua turma. £

v & "
\3(2; \3(2;

Use as hashtags: #Teclnovasp e #BoraCriar #ldentidade #Moda

Desafio: Crie algumas pecas que representem a identidade da midia escolhida por vocé e o seu
grupo. Esse processo podera fazer parte do seu conteudo.

Compartilhe: #Teclnovasp

Parabéns por chegar até aqui. Agora, na data combinada, vocé devera apresentar seu proje-
to “Minha comunidade... minha midia”, a partir da escolha da sua midia alternativa, conforme
combinado com o(a) professor(a).

Prezado(a) professor@, neste momento, voceé finalizou es,s\a etapa e gostariamos  [EI4E:
da sua colaborag‘%ébacessando o link a seguir e fazeng\éé avaliagdo do material. ¥ E
N N\

Agradecem@i\a participacao! https://forms.gl@’%srgmiyanxunDA

Q¥ Q¥ QS
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