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Apresentacao do MAPPA

Professor, o contetdo que vocé tem em méos é o Material de Apoio ao Planejamento e
Praticas do Aprofundamento (MAPPA), ou em outras palavras, o < para a
implementagao da parte flexivel do Curriculo do Novo Ensino Médic -stado de Sao

Paulo: os Aprofundamentos Curriculares.

Nas paginas a seguir, vocé encontrara informacbes e ori coes para o
desenvolvimento das Unidades Curriculares que compdem es profundamento. Cada
Unidade Curricular € composta por componentes inéditos, os quais foram idealizados
pensando nos professores da(s) area(s) de conhecimento deste aprofundamento. Por
isso, para apoiar seu trabalho no componente que vocé escolheu, aléem das orientagdes
gerais, vocé contara também com sequéncias de atividades. Cada uma dessas
atividades tem duragdo média prevista de quatro anas, tendo como objetivo
principal oferecer aprendizagens contextualizadas que favorecem o aprofundamento
das competéncias e das habilidades da Formacao Geral Basica e o desenvolvimento
das habilidades dos eixos estruturantes (investigac&o cientifica, processos criativos,
mediacao e intervengdo sociocultural e empreen orismo).  Além disso, por meio
dessas praticas, que tém como finalidade o apoio a formacéo integral dos estudantes,
estes terdo a oportunidade de desenvolver aprendizagens que contribuam com os seus

interesses e suas necessidades particulal ticulando, ainda, seus estudos com os
Temas Contemporaneos Transversais, os O] s do Desenvolvimento Sustentavel,
seus respectivos Projetos de Vida, as ibilidades mediante o mundo do trabalho e
as suas perspectivas para com o ingresso E o Superior.

Sendo assim, com o intuito de melho oia-lo na organizagdo do seu cronograma,
projetos e planejamento das aula em ccMmo o de assegurar o percurso e a integragao
prevista para os componentes de cada Unidade Curricular, vocé encontrara neste
material propostas e sugestde itividades, com suas respectivas orientagdes, para
o desenvolvimento de suas aulas. portante lembrar que vocé, juntamente com toda
sua equipe escolar, tem liberdade para selecionar as atividades e materiais que melhor
se adequam a sua realidade local, levando em conta também adaptagdes inclusivas
para melhor atender os estudantes que tenham algum tipo de deficiéncia fisica e/ou
intelectual. Ademais, vocé e sua equipe escolar podem planejar e organizar o tempo de
cada percurso e integracdes possiveis entre os componentes, tendo em vista os
objetivos, as competéncias, as habilidades e os objetos de conhecimento propostos.

No inicio das orientac de cada um dos componentes, vocé encontrara uma breve
introducao do que sera desenvolvido, os objetos de conhecimento, as competéncias e
habilidades em foco e o(s) eixo(s) estruturantes que estdo no centro do percurso. Ainda
para apoia-lo nesse processo, vocé encontrara atividades exemplo, com sugestdes de
sequéncias de praticas, materiais de apoio, dicas para momentos de integracdo com os
demais componentes e momentos de diferentes tipos de avaliagdo e autoavaliacao.
Muitas dessas informacdes aparecerao em boxes chamados “Saiba Mais”, “De olho na
integracao” e “Avaliacao”, que serao sinalizados nos textos com o intuito de apresentar
conteu mplementares, que podem ser Uteis durante as suas aulas. Vocé pode
segl adaptar, ampliar ou usar essas atividades como inspiracdo para o seu
blanejamento. Lembre-se sempre: o seu protagonismo, seus conhecimentos e
experiéncias, assim como os de seus colegas, sdo fundamentais para o éxito de todos
) longo deste percurso.



Apresentacao da Unidade
Curricular

Nesta Unidade Curricular, o percurso trilhado pelos estudantes poss compreender
a tematica da comunicagcdo, o campo jornalistico-midiatico e das nologias da
informagéao. Sendo assim, os estudantes serao convidados a fortalecer a compreensao
critica das midias, a cultura de respeito aos direitos fu nentais e as
responsabilidades cidadas, sustentando a confianga e a cultura demociatica.

As discussbes apresentadas na Unidade consideram a importancia da comunicagéo
para a humanidade. Cabe ressaltar que este sempre foi um e to relevante para a
socializagdo, ou seja, para construir rela¢gdes entre individuos e grupos. Desde os
tempos mais remotos, até o surgimento das Tecnologias da Informag¢ao e Comunicacgéo,

a capacidade de criar simbolos, sinais e falas foi import: no processo da evolugao
humana.
A linguagem, como referencial humano, trouxe i ros resultados de ordem politica,

econbmica, social e cultural para a histéria da humanidade. Portanto, diferentemente
dos meios de comunicagdo tradicionais, anteriores ao surgimento da internet, as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacao mudaram ndo s6 a forma de receber e
transmitir as informacdes, mas também de roduzir e armazenar. A comunicacao
passou a ser transmitida de forma significativamente mais veloz, alcangando um niumero
muito maior de pessoas em todo 0 mundc

Refletir sobre como as maiores tran: nacoes vivenciadas pela sociedade estao
associadas as evolugdes ocorrid a forma de se comunicar evidenciam os desafios
de uma sociedade global conectada. Nesse contexto, como estamos expostos a muitas
informacdes diariamente, é pie¢ lesenvolver a compreensao critica da comunicacao
e do campo jornalistico-midiatico, nando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, e inclusivos.

A Unidade Curricular € cor sta por cinco componentes curriculares, sédo eles: 1)
Imprensa, Jornalismo e Democracia; 2) Comunicagédo e Tecnologias da Informagéo; 3)
Informacao e Desinfori 10, 4) Cidadania Digital, 5) Ativismo Digital.
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Midias e Comunicacao




Percurso integrador

Professor, o conjunto de habilidades e objetos de conhecimento destacados p 0
desenvolvimento deste Aprofundamento é um recorte elaborado pelos red: s da
Equipe de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas a partir do contexto ja estudado na
Formacao Geral Basica. Vale lembrar que a condi¢gdo do desenvolvimentc referidas
habilidades pelos estudantes deve ser considerada a partir dos con prévios
construidos em vivéncias cotidianas, visto que, segundo Philippe Perre: [, em “A teoria
das competéncias”, os diversos conhecimentos humanos sao provenientes de outras vias
e nao somente daquelas adquiridas na escola.

Um fato importante sobre o trabalho pedagégico para o desenvolvimento de competéncias
e habilidades é estabelecermos a diferenciagao entre ambos, visio que, a competéncia
esta diretamente ligada a ideia do saber fazer, enquanto a h: 1de esta para acao
concreta do saber realizar o trabalho propriamente dito, e nac podemos perder de vista a
necessidade da contextualizacdo de tudo aquilo que s >tende ensinar com a vivéncia
do educando e do grupo.

A avaliagdo assegura mediagdo entre o processo de ensino-aprendizagem dos educandos
e o proprio objeto de conhecimento, a partii critérios que regulamentam as
aprendizagens fundamentais e as competéncias basicas. Os critérios da avaliagao
deverao ser estipulados com base em competéncias e habilidades da Formagéao Geral

Basica, algumas das quais em aprofundai neste MAPPA, e habilidades dos eixos
estruturantes.

Como forma de romper com o tradicional modelo de avaliagdo, destacamos o
desenvolvimento das atividades sugeridas como produto final por intermédio das
metodologias ativas que estimulam aior  engajamento  dos estudantes no
desenvolvimento das propostas e possibilitarn ao docente ter e dar feedbacks necessarios
a viabilizacdo das solugdes frente as divergéncias entre a teoria e a pratica. Por
consequéncia, a educacao formal, e, tradicional, deixa de se restringir somente a sala

de aula e se aplica aos diversos espagos do cotidiano, que incluem os digitais. Sendo
assim, destacamos alguns exemplos de metodologias ativas que poderao ser utilizados
como uma forma de sistel ar o processo de avaliagdo, tais como: Ensino Hibrido
(“rotacao por estagde “laboratério rotacional”, “rotagdo individual” e “sala de aula
invertida”), Aprendizag baseada em resolugédo problemas (ABP), Gamificagdo, entre
outras.

O processo de avaliag: 2ve identificar como se estabeleceu a relagao dos estudantes
com os resultados obtidos na aprendizagem, de forma quantitativa e qualitativa. Tendo em
vista a mensuracgéo de quanto os estudantes desenvolveram as habilidades propostas nas
unidades e como desenvolveram as reflexdes e apresentaram propostas de solugdes,
utilizando hecimento cientifico, o posicionamento critico e a criatividade. Entende-se,
ainda, gue o processo de autoavaliacdo € uma ferramenta importante para possibilitar ao
estud que faga um acompanhamento critico do seu processo de aprendizagem, sendo
0 princip Ite de sua formacao.



Imprensa,
Jornalismo e
Democracia

Atividade 1

Conhecem diversos
meios de divulgagédo
da informagao.
Analisam os
diferentes discursos
utilizados nos meios
midiaticos, como
também, promovem
a leitura critica de
noticias com o uso
de diferentes midias
de informagéo

Atividade 2

Investigam como se
deu o surgimento da
imprensa no Brasil.
Conhecem agentes,
cenarios e
motivagdes que
impactaram a
imprensa ao longo da
histéria

Atividade 3

Compreendem os
diferentes meios de
comunicagao e
informacgao.
Reconhecem a
importancia da
comunicacao
comunitéria para o
desenvolvimento do
protagonismo
popular, valorizam a
cultura local, historia
e tradicdes de um
determinado espaco.

Ol

Quadro integrador

Comunicagao e
Tecnologias da

Informaiéo

Atividade 1

Identificam
evidéncias historico-
geograficas que
favoreceram o
desenvolvimento
tecnologico e
associam com os
processos de
exclusao digital.

Atividade 2

Examinam o
processo de
evolugdo e
desenvolvimento das
Tecnologias Digitais
da Informagéo e
Comunicacéo
(TDICs).

Atividade 3

Demonstram
maneiras de
identificacao e
atuacao de diferentes
grupos dentro do
ambiente virtual.

Informagao e
Desinformagao

ATIVIDADE 1

Atividade 1

Reconhecem o
género textual
informativo e
refletem sobre os
meios de consumo
de informagéo.

ATIVIDADE 2

Atividade 2

Anaiisam textos
baseados em fatos e
em opinides e
refletem sobre como
os valores pessoais
interferem na analise
€ compartilhamento
de informacgdes.

ATIVIDADE 3

Atividade 3

Reconhecem
ferramentas de
checagem de
informagdes e as
utilizam para
identificar noticias

verdadeiras e falsas.

Cidadania Digital

Y N

Atividade 1

Identificam aspectos
da estrutura social;
refletem sobre o
significado de
Cidadania Digital;
problematizam o
acesso as
tecnologias digitais
como exercicio da
cidadania.

Atividade 2

Problematizam a
seguranca e
privacidade digital;
analisam situacdes
da vida cotidiana;
identificam formas
de intervencéo.

Atividade 3

Analisam a Lei geral
de Protegado de
dados;
problematizam a
manipulagéo
indevida de dados
pessoais como
impasses ético-
politicos.

Ativismo Digital

Atividade 1

Refletem sobre a
presenca das
Tecnologias da
Informagéo e
Comunicagao
(TDICs) na vida
cotidiana dos
estudantes.
Investigam sobre o
tema democracia
digital.

Atividade 2

Desenvolvem o
entendimento sobre
os diferentes tipos de
ativismo digital.
Compreendem a
ideia de bolhas
informacionais e
seus impactos nas
relagdes sociais e na
consciéncia politica
dos individuos.

Atividade 3

Problematizam o
papel exercido pelos
influenciadores
digitais dentro e fora
das redes, refletindo
sobre os impactos e
as influéncias
relacionados ao
trabalho dos
influenciadores
digitais.



Imprensa,
Jornalismo e
Democracia

Atividade 4

Entendem o
conceito de ética e
como ele se aplica

no ambito do

jornalismo.
Conhecem alei de
acesso a informagéo,
para que exergam o
Direito a informagéo
e a participagao
cidada na sociedade.

Atividade 5

Estruturam ideias a
partir da relevancia
das Midias e da
Comunicagao na vida
em sociedade.
Examinam e
elaboram produgéo
textual, assim como,
criam uma cartilha
de Educagéo
Midiatica, onde
podem compartilhar
as suas descobertas
no componente
curricular

Comunicagao e
Tecnologias da

Informaiéo

Atividade 4

Comparam
mecanismos de
influéncias digitais e
sua relagdo com o
publico alvo.

Atividade 5

Elaboram medidas
alternativas para a
saida de bolhas
informacionais para o
desenvolvimento de
um olhar critico e
abrangente.

Componente 1

Informagao e
Desinformagao

ATIVIDADE 4

Atividade 4

Identificam o
conceito de bolhas
informacionais e
seus impactos no
consumo e
divulgacao de
informagoes.

ATIVIDADE 5

Atividade 5

Elaboram um videc-
tutorial sobre o
consumo de
informacdo no meio
virtual, alertando
sobre ¢ seu impacto
na opinido publica e
sobre a importancia
de fazer a checagem
constante.

Cidadania Digital

Atividade 4

Investigam e
analisam aspectos
gerais acerca dos
crimes digitais, no
cenario brasileiro.

Propoem formas de
intervencao para
problemas.

Atividade 5

Problematizam e
analisam questdes
acerca do
funcionamento das
redes sociais.

Ativismo Digital

Atividade 4

Compreendem as
responsabilidades
envolvidas no uso da
internet, refletem
sobre praticas e
comportamentos nas
redes e planejam
acOes de promogao
dos direitos humanos
no ambiente digital.

Atividade 5

Desenvolvem
estratégias de
trabalho em grupo de
maneira democratica
e efetiva para que
construam um
Observatoério dos
Direitos Humanos.

Imprensa, Jornalismo e Democracia




Duragao: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Historia ou
Sociologia.

Informagées gerais: O componente curricular tem como >tivo  principal
desenvolver a compreensao critica de como é possivel promover o aprendizado
de uma cultura de respeito aos direitos fundamentais e as responsabilidades
cidadas por meio do jornalismo. Os conteudos presentes no componente
oportunizam investigar como o0os meios de acesso a informacido podem ser
utilizados como ferramentas para a liberdade de expressao, pluralismo, didlogo e
a tolerancia intercultural, contribuindo para o debate democratico e para a
convivéncia harménica dentro do ambiente escolar. >m disso, possibilita
compreender como a producdo de informacédo, promovida pelo jornalismo,
desempenha papel importante na vida social, econOmica e politica, sendo um
instrumento fundamental necessario para gue se tenha uma populagdo mais
informada e participativa. O Componen Curricular esta estruturado,
principalmente, no eixo de Investigagao Cientifica. da, contempla determinadas
habilidades dos eixos Processos Criativos, Mediacao e Intervencdo Sociocultural
e Empreendedorismo.

Objetos de conhecimento: Historic Imprensa no Brasil; agentes e Liberdade
de Imprensa; posicionamento das midias eios de comunicagao e informacao;
comunicagao popular, a participag ) fortalecimento da democracia; fontes de

informacéo; verificagdo de fontes; &tic rnalistica; direito a honra, a imagem, a
privacidade; monitoramento e fiscalizagdo da gestéo publica, canais de informagéao
e lei de acesso a informagado; comunicagao e géneros jornalisticos; apuragao de
dados e producéo de informagao; produgdo em diferentes meios e divulgagao.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem
aprofundadas: Compeicncias 4 e 5

EM13CHS403 | Caracierizar e analisar os impactos das transformacdes
=cnoldgicas nas relagdes sociais e de trabalho préprias da
contemporaneidade, promovendo agdes voltadas a superagao
s desigualdades sociais, da opressao e da violagao dos

' Direitos Humanos.

EM13CHS504  Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes culturais, sociais, historicas, cientificas e
tecnolégicas no mundo contempordaneo e  seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,
grupos sociais, sociedades e culturas.



Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investig o)
Cientifica, Processos Criativos, Mediacdo e Intervengdao Sociocultural ¢
Empreendedorismo

EMIFCHSO01 | Investigar e analisar situagées problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social, econbmica, filoscfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, region 1l e/ou
global, considerando dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias.

EMIFCHS04 | Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos
de natureza historica, social, economi fllosofica, politica

e/ou cultural, em a@mbito local, regiona!, nacional e/ou global.

EMIFCHSO08 | Selecionar e mobilizar i cionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Hume e Sociais Aplicadas para
propor acodes individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervengao sobre problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, en bito local, regional, nacional e/ ou
global, baseadas respeilo as diferengas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.

EMIFCHS10 | Avaliar como opcriunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem
ser utiliz s na concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos
socioambientais, os direitos humanos e a promoc¢ao da
cidadani

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades s&o indicados pelos
juintes icones:



Investigacao Cientifica
Processos Criativos

Mediacao e Intervengao Sociocultural

Empreendedorismo

"N : XK R

Atividade 1
Introducao 009’

Semana 1: 2 aulas

Professor, a atividade 1, assim como as demais da Unidade Curricular, esta
dividida em trés partes, a saber: 1?) Introducao (sensibilizagao e contextualizagao
para a tematica proposta; 2%) Desenvolvimento (a proposta e o conteudo da
atividade); e a 3?) Sistematizacédo e fechamenic iscussao abordada em sala
de aula. Sugerimos que leve em consideracao uns minutos iniciais, pré-introdugao,
para que vocé se apresente para a turma e expligue a organizagao do material, ou
seja, o aprofundamento, a sua divisac 0s principais objetivos da Unidade
Curricular, assim como, o do componente cuiricular que sera estudado: Imprensa,
Jornalismo e Democracia.

Inicie a aula com a seguinte perg sensibilizadora: Quais sao os meios de
comunicacgao para difundir informagoes que vocés conhecem? O que vocés
entendem por comunicagé massa? ApoOs coletar algumas respostas
apresentadas pela turma, sugerimos que comunique aos estudantes a proposta
desta atividade do componente ‘icular. O objetivo da atividade sera identificar
0s meios de comunicacao e difusao da informagdo ao longo do tempo e o seu
contexto histérico. Em seguida, em uma aula expositiva dialogada, apresente a
importancia da comunicagao para a humanidade. A comunicagado sempre foi um
elemento relevante para a socializagado, ou seja, para construir relagdes entre

individuos e grupos. os tempos mais remotos, até o surgimento das
Tecnologias da Informacao e Comunicagao, a capacidade de criar simbolos, sinais
e falas foi importan rocesso da evolugdo humana.

Professor, o prc O passo da atividade, pode ser realizado através da
metodologia aliva sala de aula invertida, favorecendo a participagdo ativa dos
estudantes, mobilizando metodologias de pesquisa e investigacbes. Nesse
sentido, indo das habilidades do Eixo Estruturante de Investigacao Cientifica.
Sugere-se que crie oportunidades para que os estudantes investiguem e analisem
como a linaquagem, como referencial humano, trouxe inumeros resultados de
ordem [ 1, econdmica, social e cultural para a histéria da humanidade. Além
disso, a analise pode ser ampliada e aprofundada para que identifiquem como que,
a Ultima decada, os meios de informagao e comunicagdo mudaram nio so6 a forma
de receber e transmitir as informacdes, mas também de as produzir € armazenar.
omunicagao passou a ser transmitida de forma significativamente mais veloz,
alcancando um numero muito maior de pessoas em todo o mundo.



Para criar um espacgo seguro para o debate, indicamos uma roda de conversa para
que os estudantes possam refletir sobre como as maiores trans S
vivenciadas pela sociedade estdo associadas as evolugdes ocorridas na forma de
se comunicar, evidenciando assim os desafios de uma sociedade global
conectada. Nesse contexto, como estamos expostos a muitas informagdes
diariamente, € preciso fortalecer a compreensao critica da comunic O e do
campo jornalistico-midiatico, tomando decisbes com base em 1cipios éticos,
democraticos e inclusivos.

SAIBA MAIS

«k DOTTI, René Ariel. A evolucdo da comunicagdo e sua importancia.
Mlgalhas 15 dez. 2020. Disponivel en >//cuit.ly/WLdhLSI . Acesso em: 06 jul.
2022.

#:3 L BOTELHO, Patrick Braganga. educagéo Midiatica: entenda o conceito
em 5 minutos! Politi: -loriandpolis, 14 jan. 2022. Disponivel em:
https://cutt.ly/bLdhsmy. Acess 106 jul. 2022.

* Sugesta Video. Histéria das Midias: Evolugao dos meios de
comunicacao. Disponivel em: https://cutt.ly/eLdiMa7. Acesso em: 06 jul. 2022.

Desenvolvimento
Semanas 2 aulas

Para realizar esia atividade, o mapa mental € uma sugestdao metodoldgica, mas

essa € apenas uma entre as muitas possibilidades de metodologias ativas de
aprendizagem, fique a vontade para adequar a atividade conforme a realidade da
sua { a. Em sala de aula, levando em consideragdao as habilidades do Eixo

struturante Processos Criativos, explique aos estudantes que a dindmica consiste

em criar um diagrama e sistematizar as informacgdes e o conhecimento sobre os

ios de comunicagdo. O mapa pode ser produzido a mao ou por meio de
ferramentas digitais, como foi sugerido no Saiba Mais.


https://cutt.ly/WLdhLSI
https://cutt.ly/bLdhsmy
https://cutt.ly/eLdjMa7

SAIBA MAIS

*-Como fazer um mapa mental. Toda | ia. Disponivel em:
https /[cutt.ly/IGYgYF9. Acesso em: 06 jul. 2022.

e O que é e como aplicar o Labc io tacional na Educacéo. Faz
Educacao & Tecnologia. Disponivel em: hiips:/ic 8Zy0SdO. Acesso em: 25 jul.
2022.

O tema principal para a elaboragao do map ental é: A evolugéo histérica dos

meios de comunicacdo. O desenvolvimento da atividade pode ser realizado por
meio da metodologia ativa de labora otacional, porém, professor, fique a
vontade para adapta-la de acordo cc ~alidade de sua turma. Sugere-se dividir
a turma em dois grupos. Vocé propor que o primeiro grupo fique em sala de
aula e assista o video propos Histéria das Comunicacdées no Brasil.
Disponivel em: https://cutt.ly: 'Wi. Acesso em: 06 jul. 2022. Ja o segundo

grupo, pode utilizar outro espago da escola, por exemplo, a sala de leitura, o
laboratdrio de informatica, entre outros, para realizar uma pesquisa e elaborar um
resumo escrito sobre o ipais meios de comunicagao: Jornal Impresso; Radio;
Televiséo e Internet. E importante que ao final da atividade, as tarefas sejam
invertidas, assim am 0Ss grupos realizardo as duas atividades. O propdésito &
favorecer a participacac a dos estudantes, mobilizar metodologias de pesquisa
e o protagonismo frente as suas investigagbes. Para isso, indicamos que os
estudantes assistam onteudo visual e realizem analises e reflexdes sobre as
mudangas ocorrid a comunicagao.

Nesse momer ‘ofessor, € possivel desenvolver estratégias de aprendizagem
ativa e cc rativa. Os estudantes, divididos em grupos, devem realizar a leitura,
debaterem er si os conteudos elaborados para comporem o mapa mental.
Professor, indicamos que ao final da atividade, informe que os estudantes terédo
um ten ira analisarem as informacbes levantadas e responderem as
sequ questdes no caderno: Vocés conseguiram identificar algumas das

ansformagoes que marcaram a evolugcao da comunicagao? Quais vocés
dentificaram? Qual o modelo se encontra mais presente em seu dia a dia?
jlere-se reservar um momento para que os estudantes possam compartilhar as

Su :xperiéncias e impressdes na realizagdo da atividade com o restante da
turma. Pode ser solicitado também que, quatro estudantes representando os dois


https://cutt.ly/lGYgYF9
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grupos, fagam uma exposi¢ao oral, a partir do que foi elaborado ao long
atividade. E importante, neste momento, observar a participacdo de cad:
estudante, sobretudo a capacidade de compreender a comunicacao t

longo da histéria, as suas transformacbes nas formas de transmitir uma
informagao, assim como, a dinamicidade da comunicacéo digital com o ad\ ) da
internet.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, o Componente curricular “Comunicagao e Tecnologi: 1 Informagéo”
propde na atividade 1 discutir sobre os impactos do pre lo desenvolvimento
tecnoldgico na nossa sociedade, a fim desenvolver um olh percepgaéo em torno
dos processos de exclusdo em um mundo que € amr nectado, a partir do
advento da globalizagdo. Sendo assim, € interessaiil e vocé dialogue com o

professor responsavel, possibilitando construir conversas € debates que possibilitem
reflexdes sobre o Brasil.

Sistematizacao
Semana 4: 2 aulas

Para sistematizar os conhecimentos da c ide, solicite que os estudantes
sistematizem e anotem em seus ¢ )s as informagdes que observaram na
elaboragao da atividade, orientados ¢ estdo: Existe diferenga na forma
como cada meios de comunicc divulga a informagao? Na opinido de
vocés, atualmente qual meio de comunicagao mais eficiente na transmissao
da informagao? O meio que nos consumimos a informagao pode influenciar
no que a gente pensa e ac: Como e porqué? Apds a discussao sobre as
perguntas, organize uma roda de /ersa para que ocorram reflexdes e debates
sobre a importancia de consultar diversos meios midiaticos para compreenderem
as diferentes estratégias divulgagédo, como também, para que haja o consumo
das noticias e informacoes mais consciéncia e criticidade.

Professor, avalie se os estudantes se apropriam e sintetizam a discussao sobre a

evolucao ieios de comunicagdo e da sua importancia para a sociedade.

Obse mbem as interagdes de debates propostos, é fundamental observar se os

estudantes 1Iseguiram expor as suas ideias, respeitando os diferentes pontos de

\ » opinando sobre as diferentes propostas. Avalie também o resultado das

5C que foram sistematizadas e organizadas para o momento final da
ade.



Atividade 2
Introducao 00@

Semana 5: 2 aulas

Aproveite 0 momento da segunda atividade para dar continuidacde amente
com os estudantes, nas discussdes sobre os veiculos de comunicacio. Sugere-se
realizar uma avaliagcdo diagnostica das aprendizage! observando os
conhecimentos que foram trabalhados com os estudarit anteriormente.
Professor, isso possibilitara retomar alguns pontos e a ar em outros com a
turma, analisando a especificidade de cada estudante no processo de
aprendizagem. Além disso, a avaliagdo diagndstica permitira instiga-los a trazer
outras percepgdes sobre a tematica. O objetivo a parti agora, é aprofundar a
discussdo sobre a Imprensa e o exercicio do jornalismo, enquanto atividade
profissional. Nesse sentido, a atividade caminhara 1 0 intuito de trazer a
discussao para a Imprensa e a comunicagédo no Brasil, destacando os principais
marcos politicos e historicos.

Para que isto acontegca, recomendamos a sensibilizagdo com as seguintes
questdes: O que é imprensa? Quando vocé ouve falar da imprensa, qual a
primeira palavra que vem a sua mernt ’rofessor, o principal objetivo nesse

momento € promover um debate inicial em sala de aula e colher os conhecimentos
prévios dos estudantes sobre a tematica que sera trabalhada na atividade.

A partir do que os estudantes troux 1 para a discussao, sugerimos a realizagéo
de uma aula expositiva dialogada sobre o que € a imprensa, apontando que a
imprensa € um meio heterogéneo de difusdo de informacdes, cobrindo diferentes
veiculos e canais de informac rofessor, outra indicacao, tendo a habilidade do
Eixo Estruturante de Investigagao Cientifica, é solicitar que os estudantes realizem
uma pesquisa sobre a relagdo da imprensa com o jornalismo. Sugerimos que a
turma se divida em grupos e explorem o papel fundamental do jornalismo para a
construcao da imprensa. Por se tratar de uma atividade que visa coletar, investigar,
analisar e transmitir as noticias, se torna o principal mecanismo de construgao e

divulgacéao de conteuc formativo, prestando um servico essencial a populacao,
garantindo o acesso a informagao e apurando os fatos que afetam a sociedade.
Aconselhamcs que =servado um tempo da aula para o compartilhamento do

levantamento efetuado pelos estudantes, assim sera possivel criar um espaco para
relatarem as suas impressdes de pesquisa, isto €, o método verificativo que
realizaram e o processo criativo implicado, as suas reflexdes e critica sobre o tema.

SAIBA MAIS
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de Janeiro: Mauad, 1999.
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*Rotacdo por Estacdes de Aprendizagem. Disponivel em:
https [[cutt.ly/fZgmpOs. Acesso em: 06 jul. 202

4 Plataforma de design graf ys://cutt.ly/VL2cc2H. Acesso em: 06 jul.

Desenvolvimento
Semanas 6 e 7: 4 aulas

Para dar sequéncia a atividade, professor, uma metodologia ativa de
aprendizagem indicada e a rotacao por estacoes. Esta € uma dentre tantas outras
que podem ser aplicadas em sala de aula, por esse motivo, fique a vontade para
adaptar conforme a i Je da sua turma. Para o momento, propomos que
organize a sala em cinco estag¢des de aprendizagem. Cada estacao deve conter
um dos textos sobre iomentos historicos indicados abaixo:

Estac 1: Surgimento da imprensa no Brasil (1808). Multirio. Rio de
Janeiro. Imprensa Régia. Disponivel em: hitps://cutt.ly/sLyKQ5L. Acesso
6 jul. 2022.

Estacao 2: Expansdo da imprensa (1831 a 1840). Periodo Regencial.

JAA, Brenda; OLIVEIRA, Rebeca; OLIVEIRA, Mariana. Fazendo Histéria
no jornalismo. Disponivel em: https://cutt.ly/ILyKVFI. Acesso em: 06 jul.
2022.

Estacao 3: Liberdade de imprensa (1841 a 1889). WESTIN, Ricardo.
Parlamento derrubou os planos de D. Pedro | de restringir a liberdade de
imprensa. Senado Federal. Disponivel em: https://cutt.ly/aLyLQIQ. Acesso
em: 06 jul. 2022.
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Estacao 4: Censura / Ditadura civil-militar (1964 a 1985). Censura n
meios de comunicacdo. REIS, Daniel Aardo e ROLLEMBERG. Denise
Rollemberg. Disponivel em: https://cutt.ly/HLyXJW3. Acessc em:

2022.

Estacao 5: Noticias falsas e desinformacido na era digital. FERREIRA,
Bruno. Como reconhecer fake news e identificar informagces confiaveis.
EducaMidia, 23 jun. 2022. Disponivel em: https://cutt.! Acesso
em: 06 jul. 2022.

E importante que todos os estudantes tenham fungdes de das Estacgbes de
Aprendizagem. Por isso, se houver mais de cinco integranies no grupo, uma
mesma funcéo pode ser dividida entre dois ou mais participantes. Uma proposta &
que tenham as seguintes atribuicbes: a fungao de mediador: ou seja, o estudante
que ira mediar a conversa e estimular que toc participem e que estejam
compreendendo os comandos da atividade; o redatoi sponsavel pelo registro
das respostas; o orador: apresenta a produg¢ao do grupo para o restante da turma;
o reporter: coleta e organiza as duvidas do grupo para levar ao Professor e o
organizador dos materiais e da fala. Um estudanic redator, serdo responsaveis
por organizar a estrutura das respostas e/ou materiais a serem produzidos, assim
como da eventual apresentacéao a ser feita para o restante da turma.Propomos que

reserve um tempo, dentro dessas quatro aulas, para que os estudantes consigam
passar por cada uma das estagoes, observando e analisando os textos, realizando
pesquisas em bancos de imagens sobre contextos histéricos da Imprensa e
respondendo no caderno, as segt perguntas:

1) Qual era o papel da imprensa em cada momento?

2) Quais as motivacoes e objetivos para que cada evento ocorresse?

3) Quais os elemenic e caracterizam a imprensa neste momento?

4) Qual o maior problema de veiculagao de noticias falsas na era digital?

Professor, o objetivo da atividade € instigar que cada grupo confeccione um cartaz
ou mural contendo imagens sobre os contextos histéricos da Imprensa. O recurso
visual pode contribuir na identificagdo dos acontecimentos e na construgao do
conhecimento. C seja viavel, indica-se utilizar ferramentas digitais na produgéo,
como foi sugerido no Saiba Mais, a plataforma de design grafico que permite aos
usuarios criar graficos de midia social, apresentacgdes, infograficos, posteres e
outros conteudos visuais. O resultado pode ser compartilhado na ultima aula da
atividade. Esj se que os estudantes consigam, por meio do material disponivel
em cada estacdo, compreender e identificar os fatos historicos apresentados,
assim como, entendam quais foram as motivagdes sociais, culturais, politicas e

economicas para que aquele acontecimento ocorresse. Por ultimo, as questdes
norteadoras ¢ a construcdo de um cartaz podem apoiar os estudantes no
aproiundamento das aprendizagens, observando os impasses ético-politicos

ecorrenies das transformacdes da Imprensa no Brasil.

DE OLHO NA INTEGRAGAO
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Professor, para potencializar a discussdo, vocé pode propor que os estudai
apresentem o que esta sendo vivenciado nos componentes curriculares, no

componente “Comunicacdo e Tecnologias da Informagao”, “Inf C

Desinformacao”, “Cidadania digital” e “Ativismo Digital”. Nesse sentido, pr« 1do
discussdes e analises interdisciplinares em uma aula expositiva dialogac sera
possivel trazer mais tematicas que contribuam para o foria >nto  das

responsabilidades cidadas na comunicagao.

Sistematizacao

Semana 8: 2 aulas

Para sistematizar os conhecimentos trabalhados nest: sugere-se formar
uma roda de conversas com o proposito de incent os estudantes a se
questionarem e debaterem sobre as metodoloc¢ utilizadas, assim como a
refletirem sobre como a imprensa teve um papel fund: tal ao longo da histéria,

explorando os impactos que os acontecimentos analisados na atividade tiveram
para a constru¢ao da imprensa que conhecer nos dias de hoje, sobretudo com

0 uso das tecnologias digitais. Em seguida, 0os estudantes se sintam
confortaveis, sugere-se solicitar que, a partir das anotagdes feitas no momento
anterior, organizem todas as informagdes que foram coletadas para a elaboragao
do cartaz. Professor, indica-se solicitar a Jor e 0 organizador dos materiais e

da fala de cada grupo, das estagdes forma anteriormente, apresentarem os
cartazes trazendo para o debate os critérios utilizados por eles para esta
construgao.

AVALIAGAO

Professor, € importante observar se os estudantes participam das discussdes e

conseguem expres perspectivas em relagdo a tematica abordada. Além
disso, verifique se consegt trabalhar em grupo e se utilizam da analise textual e o
didlogo entre os c s para realizar a atividade, respondendo as perguntas de
maneira clara e concisa, reconhecendo os elementos que constituiam a imprensa na
época, 0s | cenarios, motivagcoes e objetivos que que culminaram em
cada um dos menios apresentados. Por fim, avalie se os cartazes contém os
elementos de ce im dos momentos explorados nas estagdes, assim como, observe
se os estudantes apresentaram com propriedade as producgdes sugeridas na

ativid



Atividade 3
Introducao oo@’

Semana 9: 2 aulas

Professor, para dar sequéncia no percurso do componente curricu retome
alguns conhecimentos das atividades anteriores. Sugere: realizar uma
tempestade de ideias, assim € possivel questionar os estudantes sl Quais os
principais formatos de divulgagcdao da informagao impressa, midiatica e
digital? Qual a intengao e a diferenca de discurso e composi¢ao nos diversos
meios, em determinado contexto histérico? Quais os meios de informagao
que vocés mais acessam e por que acessam esse meio? O importante, nesta
estratégia, € que cada estudante exercite sua capa de de escuta e
argumentagao, considerando as respostas de todos colegas da equipe,
ampliando seu ponto de vista e sua visdo critica sobre ¢ assunto. Para isso,
professor, a sua mediacao € fundamental para que tod articipem do momento.

Propde-se reservar um tempo da aula para que o conjunto de respostas sejam
anotadas no quadro, ou em um cartaz, e, e seguida, possa ser compartilhado
com a turma, promovendo assim um debate em {orno da tematica apresentada.
Essa é uma forma dos estudantes retomarem as aprendizagens, assim como,
construirem um espaco para aprofunda 1ssuntos, com base nas experiéncias
e nos conhecimentos da Formacgao Gera! Ba e adquiridos ao longo da sua vida.
Desse modo, por meio de uma aula expositiva dialogada, comente que a grande
imprensa e conjuntos midiaticos ocupz papel importante na transmissao da
informacéo para a maioria da popu 0, seja através de jornais, revistas, radio,
televisdo ou a internet como fencmeno mais recente de transmissdo da
informagao. Nesse sentido, sugere-se questionar a turma sobre: Qual o maior
problema de difundir uma magao sem verificar se a fonte é confiavel?
De qual forma prejudica o e icio da cidadania em sociedade? Como
podemos tomar decisées com base em principios éticos, democraticos e
inclusivos na comunica Jigital?

Com base nessas questdes, pode ser promovida uma roda de conversa para que
os estudantes anotem as suas percepgdoes sobre o tema. Além disso, uma
proposta, tendo como reieréncias as habilidades do Eixo Estruturante de
Investigagao Ci & solicitar que os estudantes facam uma breve pesquisa
sobre como combaier a desinformagdo. Essa atividade, pode ser realizada
conjuntamente com base nas informagdes levantadas no percurso das atividades
do componente curricular Informagéo e Desinformacao.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, para debater sobre o problema do compartiihamento de noticias falsas,
enire em contato com o professor do Componente Curricular “Informacdo e
Desinformacgdo”. As atividades 2 e 3 deste Componente Curricular reforcam a

nportancia de analisar criticamente toda informagao que recebemos pelos diferentes



meios de comunicagdo, além de aproximar os estudantes das ferramentas
checagem de informagdes para que incorporem-as ao seu cotidiano.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 4 aulas

Para dar continuidade na atividade, sugere-se apresentar para a {urma em aula
expositiva dialogada que existem conjuntos midiaticos de grande repercursao,
muitas vezes, em escala nacional e/ou global, como oc¢s apresentados
anteriormente: jornais, revistas, radio, televisdo e internet, que chegam a um
grande numero de pessoas diariamente, ocupando um papel importante na
transmissao da informagdo. Por outro lado, existe também a comunicagéo
comunitaria, isto €, uma fonte de informacao alternativa e popular, que contribui
significativamente na participagdo dos cidadaos n ocesso de democratizagao
da comunicacao, uma vez que trata temas relevantes m O compromisso com
as agoes de individuos, grupos e povos, promovendo a conexdo com a realidade
local e regional. A comunicagao popular esta ligado diretamente a participagao
ativa do cidaddo em sociedade, uma vez que ) Valoriza a participacédo e
compromisso com a comunidade; 2) Identifica e transmite os interesses da
comunidade que esta inserida; 3) Incentiva a participagdo dos moradores na
solugéo de problemas encontrados e 4) Valoriza a cultura local, histéria e tradigoes
de uma regido.

Professor, uma sugestdao é exibir 2guinte video: A importancia da
comunicagao comunitaria. Disponivel em: https://cutt.ly/eLnodih. Acesso em: 12
jul. 2022. O objetivo da tarefa 1 como ponto central a aprendizagem baseada
em projetos, onde em um primeiro momento os estudantes reconhecem a
relevancia da comunicagao cc itaria. Em seguida, compreendem os desafios a

partir de um estudo de caso a partir da exibigdo do video indicado sobre o jornal A
Voz da Comunidade. Como resultado do processo de desenvolvimento da
atividade, indicamos o estudantes, individualmente, respondam as seguintes
questdes que envolvem a tematica:

Vocés podem compartilhar algum exemplo de comunicagéo
C initaria no local e/ou regidao em que voceé vive?

¢ Qual o nosso papel no compartihamento das informacbes que
contecem no local onde moramos?

Como podemos informar pessoas de outros lugares sobre o que
acontece na nossa comunidade?

e (Quais sdo os meios que a comunidade pode transmitir as
informagbes?

\pos o momento individual, sugerimos que organize os estudantes para uma
discussao das respostas em duplas, outra proposta, € que 0 momento pode ser
1struido em uma roda de conversa. Professor, fique a vontade para adequar a
atividade de acordo com a realidade da sua turma. O propdsito € que os estudantes


https://cutt.ly/eLnodih

fortalecem a capacidade de didlogo e escuta ativa, além disso, aprofundem
tragam novas percepgdes sobre a tematica abordada em sala de aula. Por (itimo,
solicite que, a partir das discussdes e respostas, individuais ou coletivas, com e
na metodologia ativa de sala de aula invertida, pesquisem as possibilic > de
canais de comunicagao: escrito (jornais, revistas, livros); sonoro: fone, radio,
podcast e audiovisual (televisao, cinema e animagao). Nesse momenic lem ser
mobilizados conhecimentos trabalhados nos outros compone culares,
como também, nas experiéncias individuais e coletivas dos esit S em seu
cotidiano. Esse passo sera fundamental para finalizar a ativid 3 do componente
curricular, na qual os estudantes produzirdo um projeto de Impacto social para
sistematizar os conhecimentos.

SAIBA MAIS

Video. A Voz da Cor lade. Disponivel em: https://cutt.ly/fLnawe2.
112 jul. 2022.

STl FERREIRA, Mari Comunicagdo comunitaria e o dialogo com a
comunidade. Politize! Ficriandpolis, 28 ago. 2019. Disponivel
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'“"ﬁ}Texto. Ferramentas de verificagcao de fatos para combater a fake
ews. hilps://cutt.ly/fZOWTEQ. Acesso em: 09 ago. 2022.

isternatizacao

Semana 12: 2 aulas
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Por fim, professor, apos a discussao efetuada nas ultimas aulas, recomendait
confecgdo de um projeto de comunicagdo comunitaria para sistematizar os
conhecimentos. O projeto pode ter a comunidade escolar como pt

Partindo desse ponto, € importante reservar um tempo para o planejamento do
projeto, para que os estudantes possam se organizar, procurar 0S recursos e as
possibilidades de canais de comunicagdo: escrito, sonoro ou auc val, para
conduzir a atividade. Desse modo, pode ser usado plataformas dic como
midias sociais e recursos visuais e sonoros diversos, como { m, pode ser
elaborado folhetos e murais com cartazes para serem difundidos n nunidade
escolar.

Uma recomendagdo € que o projeto envolva ent s, demandas da
comunidade escolar, ou seja, que contemplem questdes ¢ rimoénio publico
escolar, qualidade da educacao, valorizagao do profes studante, bullying
e respeito a diversidade na escola, entre outros assunios, que podem ser
abordados, conforme a realidade da sua turma. O obijetivo do projeto € que os
estudantes identifiquem a sua participacdo e cor; issS0 com o0s interesses
coletivos, criando assim condigbes para a pratica do protagonismo popular no
ambiente escolar.

AVALIAGAO

Professor, avalie se os estudantes pariicipamn das discussdes e percebem a

importancia da comunicagdo comunitaria para dar visibilidade a situacdes locais.
Além disso, verifique se mantiveram- jajados e interessados, participando das
atividades propostas, discutindo € istrando as suas percepgdes sobre o assunto

em sala de aula. Por fim, analise se compreendem a comunicagdo comunitaria com
0 exercicio da cidadania ativa, uma vez que o proposito da atividade é planejar um
projeto de impacto social, lacao de um veiculo midiatico local no ambiente escolar.

Atividade 4
Introducao oo‘\ )

Semana 13: 2 aulas

Professor, apds a turma discutir nas atividades anteriores sobre os diferentes tipos
de meio de divulgacao da informagéo, os cenarios e a importancia da comunicagao
ao longo da histdria, 0 objetivo desta atividade sera compreender o conceito de
ética e como ele se aplica no @mbito do jornalismo, além de aprofundarem no
conhecimenio sobre a lei de acesso a informacgao e as ferramentas de participagao
cidada na fiscalizagdo da gestéo publica.

Inicie a ibilizagdo com a seguinte indagacao: O que é ética? Como o
conc de ética se relaciona ao compartilharmos uma informag¢ao? Como o
omportamento antiético de determinada informag¢ao pode impactar a vida
em sociedade? Reserve um tempo da aula para que os estudantes possam
letir, se possivel, solicite que anotem as respostas em seus cadernos e, sem
seguida, propomos que alguns estudantes compartilhem as suas respostas com a



turma. Em aula expositiva dialogada, discorra que a Etica é um ramo da Filosc
responsavel por estabelecer e refletir sobre principios que noriciam os
comportamentos humanos em diferentes niveis de interagdo. O resuitado ¢ a

reflexdo é o estabelecimento de valores, normas e prescricdbes que orientam a
realidade social. Se tratando especificamente do Jornalismo, professor, existe um
conjunto de normas e procedimentos que tratam da conduta dessa idade, o
documento pode ser consultado no Saiba Mais. Sugere-se aprof 5CUSSa0

sobre a tematica, e disponibilizar um tempo para que os esiudanies leiam e
reflitam sobre o Artigo 9° do documento: [...] “é dever do jornalisia|...]

Apos a leitura, retome alguns conhecimentos discutidos em sala de aula,
especialmente a atividade apresentada anteriormente no componente curricular,
em que os estudantes puderam desenvolver uma pesquisa sobre como combater
a desinformagdo. Nesse momento, professor, uma recomendagao € enfatizar a
importancia da ética ao compartilharmos uma informaczo. Ainda, € possivel
discutir sobre o nosso dever, enquanto cidada em nos comunicar com
responsabilidade, sobretudo por termos a possibilidade disseminar as noticias
em diferentes midias, mas também, de influenciar a vida de outras pessoas.
Enquanto emissores e receptores, a checag de informacao e verificagcdo de
fontes na divulgacdo e compartilhamento informagbes sdo passos
fundamentais e desejaveis para se fazer cumprir a ética jornalistica, especialmente
no espaco digital, no qual foi verificado que as noticias falsas circulam 70% mais

rapido do que as verdadeiras. Para finali. opde-se promover uma roda de
conversa, instigar e ouvir os estuda! a partir dos conhecimentos trazidos por
eles e das experiéncias do seu cotidiano. Ainda, indicamos que os estudantes
complementem a pesquisa sobre ) combater a desinformagéo, realizada na

atividade 3, registrando novas percepgoes sobre o assunto discutido em sala de
aula.

SAIBA MAIS
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Desenvolvimento

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Para dar continuidade na atividade do componente curricular, nesta etapa,
propomos que os estudantes investigue i de acesso a informacao, para que
exercam o Direito a informacéo e a particip i\dada em sociedade. Sugerimos
que retome com a turma algumas di :0es envolvidas nos temas da Imprensa
e do Jornalismo.

Como podemos verificar nas atividac 1teriores, os meios de comunicacao se
modificaram na era digital, & ante recebemos informagdo a todo tempo,
especialmente nas redes sociais. Portanto, verificar e usufruir de informacdes
confiaveis e, sobretudo, de inf cHes publicas, € essencial para o exercicio da
cidadania na sociedade. Professor, sugerimos que os estudantes sejam divididos
em grupos para realizar uma pesquisa, com base nas habilidade do Eixo
Estruturante de Inves Cientifica, sobre o que é a Lei de Acesso a
Informacgéo (Lei n° 12.527/2011, Disponivel em: https://cutt.ly/mLEsmGW. Acesso
em: 13 jul. 2022). No caso especifico da Lei n® 12.527/2011, foi criada para que
0s Orgaos publicos de todos os poderes de todas as unidades da Federagao
fossem obrigad: facilitar a divulgacéo das informagdes. Professor, oriente os
estudantes de que essa pesquisa sera compartilhada oralmente e sistematizada
em um painel colaborativo. Dessa forma, espera-se que se organizem para fazer
uma apresentacao sintética e objetiva, a fim de garantir a compreensao de todos.

Algumas Intas podem nortear a investigagao, tais como: como o Direito a
informacao ft ona no Brasil? O que sao informagodes publicas?. A analise
proct otencializar o exercicio do Direito a informacao e a participacao cidada
dos est s em sociedade. Professor, vocé pode usar, por exemplo, as
info :0es sobre os casos de COVID-19, que foram veiculadas diariamente na

1prensa, informagdes do censo escolar, relatérios produzidos pelos ministérios,
nformacbes locais, como o de prefeituras, entre outras pesquisas. O objetivo do
lesenvolvimento da atividade é reconhecer as ferramentas que possibilitam a
C 2 de transparéncia da administragcédo publica no pais. Para finalizar, sugere-
se pedir que os estudantes, individualmente, escrevam no caderno uma reflexao
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sobre a atividade, respondendo as questdes: Como os preceitos éticos ¢
Imprensa podem assegurar o direito a informagao? E como exerce 0SSO
direito a informacao da melhor forma possivel?

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, para ampliar os conhecimentos relacionados nosso direito a
informacgao, & possivel integrar os conteudos trabalhados nesic lade com os
mobilizados na atividade 2 do componente “Informacgao e formacgao”, de modo
que reforce a importancia de analisar criticamente as info! jue recebemos.
Outra sugestao, é sensibilizar os conhecimentos da i 5 do Componente
“Comunicagao e Tecnologias da Informagao”, onde se scutidas medidas para o
distanciamento das Bolhas Informacionais, assim como se! tencializado um olhar

critico sobre a tematica.

Sistematizacao
Semana 16: 2 aulas

Professor, para finalizar essa atividad stematizar os conhecimentos,
sugerimos que organize um moment N sala de aula para que os estudantes
compartilhem suas pesquisas com & turma. Apds a realizagdo da atividade
proposta na etapa anterior, 0s ¢ deverao, de forma coletiva, realizar a
construgdo de um painel colaborativc. ) seja possivel, os estudantes poderao
utilizar de recursos digitais, qt ferramentas que contribuem para realizarem
uma apresentac¢ao dinamica e criativa. O objetivo € que possam reconhecer que a
ética na comunicacao e o Direl formacéao, sdo imprescindiveis para a politica
e 0 exercicio da cidadania na scciedade, além de serem essenciais para que
tomemos decisbes com base em principios democraticos. Considerando todas

essas questdes, o resulic ) componente curricular pode levar os estudantes a
compreender o jornalismo € a imprensa enquanto ferramentas de fortalecimento
da democracia. Senc sim, espera-se que os estudantes sejam capazes de
refletir sobre o seu pape! de receptor e produtor de informagdes, a nivel local e
global, apropria las reflexdes propostas ao longo do componente curricular
para desenvolver ainda mais seu papel sociopolitico, firmando o compromisso

popular com a infc cao.

LIAGAO

of 0 percurso da atividade, é possivel avaliar o engajamento dos estudantes

ropostas apresentadas. Sendo assim, observe se refletiram e compreenderam

a tAncia dos valores éticos na comunicacido. Além disso, verifique como se

propriaram dos documentos oficiais discutidos durante a aula para embasar as

atividades, o Caddigo de Etica dos Jornalistas Brasileiros e a Lei de Acesso a

Informagao. Por fim, analise se demonstram participagao na pesquisa e na construgao
painel coletivo proposto na sala de aula.



Atividade 5

Introducao 00@’1/

Semana 17: 2 aulas

7

Professor, essa é a ultima atividade do componente curricular: Imprensa,
Jornalismo e Democracia, por isso, € importante mobilizar, conjuntamente com os
estudantes, os conhecimentos aprendidos no percurso de todcs componentes
da Unidade Midias e Comunicagdo. Inicie a sensibil 20 com a seguinte
pergunta: Qual a importancia do tema da comunicagao, do campo jornalistico-
midiatico e das tecnologias da informagao n: ossas vidas? Como
podemos fortalecer a compreensao critica das midias e as nossas
responsabilidades cidadas, em uma sociedade digital atravessada por muita
informacgao e desinformagao ?

Sugerimos que reserve um momento para que os estudantes elaborem um artigo
de opinido, a partir das perguntas indicad na sensibilizagdo. Em seguida,
propomos que crie um espacgo, pode ser uma roda de conversa, para que
compartilhem as experiéncias e aprendizagens adquiridas ao longo da Unidade
Curricular. Para essa aula, indicamos que os demais professores envolvidos neste
aprofundamento, participem, a fim de contil ) e ampliarem as reflexdes sobre
as perguntas sensibilizadoras apr 1tadas. O proposito € refletir com os
estudantes a relevancia das Midias e da Comunicagao na vida das pessoas, sendo
um veiculo que apresenta uma ¢ dade de opinides onde podemos buscar
confirmacéo de noticias e informacodes, ou também, enquadra-las como noticias
falsas, as chamadas fake news, que se apresentam em diferentes meios de
comunicacado disseminando mentiras. As noticias falsas atualmente buscam

disseminar boatos e inverdade: informacdes distorcidas sobre as pessoas,
celebridades, politica, politicas publicas e os paises, entre outros temas que podem
ser alvos de dados enganosos, e que podem moldar a opinido publica sobre os
assuntos.

Por isso, é fundamenial que os estudantes consigam analisar os produtos das
diferentes midias de maneira critica, compreendendo o funcionamento dos
processos midiaticos e permitindo que identifiquem algum tipo de desinformagéao

em um cenario altamenie globalizado e dominado pela internet, na qual a
circulagado da desinformagao ocorre de maneira mais rapida, atingindo cada vez
mais pessoas, as vezes dificultando saber o que é verdadeiro ou ndo.

>AIBA MAIS
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Desenvolvimento
Semanas 18 e 19: 4 au!

Para a segunda etapa, professor, sugerimos que os estudantes sejam divididos em
grupos. Em seguida, a que os estudantes conhecem o papel da imprensa e
do jornalismo, 0s veicuios de comunicacgao e a influéncia em nossa vida, com base
nas habilidac “ixo Estruturantes de Investigagdo Cientifica e Processos
Criativos, irdo compreender o processo de producao de uma informagao midiatica
a partir da criag: le uma noticia. Inicie a aula com a seguinte pergunta
norteadora: Vocés sabem como ¢é produzida uma noticia no campo
jornalistico- ico? Professor, uma sugestao é verificar as aprendizagens dos
estudantes, analisando os conhecimentos que foram abordados no percurso do
componente curricular.

Profess site aos estudantes que escrevam uma noticia. O primeiro passo é
a es da pauta, afinal, ela € o roteiro da noticia, reportagem ou outro meio de
undi iformacdo. Destacam-se duas pautas. A factual, com base em fatos
omo acidentes, enchentes, incéndios, desastres ambientais, entre outros. Ja a
-factual, cuja reportagem, aborda assuntos mais especificos, como: Festival de

i 1, Premiacéo do Oscar, Copa do Mundo, entre outros eventos programados.
As pautas jornalistica sao as principais orientagoes das atividades de um repérter,
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ou seja, elas direcionam os comandos para se estruturar a informagao.O obje
pauta jornalistica é: 1) Orientar o ponto de partida de uma noticia; 2) Organizar ¢
jornalista em sua atividade; 3) Especificar o contexto e os assuntos qt rao
ser pesquisados, e por fim 4) Planejar as informagdes que serdo divuigadas nos
meios de comunicagao.

Apoés a aula expositiva dialogada, como resultado do processo desenvolvido na

etapa, propomos que os estudantes coloquem a m&o na massa 2 elaboragao
de uma producéao jornalistica, colocando em pratica os aprendi. s da aula.
Professor, sugere-se aos estudantes que revejam as produg la atividade 3, na
qual puderam organizar e desenvolver um projeto sobre ¢ mandas da
comunidade escolar. A partir de agora, os estudantes M pontuar e criar
noticias sobre 0 seu ambiente escolar, como também, e; ossibilidade de
aprofundar a discusséo, levantando os problemas mai 1tes do seu bairro,
da sua cidade ou da regido onde vivem. O objetiv atividade € que os
estudantes compreendam que todo cidadao € u omunicador e produtor de
informacoes, por isso, € fundamental a responsabilidc atencao ao produzir os

conteudos. Os meios de comunicagcdes se caracterizam por ser um poderoso
instrumento de formacgao da opinido publica. Portanto, precisamos utiliza-los como
uma forma de incentivar a pratica da cidadania, bjetivo de levar informagao
util, relevante e confiavel.

DE OLHO NA INTEGRACAOD

Professor, recomendamos que a lizacdo desta atividade esteja articulada aos
conhecimentos desenvolvidos em todas as outras atividades da Unidade Curricular
Midias e Comunicagao. Esse passo é importante para que os estudantes fortalegam
a sua compreensao acerca do tema da comunicagdo com responsabilidade em
ambito local, regional e globe m posicionamento ético em relacado ao cuidado de
si mesmo, e também com os outros, principalmente no espaco virtual. Nesse
sentido, recomendamos ainda o exercicio de mapeamento das tematicas

desenvolvidas nos is componentes, de modo a identificar e mobilizar os
conhecimentos que possam fazer parte da etapa de sistematizacédo da atividade, a
cartilha de Educacao Midiatica.

Sistematizag
Semana 20: 2 aulacs

Para sis tizar os conhecimentos trabalhados na atividade, reserve um
momento para que os estudantes reflitam sobre a producgao textual desenvolvida
na etapa anterior. Em seguida, com todas as experiéncias proporcionadas no
percurs omponente curricular, convide os estudantes a pensarem sobre os
desc vivenciados na Imprensa e no Jornalismo, e de que forma se relaciona
oM 0 exercicio da cidadania a construgdo da democracia. Por fim, uma proposta
e realizar uma cartilha de Educacdo Midiatica, que possa ser distribuida na
wnidade escolar, contendo os principais conhecimentos da Unidade. O objetivo

ds posta é que os estudantes possam compartilhar as suas descobertas, ou
seja, capacitem mais individuos para analisarem os produtos das midias de



maneira critica, entendendo como funcionam, além de fortalecerem a participacgc
o pensamento critico e o exercicio da cidadania, condutas imprescindiveis para a
democracia.

AVALIAGCAO
Professor, nesta ultima atividade, € importante perceber o percui lesenvolvido
pelas estudantes no componente curricular. Verifique as coniribuicbées e desafios

apresentados na atividade proposta. Observe se como os estudal analisaram os
textos, se fizeram a produgéo textual com clareza e abordaram um tema gerador
discutido em um dos componentes da Unidade Curricular. Por fim, verifique se todos
participaram da producéo da cartilha, compartilhando o conl nento e atingindo os
objetivos da atividade.



Componente 2

Comunicacao e Tecnologias da Informagao™|

Duracgao: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: CGeografia, Histéria
ou Sociologia.

Informagoes gerais: O presente componente curricular tem como objetivo
principal examinar as ferramentas tecnolégicas digitais da informacédo e
comunicagéo (TDICs), a partir da construgédo de debates sobre as transformagdes
das tecnologias ao longo do tempo e a sua influéncia em ncssas relagdes sociais,
politicas, econbmicas e culturais. Os conteudos presentes no componente
desenvolvem conceitos e valores em torno da tematica, tais como: a mudanga nas
formas de obter uma informagéo por meio da tecnologia, o ciclo de vida util do
sistema e dos dados, assim como a fungao dos algoritmos. Além disso, promovem
a reflexao critica e consciente da comunicacao e da informagao no ambiente digital,
compreendendo a identidade e a excluséo no espago de sociabilidade virtual. O
Componente Curricular esta estruturado, principalmente, no eixo de Processos
Criativos mas também contempla o eixo de Investigagdo Cientifica e Mediagao e
Intervencao Sociocultural.

Objetos de conhecimento: A tecnologia € as mudangas sociais contemporéaneas;
o desenvolvimento das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDICs); Web 2.0, o perfil e a identidade digital; intermediarios e influencers da
informacgao; a bolha informacional € os processos de exclusao digital e evolugao
das TDICs.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem
aprofundadas: Compeiéncias 3,4 e 5

EM13CHS303 Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de
massa no estimulo ao consumismo, seus impactos
. econdmicos e socioambientais, com vistas a percepgao critica
das necessidades criadas pelo consumo e a adocao de habitos
sustentaveis.

EVI13CHS404 | Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em
diferentes circunstancias e contextos historicos e/ou
geograficos e seus efeitos sobre as geragdes, em especial, os
jovens, levando em consideracdo, na atualidade, as
transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.




EM13CHS503 | Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica,

psicologica etc.), suas principais vitimas, suas causas ¢ ,
psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos politicos,
sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para
combaté-las, com base em argumentos éticos.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilid s: Investigagéo
Cientifica , Processos Criativos e Mediacdo e Intervencido Sociocultural e

Empreendedorismo.

EMIFCHSO01

EMIFCHS04

EMIFCHSO07

EMIFCHS12 |

Investigar e analisar situagbes-problema envolvendo temas e
processos de natureza historica, social, econdmica, filosdfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias.

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos
de natureza histori social, econbmica, filosoéfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Identificar € icar situagcdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios € >agas a grupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio
ambietr em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
com base fendmenos relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

esenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as
Jiénci Humanas e Sociais Aplicadas para formular
[ tas concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades s&o indicados pelos

seguintes icones:

,

Investigacao Cientifica

Processos Criativos

, Mediagao e Intervengao Sociocultural



ﬂ Empreendedorismo

Atividade 1
Introducao oo

Semana 1: 2 aulas

Professor, a divisdo das atividades da Unidade Curricular esta organizada em trés
partes: 12 — introdugao (sensibilizagdo e contextualizagdo), 2° - desenvolvimento e
32 - sistematizacao e fechamento da tematica que foi trabalhada. Sugerimos que
no primeiro momento seja feito a apresentagcdo do ponente curricular
“‘Comunicagcdo e Tecnologias da Informagéo”, introduzindo a organizagéo do
material bem como os objetivos, o aprofundamenio, principais conceitos e
habilidades que serdo desenvolvidas a partir do desc lvimento dos temas que
serdo analisados. Para dar inicio a discusséo sobre os imipactos do processo do
desenvolvimento tecnoldgico na nossa sociedade, propce-se a retomada com os
estudantes sobre o entendimento em torno do conceito “Globalizagdo”. Sugere-se
que seja solicitado que os estudantes assistam um video sobre a tematica como
atividade prévia nos moldes da proposta de sala de aula invertida (esse link

esclarece como ela pode ser desenvolvidzc s://cutt.ly/eLTv8QX. Acesso em: 14
jul. 2022), o que auxilia a colocar os estudantes como protagonistas favorecendo
a troca de ideias e o olhar sobre os diierentes tipos de compreensao em torno do

conceito principal aqui trabalhado

Usando a lousa, recomenda-s elaboracdo de um mapa mental colaborativo,
cujo modelo esta disponivel em: hiips://cutt.ly/mGD5r7Y (Acesso em: 14 jul. 2022).
A organizagdo das informi: s por meio dessa metodologia auxilia na

compreensao de diferentes elemenios ligados a conceitualizagao principal. Dessa
maneira, com a palavra “Globalizagao” estando escrita preferencialmente no centro
da lousa juntamente cc sua definigdo, que pode ser definida em conjunto com
os estudantes, sugere-se solicitar exemplos praticos de como a globalizagao se
territorializa, de que forma ela se apresenta, discutindo-se assim, sobre os

beneficios existentes deniro desse processo. Em seguida, algumas setas podem
ser desenhadas direcionando a determinados topicos em torno da tematica, e a
partir da divisao da i 1 em grupos, recomendamos que cada um deles pensem

em relagao aos seguintes pontos:

- Origem lais acontecimentos e infraestruturas permitiram o surgimento e
de lvimento da globalizaggo.

- Impactos Politicos: como os fazeres politicos e acordos internacionais foram

ilitados e influenciados pela globalizagao.

Impactos econdémicos: apresentacdo sobre tipos de empresas que estdo
localizadas em diferentes territérios.

- actos culturais: discutir sobre se da a influéncia por meio de dinamicas de
consumo de diferentes culturas nos nossos gostos e preferéncias.
~onsequéncias: elementos da globalizagao que impactam os lugares.

Professor, durante a atividade, sugerimos que circule entre os grupos para
acompanhar e auxiliar na discussdao, podendo ser utilizado também pelos
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estudantes livros e/ou acesso a internet, caso seja possivel, propondo que ao ii
seja apresentado para a turma as ideias que foram discutidas.
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E% 66
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Desenvolvimento
Semanas 2 e 3: 4 aulas

Partindo para um exercicio pratico, sugerimos o aprofundamento das

consequéncias da Globalizacao (que pode ser sugerido como atividade prévia por
meio desse video: ftps://cutt.ly/4LIIFMD. Acesso em: 10 jul. 2022), a fim
desenvolver um olhar e percepcdo em torno dos processos de exclusdo em um
mundo que € amplamenie conectado. Para isso, se possivel, um mapa-mundi pode
ser colado em alg ac¢o da sala e, a partir da metodologia ativa tempestade

de ideias, sugerimos gue seja questionado aos estudantes os principais paises que
sédo produtores/desenvolvedores de tecnologia, anotando o nome desses paises
no lado esquerdo do mapa, e em seguida os paises que possuem baixo
desenvolvimento tecnoldgico no lado direito.

Orientamos que em sequéncia seja iniciado um debate acerca da pergunta
norteadora: Como os espagos interagem entre si?, buscando abordar com os
estudantes as formas de dependéncia e a necessidade de importar tecnologia, ou
objetcs tecnoldgicos (smartphones, notebooks e televisores), seja para o
lesenvoivimento econdémico ou para o uso pessoal. Além disso, sera possivel
nesse momento discutir sobre como a inclusao digital pode ser entendida e
problematizada dentro de diferentes territorialidades. Sugerimos que seja
acessado ou impresso os dados contidos no link https://cutt.ly/gXpPVeY (acesso



https://cutt.ly/RLlj4DW
https://cutt.ly/4LljFMD
https://cutt.ly/gXpPVeY

em 10 ago. 2022), que apresenta um panorama geral sobre o programa Cid S
Digitais que possui, além de outras atuagdes, a oferta de pontos de acesso livre ¢
gratuito a internet em espacgos publicos de grande circulagao .

Propomos que a turma seja dividida em pequenos grupos, sendo reservado um

tempo para que cada um deles, faga uma analise sobre a distribuicao das areas
que o programa atua (regides, estados e cidades) e uma breve aprese ~30 oral
dos dados observados. Ao final, sugere-se uma roda de cor a, na qual os

estudantes expdem suas ideias relacionadas a existéncia de lugc gue ainda
nao estao integrados tecnologicamente de maneira efetiva. A 0 debate, propde-
se, para uma aula expositiva, que se apresente aos estudan 0s conceitos
abaixo, com o intuito de subsidia-los no entendimento de tematicas como:
desigualdades no acesso aos recursos digitais, localidades sem internet e wi-fi,
entre outros:

Espacos luminosos: sao definidos por areas que apresentam
grande densidades técnicas e i nacionais geram a atracéo
econdmica, tecnoldgica e social.

Espacos opacos: areac T baixo indice de desenvolvimento
industrial, pouco dindmico le ndo apresenta fluidez de
mercadorias, capital €/ou pessoas.

Sugere-se uma nova interrogativa no ora, relacionada com os conceitos
acima, como por exemplo: E possive! existir espacos opacos mesmo em
lugares que sdo considerados !uminosos?. Por meio da escuta ativa dos
estudantes, propomos que seja utiliza netodologia ativa de estudo de caso

para uma maior investigagao das re stas dadas, que por sua vez ira favorecer
a exploragdo das diferentes camadas de conhecimentos em situagbes
relativamente complexas. Assim sendo, propomos que em grupos seja entregue
uma mesma noticia para expl 0. Professor, a discussao pode ser organizada
e registrada a partir da identificacao dos diferentes motivos que levam a essa
exclusdo digital, as consequéncias para a populagdo que vive em espagos opacos,
mesmo dentro de um te i0 luminoso. Desse modo, os estudantes assim podem
levantar solugdes para a questao mencionada. Ao fim, recomenda-se a formagao
de roda de conversa para o compartiihamento das impressdes e sugestdes que
foram pensadas por cada grupo.

DE Ol NA INTEGRAGCAO
A atividade 1 do Componente Curricular 1 tem como objetivo apresentar o contexto
histérico de desenvolvimento dos meios de comunicagéo, sendo um oportunidade de

aprofundamento nas questdes que levaram ao uso e aprimoramento de diferentes
objetos tecnicos até a chegada das TDICs.

Sis atizacao

Semana 4: 2 aulas

fessor, a partir das anotagdes que foram feitas ao longo das aulas, propomos
que cada estudante, individualmente, escreva uma carta aberta (modelo de



estrutura disponivel em <https://cutt.ly/mLIgTOO0>. Acesso em 10 jul. 202
direcionada ao Conselho de Politicas Publicas da sua cidade . O objetivo da
atividade é que os estudantes exercam o protagonismo na tomada de deci 5,
enfatizando a ateng¢ao que o poder publico deve dar para os espacos of s da
cidade. Nesse sentido, € necessario o uso da argumentagao, a partir de dados e
contextos econdmicos e sociais que favoregam a atuacdo hipotética dentro do
contexto estipulado. Ao final, fique a vontade para a formaca« roda de
conversa dentro dos conceitos e temas que foram abordadcs durante essa
atividade. Isso possibilitara a discussdo sobre lugares, que mesmac centrais na
dindmica econdémica e tecnolégica de determinado pais ou regic desigualdade
se faz presente, podendo ser observado desde areas perifericas ate nas relagdes
sociais dentro de espacos teoricamente privilegiados.

AVALIAGAO

Professor, € importante observar se os estudantes participaram ativamente das
atividades e discussdes, procurando atender dc¢ na objetiva aos temas que foram
discutidos. E necessario também verificar s& houve respeito e empatia nas opiniées,
propostas e dificuldades que foram expostas pelos colegas. Nos trabalhos em grupo,

sugerimos que sejam avaliados os pro s de organizagao, atribuicdo de fungdes
e poder de iniciativa em torno das proposi: or fim, verifique se os momentos de
sistematizagdo escrita tiveram c 1cia e coesdo dentro dos objetivos das
atividades.

ividade 2

Introducao oO@’ﬂ

Semana 5: 2 aulas

Professor, para essa atividade sugerimos que seja abordado as definigdes que irdo
nortear esse compone;! ndo elas a comunicagéo e as Tecnologias Digitais da
Informacgéo e Comunicacdo (TDICs). Dessa forma, a introducdo desses conceitos
pode acontecer a p da sensibilizacdo: Quais as relagoes podemos fazer
entre comunicacao e tempo? Os meios digitais podem interferir na nossa
comunicacio? Quais sao os impactos dos meios de comunicagao com cada
vez mais tecnologia?. A expectativa € que eles percebam que com o passar dos
anos as f s de se comunicar passaram por diferentes mudancas e adaptacoes.

Assim, a partir de uma aula expositiva dialogada, apresente aos estudantes que
nas sociedades contemporaneas a comunicagao entre os individuos ndo é apenas
dir (face a face), sendo importante compreender as mudangas nos meios de
comui >80 a partir da popularizagao da internet, devido a existéncia de uma
jrande quantidade de pessoas/instituigdes em um contexto que exige cada vez
mais uma maior fluidez informacional. Visando o entendimento sobre o surgimento

TDICs (sugestéo de aprofundamento em: https://cutt.ly/mXp15by. Acesso em:
10 jul. 2022), a partir da metodologia de estudo de caso, sugerimos que a turma



https://cutt.ly/mLlgTO0
https://cutt.ly/mLlgTO0
https://cutt.ly/mLlYRNV
https://cutt.ly/mXp15by

seja organizada em 3 grandes grupos (que podem ser subdivididos em g

-

menores) que ficardo responsaveis por uma ficha de texto conforme segue abaixc

Grupo Web 1.0 - Década de 90: ha o surgimento do "www", que sic
World Wide Web". Para se conectar a internet, deveria ter um
Computer" ou PC. Era a famosa “internet discada”, a qual pern

d
sonal
| que

fossem criados grandes portais de pesquisa e noticias, aicm de salas de

bate-papo, e-mail gratuito e uso de mensagens instantanea

Grupo Web 2.0 - Década de 2000: popularizagao do sso ao PC e
surgimento da banda larga. Permitiu com que as pessoas acessassem
musicas, filmes, videos em geral, o que possibilitou irataria, além de

facilitar a invasao de maquinas por meio de virus, malwares e spywares.

Grupo Web 3.0 - Década de 2010: altos patamares de velocidade e
compartilhamento. "Baixar" musicas e filmes deu lugar ao streaming, com
conteudo sob demanda. Os smartphones praticamente substituiram o PC

no que diz respeito a troca de mensager

Professor, apds as orientagdes, pegca aos grupos que descrevam as principais
caracteristicas de cada década, observando o que se pode destacar sobre a
interagdo entre as pessoas, consumo de informacao e impactos no tempo. Para o
compartilhamento, sugerimos que cada grupc apresente brevemente suas

impressdes ao final da atividade.

SAIBA MAIS

CASTELLS, Manuel. A galaxia da Internet: reflexdes sobre a Internet, os negécios
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proporcionados pel ilizagdo das TIDCs no ensino contemporaneo. Congresso
Internacionzal de Educagdao e Tecnologia: Encontro de Pesquisadores em

Educacao a ia, Sao Carlos, 2020.
[=] Jaial=1
=
-

E-‘l; =

esenvolvimento

manas 6 e 7: 4 aulas

>rnet das coisas, integragdo de servigos e interagcdo social: o que
€ ar da VWeb 4.0. Disponivel em: https://cutt.ly/kLITEuy. Acesso em: 10 jul. 2022.
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Professor, sugerimos que seja retomado com os estudantes a conceitualizag:
das TDICs, realizando também um “aquecimento” para a compreensio da
evolucdo de diferentes meios de comunicacdo e informagdo. Recomenda-se que
na lousa, sejam anexadas as letras do alfabeto e, a partir de uma tempe e de
ideias, os estudantes levantem ao menos um tipo de TDICs de acordo com cada
letra. Um estudante pode ser escolhido para ir anotando as sugesices na lousa
relacionadas, por exemplo, com a internet, marcas de smartpho sociais,
algoritmos, softwares, bluetooth, plataformas online, jogos interativ =ntre outros.
Da mesma forma que existem desigualdades socioecondmicas entre os paises, a
presenga das TDICs (que estdo associadas ao nivel de desenvc ento) também
estao territorializadas de formas distintas, seja na questa lacionada ao acesso,
como também no que se refere as preferéncias pelo uso de determinado tipo de
tecnologia, plataforma ou pesquisa.

Professor, para a melhor compreensao do paragrafo supracitado, propde-se formar
grupos de estudantes, sendo sorteado para cada ui nome de um continente do
nosso planeta (América, Africa, Asia, Europa e Oceania) e, com base nos
exemplos de TDICs que foram dados na etapa anterior, solicite que eles
respondam as seguintes perguntas investigati

1) Qual(ais) pais(s cerce  maior influéncia econbmica e
tecnoldgica no continen
2) Quais séo as TDICs mais utilizadas nesse continente?
3) Onde estac zados os polos de difusao e desenvolvimento
de TDICs?
4) Dentro desse continente, quais paises sdo importadores de
TDICs? L bortadores?

Para responder essas siBes pode ser utilizado, caso seja possivel, internet,

celulares e livros didaticos (impresso e/ou virtual), sendo sistematizado as
informagdes e disponibilizadas por meio de cartazes (feito em uma cartolina ou
outro tipo de papel dig; cl). Apos a produgédo, sugerimos que seja colado na
lousa um mapa-mundi, e feito um seminario final das respostas sendo realizado
por dois representan e cada grupo, que podem se dirigir até a frente da sala,
onde um ficara responsavel por compartilhar as respostas e o segundo estudante
sera responsavel por marcar no mapa a localizagdo do continente, os paises e
TDICs que fior citados. Frente essa discussao, sugere-se que os estudantes

atentem- redes sociais, que podem ser entendidas como o tipo de TDIC mais
amplamenie utilizado pela populacdo em diferentes paises. Voltadas para
objeti relacionados a entretenimento, comercializagdo, formacdo de
comunic online e acesso ao consumo de diversos tipos de arte, por meio das

rede ciais existe também uma ampla divulgagdo de noticias e informagdes de
ultiplas escalas geograficas, sendo que o perfil/pagina ira possuir além de uma
linguagem propria, um publico alvo.



Sugerimos que mantendo os grupos da atividade anterior, seja distribuido para
cada um deles um tipo de persona (personagem que ira representar um tipo de
usuario/criador de conteudo dentro de um alvo demografico), relac los a
Pessoa Fisica, Governo Municipal e Empresa Local. Dessa maneira, utilizando da
metodologia de aprendizagem baseada em problemas (veja alguns exemplos em

https://cutt.ly/WZ3V2Va. Acesso em 18 jul. 2022), os grupos irdo definir qual tipo

de plataforma seria mais interessante para atingir o publico alvo (faix idade,
nivel de formacao, localizagdo geografica), quais tipos de ling =m utilizam, e
como seria o layout ideal para a organizagcao do perfil na rede s | (tipos de
postagem e de conteudo). Esse procedimento metodoldgico i xiliar na conexao
das diferentes tépicos que foram abordados na Atividade 2, influenciando no
processo de criagao, sendo indicado em seguida, a discussao com os estudantes
sobre 0 que é caracteristico de cada rede social, quais informagdes sao mais
necessarias que outras, quais as formas de relacionan que esses perfis
proporcionam e que imagem/mensagem os perfis passam (expectativa e
realidade).

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, o componente “Ativismo Digital” desenvolve na atividade 1 além de um
outro olhar sobre o processo de des lvimento das TDICs, aborda também
questdes relacionadas ao ativismo e democracia digital. E interessante relacionar
sobre como esses conceitos trabal s pelo componente estdo mais presentes em
determinadas realidades socioterritori que em outras.

Sistematizacao
Semana 8: 2 aulas

A execugao das aulas anteriores auxiliam na metodologia ativa de sala de aula
invertida, tendo em vista que aqui os estudantes trardo algumas conclusdes em
torno das tematicas que foram trabalhadas ao longo da Atividade 2. Sugerimos que

seja discutido com os ntes sobre as facilidades e dificuldades que tiveram
ao se lembrar ou encontrar informacgdes sobre os dados que foram solicitados,
focando a discuss incipalmente em torno de continentes que sao pouco

discutidos ou que possuem menor numero de informagdes sobre a tematica. Caso
faca sentido, utilize as seguintes perguntas norteadoras: De que forma a falta de
dados sobre esses continentes afeta nosso consumo de informagao? Qual é
a estratégia que podemos adotar para tornar o consumo de informagoes mais
igualitaria? A partir do que foi discutido, retorne a atengao aos pontos que foram
traca no que se refere a desigualdade de uso e acesso as TDICs, e por meio
do uso « t-its ou pequenos pedacgos de papel, sugerimos que cada estudante
esc n acdes que facilitem o investimento dentro do desenvolvimento das
tecnoicgias de informagao em areas que sao desfavorecidas, tendo em vista o uso
Jas redes sociais como ferramentas de impulsionamento.


https://cutt.ly/WZ3V2Va

AVALIAGAO

Professor, no percurso da atividade, € possivel avaliar o engajamento dos est tes

nas atividades de investigacdo e pesquisa. Sendo assim, pode ser okt do sobre
como se deu a organizagdo dos grupos, a escuta em torno dz 1S dos
colegas, bem como as formas de exposi¢cao e sistematizacéc ;onnecimento
adquirido. Por fim, verifique se as propostas que foram escritas se re am com o

objetivo proposto dentro dessa atividade.

Atividade 3
Introducao ’

Semana 9: 2 aulas

Professor, propomos que por meio de uma aula expositiva dialogada, seja
abordado que ao se tratar de identidade, por < 1 conceito muito amplo, existem
diferentes formas de entendimento, tendo em vi Je, em grande parte, ela é
formada ndo apenas pela propria construcac individual da pessoa humana, mas
também sofre grande influéncia coletiva, a partir das trocas sociais, culturais,
histéricas e geograficas. Para desenvolvi desse conceito, sugerimos que
seja feito uma atividade em um esps 1ais amplo da escola, como no patio ou
na quadra de esportes. A ideia ¢ ¢ ;6 dé alguns comandos e os(as)
estudantes responderdao ao que diz se posicionando em determinados
lugares do espago ou mesmo fazendo rminadas acdes para verificar quais os
elementos de identificacdo e identidade podem aparecer. Oriente-os(as) também
a olharem uns para os outros depois de realizar os comandos. Propomos que a
atividade comece com a seguin se: “WVamos representar o nosso lugar? Quem
€ a nossa sala?” A partir de comandos, dé tempo a eles para se posicionarem ou
realizarem as acdes descritas, como por exemplo:

e Quem gosta de xogame, finja estar jogando em um controle imaginario.
Quem n urte, fique sentado fingindo estar entediado.
e Quem gosic dangar faz um passinho, os demais fiquem sentados.
e QI ais do Instagram, simule uma selfie; os demais, (...)
Nessa atividade, | 3SSOr, sugira aos estudantes que acionem comandos que
seguem a logica desenvolvida. Ao final, pode chegar a uma definigcdo (que podem
ser variadas) 1tidade juntamente com a turma, bem como a problematizagao

do autoconhecimento e do reconhecimento de multiplas identidades.

SAIBA MAIS
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Desenvolvimento

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Professor, para dar inicio a abordagem das Identidades Digitais uma sugestao que
traz de imediato uma maior identificagao com os estudantes, tendo em vista que
muitos deles ja fazem parte de diferentes grupos, é levantar a seguinte questao
norteadora: O seu “Eu” social € o mesn =u” no digital?”. Essa questao pode
ser explicada a fim de compreender gue em algumas situagdes, as pessoas podem
assumir posturas diferentes, relacicnadas principalmente ao seu modo de
expressao, dentro de ambientes virtuai 10 a sensagao de maior liberdade que
esse meio acaba transparecendo. t inieressante fazer uma roda de conversa e
problematizar questdes relacionadas a intolerancia que acabam ganhando
notoriedade dentro desse meio, algumas noticias ou recortes de postagem de
redes sociais podem ser apres das nesse momento. Mesmo com a diversidade
de perfis na internet, ainda assim € possivel tragar algumas caracteristicas em
comum entre os usuarios. Propomos entdo, a partir do uso da metodologia ativa
de gamificagao, que a ! seja dividida em grupos e executem a atividade “Jogo
da meméria das identidades da rede”, no qual eles terdo como fungdo de
encaixar as principais caracteristicas dentro de cada rede social.

Para a elaboracdo dos pares de cards do jogo, sugerimos que em um deles seja
escrito o nome da rec )cial, e no outro as principais caracteristicas dos usuarios
dessa rede (pod or utilizada a internet nesse momento para auxiliar nas
definigdes, caso seja possivel). Na jogabilidade, os cards devem ficar com as
descricbes viradas para baixo onde um jogador de cada vez deve achar o par
correspol te a rede social que foi escolhida e, caso o par esteja correto ele tem
a oportunidade de jogar novamente. Propomos que depois de finalizada a
producao dos jogos, os estudantes troquem os conjuntos de cards entre os grupos
e tenter r 0s pares corretos de acordo com as ideias que foram pensadas
pelo: fros colegas. Ao final dessa aula, sugerimos que seja feita uma analise

onjunta com os estudantes sobre as caracteristicas presentes nos jogos e pedido
para eles relatarem quais foram as dificuldades e estratégias utilizadas para definir

perfis digitais de cada rede social.


https://cutt.ly/vZWaOVW
https://cutt.ly/QZWaNcP

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, no componente curricular 4, “Cidadania Digital” desenvolve na ade
5 as formas de expressao dos individuos por meio de perfis em redes sociais. ma
6tima oportunidade para o aprofundamento sobre a problematizaca >0IMo as
identidades no meio digital podem atenuar problemas sociai: I dos a

manipulacao e formagao de opinido.

Sistematizacao

Semana 12: 2 aulas

As etapas no decorrer dessa atividade auxiliaram na meto gia ativa de sala de

aula invertida, tendo em vista que o conceito chave >ada momento foi sendo
conduzido e concluido pelos estudantes. Desse modo, sugerimos que a
sistematizacado da tematica aqui trabalhada seja feito a partir da elaboracdo de um
mapa mental em que, a partir do conceito “Ide: le”, seja pontuado os principais

fatores formadores e os padrbes de identidade digital que podem ser identificados
a partir dos padrdes existentes nas redes sociais. Considerando essas questoes,

o resultado do componente curricular po ar os estudantes a compreender que
ao se tratar de identidade se leva em consi ao nao apenas os gostos, acdes
e atitudes pessoais, mas envolverr orma ampla o processo histérico e de
desenvolvimento geografico do lugar ¢ : vive, as interagdes com diferentes
grupos sociais, as relagdes de cla ultura, entre outros. Além disso, o olhar

sobre o contexto digital ajuda a eniender padrdes de comportamento e
engajamento que serdo desenvolvidos no préximo componente.

AVALIACAOD
Professor, n la atividade, é possivel avaliar o engajamento dos estudantes
nas proposta reseniadas. Sendo assim, observe se refletiram e compreenderam
a importancia valores éticos na comunicagédo. Além disso, verifique como se
apropriaram dos documentos oficiais discutidos durante a aula para embasar as
atividades >6digo de Etica dos Jornalistas Brasileiros e a Lei de Acesso a
Infort ). fim, analise se demonstram participagdo na pesquisa € na

construgac painel coletivo proposto na sala de aula.

Atividade 4
"

lugao =

Semana 13: 2 aulas



Professor, essa etapa do componente tera como principal objetivo comparar os
mecanismos de influéncias digitais e como eles agem sobre o publico alvc
principalmente no que tange aos diferentes tipos de influéncia que | ser
encontradas dentro do meio digital.

Para dar inicio a essa tematica, sugerimos que seja feita uma sensibilizagao com
os estudantes a partir de uma roda de conversa: “Quem sao os infiu iadores
digitais que vocés mais admiram/gostam”? “Por quai tivos vocé
consome o conteudo dele”, “Existe algum padrao de guagem e
ferramentas que os influenciadores possuem em comun Apds a exposicao

feita pelos estudantes, propomos que seja escrito na lousa trés palavras-chave que
irdo nortear as proximas etapas das atividades. Com isso bjetive aqui sugerido
visa instigar os estudantes a relacionarem a presenie natica com as
aprendizagens apresentadas nas atividades anteriores, bem como relacionar com

outros componentes curriculares.

Sugerimos que, a partir de uma aula expositiva dial Ja, seja abordado com os
estudantes as consequéncias do uso mais constante das redes sociais, bem como
outras plataformas que favorecem a interacio com o publico. E muito comum
perceber diferentes formas de interagado, posic e, cada pessoa tem posturas e
ideologias proprias, peculiares e diferenies. Assim, podemos discordar das
opinides alheias, todavia, respeitando-as. Os processos relacionados a questbes
de desinformacgao (abordados pelos C nenies 1, 2 e 3), também acabam
sendo compreendidos dentro dos eixocs acionados a influenciadores e
algoritmos, o que facilita o proc de compartiihamento de noticias ou
informacdes que n&o correspondem a1 de.

Propde-se que a turma seja dividida grupos em que cada um deles devera
responder a partir de frases ou (exios curtos as seguintes questdes norteadoras:
O que vocé esta fazendo? O que vocé esta pensando? Cada grupo ira
responder essas perguntas ccmo se fosse uma postagem de uma midia social,
podendo usar hashtags e outros elementos que sdo comuns de serem visualizados
e que auxilie no engajamento da publicagdo. Como desafio, pode ser sugerido que
0S grupos escrevam essas postagens a partir de temas. Finalizado esse momento,
é interessante que os grupos apresentem as suas postagens, explicando sobre os
elementos que utiliza para gerar engajamento, e em seguida, os colegas da
turma elegem as que corisideram mais engajadoras.

SAIEA MAIS

ETTO, Elida Pasini; TONINI, Ivaine Maria. Redes sociais nas praticas
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Eﬁ Video: Qual é o papel do influenciador digital? Disponi\ em:
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Desenvolvimento

Semanas 14 e 15: 4 aulas

A presente etapa procura favorecer o entendimento sobre como os algoritmos
favorecem o poder na rede, que pode ser entendido cormo os atores que ja estdo
inclusos no meio digital e que possuem capacidade de influéncia de alguns
usuarios sobre outro, como por exemplo, influenciadores, perfis de alguns politicos,
produtores de conteudo, enfim, usuarios que detém determinados atributos que
proporcionam a eles essa capacidade de influéncia. Sugerimos que por meio de
uma aula expositiva dialogada, seja apontado pa s estudantes que existe um
certo desafio de se pensar criticamente sobre as relagdes de poder nas redes, ja

que estamos falando de infraestruturas muitas vezes imperceptiveis e invisiveis
para nos. Nesse momento, pode instigar s estudantes a darem exemplos sobre o
que sao essas infraestruturas, no < 1o de imaginarem e proporem questdes
internas de grandes empresas e instituicoes que envolvem a manipulagéo de

dados na rede.

Para uma exemplificagdo do poder de atuagao do algoritmos (sugerimos o acesso
a esse site para aprofundam . hitps://cutt.ly/VZ\Wz551. Acesso em 01 ago.
2022), que podem ser entendidos como um sistema computacional que identifica
padrdes de publicagdes que sdo entregues a mais ou menos usuarios, sugerimos
que seja solicitado, ¢ ja possivel o uso aos celulares dos estudantes ou
computadores da escola, em que propomos 0 acesso a redes sociais, plataforma
de compartilhamento de videos e portais de noticias para a verificacdo de anuncios
e publicagdes. Nesse momento, a turma pode ser dividida em grupos e a coleta de
dados ser siste da preferencialmente de forma escrita e individual a partir
dos seguintes pontos: Qual relagdo entre os anuncios e sugestdoes e o
conteudo que vocé consome? Ha algum tipo de anuncio baseado em uma
pesquisa que voce fez recentemente? Qual é a relagao entre os anuncios que
apareceram vocé e os seus colegas? Ao final, o grupo pode compartilhar
entre si as percepcoes que foram coletadas.

Propomos gue na sequéncia, a partir da metodologia ativa de estudo de caso, seja
compre ) como a globalizacdo amplia a nogdo de espacgo por conta da
digitalizacao de produtos e o acesso a diferentes tipos de produtos por meio digital
ojas e restaurantes). Por fim, sugerimos a elaboragdo de um mapa tematico em
que cada grupo tenha em m&os um Mapa-mundi. Para realizagédo da atividade, os
udanies terdo que alocar alguns elementos essenciais de um mapa (Titulo,
Legenda, Orientagdo) e a partir de uma pesquisa, coletar e localizar os seguintes
pontos:


https://cutt.ly/HXpPqSC
https://cutt.ly/VZWz551

a. Localizacao das principais empresas de tecnologia (sugerim S
Big Techs disponivel em: https://cutt.ly/gZ3Nn3s. Acesso em: O
ago. 2022), sedes e escritérios espalhados pelo mun

b. Redes sociais mais utilizadas em cada continente;

c. Maiores influenciadores digitais do mundo. Pode ser feito um
recorte a partir da escolha e uso de uma rede soci specifica.

Professor, a partir do levantamento de dados confiaveis, o intuito de tal pesquisa é
chamar a atengao de como eles estao distribuidos nos contin s. Prcpomos que
circule grupo a grupo para auxiliar na organizagao dos elemenios do mapa, pois
pode ajudar a nortear os processos de escolha para melhor espacializagdo dos
fendmenos, como por exemplo no uso de cores e simbolos. Para concluir, sugere-
se a reflexdo com os estudantes sobre a temati o ando que, com a
globalizagdo e o aperfeicoamento das tecnologias digit as fronteiras (fisicas,
politicas, econdmicas) tornaram-se ténues, caractc ndo assim, a mundializagao
do mercado consumidor. Professor, reforce a necessidade de realizar pesquisas
com critérios e acesso a sites confiaveis. Esses cuidados permitem o mapeamento
de perfis e padrao de consumo de contetdos e produtos, que podem definir
estratégias de atuacdo em diferentes territorialid:

DE OLHO NA INTEGRACACQ

Na atividade 4, do componente Ativisr lal, os estudantes irdo se debrugar sobre
as responsabilidades envolvidas ! o da internet, além de refletirem sobre praticas
e comportamentos nas redes, que tambem traz em sua discussao a influéncia dos
algoritmos.

Sistematizacao

Semana 16: 2 aulas

Professor, com o jetivo de realizar uma atividade de verificagdo de
aprendizagem, propomos uma dinamica, que parte da metodologia de
gameficacao (st 10es de como realiza-la em https://cutt.ly/vZPj4sV. Acesso em

03 ago. 2022), em que os estudantes irdo definir os conceitos e principais temas
desenvolvidos nesie componente. Com uma cadeira na frente da lousa em que um
estudante ficara sentado de frente para a sala, retome escrevendo alguns
conceitos e f enos como por exemplo os algoritmos, influenciadores , redes
sociais e outros a partir da escrita no quadro. Os colegas devem dar dicas para o
voluntédrio que estara sentado na frente que terd o objetivo adivinhar qual
conceilo/palavra eles estao se referindo, sendo interessante diversificar o maximo
possivel os estudantes participantes. Ao final, propomos que seja discutido que as
grand mpresas de servigos e tecnologia, geralmente estdo concentradas em
crritorios que fornegcam condigdes para a ampliacdo do seu mercado consumidor,
utilizando-se dos dados coletados armazenados, analisados e vendidos a
ceiros, que tragam diferentes perfis dos seus usuarios, sendo utilizados até
mesmo na influéncia da atividade politica (marketing ou publicidade nas eleigdes).


https://cutt.ly/gZ3Nn3s
https://cutt.ly/vZPj4sV

AVALIACAO

Professor, sugere-se que a avaliagao considere o desenvolvimento d balho em
equipe entre os estudantes , bem como a organizacédo e sistemati 5 dados
e informacdes que serdo coletados. E interessante verificar ¢ rticipagdo nas
discussoées, bem como a execugao de tarefas por todos os integrante grupo. Na
sistematizagédo final, sugerimos que, caso seja necessai seja retomado e
apresentado definicdes que a turma nao tenha plena compreensai

Atividade 5
Introducao 00@’
Semana 17: 2 aulas
Professor, o objetivo dessa ultima etapa do ponente curricular é a de

potencializar a reflexdo dos estudanies sobre os conceitos de “bolhas
informacionais”, Como elas sio elencadas e relacionadas a convivéncia digital, e
como impactam nas relagdes sociais, a pariir do processo de exclusdo. Nesse
contexto, juizo de valores, opinides osicicnamentos construidos, por meio de
ferramentas digitais, podem afetar a forma de analisar as informacgdes e interagdes
sociais, ao lidarmos com ideias diferentes. Com o intuito de auxiliar os estudantes
a identificarem esse conceito e seus impactos no consumo e divulgagdo de
informagdes; professor, inicie lvidade apresentando a definicdo de "bolhas
informacionais", a partir do conceito que segue:

Bolha informacionai: Ambiente, especialmente online, em que as pessoas
sdo expostas apenas a informagdes e opinides que confirmam aquilo em
que ja ac /am. A bolha informacional € um viés construido pelos
algoritmos a partir de nossos habitos e pesquisas na internet. Disponivel
em: Educamidia. hitps://cutt.ly/wZRaWf8. Acesso em 02 ago. 2022

Em seguida, propomos as seguintes perguntas norteadoras para a discussao:
Quais sao os prin riscos da existéncia das bolhas informacionais?Por
quais motivos ¢ confortavel estar presente em uma delas? e Quais sao as
consequéncia a presenca das bolhas informacionais podem trazer a
sociedade? Professor, € importante elucidar, em conjunto com os estudantes,
que muitas informacgdes falsas e a naturalizagcdo de agdes intolerantes afetam o
modo sobre como as pessoas escolhem agir, se posicionar e interagir no meio em
que \ 1, 0 que acaba trazendo consequéncias até mesmo em momentos de
escolha jovernantes e de forma indireta no desenvolvimento de politicas
puo Dentro dessa mesma discussao, € importante relacionar que esse

onjunto  de informagdes circulantes dentro de uma mesma bolha sofrem
processos de intensificacdo por conta de algoritmos e influenciadores digitais,
sendo aqui uma oportunidade de retomada de discussdes anteriores dentro dessa
g de tematica.


https://educamidia.org.br/glossario
https://cutt.ly/wZRaWf8

Sugere-se que os estudantes organizem uma roda de conversa, e identifique
bolhas principais das quais eles se sentem parte, onde cada um pode fazer uit
breve relato oral sobre a percepcdo que possuem de si mesmos. E in

que eles verifiquem que a presenca dessas bolhas ndo sé na ra de
posicionamento politico, mas também em relacédo a gostos musicais, prefc cias

por séries/jogos, ou entdo por seguirem determinado influencer | ou rede
social de algum artista. Uma folha sulfite pode ser distribuida para cad: dante.
Em seguida, solicite para que desenhem um circulo grande, ¢ endo dentro
dele as caracteristicas que existem dentro dessa bolha, a forma de i ¢ao entre
0os usuarios e como eles podem ser identificados. Um ie final pode ser
reservado para que os estudantes apresentem as suas “bolhas , aos outros,

entregando para vocé professor no final da aula.

SAIBA MAIS

FREITAS, Cinthia Obladen de Almeida; SIVINi RREIRA, Heline; CAVEDON,
Ricardo. A bolha informacional e os riscos dos mecanismos de busca na
personalizacdao do usuario de et: reflexbes sobre o direito a
autodeterminacgéao informacional. Revista B a de Direito, Passo Fundo, v. 16, n.
3, p. 1-24, dez. 2020.

GOUVEIA, Luis Manuel Borges; Sciia. Sociedade da Informacéao: balango e
oportunidades. Edi¢gdes Universidad ando Pessoa, 2004.

E Video: Bolha Social. Disponivel em: https://cutt.ly/CZTJsOm. Acesso em:
02 ago. 2022.
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E £B s da informacdo: o que sdo e como sair delas? Disponivel em:

https://cutt.ly/Y. nW. Acesso em: 02 ago. 2022.

Desenv imento

Sem: 8 e 19: 4 aulas
Ao tratar de bolhas informacionais é possivel relacionar com outros elementos
aque discutidos ao longo dos componentes da unidade curricular

;omunicagéo e Tecnologias da Informagéo". Professor, retome as aprendizagens
{2 alividade da ultima aula. Ela traz um exemplo de como as bolhas informacionais
s fazemos parte, muitas vezes, podem auxiliar na identificacdo do nosso

tipo de identidade, mesmo que no campo digital. Desse modo, a partir de uma


https://cutt.ly/CZTJsOm
https://cutt.ly/YZTJbhW

avaliagao oral, analise se os estudantes compreendem a noc¢ao de estarem derit
de um circulo social e/ou digital onde é limitado o acesso e espacgo para diferentes
tipos de assunto e opinides.

Propde-se a formagao de grupos de estudantes, e dar continuidade as etapas da
atividade. O objetivo principal € criar um espago seguro para que os estudantes
debatam ideias e argumentos sobre as discussdes que sao moldadz tro das
bolhas informacionais, bem como as redes sociais. A atividade cusca fortalecer ou
apresentar conteudos, a partir de algoritmos, que irdo fomentar essas bolhas. Uma
ideia é selecionar um ou mais grupos para elaborar questdes p mnelhor entender
os pontos favoraveis e contrarios dentro das tematicas.

Para isso, cada grupo ira desenvolver 5 argumenios que fortalecam o
posicionamento de temas centrais selecionados pelos estudantes ou por vocé
professor (como sugestdes podem ser abordados temas como maioridade penal,
reconhecimento do funk como cultura, alimentacio organica, entre outros)

Considerando a metodologia ativa sala de aula inveit pode-se acessar textos,
videos e/ou reportagens sobre os temas escolhidos para que se tenha um
aprofundamento para a melhor escrita argumentativa. Ao final desse momento, os
estudantes podem compartilhar com a turma sobre as facilidades e dificuldades
encontradas dentro da atividade. O processc de compartihamento dos
argumentos pode ser utilizado a metodologia de rotacédo por estagdes adaptada,
para isso € interessante reorganizar a sal fazer um espaco aberto para que os
grupos possam se sentar formando circulos (que poderao ser chamados de bolhas
informacionais). Para a dindmica das rotacées, propomos 0s seguintes momentos:

1° Momento: os estud: s do grupo que elaboraram as questdes
rotacionam entre as bolhas para receber os argumentos que foram feitos e
fazem as perguntas para a melhor compreensao dos posicionamentos.

2° Momento: o Grupc estionador é dividido e direcionado até as bolhas,
onde eles discutem e apresentam os pontos de vistas da posi¢ao contraria
ou favorave! a bolha informacional da qual esta relacionada.

3° Momento: os membros das bolhas escolhem se permanecem nas
mesmas = decidem “furar” a bolha, se direcionando a uma outra ou se
ficam fora delas.

4° Momentoc: Roda de conversa sobre consequéncias da convivéncia entre
e fora das bolhas. Instigar para que tragam os impactos de convivéncia do
contato constante com determinado tipo de bolha informacional e as

guéncias da viséo limitadora que essa agao pode trazer ao nao se ter
conhecimento e interagdo com outros pontos de vista.

Além disso, professor, pode ser perguntado aos estudantes que optaram por “furar”
suas bo nao mais entrar em outras e o porqué deste movimento. “Qual é o
canil para garantir que as bolhas nao limitem o nosso convivio?". Espera-

= que 0s estudantes consigam compreender que a “saida” das bolhas
informacionais auxiliam no olhar de diferentes perspectivas em torno de variados
nas, fazendo com que o olhar critico e reflexivo seja desenvolvido. Outra reflexao
gue pode ser abordada, nesse sentido, outra reflexao que pode ser abordada
nesse sentido, a partir da retomada das discussdes anteriores, é ressignificar o uso



das TDICs no sentido de compreender como as diferentes identidades nas i
digitais interagem e muitas vezes entram em conflito devido a existéncia de bolhas
informacionais que sao conflitantes.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, recomendamos que essa atividade esteja articulada a cellcs e temas
desenvolvidos nas outras atividades da Unidade Curricular Midias municacgao.
Esse passo € importante para que os estudantes aprofundem 2Us conhecimentos
em outras vias que estao relacionados, de forma direta ou indirel iso das TDICs.
Como exemplo, as atividades 2 e 3 do Componente icular “Informacgéo e
Desinformacéao” ressalta elementos ligados a interpretacac, m e diferenciagao
de fatos e opinides dentro do meio digital, qu \ a interferéncia no
compartilhamento de informagdes, bem como a ativid ] mponente “Ativismo
Digital”, aprofunda na discussao do senso de responsa de na internet eu em
casos mais graves podem levar ao crime digital. A< iticas desenvolvidas ao longo
dessa Unidade podem facilitar a elaboragdo das ci: 'tirinhas propostas nesta
atividade.

Sistematizacao

Semana 20: 2 aulas

Para a sistematizagcdo dos conhecimentos Ihados na atividade, reserve um
momento para devolver a folha com as bolhas individuais que foram criadas na
Semana 1, sugerimos os estudantes le :ntamente todas as informacdes que
foram registradas propondo que s istado sobre as acbes que podem ser
tomadas individualmente para scai tolerancia dentro e fora das bolhas
informacionais. A partir do conhecimento que foi construido ao longo desse
componente curricular, prog que seja feito o convite para os estudantes

refletirem sobre como as bolhas a >smo tempo que conectam interesses, muitas
vezes acabam excluindo individuos com visdes alternativas ou nao familiarizados

com os elementos ali :nte. Por fim, sugerimos que individualmente seja
produzido uma charge cu ftirinha, preferencialmente em folha sulfite, para
exposi¢cao em algum aco comum da escola, que tenha como tema “Furando a
bolha”. O objetivo dess: osta é colocar como as TDICs, influenciadores digitais

e uso das redes sociais podem ser potencializadores de olhares mais empaticos e
criticos em torn C ntes tematicas.

AVALIACAO
Nesta ulfi atividade, Professor, é importante o olhar amplo sobre o
desenvolvimento dos estudantes no componente curricular. Verifique se as

S s das atividades propostas levaram em consideragao os conceitos e

enos que foram abordados durante as aulas, bem como a participacdo nas

disc )es em grupos a partir da escuta ativa e empatica. Por fim, analise se o

roduto final levou em consideragao o olhar critico e a apresentacao de propostas
direcionadas ao objetivo da atividade.



Componente 3

~ ] ~ ‘
Informacéo e Desinformacéo ‘

Duracgao: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Lingua Portuguesa,
Sociologia ou Filosofia.

Informagées gerais: O presente componente curricular fem como objetivo
principal abordar conceitos para as multiplas questdes refereriie a inovagao, dando
destaque para as transformagdes tecnoldgicas na era digital. Os conteudos
presentes no componente oportunizam analises interdisciplinares sobre a tematica
do desenvolvimento cientifico. Além disso, estimula a cbservagao critica sobre o
avango tecnologico, por meio de discussdes que contemplem os dilemas
envolvidos na construgao de novas praticas socioculturais do cotidiano, ou seja,
comportamentos, produtos e servicos em ambiio local, regional e global. O
Componente Curricular esta estruturado, principaimente, no eixo de Processos
Criativos.

Objetos de conhecimento: Canais de informagao; géneros textuais; investigacao
das informacdes em fontes diversas; monitoramento e checagem de conteudo;
opinido publica e influéncia na vida dos individuos; excesso de informagéo e o
mundo virtual.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem
aprofundadas: Competéncias 1,2,5,4 e 5.

EM13LGG101 | Compreender e analisar processos de produgao e circulagao
de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e
coletivos.

EM13LGG202 Analisar interesses, relagdes de poder e perspectivas de

- mundo nos discursos das diversas praticas de linguagem
(artisticas, corporais e verbais), compreendendo criticamente
o modo como circulam, constituem-se e (re)produzem
significacao e ideologias.

EM13LGG302 | Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de
mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens,
levando em conta seus contextos de producdao e de
circulagao.




EM13LGG401 | Analisar criticamente textos de modo a compreender
caracterizar as linguas como fenbmeno (geo)politico,
historico, social, cultural, variavel, heterogéneo ¢ sen
aos contextos de uso.

EM13LGG502 | Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos lacdes
de poder presentes nas praticas cor; s, adotando
posicionamento contrario a qualquer manifestagdo de

injustica e desrespeito a direitos N nos e valores
democraticos.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Processos Criativos
e Investigacao Cientifica

EMIFLGGO1 Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento,
entre outras), situanc no contexto de um ou mais
campos de a a0 social e considerando dados e
informacgdes dispo em diferentes midias.

EMIFCHSO05 Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
para resolver problemas reais relacionados a temas e
process le natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

EMIFLGGO06 opor testar solugbes éticas, estéticas, criativas e
vadoras para problemas reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
I’nguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
) um ou mais campos de atuacdo social, combatendo a
>stereotipia, o lugar comum e o cliché.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades s&o indicados pelos
se s icones:

o~ restigacao Cientifica

/ rocessos Criativos
. 4



’ Mediacdo e Intervencao Sociocultural

ﬂ Empreendedorismo

Atividade 1
"

Introducao =

Semana 1: 2 aulas

Professor, a primeira atividade deste Componente Curricular esta baseada nos
eixos de Investigacéo Cientifica e Processos Criativos € tem como objetivo auxiliar
os estudantes a reconhecerem textos informativos e refletirem sobre os meios de
consumo de informagédo. Para isso, a metodologia ativa sugerida € a aprendizagem
em pares (https://cutt.ly/cLKxMwW) e o produto final prcposto € um questionario
investigativo sobre a relagdo dos estudantes com as informagdes que recebem e
compartilham, e quais canais de comunicacao i llizam.

Para sensibilizagdo sobre a pauta, sugerimos que apresente a turma as duas
frases a seguir:

Frase 1: “A motivacao de 55% das pessoas que fizeram rinoplastia
em 2017 foi o dese] air melhor em selfies.”

Frase 2: “Estaro te ) inteiro clicando autorretratos muda a forma
como nos vemos e como nos achamos bonitos ou feios"

EIRAS, N 3. Os filtros do instagram estdo mudando a nossa
aparéncia na vida real? Revista ELLE Brasil, 20 mai. 2020.
Disponivel em:https://cutt.ly/uXrFfel. Acesso em: 12 ago. 2022.

ApOs a apresentacao, sugerimos as seguintes perguntas de sensibilizagdo: Qual
é a diferenga entre ambas? Que tipo de conteudo elas apresentam? Elas
apresentam dados re: atos) ou opinides?. A ideia é que a turma reconhecga
que a frase 1 tem carater informativo, enquanto a frase 2 possui carater opinativo.
Em seguida, sugerimos a construgdo coletiva de um mapa mental
(https://cutt.ly/XL¢ ) sobre o tema “textos informativos”. A ideia é que cada
estudante receba uma folha e algumas canetas coloridas, registre no centro o
termo “texios i mativos" e, a partir de perguntas, insiram o que caracteriza esse
tipo de te Como sugestdes de perguntas, podemos citar: O que é um texto
informativo? ¢ Quais sao os tipos de textos informativos que encontramos
emr: ) cotidiano?

A peé das respostas dos estudantes, sugerimos que vocé, professor, em uma

Jla expositiva dialogada, aprofunde algumas reflexdes acerca das principais

caracteristicas dos textos informativos, complementando o que os estudantes

antaram a partir das perguntas. Como é um tema ja trabalhado anteriormente

n rriculo em Acao, € interessante levantar o repertério de conhecimentos que
0s estudantes ja possuem sobre o tema e, a partir deles, propor discussoées.


https://cutt.ly/cLKxMwW
https://cutt.ly/PLc1M9k
https://cutt.ly/uXrFfeI
https://cutt.ly/XLc0twu

SAIBA MAIS

IE Canaltech. Brasileiro se informa mais pelo Youtube que pelo
X: Whatsapp. https://cutt.ly/YLK26m4. Acesso em: 18 jul. 2

Desenvolvimento

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Apoés as reflexdes iniciais sobre textos informativos, s imos que os estudantes
se unam em duplas e elaborem um questionario sobre a relacdo das pessoas com
as informagdes que recebem e compartilham, quais canais de comunicagdo mais
utilizam e se o conteudo que mais acessam e informativo ou nao. A ideia é que
elaborem perguntas que possam ser utilizadas em uma entrevista, pois o objetivo
€ que o questionario, de fato, tenha essa finalidade no momento seguinte. Para
auxiliar a turma na elaboracdo, uma o} & sugerir que usem 0sS pronomes
interrogativos (quais, quem, onde, quando € por qué) em algumas delas. Como
sugestdes, podem utilizar: Quais sao os meios de comunicagao que vocé
utiliza? Quem faz parte da sua rede de comunicagao e informagao? Onde
vocé busca informagdes? Quandc cd costuma acessar esses meios de
comunicagao para se infor ? Por que vocé escolhe esses meios de
comunicagao?

Com as perguntas elaboradas, sugerimos que as duplas se unam em quartetos
para que a entrevista acontegca. O objetivo € que uma dupla faga o papel de
entrevistador e a outra entrevistado. Quando as perguntas finalizarem, eles
trocam os papéis.

Ao fim dessa segunda da, sugerimos que os quartetos voltem a atengao as
respostas obtidas e tracem um perfil a partir delas. Ou seja, a ideia é que eles
observem os dados, ¢ > eles tém em comum e, a partir disso, criem uma espécie

de persona, um termo usado no meio publicitario que, em palavras simples, € como
se fosse um personagem semificticio, baseado em comportamentos e dados reais.
Para auxilia-io SSe processo, sugerimos que instigue-os com perguntas, como:
Qual é ¢ o de comunicagao que essa pessoa mais utiliza? e Através de
quais meios a pessoa se informa?

DE OLHO NA INTEGRAGAO

ofessor, essa € uma 6tima oportunidade de integracdo com a Atividade 5 do
_omponente Curricular “Cidadania Digital”, em que os estudantes também refletem


https://cutt.ly/YLK26m4

sobre o0 uso das redes sociais, seu funcionamento e sua capacidade de influéncia. As
reflexdes feitas podem ser retomadas e até mesmo relacionadas, ¢

potencializa-las. Caso seja possivel, sugerimos que entre em contato com lucador
responsavel pelo Componente Curricular 4, com o objetivo de compartilhai 1 ele
a persona criada nessa aula, pois ela pode servir de base para algumr s reflexdes

propostas na atividade citada.

Sistematizacao

Semana 4: 2 aulas

Com os perfis tragados, sugerimos que vocé, professc 1ie a turma alguns
dados sobre o consumo de informacéo dos brasileiros itualidade, que podem
ser conferidos no artigo disponivel no campo Saiba Mais. dados, obtidos por
uma pesquisa do Reuters Institute (um centro de | isa inglés com foco em

jornalismo), revelam, por exemplo, que 43% dos entrevistados utilizam o Youtube
como principal fonte de noticias e informacao, enquanto 41% utilizam o Whatsapp.
A ideia de compartilhar esses dados € compai erfil do brasileiro da pesquisa
com os perfis tragados pelos estudantes. Para is sugerimos que cada grupo
apresente o0 seu, e, em seguida, haja esse momento comparativo, que pode
acontecer a partir de perguntas orienta como: Os perfis dessa turma tem
mais coisas em comum ou menos em ¢ n com o perfil de brasileiro da
pesquisa? O que é semelhante? O que é divergente? Quais sao as possiveis
hipéteses para esses resultados? jue sera que o Youtube é mais
acessado que o Whatsapp?.Para ar, e com o objetivo de relacionar com o
tema da atividade seguinte, suc nos que termine a discuss&o com a pergunta:
Os meios de comunicac: ados aqui possuem mais informagoes
baseadas em dados ou em es?

AVALIAGAO

Professor, sugerir que saliacéo seja qualitativa e processual. Para isso, a ideia
€ que vocé acomp igajamento dos estudantes nas discussdes propostas e
na elaboracao coletiva do mapa mental, a fim de verificar se a comunicagao tem se
dado de imic .0sa e democratica. Além disso, sugerimos que acompanhe
O Processo ac ragao do questionario, a fim de verificar se as perguntas estao
alinhadas a proy 2 € seguem a norma padrao da Lingua Portuguesa.

Atividade 2

In CaOeé ]
:mana 5: 2 aulas

fessor, a atividade 2 também se aplica aos eixos de Investigacao Cientifica e
sos Criativos e tem como principal objetivo despertar nos estudantes um
olhar mais atento para textos baseados em fatos e textos e em opinides, a fim de



verificar como os valores pessoais interferem na analise e compartilhamento de
informagdes. Para isso, sugerimos um breve momento expositivo seguido por umic
gincana em grupos.

Para iniciar com uma sensibilizag&o sobre o tema, sugerimos que distribua para a
turma alguns post-its e divida o quadro em duas partes, informando uma delas
diz respeito ao conceito de fato e a outra ao conceito de opinidao. A i ° pedir
para que os estudantes pensem em uma palavra que defina ou ¢ acione a cada
um dos conceitos e escrevam no post-it, colando do lado correspondente do
quadro logo em seguida. O objetivo é criar um mural de palavras sobre cada
conceito. Ao finalizarem, propomos que, a partir do que foi ontado pelos
estudantes, aconteca um momento expositivo dialcgado sobre os temas,
compartilhando o que cada conceito representa:

Fato: Circunstancias, situagbes acabadas ou que estio prestes a
acontecer, eventos.

Opiniao: Modo de pensar; aquilo que se pensa em relagdo a um
assunto ou pessoa; parecer ou ponto de vista.

Além dos conceitos, sugerimos também que propcnha uma reflexdo acerca de
como eles estdo relacionados aos nossos meios de comunicagao, fazendo
referéncia ao tema da atividade anterior, € 10 eles podem interferir no consumo
de informagdo hoje em dia, no exercicio da cidadania e na constru¢gdo da

democracia. E uma oportunidade de compartilhar sobre os textos jornalisticos, que
tém a intenc&o de informar algo e que se dividem em géneros informativos (noticias
e reportagens) e géneros opinativos (¢ rial, artigo e critica).

SAIBA MAIS

Poliii i de Protecdao de Dados: entenda em 13 pontosl!.
httns://cutt.ly/TLVis3P. Acesso em:: 18 jul. 2022

Desenvcivimento
Semanas 6 e 7: 4 aulas

Com o objetivo de potencializar o olhar dos estudantes para elementos discursivos
ue remetem a textos informativos e textos opinativos, sugerimos que seja utilizada
a metodologia de rotagdo por estagdes. A ideia € que a turma seja dividida em
‘ca de 6 grupos, que serao as estagdes, e que cada estagao receba um texto
para que os estudantes identifiquem os elementos textuais que comprovem se
trata-se do género informativo ou opinativo, como: Qual é o tema do texto? Ha


https://cutt.ly/TLVis3P

dados que comprovam as afirmagcoes do texto? Ha especialistas ¢t

comprovam as afirma¢oes? Qual é o posicionamento do autor do texto sobre
o assunto? E possivel identificar se é uma opinido positiva ou negativa s e
o assunto? Para isso, professor, sugerimos que fagam uma leitura c va e
transcrevam essas evidéncias em uma folha a parte, evitando que o grupo seguinte
veja quais foram os apontamentos feitos. Apds tempo determinado, a sugestao é
de que os grupos se movimentem até a estagao seguinte, para processo.

Para familiarizar a turma com os dois tipos de texto, sugerimos que trés estagdes
contem com os opinativos e trés com os informativos. Algumas estdes de textos
opinativos sao: “Um hit em 15 segundos: Como o TikTok, uma plataforma de

danca e dublagem, mudou nossa forma de consumir musica”
(https://cutt.ly/gZutsv4), “Algumas ligoes sobre o TikTok: Crescimento da
plataforma entre criangas e adolescentes tem despertado a preocupacgao de
players ja estabelecidos no mundo das redes sociais s://cutt.ly/ZZuyrBD)

e “Geragdo TikTok: de volta a massa?” (htip: ttly/wXpUMUF). Ja para
textos informativos, sugerimos: “Como o TikTok atua no cérebro e vicia jovens
em seus videos curtos” (https://cutt.ly/vZueZvA), “Querem sua atencao! Como
redes sociais usam a dopamina para te viciar” (https://cutt.ly/KZurh6p) e
“TikTok da mais controle a pais de criangas ¢ adolescentes que usam a
plataforma” (https://cutt.ly/1Zusxpq). Mas encorajamos que essa escolha fique a
seu critério, professor.

ApOs todas as rotagdes, sugerimos que a {(urma permanega em grupos para a
dindmica da gincana. A ideia é que 4 mesas sejam colocadas uma ao lado da outra,
na frente da turma, e um estudante fique em pé atras de cada uma delas. Além
disso, para a dindmica acontece! eria interessante que cada estudante
recebesse duas plaquinhas, | com a palavra fato e outra com a palavra
opinido. O objetivo da dinamica € que vocé, professor, leia trechos de textos em
voz alta e, em seguida, perg . isso @ um fato ou uma opiniao?. Caso o
estudante julgue ser um fato, ele levanta a plaquinha correspondente a essa ideia,
0 mesmo é sugerido para quando o estudante achar que é uma opinido. A unica
regra sugerida é que )0 nao pode ajudar o colega e o estudante nao pode
espiar a placa do concorrente ao lado. A pontuagao pode ser organizada por vocé,
professor. A ideia ssa dinamica é fazer uma verificagcdo individual de
aprendizagem com os estudantes, a partir do que eles aprenderam em grupos no
momento anteri

Caso faga sentido para vocé, professor, sugerimos os seguintes trechos:

Vocé acorda e a primeira coisa que faz é checar suas redes
sociais: WhatsApp, Instagram, Facebook, Twitter, Tik Tok,
Youtube.” (G1. Disponivel em: https://cutt.ly/zXpl242. Acesso em: 14
ago. 2022)

““Existe a diivida se pessoas ansiosas usariam mais as redes
sociais ou se as redes sociais deixariam as pessoas mais
ansiosas. Essas duas hipéteses sao verdadeiras”, afirma a
médica psiquiatra Daniela Londe, doutora em Ciéncias da
Saude” (G1. Disponivel em: https://cutt.ly/zXpl242. Acesso em: 14 ago.
2022)



https://cutt.ly/gZutsv4
https://cutt.ly/ZZuyrBD
https://cutt.ly/wXpUMUF
https://cutt.ly/vZueZyA
https://cutt.ly/KZurh6p
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“Conhecida como a geracao dos nativos digitais, a geracao Z
ja nasceu exposta a tecnologia” (Folha de Londrina. Disponivel e
https://cutt.ly/RZumY Ji. Acesso em: 18 jul. 2022)

“Segundo a psicéloga Giselda Aparecida Moro, o fato de ja

terem nascido conectados faz com que essa gerac seja
mais imediatista e pragmatica no desenvolvimento de suas
atividades” (Folha de Londrina. Disponivel em: https:/ci ZumYJi.

Acesso em: 18 jul. 2022)

Ao final da dinamica, sugerimos que proponha um breve momento de
compartilhamento de ideias para que os estudantes digam como foi a experiéncia
de identificar se uma informagéo é um fato ou uma opiniao. A partir disso, seria
interessante perguntar a turma: Como o exercicio de treinar o olhar para
identificar um fato ou uma opinido em um texto pc auxiliar o nosso
consumo de informagoes? Como ele pode apoiai nosso exercicio de
cidadania e a manutengao da nossa democcracia?, pois essa sera uma
discussao retomada no momento de sistematizacao.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, essa € uma oportunidade interessante de integragcdo com a Atividade 4 do
Componente Curricular Imprensa, Jornalismo e Democracia, ja que a ideia aqui € que
os estudantes sejam instigados a reflexac re a importancia da analise critica para
as informacgdes que recebemos e o nponenie 1, na atividade citada, trabalha com
a responsabilidade no exercicio do direito de acesso a informagao.

Sistematizacao
Semana 8: 2 aulas

Professor, para iniciar a sistematizagdo dessa atividade, sugerimos que pergunte
aos estudantes se eles utilizam aplicativos de criacdo de videos rapidos de alto
engajamento (muito comuim nas principais redes sociais). Na presenca de
estudantes que utilizam esses tipos de aplicativos, seria interessante pedir para
explicarem como funcicnam, caso seja novidade para alguém. A partir dos
compartilhamer gerimos que vocé levante as seguintes informagdes:

los aplicativos de compartilhamento de videos e interagdes, os
Isuarios tém acesso a um banco de musicas e filtros para utilizar
nas suas producdes. Eles coletam uma grande quantidade de
dados pessoais dos usuarios, os videos, dados de localizagao,
modelo do telefone e o volume de conteudo consumido pelos
usuarios.

Logo ap deia é que cada estudante receba um papel com a seguinte questao:

Vocé acredita que os aplicativos de compartilhamento de
videos deveriam ter mais rigor nos paises?

() Eu acredito que os aplicativos de compartilhamento de video
deveriam ter mais rigor na protegdo de dados.


https://cutt.ly/RZumYJi
https://cutt.ly/RZumYJi

( ) Eu acredito que os aplicativos de compartilhamento de vid
nao deveriam ter mais rigor, usa quem quiser.

Junto com o papel, propde-se que cada estudante também receba uma copia do
texto sugerido no campo “Saiba Mais”, que fala sobre a Lei da Protegzo de Dados.
O objetivo da dinamica € que os estudantes leiam o texto e defir )inido a
partir da pergunta sugerida acima. Apos a reflexdo individual, sugerimos que
proponha uma discussao sobre os motivos que levaram cada estudanie a essa
escolha. Para isso, algumas perguntas podem ajudar, como: & leu a noticia
toda antes de responder a pergunta da cédula? Qua! vocé acredita que é o
argumento mais forte usado pela noticia? Vocé acredita que essa noticia é
confiavel? Por qué? Vocé usaria essa noticia como fonte em uma atividade
escolar? Se vocé tivesse outra posicao, teria mpartilhado a mesma
noticia? Vocé acha que a noticia pode convencer pessoas que nao tém
aquela posicao? Por qué? A partir do debate, a ia € que vocé, professor,
reforce a importancia de analisar criticamente toda informag¢ao que recebemos,
mesmo aquelas que parecem muito alinhadas com os nossos valores, para evitar
que compartilhemos informagdes enganosas.

AVALIAGAO

Professor, sugerimos que a avalia seja baseada nas habilidades de analise e
interpretacado do texto dos estudanies, levando em consideragido se conseguiram

identificar as evidéncias de opinioes cu fatos nos textos e frases. Além disso,
propomos que considere as habilide de trabalho em equipe também, uma vez que
a rotacdo por estagdes exigira isso da turma, e de escuta ativa e elaboragao de

raciocinio, o que sera trazido a tona no momento da discussao.

Atividade 3
Introducao ooq‘

Semana 9: 2 aulas

Professor, a atividade 3 deste Componente Curricular tem como principal objetivo
aproximar os estudantes das ferramentas de checagem de informagdes para que
incorporem-as ao seu cotidiano. Para isso, a dinamica sera baseada nos eixos de
Investigacao tifica e Processos Criativos e utilizara metodologias ativas de
aprendizagem - principalmente a aprendizagem em times - que colocardo os
estudanies na posigao de protagonistas do processo de desenvolvimento.

Para se agao sobre o assunto, sugerimos que entregue a cada estudante
umic juinha que tenha escrito fato na frente e fake em seu verso. Com o auxilio

> um  projetor, se possivel, propomos que compartilhe algumas
nanchetes/informacdées com a turma e peca para que demonstrem, usando a

ramenta citada, se acham que elas sao verdadeiras (fatos) ou falsas (fakes).
S Imos que as primeiras rodadas sejam sO para apontar essas informagoes,
mas, que, em seguida, apds manifestarem suas opgdes, vocé pecga para que 0s



estudantes justifiquem suas escolhas. O objetivo dessa proposta é qu S
estudantes tragam a tona seus conhecimentos prévios, mas também estimulem ¢
raciocinio logico diante de determinadas afirmagdes. Encorajamo as
manchetes sejam escolhidas por vocé, professor, mas gostariamos propor
algumas a segquir:

“Sereia é vista em praia de Muizenberg, na Af do Sul”
(G1. Disponivel em:https://cutt.ly/hZuX2n3. 25 jul.
2022.)

“Apos a aprovacao pela Assembleia Legislativa da lei
7.916/2018, determinou-se que 57 anos & a nova idade do
idoso no Estado do io de Janeiro”
(G1. Disponivel em: https://cutt.ly/FZuCc Acesso em: 25 jul.

2022)

Caso queira adaptar a proposta para aproximar ainda mais do contexto da turma,
sugerimos que traga exemplos de videos curtos informativos, que podem ser
encontrados em redes sociais também, assim os estudantes conseguem analisar
materiais de diferentes midias. Além disso, é po adaptar essa dinamica para
0 meio eletrdnico, através de enquetes, de forma que cada estudante use o seu
celular para votar em fato ou fake e o resultado apareca para todos ao mesmo

tempo. Para isso, sugerimos o uso de uii icativo (https://cutt.ly/YZuXJ36).

Apds esse momento, sugerimos qu inicie um compartilhamento em voz alta
sobre o conceito de fake news. Para iss imas perguntas podem ajudar, como:
Alguém pode explicar, com suas proprias palavras, o que é fake news? Vocés

ja receberam fake news? Como identificaram que era uma informacao falsa?
Ja compartilharam alguma informagao sem checar se era verdade mesmo?.
Por fim, e como forma de relacionar com o desenvolvimento da atividade,
sugerimos que pergunte: E dific iar uma informacgao falsa?

A partir dos compartilhamentos da turma, a ideia é que vocé, professor, medeie
uma reflexdo sobre a prc ao de fake news e sua relagdo com a pds-verdade,
pontuando que, frente a urm momento especifico em que um contexto torna-se
irrelevante diante da opinifo pessoal de alguém, a produgao e compartilhamento
de noticias e informacgoes faisas podem ser potencializados e, por essa razao, as
ferramentas de jem de informag&o tornam-se grandes aliadas. Cabe ainda
trazer a tona a poténcia das redes sociais de tornarem coisas virais, o que também
contribui para que muita informacgéo falsa alcance um alto numero de pessoas em
poucos minuios

SAIBA MAIS


https://cutt.ly/hZuX2n3
https://cutt.ly/FZuCg30
https://cutt.ly/YZuXJ36

=] Museu de Memes. Disponivel em: https://cutt.ly/oZuVBma. em:
2 25jul. 2022.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 4 aulas

Para esse momento, sugerimos que divida a turma em duplas ou trios e entregue
a eles um exemplo de reportagem. A dindmica proposta ¢ g s estudantes leiam
e analisem o texto, estabelecendo critérios para definir se as informacdes contidas
nele sdo verdadeiras ou falsas. Os estudantes podem fazer marcacgdes de trechos
do texto e anotagbes para explicar os critérios e argumentos que utilizaram na
analise, por exemplo. Podem também mobilizar os connecimentos da atividade
anterior, pontuando o que pode ser um fato € o que pode ser uma opinidao. Como
sugestbes de texto, temos: “Males eneficios do acgucar”
(https://cutt.ly/iZAet0Q), “Agua com limio emagrece? Em jejum ou a noite?
Morna ou gelada? Entenda” (https://cutl.lv/FZAw\/VXI), “Lavei o rosto com agua
gaseificada durante uma semana sto foi o que descobri”
(https://cutt.ly/2ZAenqg9), “Coca-Zere X Succ Natural” (https://cutt.ly/JZAeXi2).

Apds esse momento, seria interessant or um compartilhamento em voz alta
para que cada grupo conte quais critérios foram desenvolvidos e como eles
ajudaram no processo de investigagao dos textos. Com isso, sera possivel
relacionar com o momento expaositivo proposto a seguir, que sera utilizado para a
dinamica futura. Sugerimos plique que existem alguns critérios importantes
utilizados por diferentes agéncia checagem e que podem ser nossos aliados
ao recebermos informacdes. E interessante pontuar que ndo ha uma receita pronta
para a checagem das informagdes, mas que essas técnicas a seguir podem ser
usadas em conjunto para checar se as informagdes que recebemos sao confiaveis
ou n&o:

Oihar para a mensagem como um todo: Data, local, o(a)
jutor(a), imagens e elementos graficos da informacdo. Existe
gum dado faltando?

Investigar a fonte, as referéncias e os autores que escreveram
a informagao: Quem sao as pessoas responsaveis pela fonte? De
onde elas reportam a informagao?

Buscar em outros lugares: Onde mais essa informagao pode ser
encontrada?

Comparar e contextualizar: De acordo com mais fontes, qual € a
histéria completa da informagao?

Uma sugestao é compartilhar com a turma o video “Crer ou nao crer”, disponivel
campo “Saiba Mais”, como forma de sintetizar o conteudo compartilhado acima.


https://cutt.ly/oZuVBma
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“

Aposs a exposicao, a ideia é que vocé pergunte aos estudantes: “O que é a fou
e, a partir das colocagdes, reforce que:

Fonte: é a origem da afirmagao ou informagdes relacionadas.
Pode ser uma pessoa, um documento, um site.

Fonte primaria: registro direto do aconteci quem o
testemunhou em primeira méo, documento h ico ou estudo
cientifico original.

Fonte secundaria: materiais de referéncia (dicionarios, livros-
texto e artigos) ou matérias jorn: as que interpretam,
sintetizam ou analisam o conteudo origii

Fonte terciaria: compilados de fontes | Jrias e secundarias
(colegdes, bancos de dados).

A mesma informagéo geralmente le ser encontrada em varias
fontes.

Avaliando Fontes: crer ou nZo crer, eis a questdo. Programa de
Educagdao Midiatica, Educc li Instituto Palavra Aberta.
Disponivel em: https://cuil.lv/FXi<rbi. Acesso em: 12 ago. 2022.

Também é interessante compartilhar com a turma que, para comecar a analise da
informacgdo que receberam, eles podem checar o fato e identificar a fonte. Ao
checar o fato, poderao observar de onde vem aquela informacgao, se ha evidéncias
para aquilo e se elas se sustentam. | raliagao da fonte, poderao se questionar:
quem disse isso? Qual o co to que essa pessoa se encontra? Quais as
motivagoes ou historico dessa pessoa?

Para a dinamica a seguir, sugerimos que mencione que, no Brasil, existem
algumas agéncias de checagem que fazem esse servigo e disponibilizam na
internet, como: Agéncia Lupa (htips://cutt.ly/EZp7MF3), Aos Fatos

(https://cutt.ly/fZpSIbT) e | ou fake (https://cutt.ly/EZp5SmOV). Alguns 6rgaos
governamentais tambem possuem em suas redes uma parte especializada na
checagem e verificaga iformacgdes, como o Ministério da Saude, que possui

um canal de combate as fake news.

A partir disso, a ideia € retomar as informagdes e manchetes compartilhadas no
inicio da aula e pedir para que cada dupla/trio pesquise uma delas, verificando se
trata-se de uma infcrmacgao verdadeira ou falsa, destacando dados concretos que
confirmem st osigdes e utilizando as ferramentas e técnicas de checagem
mencionadas. Para isso, propomos que a dindmica aconteca na sala de informatica
ou em um espago em que o acesso a internet seja possivel. Apds as pesquisas,
sugerimos que um momento de compartiihamento acontega para que os grupos
possam expor como foi a experiéncia e quais conclusdes tiraram a partir do
exerci oroposto.

DE OLHO NA INTEGRAGAO
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Professor, essa € uma o6tima oportunidade de integragcdo com a Atividade 5 dc
Componente Curricular Imprensa, Jornalismo e Democracia, pois, de
participar da roda de conversa proposta e os estudantes podem levantar o que {oi
refletido nessa atividade sobre fake news.

Sistematizacao

Semana 12: 2 aulas

Na sistematizacdo da atividade, a ideia é trazer a tor consequéncias da
desinformacao reforcada pelas fakes news. Para isso, propomos que a turma se
divida em grupos, cujo numero de integrantes ibilite a atuagdo em

computadores ou celulares, e produza um meme ou um video curto, com as
caracteristicas dos videos encontrados nas redes sociais virais, com o tema
‘consequéncias da desinformacgao”. Para auxilia-| = inspira-los, professor,
sugerimos que diga para que os estudantes pensem além das consequéncias
explicitas, como compartilhar noticias falsas em grupos ou até mesmo colaborar
para a cultura do cancelamento- e reflitam sobre as consequéncia implicitas
também, como: possivel aumento da polaridade ideoidgica, do discurso de 6dio,
da descrenca na democracia € no sisiema eleitoral. Nesse momento, seria
interessante aprofundar esses conceitos 1 a turma, buscando trazer a tona o
que os estudantes ja conhecem a respeito € refletir de maneira mais profunda, se
necessario.

Uma sugestao de aplicativo de gra ) e edicdo de videos pode ser conferida no
link https://cutt.ly/mZuCBagN, e um aplicativo de edigdo de imagens pode ser
acessado através deste link: hiips:/cutt.ly/dZuC9F7. No campo “Saiba Mais”, ha
ainda o “Museu de Memes”, uma iniciativa de estudantes da UFF (Universidade

Federal Fluminense), que pode lliar nesse processo.
AVALIACAO
Professor, s Jue a avaliagao leve em conta o desenvolvimento do trabalho

em equipe enire os estudantes e a habilidade de seguir os comandos propostos. E
interessante analisar também o engajamento da turma nas atividades e nas
discussoes, fazendo verificagdbes de entendimento constantes, que possibilitem
mensurar s objetivos estdo sendo atingidos. Ao avaliar a produgao final,
sugel gue considere se ela se encaixa na tematica proposta e se os recursos
utilizados propiciam a interpretagdo da mensagem que ela se propde.

Atividade 4
rodugao 00@

Semana 13: 2 aulas


https://cutt.ly/mZuCBqN
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Professor, na Atividade 4, a ideia é tratar sobre o tema “bolhas informacio:
com o objetivo de auxiliar os estudantes a identificarem este conceito e seus
impactos no consumo e divulgacao de informagdes. Para isso, as dinar rao
pensadas a partir da aprendizagem baseada em problemas e dos eixos de
Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

Para sensibilizagdo sobre o assunto, temos duas sugestdes. Uma d requer
uma preparacgao prévia sua, professor. Nesta sugestao, a ideia é voce crie dois
perfis na mesma rede social e produza cerca de 3 videos curtos ¢ ada, porém
apresentando perspectivas opostas sobre um mesmo tema. Por exemplo, um perfil
apresentaria perspectivas veganas sobre o consumo de carne e o outro
apresentaria as perspectivas de um carnista sobre o tema. A segunda sugestao
seria separar dois textos com perspectivas opostas sobre o mesmo assunto, como,
por exemplo: “Vantagens do Consumo de carne” (h lyZmK3mT) e “O
impacto negativo do consumo de carne para a satde” (hitps://cutt.ly/XZmLIX7).
Encorajamos que vocé, professor, selecione materiais que fagam sentido para o
contexto da turma. Em ambos os casos, a proposta ue os estudantes sejam
divididos em grupos e cada grupo receba um texto ou ¢ /ink de acesso ao perfil
para analise do conteudo, mas sem que saibam que estdo recebendo conteudos
diferentes.

Apods o tempo de analise, sugerimos que vocé exponha o tema central para toda a
turma e proponha um debate de ideias, e cada grupo defenda a perspectiva
que lhe foi apresentada através do material ra isso, sugerimos que instigue a
argumentagao a partir de pergunte > possibilitem que ambos os “lados” se
cologuem com propriedade sobre, con ijal é o impacto da carne no corpo
humano? Uma alimentacao baseada em vegetais é saudavel?

Ao final desse momento, sugerimos que proponha a reflexdo acerca de como
restringir 0 N0SsoO acesso a ‘magao sob uma unica perspectiva pode limitar o
desenvolvimento da nossa opiniao sobre determinadas pautas.

SAIBA MAIS

Ofn M E >amidia. Crer ou nao crer. Disponivel em: hitps://cutt.ly/5ZP1MXI.
Acesso em: 04 ago. 2022.

Editora UNESP. Confira o conceito de Alienagdo, explicado por
Giddens e Sutton. Disponivel em: https://cutt.ly/{ZAt7bl. Acesso em: 04
ago. 2022



https://cutt.ly/yZmK3mT
https://cutt.ly/XZmLIx7
https://cutt.ly/5ZP1MXl
https://cutt.ly/jZAt7bI

Desenvolvimento
Semanas 14 e 15: 4 aulas

Professor, propomos que inicie o desenvolvimento com uma breve exposicao
dialogada sobre “bolhas informacionais”. Para isso, sugerimos que, se possivel,
compartilhe com a turma o video “Bolha informacional”, do canal Ve Explica,
Vai! (https://cutt.ly/wZmKxTm), que apresenta uma explicagac | inleressante
sobre esse conceito, usando uma situagéo presente no cotidiano juvenil.

A ideia é que, a partir da apresentacao do video, 0 momento expositivo dialogado
sobre o tema se inicie. Para garantir a participagédo ativa dos esiudantes nesse
processo, sugerimos que a explicagdo parta de pergunias teadoras, como:
Vocés ja pesquisaram algo na internet e comecgaram a receber propagandas
ou informagdes desse conteudo nas suas redes? Por gue acham que isso
acontece? O conteudo que vocés consomem nas redes sociais fica restrito
as ideias especificas? O que seriam os algoritmos? O que o algoritmo das
redes sociais de vocés mostram?

Para complementar as ideias, vocé, professot de compartilhar com a turma que,
como consequéncia do uso das tecnologias corn | de direcionar ou inserir um
pensamento na sociedade, nds, que as utilizamcs, precisamos tomar alguns
cuidados e compreender como funciona a logica das ferramentas e suas
consequéncias para nos protegermos e evitarmos a manipulagao das informagdes
ou a alienagéo (conceito aprofundado no campo “Saiba Mais”) diante delas. Os
sites e plataformas utilizam ferramentas de I6gica baseados na nossa navegacgao
para organizar os conteudos ( ecebemos e interagimos. Uma dessas
ferramentas é o algoritmo.

Um algoritmo é uma sequéncia finita de passos que levam a execugao de uma
tarefa. Podemos pensar em ritmos como uma receita, uma sequéncia de
instrucdes que realizam uma meta especifica. Estas tarefas ndao podem ser
redundantes nem subjetivas na sua definicdo, devem ser claras e precisas. Como
exemplos de algoritm bdemos citar os algoritmos das operagdes basicas
(adigdo, multiplicagéo, divisao e subtragdo) de numeros reais decimais. Outros
exemplos seriam os manuais de aparelhos eletrdnicos, como um videocassete,
gue explicam passo-a-f ) como, por exemplo, gravar um evento.

Os sites e rede sam os algoritmos para evidenciar os conteudos que sao
mais relevantes para os usuarios, segundo as interagdes deles nas redes. Para
elucidar melhor, vocé pode citar que se procurarmos o valor de uma viagem em
um site de buscas, nos proximos dias, irdo aparecer informagdes sobre viagens,
sobre o local que pesquisamos e outras dicas e sugestdes. Entdo, as nossas
interacdes nas redes influenciam nos conteudos que recebemos. Outro exemplo é
quando interagimos muito com uma pessoa em uma determinada rede.

Provavelmente, as publicagdes dessa pessoa irdo aparecer com mais frequéncia,
pol blataiorma entende que é alguém que produz um conteudo que nos
gostamos de ver.

ApoOs esse breve compartilhamento, propomos que a dindmica a seguir seja uma
quete teatral. A ideia € que a turma seja dividida em grupos de cerca de 5
estudantes, se possivel, e que cada grupo elabore uma esquete - ou seja, uma


https://cutt.ly/wZmKxTm

peca de teatro curta - sobre os impactos das bolhas informacionais no cotidiai
uma pessoa. Podem, inclusive, usar o video apresentado no inicio comic
inspiragdo. Sugerimos que um tempo seja dedicado ao roteiro da sir

distribuicdo dos personagens e a um breve ensaio antes da apresentagao para a
turma toda. Essa atividade, além de aprofundar o conteudo estudado até a tem
como objetivo instigar o uso da linguagem corporal no proces: > ensino-

aprendizagem.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, essa atividade pode ser integrada a Atividade 2 do Componente Curricular
Ativismo Digital, em que os estudantes compre que sao bolhas
informacionais e seus impactos nas relacdes sociais € onsciéncia politica dos

individuos. Alguns dos conhecimentos podem ser mades no Desenvolvimento e
trazidos a tona pelos estudantes na esquete.

Sistematizacao
Semana 16: 2 aulas

Professor, esse momento de sistematizacac osto tem como obijetivo instigar a
reflexao sobre valores pessoais e a'i stacao do mundo, relacionando isso aos
impactos das bolhas. Para isso, a propc |ue os estudantes elaborem um texto
argumentativo, mais especificamen artigo de opinido, sobre o tema para ser
divulgado em um canal digital. A €nfase no local de divulgacado é uma ideia para
determinar o numero de caracteres ou paginas do texto. Para instiga-los e inspira-
los, sugerimos que algumas | itas sejam compartilhadas, como: Vocé sabe
quais sao os seus valores pes: ;? Eles sao influenciados pelo o que vocé
consome na internet? Como esses valores influenciam na sua leitura e
interpretacao do mundo? Como vocé analisa as suas redes sociais, a partir
da perspectiva das boihas informacionais? Sugerimos que essa dinamica
aconteca na sala de informatica, assim é possivel criar um espacgo virtual para
armazenar esses texic 50 ndo seja possivel, indicamos que um mural seja
elaborado para divulgacao dos textos dos estudantes e que uma roda de conversa
seja proposta p L ontem suas principais reflexées ao longo do processo de
escrita.

-

VALIAGAO

Professor, sugerimos que avaliagdo dessa Atividade foque na simulagao, analisando
tre >m equipe, a criatividade e a adequacdo a proposta, e também no texto
entativo, em que podem ser analisadas a ortografia, a coesao e a coeréncia das

ideias compartilhadas.



Atividade 5
Introducao 00@

Semana 17: 2 aulas

Professor, essa é a ultima atividade deste Componente Curric ) como
objetivo unir todos os temas trabalhados até aqui em uma prod 0 audiovisual.
Para isso, os eixos de Investigagdo Cientifica e Processos Criativos seréo
mobilizados, bem como metodologias ativas que coloquem os estudantes como
protagonistas de todas as etapas.

Para a introdugao, a ideia é que uma verificagao de aprendizagem seja realizada,
a fim de analisar o percurso dos estudantes neste comj ite curricular. Para
isso, sugerimos que a metodologia ativa de sala de aula invertida seja utilizada,
separando a turma em grupos e propondo que cada grupc apresente, com suas
palavras, um dos temas trabalhados nas atividades anteriores (textos informativos,
textos baseados em fatos e opinides, fake news e bolhas informacionais).
Propomos que um tempo seja determinado para que revisitem suas anotacgdes e
conhecimentos registrados sobre as atividadc eriores. Em seguida, uma
recomendacao € solicitar que sistematizem os principais pontos e, depois,
apresentem a turma, de forma que um grupo possa complementar o outro, caso
seja preciso que mais de um se respoi llize pela mesma tematica. A quem
assiste a apresentagao, sugerimos que propcnha a elaboragdo de uma pergunta a
ser feita para o grupo que apresenta, de acordo com a exposi¢ao, a fim de garantir
a participacao ativa de todos.

SAIBA MAIS

Sambaich. Como fazer um roteiro de video de forma simples.
Dispc | em: https://cutt.ly/AZmJpvU. Acesso em: 01 ago. 2022.

s  Capcut (aplicativo para gravacgéo e edi¢éo de videos). Disponivel em:
Ei I8 hitpsi//cutt.ly/mZuCBaN. Acesso em: 25 jul. 2022.
[= Eﬁ

esenvolvimento

semanas 18 e 19: 4 aulas


https://cutt.ly/AZmJpvU
https://cutt.ly/mZuCBqN

Professor, a ideia € que as aulas para o Desenvolvimento da Atividade 5 deste
Componente Curricular sejam dedicadas a elaboragéo e produgéo do video. Paic
isso, a principio, sugerimos que divida a turma em grupos de 5 estu se
possivel, e explique que a proposta é produzir um video-tutorial de até 5 minutos
sobre como realizar o consumo saudavel de informagao no meio virtual, alertando
sobre o seu impacto na opinido publica e sobre a importancia de faz checagem

constante. Recomendamos que o conteudo do video perpasse pe Jas as
tematicas anteriormente citadas, com o objetivo de valorizar os enies saberes
construidos pelos estudantes no percurso do componente curriculai r exemplo:

ao alertar sobre o impacto das informagdes virtuais na cpiniao publica, seria
interessante pontuar que, muitas pessoas ainda se informam a partir de conteudos
nao informativos ou falsos e que isso impacta na sua visao mundo, logo, se a
pessoa se mantém em uma bolha de informacgdes desse tipo, ela pode ter uma
ideia restrita do que acontece ao seu redor.

Como primeira etapa de produgdo, sugerimos que um roteiro seja elaborado pelo
grupo. Para isso, € interessante que a dindmica accnieca na sala de informatica,
tornando o processo de escrita mais agil. Professor, caso nao seja possivel, fique
a vontade para adaptar a atividade de acordo com a realidade da sua turma. No
campo “Saiba Mais”, esta disponivel um moaelo de roteiro que pode servir como
base para os estudantes, mas € interessante pontuar que, neste documento, deve
conter as falas, o tempo de cada take, a sequérncia das cenas e tudo mais.

A ideia da segunda etapa é que seja a de gravagado. Para isso, sugerimos que
deixe a turma livre para circular p espago escolar, de forma que possam
aproveitar diversos cenarios para a producao. Para essa etapa acontecer, &
importante que, a0 menos, um ITic ) do grupo, tenha um telefone celular com

camera que possa ser utilizado

Para a terceira etapa, sugerimos a edi¢ao do video. Para isso, no campo Saiba
Mais, ha sugestdes de aplicat para gravacao e também para esse momento.

Apo6s a edicao, e como forma de trazer a tona uma compreensao duradoura acerca
das tematicas, sugerimos que uma roda de conversa seja proposta para que a
turma compartilhe qual aprendizado ficou mais latente na memadria em relagcdo ao
conteudo abordado video e o motivo pelo qual o tema é relevante para ser
trabalhado no contexic ar.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, essa € uma o6tima oportunidade de integragcdo com a Atividade 5 do

Comgponente Curricular Comunicagao e Tecnologia da Informagéo, em que os

estudantes elaboram medidas alternativas para saida de bolhas informacionais e

sra o desenvolvimento de um olhar critico abrangente. E possivel sugerir que os

sti s elaborem o tutorial, considerando essas alternativas e, se fizer sentido, o
pode ser apresentado para o professor do outro componente também.

|

natizacao

Semana 20: 2 aulas



Para esse momento, sugerimos que seja feita a apresentagédo dos videos. Se |
possivel convidar outras turmas para assistirem, seria interessante, pois uma
sugestéo é que debates surjam a partir do conteudo apresentado pelos € e 5.
Caso a apresentacao seja para a prépria turma, sugerimos que seja prog um
momento de feedback. Para isso, a ideia € que cada grupo receb 1a ficha de
feedback correspondente as outras equipes, que funcionara como un 'ma de
oferecer aos demais uma opinido construtiva sobre o que zido. E
interessante mencionar que a fungdo nao é criticar negativame mas, sim,
oferecer um olhar “de fora” sobre o que pode ser ajustado 1 melhorar ainda
mais o video ou até mesmo sobre um ponto forte da prodi que merece
destaque. Para essa ficha, sugerimos que a organizagao m consideragao se
0 objetivo do video esta claro e relacionado ao tema pr se o tutorial é
possivel de ser aplicado na pratica; se os temas reto introducéo foram
contemplados e se ha destaque para pontos fortes > desenvolvimento na
producao.

E interessante lembrar que, caso essa proposta faca s do para vocé e para a
turma, professor, todos os grupos precisam receber uma ficha correspondente a
cada um dos outros grupos, assim sera poss >alizar o exercicio de feedback
depois de cada uma das apresentacdes. Para q ssa dindmica seja possivel,
sugerimos que, ao final da apresentagao de cada grupo, seja oferecido ao restante

da turma um tempo para que deliberem ¢ s questdes da ficha e, quando todos
0s grupos tiverem apresentado, elas sejai gues a vocé, professor. A ideia é
reunir todas e entregar aos grupos ¢ yondentes para que possam ler e refletir

sobre os pontos levantados.

AVALIAGAO

Professor, sugerimos que a avaliagido dessa atividade seja processual, ou seja,

acompanhe cada pa jesenvolvimento do produto final. Isso inclui avaliar a
integracao entre os estudantes no trabalho em equipe, a participagao ativa em todo o
processo e a ade 3o do produto a proposta. Considere levar em conta os
feedbacks do produtc final também, tendo atengao para ver se os estudantes, de fato,
apresentarar s construtivas e respeitosas. Caso opte por uma avaliagido
quantitativa, & ; que considere a producao do roteiro e como a ortografia e os
elementos de 10 € coeréncia se apresentam, bem como a produg¢ao do video,
atentando-se especiflicamente a linguagem utilizada e ao conteudo exposto. Também
€ important 'saltar que, por se tratar da ultima atividade do componente, seria
intere 3 : vocé, professor, avaliasse se as habilidades indicadas foram

desenvoividas pelos estudantes.



Componente 4

Cidadania Digital

Duracgao: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Filosofia, Sociologia
ou Histdria.

Informagoes gerais: O Componente Curricular 4 ;| Cidadania Digital, apresenta
aos estudantes reflexdes sobre maneiras de agir de forma critica e responsavel
nos ambientes virtuais, compreendendo os impactos das significativas alteragcdes
que as tecnologias suscitaram na sociedade. Os conteudos presentes no
componente permitem o desenvolvimento de compeiéncias sobre a dimensao
individual e coletiva no mundo digital, contribuindo ativamente para a formacgéao de
cidaddos capazes de usar a tecnologia com seguranga, privacidade e
responsabilidade nas interagdes virtuais. Alem disso, favorece o processo de
construcado da identidade social em um coniexio de globalizagdo econémica e
cultural, em que as relagdes, cada vez mais, passaram a ser mediadas pelas
tecnologias e pelo consumo. O Componente Curricular esta estruturado,
principalmente, no eixo de Media¢ao e Intervengao Sociocultural. Ainda, contempla
determinadas habilidades dos eixos Investigagao Cientifica, Processos Criativos e
Empreendedorismo.

Objetos de conhecimento: Processo de Socializagdo; seguranga e privacidade
digital; ecossistema digital e as reiagdes digitais; crime digital; funcionamento das
redes sociais: identidade e cultura no mundo digital.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem
aprofundadas: Compeiéncias 4 e 5

EM13CHS4061 ideniificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos,
classes sociais e sociedades com culturas distintas diante das

| transformacgdes técnicas, tecnologicas e informacionais e das

novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes

| espacos (urbanos e rurais) e contextos.

EM13CHS403 | Caracterizar e analisar os impactos das transformacdes
tecnoldgicas nas relagdes sociais e de trabalho préprias da
contemporaneidade, promovendo ag¢des voltadas a superacao
das desigualdades sociais, da opressao e da violagdo dos
Direitos Humanos.




EM13CHS504 | Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes culturais, sociais, histéricas, Cci >
tecnolégicas no mundo contemporaneo Seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de inaividuos,
grupos sociais, sociedades e culturas.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidac nvestigagao

Cientifica e Mediacao e Intervengao Sociocultural.

EMIFCHSO01

EMIFCHSO07

EMIFCHS09

Investigar e analisar situagdes problema envclvendo temas e
processos de natureza histérice lal,  econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e informacgdes
disponiveis em diferentes midias.

Identificar e explicar situagdes e que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a arupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferenties identidades culturais e ao meio
ambiente, em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
com base em fendémenos relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas

Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao para
resolver prot 5 de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
relacionac 25 Ciencias Humanas e Sociais Aplicadas

S (@

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos
seguintes icones:

-~

‘O Investigacg ientifica

0 Pro

’ Mediaca

A o

livos

Intervencgao Sociocultural

idedorismo



Atividade 1

Introducao 00’

Semana 1: 2 aulas

Professor, esta primeira atividade, assim como as demais desta Unidade
Curricular, esta dividida em trés partes (introdugdo, d volvimento e
sistematizagdo). Dessa forma, considera-se a proposi¢cdo de alguns minutos
iniciais, para que seja explicada a turma aspectos gerais so a organizacgao do
material, seus fundamentos e principais objetivos. O compone! surricular que
sera estudado, Cidadania Digital, busca pensar e consiruir acoes que visam
desenvolver o pensamento critico, através do posicionamento filosofico,
objetivando orientar o estudante a reflexdo sobre o pro de socializagao e
questbes como a responsabilidade em  ambientes virtuais. Deverdo ser
observadas as relagdes de socializacdo e aspectos do desenvolvimento
tecnoldgico, como a questdo sobre o acesso as tecnologias digitais, por exemplo,
trabalhando o reconhecimento de problemas e a indicacao de solugdes e formas
de intervencgao as questdes desenvolvidas.

Professor, sugere-se que seja proposta a sequinie sensibilizagdo: mas afinal, o
que de fato é cidadania digital? como direcionamento ao tema central deste
componente. Para tal, aconselhamos quc ;siga com a organizacao de uma roda
de conversa que mobilize o repertério dos estudantes sobre os ambientes digitais
e sua relagdo com o desenvolvimenio tecnolégico, visando propiciar a exposi¢ao
de ideias, posicionamentos e interrogac obre as normas e condutas adotadas
em ambientes digitais. Professor, cre-se também que seja solicitado aos
estudantes que registrem em Is cadernos, os pensamentos compartilhados.
Este registro pode ser retomado o final da atividade, no apoio a reflexao sobre as
ideias, apontamentos e probie cas surgidas. Entende-se que a cidadania digital
diz respeito ao conjunto de normas e condutas adotadas nos ambientes digitais,
visando exercicio da consciéncia ética, responsabilidade e seguranga. Por isso,
professor, é relevante =m refletir sobre as condi¢gdes de acesso aos meios
digitais em nossa sociedade. Neste sentido, os espacgos virtuais s&o observados e
entendidos como ambientes de socializacdo, onde o estudante pode também
desenvolver seu pensamento critico acerca do exercicio e desenvolvimento da
cidadania nesies locais

Professor, acons se que, se possivel, a tematica seja explorada a partir da
perspectiva de uma importante escritora brasileira que registrou suas impressoes
sobre a reaiid da periferia de S&o Paulo entre os anos de 1950 e 1960. O

objetivo bservar que diferencas sociais referentes ao acesso como as
denunciadas no texto de Carolina Maria de Jesus ha mais de 72 anos, se mantém
atuai possivel enfatizar a narrativa historico-social da autora, através de
fragmer : sua obra “Quarto de Despejo: diario de uma favelada” (JESUS, C.M.

Quarto de despejo. Sdo Paulo: Francisco Alves, 1960; Atica,1993.). Com isso, a
Irma sera engajada na identificagado de problemas sociais. Professor, vocé pode
ainda abordar a disparidade social - até mesmo seu aumento durante a pandemia
covid-19 - para refletir sobre as diferengas no acesso e efetivacdo dos direitos
socials, tais como a Cidadania Digital. Indicamos o fragmento abaixo para orientar



a abordagem do material referenciado, mas € possivel utilizar outros meios pa
provocar os estudantes a observacao e reflexao.

Quando eu vou na cidade tenho a impressao que estou no pare .cho
sublime ver aquelas mulheres e criangas tao bem vestidas. Tao di ites
da favela. As casas com seus vasos de flores e cores vari Aquelas
paisagens ha de encantar os olhos dos visitantes de S¢ 0, que
ignoram que a cidade mais afamada da América do Sul >nferma. Com

as suas ulceras. As favelas. (JESUS, 1998, p. 92).

Professor, € possivel abordar a metodologia ativa de aprendizag haseada em

resolugao de problemas, utilizando o seguinte questionar orteador: Como a

obra de Carolina de Jesus pode ser relacionada as diferencas de acesso e

socializagao no Brasil? O objetivo é promover a refl a atualidade das

diferengcas sociais; com isso, esperamos que sejam apontadas dificuldades no

acesso as tecnologias e ambientes virtuais. F ssor, {ambém é viavel a

promogéao de dialogos e debates acerca da tematica otencializar a reflexao.
SAIBA MAIS

*Texto: CARNEIRO, L; ROSA,R. IBGE: Estudantes sem acesso a
internet somam 4,3 5as. Disponivel em: <https://cutt.ly/hZjGyhc> Acesso em
28 Jul. 2022.

? " Te Jornal Nacional. Menos de um tergco da populagao brasileira
tem acesso a internet, mostra pesquisa. Disponivel em: <https://cutt.ly/rZjsR2g>
Acesso er 1. 2022.
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L \@Jornal da USP no Ar. Exclusao Digital: pandemia impos mais uma
lacuna aos estudantes de baixa renda. Disponivel em: <htips://cutt.ly/IZjdxiE>
Acesso em 28 Jul. 2022.



https://cutt.ly/hZjGyhc
https://cutt.ly/rZjsR2g
https://cutt.ly/IZjdxiE

- Video: Quarta Pagina. Quarto de despejo, Carolina Maria de Jesus |
audlobook Disponivel em: <https://cutt.ly/NLSOHBd> Acesso em 16 Jul. 2022.

Desenvolvimento

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, como forma de retomada das reflexdes abo las nas aulas anteriores,
proponha-se o uso da metodologia ativa da tempestade de ideias para refletir sobre
a dificuldade no acesso as tecnologias e espacos virtuais como produto da
disparidade social. Dessa forma, espera-se tambeén c os estudantes possam
apropriar-se dos conceitos trabalhados, pensando-cs através de questbes
retiradas da reflexdo critica sobre a realidade. Sugerimos pensar a cidadania e
inclusdo digital através da pergunta norteadcra: por que a inclusao digital é
importante? Que outras abordagens podem ser pensadas para inclusao
digital?

Professor, espera-se que os estudantes gam contribuicdbes que possam
demonstrar aprofundamento e apr 230 no uso dos conteudos, bem como
indique a inclusdo digital da pessoa co! ciéncia como uma abordagem para o
tema (caso contrario professor, voce pode enfatizar a questdo como achar melhor,
por exemplo: comentando as esiratégias de acessibilidade no acesso a internet).
Em sequéncia, apés o momenio criativo, aconselhamos que sejam seguidos 0s
seguintes passos: 1) explanaczo geral sobre como as diferengas sociais estao
relacionadas ao entendimento, i 1hecimento e exercicio da Cidadania Digital,
enfatizando o condicionamento no acesso as ferramentas tecnoldégicas como
objeto de reflexao; 2) rir aos estudantes que registrem, através do uso de
ferramentas disponiveis na internet como Word Cloud e Padlet, palavras que
entendem estar relacionadas a questao apresentada; 3) propor a organizagao dos

registros por semelhanc corréncia, agrupando-os; 4) registrar um determinado
padréo para cidadania digital. Para que essa metodologia apresente um bom
resultado é important e todos se sintam a vontade para expor as suas ideias e

consideragodes.

Como pratica da habilidade do eixo de Investigacdo Cientifica sugerida neste
componente, aconselha-se ainda a orientagao para confeccdo de uma pesquisa
sobre a inclusao digital, conduzida pelas respostas aos seguintes
quest menios: Como a cidadania se revela no mundo contemporaneo?
Quais s omo conciliar as diferentes demandas por cidadania no mundo
coi noraneo? Quais valores devem ser considerados para a inclusao

igitai no cenario brasileiro? Professor, sugere-se apresentar aos estudantes,
0s contetildos do box Saiba Mais como indicacao de pesquisa e leitura, para auxiliar

desenvolvimento da atividade.


https://cutt.ly/NLS0HBd

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, para potencializar o didlogo e aprofundar os conteudos, sugerin e a
realizagao desta atividade, assim como as demais, esteja articulada s infor des
desenvolvidas em todas as outras atividades deste componente. )rGCesso
possibilita trabalhar a consciéncia critica, fortalecendo o en ) dos
estudantes sobre toda a Unidade Curricular Midias e Comu 0, sobretudo
ressaltando as habilidades e eixos estruturantes desenvolvic >m cada
componente. Neste sentido, a atividade 5 do componente A 5 Digital permite
compensar o exercicio da cidadania em espacos digitais, ¢ ndo para a
importancia do compromisso com a promogao dos direitc nos Dessa forma, &
possivel relacionar os termos elencados ao exercicio da | a Digital. Neste
sentido, sugerimos o dialogo com os professores re pela aplicagdo do

conteudo, visando a promogao de atividades integrada
Sistematizacao
Semana 4: 2 aulas
Professor, considere sugerir a confecgao de s mentais sobre o tema:

cidadania digital e o acesso as ferramentas tecnoldégicas. Segundo esta
perspectiva, o estudante podera refletir € problematizar a realidade sobre o acesso

aos aparatos tecnoldgicos em relagéo ac | <ercicio da Cidadania Digital em
nossa sociedade, assim como identificar e relacionar conceitos e ideias como
forma de aprofundamento sobre os assuntos abordados. Considere, ainda, solicitar
uma redacido sobre o tema nvolvido, para melhor articulacdo e

aprofundamento do tema .

AVALIAGAO

Professor, é esperado ¢ o longo das aulas os estudantes sejam mobilizados a
reflexdo critica a tir da identificacdo da estrutura social, considerando fatos e

especificidades ac ja realidade cotidiana; bem como refletir através das
relacdes e articulagoes iedricas que foram propostas e analisar e problematizar a
disparidade € importante que esta seja compreendida enquanto produto

agenciado por sistemalicas.

Atividade 2
Introducio & >
Sem 2 aulas
Prof esta atividade aborda a reflexdo ética acerca da seguranca e

vacidade digital, de modo que € possivel trabalhar conceitos, relacionando sua
ratica ao cuidado no uso e disponibilizagcdo de dados nas redes sociais.

. momento, sugere-se que o0s estudantes possam refletir acerca da
seguranca e privacidade digital mais atentamente. Para sensibiliza-los, vocé pode



propor que relatem o que pensam, através das seguintes perguntas nortead

O que é seguranca? O que é privacidade? Como vocés atuam quando ¢
assunto é seguranga e privacidade? Professor, vocé pode ajudar a p¢

0 processo perguntando sobre o que eles aprenderam com os pais e 2gas e
como esse aprendizado pode ou ndo ser adaptado para o mundo di . O
"disparador" para essa fala pode ser dado por meio de uma noticia ¢ 1al ou um
estudo realizado ou ainda, por meio de um desafio. Considerando ultima
possibilidade, sugerimos que os estudantes respondam a segui :stao: Como
as transformacgoes tecnolégicas tém provocado mudan¢as nas ieiras de
se expor, pensar e se posicionar? Para responder essa gt os estudantes
devem apresentar produtos e/ou processos criativos, capazes d presentar as
suas respostas. Referéncia a memes, tirinhas, videos ¢ wuto, entre outros
produtos criativos, podem ser considerados para esse neiro momento da
atividade.

Para que se promova a reflexdo sobre o comport to social, que se relaciona
ao exercicio moral em sociedade, sugere-se pensai e mal uso das redes
sociais , em sala de aula, promovendo a ampliagdo dc senso critico sobre os
perigos da exposigao midiatica, por exemplo nselhamos a disponibilizagao do
material de referéncia, encontrado no item Saibéa Jesta atividade para que os
estudantes o consultem em casa, como preparo para o desenvolvimento desta
atividade. Para auxiliar a reflexao, sugerimos que pega aos estudantes que anotem
a seguinte questao sensibilizadora: Quais icas podem ser consideradas uso
ético dos ambientes virtuais?

SAIBA MAIS

ALVES, N; CARVALHO, T. Liberdade de Expressao: Artigo

Quinto. Dis; VE https://cutt.ly/PXwZR2P Acesso em 11 ago. 2022.
(=] (=]
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SHL=L /ideo: Khan Academy Brasil. Uso ético das redes sociais. Disponivel

i: hitps://eutt.ly/JLHgh5B Acesso em 17 jul. 2022.
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*Video: GCS Aprende Livre. Segurang¢a na internet: se onselhos
para prevenir riscos nas redes sociais. Disponivel em: httr HhDva
Acesso em 17 jul. 2022.

- Video: LEVY, P. Inteligéncia coletiva pratica. Disponivel em:
https [[cutt.ly/HZTLKwWF Acesso em 25 jul. 2022.

Desenvolvimento
Semanas 6 e 7: 4 aulas

Professor, sugere-se que seja retomada a pergunta norteadora sinalizada ao final
da ultima aula introdutéria (quais pratic: dem ser consideradas uso ético dos
ambientes virtuais?) para que os estudante ssam compartilhar comentarios e
respostas a questao interposta, num e didlogo. Em seguida, aconselha-se que
seja proposta a divisdo da turma, em gr ‘e até 5 integrantes, para que possam
apontar problemas e desenvolver, juntos, propostas de intervengao para a seguinte
questdo sobre o comportamento humano em espacos virtuais: O que pode ser
considerado um mau uso dos espacos digitais? E valido que os estudantes
considerem refletir o tempo ¢ dinheiro gastos nas redes, por exemplo, assim como
problematizar a privacidade ¢ guranga na disponibilizacdo de dados e
informacdes. Dessa forma, reconhecer os problemas possibilita pensar melhores
maneiras de intervir. Este € um 6timo estimulo a integragao entre os estudantes,
favorecendo também a amipliacido da autonomia e proatividade entre eles.

Professor, para un reflexao mais aprofundada acerca das formas de
comportamento na rede, bem como investigagado sobre o exercicio da liberdade e
seguranga, suc que os estudantes, organizados em 4 grandes grupos,
acessem o0s seguintes materiais, a partir da metodologia ativa da rotagao por
(quatro) estacdes:

Estacdao 1: Video: Khan Academy Brasil. Uso ético das redes
sociais. Disponivel em: https://cutt.ly/JLHgh5B. Acesso em 17 jul.
2022.

Estagdo 2: Video: LEVY, P. Inteligéncia coletiva na pratica.
Disponivel em: https://cutt.ly/HZTLKwF. Acesso em 25 jul. 2022;

Estacdao 3: Texto: ALVES, N; CARVALHO, T. Liberdade de
Expressao: Artigo Quinto. Disponivel em:
https://cutt.ly/PXwZR2P Acesso em 11 ago 2022.
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Estacao 4: Video: PINGAFIT. Mario Sergio Cortella - R
Sociais. Disponivel em: https://cutt.ly/xZRgFz|. Acesso em 02 agc

2022.
Dessa forma, professor, cada estagao propoe a observacao ativa de um teudo,
e em seguida a elaboragdo coletiva de um paragrafo de até 6 linhas e 0
assunto abordado pela estacdo especifica. Nesse sentido, eles | M redigir
relatérios e indicar questdes e consideragdes a serem investigadas. S Assim,
esta atividade visa propor a reflexao critica e produzir, de forma 'a, relatorios
sistematizando as informacées abordadas em cada etapa. E impoit salientar
que cada estagao, apds desenvolver a atividade proposta, dis; ilizara cerca de
10 minutos para a producéo do paragrafo sintetizador. Ao final da atividade, cada
grupo deve apresentar a jungao dos produtos de cada est rmando um texto

coerente e coeso acerca da tematica.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, a atividade 3 do Componente “Ativismo Digita!” irabalha o entendimento
sobre as formas pelas quais se desenvolve o ativismo digital. Dessa forma, sugerimos
a integracao entre os objetivos das atividades do articular a concepgao de uso
ético dos espacos digitais. Sendo assim, acc 1amos que dialogue com o
professor responsavel pelo componenic citado a fim de proporcionar reflexdes
orientadas acerca dos temas aos estudante

Sistematizacao
Semana 8: 2 aulas

Professor, aconselha-se que s iciadc um dialogo com os estudantes, a partir
da observacdo do cotidia que pode ser auxiliado pela pergunta
sensibilizadora: Vocés se se seguros nos ambientes virtuais? Por qué?
As respostas retornadas podem ntificar problemas relativos ao exercicio da
privacidade, como exemplos de crimes virtuais ou o impactos psicolégicos
relacionados ao mau u aspacos virtuais. Em seguida, oriente os estudantes
a reflexdo e proposicao de solugdes para as questdes pensadas.

Sugere-se também, | ie os estudantes possam revisar e articular os
conteudos disponibilizados através da escrita, a solicitacdo de uma redagao
argumentativa a: Os perigos da exposi¢cao excessiva em ambientes
virtuais, como : les sociais. Dessa maneira, professor, espera-se que 0s
estudantes partam estudo da realidade para identificar conflitos e estratégias
interventivas, bem como utilizar habilidades do eixo de Investigag&o Cientifica para
apresent logias e processos historicos, além do conteudo trabalhado até o
momento, para melhor fundamentar a escrita.

\LIACAO

rofessor, a avaliacdo se da de forma processual, buscando avaliar, ao longo do
percurso, os objetos produzidos pelas reflexdes dos estudantes. E esperado que eles
ssam trabalhar habilidades dos eixos estruturantes de Investigagao Cientifica, e


https://cutt.ly/xZRgFzl

Mediagao e Intervencao sociocultural, identificando processo e produtos, bem comc
estratégias de intervengao para conflitos e desequilibrios de ordem hist: ial,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural. E interessante observar a interacic e
mobilizagdo dos estudantes com as tematicas e propostas desenvolvidas durante a
atividade.

Atividade 3
Introducao OO’

Semana 9: 2 aulas

Professor, esta atividade tem como foco a analise de aspecios gerais presentes na
Lei Geral de Protecédo de Dados Pessoais, trabalha tambem o desenvolvimento
de habilidades do eixo estruturante de Investigagao cientifica e Mediagédo e
Intervencg&o Sociocultural.

Sugere-se que seja iniciado o dialogo com os intes, enfatizando sobre as
formas como o desenvolvimento tecnologico tem mcdificado a sociedade. Para tal,
& possivel utilizar questionamentos sensibilizadores como: o que vocés acham
que mais mudou na vida das pessoas 1 0 desenvolvimento tecnolégico?
E com relagdo ao periodo pés-pandémico, vocés acham que as pessoas
passaram a habitar mais ambientes virtuais? Como ficou o direito e respeito
a privacidade individual, neste cenaric? Muitas duvidas e respostas podem
surgir e aconselha-se que cada uma seja aproveitada como potencializadora desta
atividade investigativa.

Com o desenvolvimento ¢ anco das tecnologias digitais, a coleta e
disponibilizacdo de dados pessoais atravessam diretamente a privacidade dos
sujeitos. Neste sentido, a protegdo de dados, segundo normas e leis, se fez cada
vez mais necessaria. C so, em 18 de Setembro de 2020 entrou em vigor a Lei
Geral de Protecédo de Dados Pessoais (BRASIL; Lei n° 13.709 de 14 de Agosto
de 2018. Disponivel em: httns://cutt.ly/5ZCogld. Acesso em 30 Jul, 2022.), que visa
normatizar o tratamenic dados pessoais, também nas esferas digitais, com o
objetivo de prof r os direitos fundamentais de liberdade e privacidade. Para
auxilia-los, aconselha-se que se utilize os quatro cantos da sala de aula para dividi-
los em grupos representativos segundo as classificagdes: concordo, concordo
plenamente, discordo e discordo plenamente.Professor, é possivel utilizar a
discussao c« zida através da pesquisa em dispositivos digitais como
metodologia para que os estudantes possam refletir criticamente sobre o tema
abordado. Para ocrientar a atividade, sugere-se que seja apresentada a seguinte
afirmacdo a turma: A divulgagao e utilizagao indevida de dados pessoais,
sobrett a internet, fere o direito a privacidade e liberdade, podendo
acairetar fraudes processuais, divulgagao de falsas informagdes, dentre
utros crimes. Como sequéncia, sugere-se que se disponibilize tempo habil para
que os estudantes possam se posicionar de acordo com as classificacbes
jeridas. E importante levar em consideracdo a fundamentacdo tedrica e o
conteudo elencado pelo estudante, durante a exposi¢ao de seu posicionamento.



https://cutt.ly/5ZCogIJ

SAIBA MAIS

- I ALVES, D. O que os brasileiros devem exigir das empresas quando
0 assunto é a protecao de dados? Disponivel em: htip: 'NZugGau. Acesso
em 25 Jul. 2022.

- B~ Ministério da Cidadania. Lei Geral De Prcteciao de Dados Pessoais.
Disponivel em: https://cutt.ly/FZug4wa. Acesso em 25 Jul. 2022.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 4 aulas

Professor, sugere-se que se inicie com uma breve revisao dos temas anteriormente
observados, direcionando os estuda para a problematizacdo acerca da
disponibilizagao e uso indevido dos ¢ s pessoais. Sendo assim, orienta-se o uso
do Word Café como metodologia ativa para discutir e aprofundar a tematica, bem
como estimular a integragdo enire diferentes conhecimentos e o pensamento
critico dos estudantes. A proj de World Café promove a participagao e troca
entre grupos, além de evidenciar solugdes coletivas para as questdes discutidas.
Para tanto, disponha as mesas da sala de aula de modo a formar espacos de
conversas, uma para ¢ grupo. Existe também a possibilidade de realizar esta
etapa da atividade em espagos externos a sala de aula, caso seja viavel. Professor,
é interessante disponibilizar para os grupos materiais, como cartolinas, canetas e

post-its, para que poss > usados no desenvolvimento da atividade.
Como primeirz do processo, aconselha-se que seja apresentada a
observacao da realidade, que pode ser articulada através da indagacgao: O que

pode ser feito ntra agoes indevidas no uso e disponibilizagcao de
informagdes pessocais? As informagdes e pensamentos compartilhados levarao
os estudantes & identificacdo de problemas reais dispostos no cotidiano, esses
servirao de cbjeto de estudos para a turma, como por exemplo: criacado de normas
e leis a 0 uso responsavel das informagdes pessoais.

Professor, sugere-se que sejam abordados problemas elencados na primeira
etapc mo pontos-chaves a serem observados e refletidos. Dessa forma os
studanies buscardo pensar acerca das possiveis causas dessas inconsisténcias
observadas. Aconselha-se também que sejam desenvolvidos topicos a serem
udados em casa, uma sugestao metodologica € a sala de aula invertida, como

forma de ampliagao e aprofundamento. Espera-se que os estudantes identifiquem


https://cutt.ly/NZugGau
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problemas de ordem financeira, como o uso indevido de informacdes pessoc
pelos grupos corporativos empresariais, por exemplo.

Como sequéncia, é indicado que a partir dos objetos destacados com 0s-
chaves, os estudantes sejam orientados a produgédo de hipdteses de solucdes,
através das informagdes abordadas durante as etapas anteriores, d das aos
problemas levantados, como féruns de discusséo, denuncias coleti 2Visao
de leis ja implementadas. Para finalizar a atividade, professor, a-se que 0s
estudantes sejam estimulados a pensarem formas de aplicar hipoteses

promovidas na realidade social.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, aconselha-se a integracdo desta ativida com a atividade 3 do
Componente 1 “Imprensa, Jornalismo e Demaocracia”, que compreende o jornalismo
€ a imprensa enquanto ferramentas de forta! nto da democracia. Neste sentido,
sugerimos que proponha a reflexdo critica ace! compreensdo sobre a LGPD
como expressdo de Cidadania e Democracia. Para tal, em articulagdo com o
professor responsavel pelo componente, busque problematizar o uso jornalistico de
dados pessoais.

Sistematizacao

Semana 12: 2 aulas

Professor, sugere-se a solic da confeccdo de um mapa mental orientado a
partir do tema: Conhecendo i s direitos: como funciona a Lei Geral de
Protecdao de Dados Pessoais brasileira? Dessa forma, espera-se que o0s
estudantes investiguem LGPD tendo em vista todo o processo de
problematizacao vivenciad 5 aulas anteriores, trabalhando habilidades do eixo
de Investigagdo Cientifica. foco principal é desenvolver nos estudantes o
dominio sobre os cont bordados pela lei e pensar novas estratégias para a
protecdo de dados pessoais. Sugere-se que, em um segundo momento, seja
promovido uim 2 autoavaliagdo com os estudantes, com questdes que
abordem o dese 10 individual nas atividades propostas e também como a

aplicabilidade do c udo pode acontecer na pratica, em seus contextos.

\LIACAO
of a avaliagdo se dara de forma processual, ao longo das atividades
volvidas, como a problematizacdo, estudo de caso e indicagdo de solugdes, a
pes 2 orientada e a construgdo de um mapa mental. Os estudante praticam

abilidades dos eixos estruturantes de Investigacao Cientifica, Processos Criativos e
Mediagdo e Intervencdo Sociocultural, observando e problematizando fatos
dianos, bem como estratégias de intervencao para questdes de ordem historica,



social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural. E importante que seja observad
apropriacao dos estudantes sobre os conteldos, em suas autoavaliagdes

Atividade 4

Introducao OO’

Semana 13: 2 aulas

Professor, a atividade 4 objetiva investigar e analisar aspectos gerais acerca dos
crimes digitais, no cenario brasileiro, bem como propor formas de intervencgéo para
os problemas apresentados e desenvolvidos pelos estudantes. Serdo trabalhados
os Eixos Estruturantes de Investigagdo Cientifica Mediacao e Intervencao
Sociocultural, através do uso de equipamentos e plataiormas tecnoldgicas para
auxiliar a pesquisa, confeccdo de materiais solicitados, formas de interagéo e
estratégias de intervencao diante de dificuldades e iragilidades reconhecidas e
fundamentadas durante o processo. A avaliacZo se dara de forma processual, ao
longo do percurso proposto.

E importante comecar refletindo, conjuniamente, com os estudantes, sobre o
avanco e aperfeicoamento das tecnologias digitais como um meio para a
realizagao dos crimes digitais. Professor, uma aula expositiva dialogada, vocé
podera introduzir a tematica, ressaltando a existéncia dos crimes cibernéticos
como aqueles realizados em espacos virtuais via computador, celular ou outro
dispositivo conectado a internet. Para sensibilizar os estudantes e melhor
conducgao da reflexdo sobre o tema, ‘e a pergunta norteadora: Vocé se sente
totalmente seguro em esp 5 virtuais, como nas redes sociais, por
exemplo? Por qué? As respostas retornadas servirdo também como fomento a
interacao entre os estudantes. ste momento, € possivel promover, por meio da
tempestade de ideias, um novo momento critico, perguntando aos estudantes:
Vocé acredita estar invisivel ou indetectavel na internet? Por qué? A partir do
didlogo propiciado pe! bostas a questao, busque brechas para apresentar a
reflexdo sobre as atitudes criminosas que sao realizadas em ambientes virtuais,
enfatizando que estes delitos podem ser cometidos por uma pessoa ou um grupo
de pessoas que caracierizam uma rede criminosa, € que em ambos o0s casos as
infragdes sao ce rizadas segundo sua gravidade.

Professor, atraves da metodologia ativa da sala de aula invertida, sugere-se que
seja solicitado aos estudantes que realizem uma pesquisa prévia para as proximas
aulas, para tal vocé pode indicar o material disponibilizado no box Saiba Mais desta
atividade e tambem pedir que eles anotem as seguintes questdes no caderno: O
que é uin crime cibernético? Quais sao seus tipos? Quais crimes
ciber cos sao mais praticados no Brasil? Como podemos nos proteger?”
Estas in oes serao retomadas ao longo do desenvolvimento desta atividade.
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Desenvolvimento
Semanas 14 e 15: 4 aulas

Professor, aconselha-se gt e inicie através de uma breve conversa com 0s
estudantes sobre a uisa sugerida na ultima aula introdutdria, € esperado que
eles tragam exemplos nes cibernéticos como: golpe do pix, captagao ilegal
de dados pessoais, fraude por e-mail, fraude de identidade, roubo de dados
financeiros, ext 0 nética, dentre outras; bem como também reflitam sobre
formas de proteg ira evitar tais ocorréncias, como: sempre manter softwares
de sistemas operacionais e antivirus atualizados, usar senhas fortes (evitando a
previsibilidade 50 de nomes ou coisas ligados a pessoa), ndo abrir anexos de
e-mails ¢ im, nao fornecer dados pessoais por telefone ou e-mail. Professor,
caso sinta falia de alguns dos exemplos listados na fala dos estudantes, é
impo gue se medeie 0 acesso a essas informacgdes.

En da, sugere-se que, através da metodologia ativa da rotag&o por estagoes
de api agem, divida a turma em 4 grandes grupos, em proporcionalidade ao
amero total de estudantes, mas vocé pode adaptar a sugestdo da melhor forma

. aplicagdo em sua turma; dessa forma, aconselhamos que apresente as
yes gerais para a atividade sugerida. E importante que as quatro estacdes
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desenvolvam atividades que visem ampliar o conhecimento do estudante scbre o
assunto. Sendo assim, sugerimos:

Estacao 1: BRASIL. Lei n° 12.737 de 30 de Novenil de 2012.
Disponivel em: https://cutt.ly/0ZQpgl9 Acess go. 2022.

Estacao 2: Producgido colaborativa de um parag! introdutdrio
sobre a Lei 14155/2022.

Estacao 3: utilizar um dispositivo tecnolégicc (computador ou
celular, por exemplo) para pesquisar sobre exemplos de crimes
digitais e listar 6 delitos.

Estacao 4: Producao colaborativa de um cartaz articulando todas
as informacgdes trabalhadas nas outras etapas.

Professor, esta atividade objetiva aprofundar o conhecimento dos estudantes
sobre o tema geral acerca dos crimes digitais, propondo a confecgdo de materiais
formativos de um produto final, o cartaz.

DE OLHO NA INTEGRAGZ O

Professor, a atividade 3 do Compo te 3 “informacdo de Desinformacao”, objetiva
aproximar os estudantes das ferramentas de checagem de informagdes para que
incorporem-as ao seu cotidiano, le te permite relacionar a producgéao e projecao de
"fake news” a um crime digital, bern o atitude propiciadora de novas ocorréncias
desse tipo de delito. Dessa ira, busque dialogar com o professor responsavel
pelo componente, para que sejam articuladas discussoes e debates sobre a tematica.

Sistematizacao

Semana 16: 2 aulas

Professor, sugere-se material desenvolvido e confeccionado seja exposto
no mural da turma, aconselhamos também que considere o estudo de caso como
metodologia ativa pc stematizacdo e encerramento da atividade; observando

com os estudantes a histdria por tras da criacéo da Lei n® 12.737/2012 (BRASIL.
Lei 12.737/2012. Disponivel em: https://cutt.ly/0ZQpal9. Acesso em 01 ago. 2022.),
popularmente conhecida como “Lei Carolina Dieckmann”. Na sequéncia, com o
auxilio de ipamentos tecnoldgicos como celulares e computadores, sugere-se
que seja proposta a observagao da redacgao da lei em foco; logo depois, sugerimos
que ¢ “entue o dialogo entre os estudantes a partir das seguintes perguntas
sensibili 3s: Qual é a sua opinidao sobre este fato? A invasdo de um
disg 'ivo informatico pode ser considerada um crime digital? Por qué?
omo podemos evitar essas situagoes?

E esperado que o estudante consiga se posicionar legitimamente acerca do
osto, integrando os saberes e ideias desenvolvidos pela unidade
anteriormente, como a questao sobre a segurancga e privacidade em ambientes


https://cutt.ly/0ZQpgl9
https://cutt.ly/0ZQpgl9

virtuais e dispositivos tecnoldgicos, ampliando a reflexdo critica sobre
responsabilidade civil e criminal nos crimes virtuais.

AVALIACAO
Professor, tendo em vista a avaliagao processual, considere o desenvc ento da
problematizagdo, ampliagdo, apropriagdo e compreensio dos co abordados.
Aconselhamos que seja observada a disposicdo e interagdo ent s estudantes
durante as etapas dos processos desenvolvidos na abordagem metlodoldgica da
rotagéo por estagdes, bem como na divisdo em grupo para dis a0 e confecgao

dos cartazes como tarefa coletiva.

Atividade 5
Introducao oO’

Semana 17: 2 aulas

Professor, a atividade 5 deste componente visa engajar todos os assuntos tratados
no percurso do componente curricular, especialmente objetivando analisar

questbes acerca do funcionamento d des sociais e responsabilidade do
cidaddo na utilizagdo da tecnologia no 1 l0 virtual. Serdo trabalhados as
habilidades dos Eixos Estruturante - Investigacdo Cientifica e Mediacédo e
Intervencdo Sociocultural, através da e de artigos, uso de dispositivos e

plataformas virtuais. Além disso, prc or, € importante lembrar que a escuta ativa
pode auxiliar as discussodes ne etapa, norteando a pesquisa e estratégias de
intervencgao diante das questoes refletidas pelos estudantes sobre os assuntos. A
avaliagao se dara de forma p! sual, ao longo do percurso proposto, observando
como os estudantes articulam os 'teudos desenvolvidos até aqui.

Sugere-se enfatizar, numa aula expositiva dialogada, que o desenvolvimento
tecnologico impacta diretamente nas formas de socializagdo, considerando
culturas e outros aspectos sociais distintos que sao expressos nos ambientes
propiciados pelo adve tecnolégico e informacional. Aconselhamos que envolva
o estudante com pergunias norteadoras como: O que sao redes sociais? O uso
de perfis onlin des sociais pode representar expansao sociocultural
por meio do uso da tecnologia? As respostas obtidas ajudarao os estudantes a
ampliarem e aprofundarem nas aprendizagens desenvolvidas no percurso do
componente curricular, tais como: 0 acesso as tecnologias, o uso ético das redes
sociais, seguranca e privacidade no mundo virtual, LGPD e crimes digitais.

Professor, € valido pensar a relagdo conceitual sobre a passagem da sociedade
disciplinar para a de controle, fique a vontade para articular com os conhecimentos
da Formacao Geral Basica, especialmente no componente de Filosofia. No box
Saiba Mais foram indicadas algumas teorias filoséficas para serem consultadas,
\as, prcfessor, vocé pode adequar a indicacao conforme a realidade da sua turma.
Nas referéncias propostas, é possivel explorar o controle social como relevante
mapeamento dos comportamentos e atividades humanas em espacos virtuais,

como nas redes sociais. Além disso, uma sugestao é trazer exemplos do cotidiano
para a sala de aula, salientando que os espacos virtuais expandem o alcance da



vida social, mas nao representam a mesma experiéncia. Uma recomendag
apresentar dicotomias como por exemplo: luz solar X luz da tela, contato pessoa
X contato virtual, dentre outras. O objetivo para este momento & prob!

refletir acerca das semelhancas, diferencas e outros tracos que defii 1da
espacgo social, promove acao critica e orienta as concepgdes e maneira > se
enxergar a realidade social. E possivel utilizar a pergunta sensi dora: As
pessoas podem ser manipuladas e controladas em ambientes v 5? Dé
exemplos.

Com o intuito de ampliar e aprofundar a tematica, aconse!l > a indicacao do
conteudo do Saiba Mais aos estudantes, como orientagéo de ¢ isa, baseada
na metodologia ativa da sala de aula invertida, para ossam ampliar os
saberes desenvolvidos a serem retomados nas proximas ara um melhor
direcionamento, peca que os estudantes anotem as ¢ Jjuestdes em seus
cadernos: Vocé tem perfis online nas redes sociais 0imo € a sua relagao
com as redes sociais? Vocé costuma comparar seus perfis a outros? Vocé
controla o tempo gasto nos ambientes virtuais? considera que faz um
bom ou mau uso das plataformas digitais?

SAIBA MAIS
T.-BBC News B s segredos dos donos de redes sociais para
viciar e manipular, seg o ‘Dilema das Redes’. Disponivel em:

https://cutt.ly/DZQcaHi. Acesso em 1 ago. 2022.

BOURDIEU,P. Esr ial e espago simbdlico IN Razées praticas: sobre a
teoria da agao. Ed. 9. Campinas: Papirus, 2008.

DELEUZE, G. Pos ptum sobre as sociedades de controle (1990). In:
Conversacdes. S3o Paulo: Editora 34, 1992.

._I‘.-‘
- FERREIRA, J. Virtual e Digital a luz da teoria sociolégica e filoséfica

contemporanea: entre criticas e comparagdes. Disponivel em:
(e /feutt v/pZEXKKE. Acesso em 2 ago. 2022.

f AULT, M. Vigiar e Punir: Nascimento da Prisdo. Petropolis: Editora Vozes,
1981


https://cutt.ly/DZQcaHi
https://cutt.ly/pZExKKE

isponivel em:
https://cutt.ly/xZRgFzl. Acesso em 2 ago. 2022.

Desenvolvimento

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Professor, sugere-se que inicie a aula a partir da retomada sobre a pesquisa e

questdes sugeridas na ultima aula introdutéria. Dessa for >speramos que 0s
estudantes relatem suas opinides e posicionamentos acerca dos assuntos,
sobretudo tendo origem em suas préprias experié: 5, considerando seu uso ou

nao das plataformas digitais, como as redes sociais importante que sejam
observadas os tipos de reflexdes levantadas e estruiuradas, bem como os
exemplos demonstrados pelos estudantes. E artir desse ponto, propomos que
a turma seja dividida em 3 grandes grupos para a izagao de um debate formal.

A questdo a ser debatida sera: é necessario reguiar o tempo de utilizagao dos
espacgos virtuais, tais como as redes s is? Aconselhamos que dos trés
grupos (A, B e C) determinados: o ¢ ) A defenda a proposta problematizada,
o Grupo B seja contrario a problematic: srupo C representem os jurados, que
apresentarao consideragdes sobre liscursos dos dois outros grupos. As falas
iniciais de cada grupo deverao ser apresentadas entre 2 e 3 minutos, através da
sintese argumentativa de 9 debatedores (3 representantes de cada grupo)
podendo haver réplica, casc lenha tempo habil. Professor, vocé devera se
comportar como um moderador, devera apresentar a dinamica ao iniciar o
processo; corrigir € alinhar a proposta durante sua pratica, bem como garantir que
todos falem e pratiquem a escuta ativa, sem atravessamentos ou discussdes
acaloradas. Observe, nas comunicag¢des de cada um, a presenga de argumentos
e justificativas com fundamentos cientificos, sobretudo fazendo uso dos conteudos
abordados ao longo ac ponente, principalmente nas aulas introdutérias desta
atividade.

Professor, como forma de aprofundamento dos conteudos estudados, considere a
confeccdo de um mapa mental sobre o tema “redes sociais: O que sao e como
usar?” E pos disponibilizar tempo para pesquisa, em livros, revistas, material
de anotagao do proprio estudante, na internet, em videos e em outros meios.
Dessa forma, espera-se que os estudantes consigam mobilizar os conteudos
trabalhados, sintetizando um tema central e até 6 subtitulos, demonstrando de
forma detalhada e organizada as informagdes que estdo sendo relacionadas.

DE OLHO NA INTEGRAGAO


https://cutt.ly/xZRgFzl

Professor, o componente “Comunicagcdo e Tecnologias da Informacao” propoe
atividade 4 comparar os mecanismos de influéncias digitais e como eles agem sobre
0 publico alvo dentro de ambientes digitais. Reserve um momento para cc

os docentes responsaveis pela conducdo dos outros componentes curric tal
didlogo pode apresentar objetivos em comum evidenciados nesta aii de ,
sobretudo por enfatizar questdes relativas ao uso dos ambientes d enquanto
possibilidade de expressao social como impactos das transformacdes dgicas
nas relagdes sociais. Neste sentido, contempla outros temas a! 0s 110s outros
componentes curriculares.

Sistematizacao
Semana 20: 2 aulas

Professor, recomenda-se uma produgao textual c tema: “propostas para o
fortalecimento da cidadania digital em ambientes 1ais”, para fortalecer o
aprofundamento das questdes evidenciadas no percurso do componente
curricular. Esperamos assim, que o estuda possa (razer contribuicbes das
outras atividades dos componentes curriculares | alisar as questodes relativas
ao uso dos ambientes digitais, enquanto possibilidade de expressao nas relagbes
sociais, bem como testar e propor estrategias de intervengao para a formacgao de

cidaddos capazes de usar a tecno m seguranga, privacidade e
responsabilidade nas interagdes virtuais. Sugere-se também que se observe a
forma como os textos serdo consiruidos, em acordo ou ndo com as normas
ortograficas e articulagao e sisterr 1c40 de ideias e pensamentos. E importante
ressaltar o desenvolvimento dos lantes com relacdo ao dominio dos
conteudos e informagdes abo 5 ac longo do percurso propiciado por cada

atividade deste componente

AVALIAGAO

Professor, consid que valiagdo se dé ao longo de todo processo. Sugerimos

que observe o des lvimento pessoal e integragao entre os estudantes, diante das
propostas de pesquisa corm o uso da metodologia ativa da sala de aula invertida, bem
como a ade e apropriacdo no uso das informacgdes estudadas e articuladas
para a confe ) dacéo dissertativa, assim como a proposi¢ao de intervengdes
as questoes e «das. Sobretudo, é importante identificar a integragéo na relagao
com os conteudos abordados pelas atividades anteriores, observando o entendimento
dos estudal scbre 0s assuntos e articulacdo com a realidade social vivenciada por
cada >ssaltando a valorizagdo da experiéncia de vida. Professor, sinta-se livre

para tesiar ouiras abordagens, atentando-se a observacido dos pontos sugeridos.



Componente 5
Ativismo Digital " o

Duracgao: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Scciologia, Historia
ou Geografia.

Informagées gerais: O componente curricular 5, “Ativismo Digital”, tem como
objetivo principal potencializar a construcdo de ideias e ¢ engajamento dos
estudantes no espaco digital, propiciando agdes relacionadas a responsabilidade
do usuario nas redes sociais, assim como a promogao de liderangas conscientes
para o exercicio da cidadania. Os conteudos presentes rno componente promovem
a classificacdo de diferentes tecnologias digitais de informagao, assim como o
discernimento sobre os seus usos, oportunizando o protagonismo responsavel nas
redes sociais, empreendendo e construindo praticas socialmente relevantes no
meio virtual. O Componente Curricular esta estruturado, principalmente, no eixo
de Empreendedorismo. Ainda, contempla determinadas habilidades dos eixos de
Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

Objetos de conhecimento: Influenciadores digitais; bolha informacional,;
responsabilidade do usuario; ferramentas de mobilizagdo e participacao;
classificagao de diferentes tecnologias digitais.

Competéncias e Habilidades da Formagao Geral Basica a serem
aprofundadas: Competéncias 5 ¢ 6.

|
EM13CHS202 | Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na

estruturacéo e nas dinamicas de grupos, povos e sociedades
contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de
mercadorias, de informacgdes, de valores éticos e culturais
etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas,
sociais, ambientais, econdmicas e culturais.

EM13CHS504 Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes culturais, sociais, historicas, cientificas e
tecnolégicas no mundo contemporédneo e  seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,
grupos sociais, sociedades e culturas.

EM13CHS401 | Identificar e analisar as relagbes entre sujeitos, grupos,
classes sociais e sociedades com culturas distintas diante das
transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das




EM13CHS403

EM13CHS404

novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferenic
espacos (urbanos e rurais) e contextos.

Caracterizar e analisar os impactos das transformacoes

tecnolégicas nas relagdes sociais e de trabaiho préprias da
contemporaneidade, promovendo agdes V« las a
superagao das desigualdades sociais, d ressao e da

violagao dos Direitos Humanos.

Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em

diferentes circunstdncias e contexic histéricos e/ou
geograficos e seus efeitos sobre as geracoes, em especial, os
jovens, levando em consideracao, atualidade, as

transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacédo
Cientifica, Processos Criativos e Empreendedorismc

EMIFCHSO03

EMIFCHS12

EMIFCHSO¢e

EMIFCHSO08

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliograil >xploratdria, de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis, informacgdes sobre temas e
processos de natureza histdrica, social, econémica, filosdfica,

politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, identificando os diversos pontos de vista e
posicionar e mediante argumentacao, com o cuidado de

citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as

Ciénci Humanas e Sociais Aplicadas para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global

r e testar solugcbes éticas, estéticas, criativas e
ovadoras para problemas reais relacionados a temas e
‘ocessos de natureza historica, social, econdmica, filoséfica,

politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ ou
global.

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor acgdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervengao sobre problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ ou
global, baseadas no respeito as diferengas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.



Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sao indicados pelos
seguintes icones:

‘O Investigacao Cientifica
@ Processos Criativos
’ Mediacao e Intervengao Sociocultural

ﬂ Empreendedorismo

Atividade 1
Introducao oo

Semana 1: 2 aulas

Professor, a atividade 1, assim como lernais da Unidade Curricular, esta
dividida em trés partes, a saber: 1?) Introdugao (sensibilizagao e contextualizagao
para a tematica proposta; 2?) Desenvolvimento (a proposta e o conteldo da
atividade); e a 3?) Sistematizacéo e fechamento da discusséo abordada em sala

de aula. Sugere-se que leve em consideracao uns minutos iniciais, pré-introdugao,
para que vocé se apresente pa turma e explique a organizagao do material, ou
seja, o aprofundamento, a sua divisdo e os principais objetivos da Unidade

Curricular, assim como, o do ponente curricular que sera estudado: Ativismo
Digital.

Inicie a aula com as sequintes perguntas sensibilizadoras: Como as tecnologias
transformam ou podem nsformar a vida humana? Como, para vocés, as
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs) tém impactado a
sociedade e as nossas vidas? E importante que as perguntas motivem os
estudantes a apreseniaiem respostas que proponham reflexdes sobre
acontecimentios cotidiano. A finalidade da sensibilizacao € atrair a atencéo

dos estudantes ¢ engajar a discussao oral.

Apo6s a discussio, faz-se necessario realizar a contextualizacdo do que é
Tecnologias Digitais da Informagédo e Comunicagéo (TDICs), junto aos estudantes.
E relevar presentar essas ferramentas digitais presentes no cotidiano, fique a
vontade para utilizar materiais de apoio que possam chamar a atencéo da turma,
como por exemplo: modelos de instrumentos digitais, textos e figuras impressas,
ou tambem videos.

TDIC’s, que é a sigla para Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicagdao, compreendem as tecnologias que englobam
recursos como computadores, tablets, midias, smartphones,



quadros interativos, aplicativos e outros recursos digitais 2]
permitem a interacdo, compartiihamento, edicdo de videos
imagens, troca de arquivos, entre outros.

ANASTACIO, Liliane Rezende. Metodologias Ativas DIC:
Entendendo o0s conceitos. Revista Ponte, 08 mar. 2021.
https://cutt.ly/JXtzQS0. Acesso em: 12 ago. 2022.

O objetivo principal da pratica educativa é que os estudantes cclaborem na

investigacdo pelas definicbes, peca para que pesquisem sobre o conceito de
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDICs). Em seguida, convide-
os a ampliarem as definigbes a partir de suas experiéricias e conhecimentos,
indicamos a producdo de um mapa mental como uma mar de produzir ideias,

conceitos e contextos para a tematica apresentada, além de favorecer a linguagem
escrita.

Professor, esse momento inicial € importante para que os estudantes
compreendam as Tecnologias Digitais da Informacao e da Comunicagao (TDICs)

e como elas fazem parte da sociedade enquanto i mento de participacao social
por meio das midias digitais. Ao trabalhar esses aspectos, o propésito da atividade
€ sensibilizar os estudantes para o uso onsavel e consciente de ferramentas

digitais compreendendo as mudangas tecno >as no mundo contemporaneo.

SAIBA MAIS

SILVA, S da; BRAGATTO, R. C; SAMPAIO, R. C. S. Democracia

digital, comunicacdo politica e redes: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Folio Digital:
Letra e Imagem, |G. Disponivel em: https://cutt.ly/oXtWpvg. Acesso em 12 ago
2022.
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— ZRAEE SOUZA, Ludmila. Vida perfeita em redes sociais pode afetar a saude

tal. Agéncia Brasil, 2021. Disponivel em: https://cutt.ly/RLQY1VX. Acesso em: 12
22
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*-Como fazer um mapa mental. Toda matéria. Disponiyv em:
https /[[cutt.ly/IGYgYF9. Acesso em: 12 ago. 2022.

Desenvolvimento

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, para iniciar o desenvolvimento da atividade, propoe-se indagar aos
estudantes, se ja ouviram falar em Democracia Digit partir das informagdes
trazidas por eles, realize uma explicacado breve do coriceito. Fique a vontade para
buscar outras referéncias bibliograficas. Considere utilizar a metodologia ativa de
sala de aula invertida para que seja trabalhada a tematica do uso das tecnologias
digitais e a sua relagdo com o fortalecimento da democracia. Professor, a ideia é
promover um espaco voltado para reflexao e didlogo sobre as possibilidades de
uso ofertadas pelas TDIC’s que podem favorec fortalecimento da democracia
e reforgar as praticas de cidadania.

Propde-se que a turma seja conduzida a realizar pesquisa na internet, utilizando
computadores ou smartphones, sobre o usc TDIC’s e a democracia digital no
Brasil. Além de artigos cientificos possivel que os estudantes busquem
informacdes em textos e videos jorr 0s e plataformas de podcast, por
exemplo. Os estudantes podem sei ntados a realizar leitura de, ao menos, trés
fontes diferentes, registrar as principais informacdes e referencia-las em seus
cadernos. O objetivo é que busquem por referéncias e informagdes que tratem
sobre o tema da democra gital, oportunizando ampliar e aprofundar as
aprendizagens sobre o assunto. fessor, caso a realizagao da pesquisa através
da internet seja inviavel, vocé pode se adaptar conforme a realidade da turma.
Considere a possibilidade de realizar uma selecdo prévia de textos e matérias
sobre a tematica de mo a disponibiliza-los impressos para a turma. O
desenvolvimento da atividade propicia pensar tanto sobre a questdo do uso

individual e coletivo IDIC’s voltado para a construcdo de canais de
comunicagao responsaveis e democraticos, quanto sobre a criagdo e propagagao
de mensagens fals: quanto desafios para o fortalecimento da democracia.
Concluida a pesquisa, indica-se que a turma seja organizada em uma roda de

conversa com o tema: A influéncia das tecnologias digitais na democracia.
Uma sugestao € que, no decorrer da discussao, os estudantes sejam indagados
por quesio como: com base nas pesquisas realizadas, como vocés
percebem os impactos das TDICs na politica e no fazer politico em nossa
soci¢ le? E na democracia? Vocés acham que as TDICs ajudam ou
prejudi . democracia? Professor, a ideia € que juntos, vocés busquem
des - 0os pontos entendidos como os mais importantes da relacdo entre a
influéncia positiva das tecnologias na democracia e da influéncia negativa.

DE OLHO NA INTEGRAGAO


https://cutt.ly/lGYgYF9

Professor, as reflexdes desenvolvidas ao longo de toda a atividade apresentam u!

possibilidade de integragdo com a primeira atividade do Componente Curricular 2 -
Comunicagao e Tecnologias da Informacao. Abordando a tematica da g
as TDIC’s podem ser contextualizadas no entendimento dos desdobran ao

fenbmeno. Recomendamos, portanto, o estabelecimento de um didlogo no
professor responsavel pela aplicagao do CC2.

Sistematizacao
Semana 4: 2 aulas

Como proposta de sistematizagao dos conhecimentos desenvolvidos na atividade,
indicamos que a turma seja dividida em grupos pa »alhem juntos na
producao de um texto por grupo que mobilize o repertéric ceitual trabalhado ao
longo da atividade. Professor, sugerimos que 0s ¢ lantes sejam convidados a
expressar seu entendimento e suas percepcdes rca do conceito de
“‘democracia digital”, bem como dos demais trabalhados, sinalizando também o
que ainda precisa ser aprendido sobre ¢ sunto da  atividade. Professor,
sugerimos que o formato do texto seja de livre ha dos estudantes. Dessa
forma, eles podem optar pela construcio de um texto verbal ou nao verbal.
Concluidas as producgbes, € importante que cada grupo possa compartilhar o
resultado e as reflexdes com o restante d , promovendo assim um espaco
onde todos os colegas possam tecer eniarios sobre as producdes e contribuir
com as reflexdes finais da atividade

AVALIAGAO

Professor, para a avaliacdo da atividade considere observar o envolvimento de cada

estudante nos mor > dialogos propostos. Observe também o registro das
etapas da atividade no ca 10, aquelas que foram solicitadas de serem escritas. E,
por fim, avalie a ipacao, a criatividade e a desenvoltura no trabalho em grupo
na etapa de sistem gao na construgdo e apresentagao das producdes dos
grupos.

Atividade 2

Introducac «/0

Se N aulas

Profess a atividade 1 os estudantes tiveram a oportunidade de refletir sobre as
ossibilidades de uso das TDIC'’s e sobre a democracia digital e, na sequéncia, a
dade 2 oferece uma discuss&o voltada para o conceito de ativismo digital e
npactos. Dessa forma, o objetivo da atividade é trabalhar o entendimento

sobre as formas pelas quais se desenvolve o ativismo digital, também chamado de



ciberativismo, além de desenvolver a compreensao da dinamica de funcionamen
das bolhas informacionais, bem como seus impactos nas relagbes sociais e na
consciéncia politica dos sujeitos. Dessa forma, € favorecida a identificacac a
analise de situacdes da vida cotidiana de modo a desnaturalizar as diversas formas
de desigualdades existentes, desenvolvendo, assim, as habilidades da Formagao
Geral Basica que fundamentam o componente.

Propbe-se uma aula dialégica com o compartilhamento de um to ficticio que
sensibilize a turma para a tematica como, por exemplo: "Vi a posiagem de uma
amiga nas redes sociais. Era um texto sobre a contratag de empregadas
domésticas na cidade onde ela mora. Ela postou um print do anurncio de uma vaga
de emprego para empregada doméstica acompanhado de um texto onde ela dizia
que esse tipo de oferta € mais comum do que se imagina. O anunicio buscava por
uma funcionaria com disponibilidade para trabalhar durante todos os dias da
semana e para morar na casa dos patrdes, sendo o salario convertido em moradia
e alimentacgdo. Ela se preocupava com os direitos trabalhadoras domésticas
da sua cidade e com os riscos de que estas se submetessem a trabalhos analogos
a escravidao, o que é uma grande violag&o dos direitos humanos e crime previsto
no artigo 149 do Cdédigo Penal. Além disso, ¢la tambem destacava que casos de
trabalhos analogos a escravisdo podem ser d iciados através do Disque
Direitos Humanos, que pode ser acionado por meio de ligagao telefénica para o
numero 100”. Professor, trata-se apenas do exemplo de uma situacdo problema
que pode ser adaptada para outra tematic ideia €, a partir do relato, lancar
questdes disparadoras para provoc: mna reflexao inicial sobre ativismo digital,
como: A atitude relatada poderia ser ¢ iderada ativismo digital? O que é
ativismo digital na sua opiniac? Qual e a relagdo entre ativismo digital e
direitos humanos?

E importante que, na sequéncia, os estudantes tenham contato com o conceito de
ativismo digital. Professor, n ox Saiba Mais da atividade vocé encontra
referéncias que desenvolvem o conceito e sugere-se a mobilizagdo do material
encontrado no seguinte /ink: https://cutt.ly/iILKIwWBM. Acesso em 15 ago. 2022.
Indicamos que, ao e 0 conceito, ele seja diferenciado do conceito de
movimentos sociais trabalhado na Formagao Geral Basica, no componente de
Sociologia e outros. £ possivel, por exemplo, evidenciar que o ativismo digital ndo
esta diretamente relacicnado aos trés principios elencados pelo sociélogo francés
Alain Touraine J7) para que uma organizagdo seja reconhecida enquanto
movimento social, a saber: o principio da totalidade, o principio da identidade e o
principio da oposic

ApoOs a expiic ), propde-se que os estudantes reflitam e formulem hipéteses

sobre coi ativismo digital pode promover a democracia e os Direitos Humanos,
bem como prejudica-los. A metodologia ativa da aprendizagem entre pares pode
ser norieadora deste momento da atividade para propor que os estudantes se
dividam jrupos, devendo cada um deles elaborar hipoteses sobre os dois

casos, além de buscarem ao menos um exemplo para cada um deles. E relevante
mbrar que o ativismo digital pode utilizar diversas ferramentas através de: videos,
enquetes, hashtags, compartilhamento de petigdes, vaquinhas, abaixo-assinados,
>s, correntes de mensagens, filtros para fotos, etc. Professor, um exemplo de
al no que promove os Direitos Humanos € a viralizagdo da hashtag
#BlackLivesMatter, uma movimentagao politica e social descentralizada que


https://cutt.ly/iLKlwBM

denuncia a violéncia policial contra pessoas negras. A hashtag aparece
metade de 2013, [...] e desde entdo tem sido utilizada no ambiente digital parc
denunciar casos de violéncia racial e apoiar questdes raciais (Anders 0
Exemplos como esse podem ser destacados a partir das vivéncias dos estudanies

e/ou de pesquisas realizadas na internet para que identifiguem exem de
ativismo digital. Professor, a ideia € que os estudantes busquem utl oxemplos
ao longo da argumentacao apresentando casos reais de ativismo digi opde-
se que a etapa da atividade seja concluida com a apresentacé ada grupo a

respeito das discussodes feitas e dos exemplos levantados.

SAIBA MAIS
Rl Jornal da USP. Ativismo digital é novo tipo de participagao e
transformacgao politica. 2020. Disponi : hitps://cutt.ly/iLKIWBM. Acesso em 18
jul 2022.
ol
E - EducaMidia. & 'formacional - Me Explica, Vai! Youtube, 23 de

Janeiro de 2021. Disponivel e os://cutt.ly/PXdD3yqg. Acesso em: 15 ago. 2022.
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ok TED Talk. Cuidado com as "bolhas de filtro" on-line. Disponivel em:
https://cutt.iv 1.1t . Acesso em 15 ago 2022.

=** ANDERSON, Monica. The hashtag #BlackLivesMatter emerges:
S I activism on Twitter. 2016. Disponivel em: https://cutt.ly/MZUmOx2. Acesso
n 18 jul 2022.

Jesenvolvimento

1as 6 e 7: 4 aulas


https://cutt.ly/iLKlwBM
https://cutt.ly/PXdD3yq
https://cutt.ly/KXdML1t
https://cutt.ly/MZUmOx2

Professor, uma vez trabalhado o entendimento sobre o conceito de ativismo digit:

se faz relevante o seguinte questionamento voltado para os estudantes em aula
dialogica: O ativismo digital de toda e qualquer natureza chega a todc S
usuarios presentes no ambiente digital? De que forma ele circula? A questao
abre espago para pensarmos a importancia de identificarm as lhas

informacionais nas redes sociais, de avaliarmos como elas podem liii a nossa
exposicao a diferentes perspectivas e de tragar estratégias ura-las.
Sugere-se ainda que sejam indicadas para a turma algumas palav aleatérias a

serem inseridas em uma ferramenta de pesquisa (ex.: geladeira; Africa;
jardinagem; apartamento; chocolate). A ideia € que cada estudante escolha
apenas uma palavra dentre as indicadas e a insira em uma ferramenta de busca.
Este ponto sera retomado ao final da etapa da atividade. Sugere-se que o
desenvolvimento siga em aula dialégica com a apresentacao do conceito de bolhas
informacionais para os estudantes:

Bolha informacional: Ambiente, ¢ sialmente online, em que as
pessoas sao expostas apenas a informagdes e opinides que
confirmam aquilo em que ja acreditavam. A bolha informacional &
um viés construido pelos ¢ itmos a partir de nossos habitos e
pesquisas na internet.

Instituto Palavra Aberta. Aprenda e aplique: Glossario. Educamidia.
https://cutt.ly/4XshNuc 550 em 12 ago 2022.

Professor, é relevante mobilizar o conhecimento dos estudantes perguntando, por
exemplo, se eles ja conheciam o conc ’ode-se questionar ainda se eles se
entendem como parte de alguma(s) bolha(as) informacional(is). Indica-se a
reproducao do video que se encontra no /ink: https://cutt.ly/PXdD3yq (Acesso em:
15 ago. 2022), caso seja possivel. Além disso, no box Saiba Mais vocé encontra
também outros videos que ap 1tam uma série de argumentos sobre os perigos
oferecidos pelas bolhas informacionais, que operam em uma dindmica que nos
afasta de informagdes que possam nos desafiar, bem como ampliar a nossa leitura
do mundo, trazendo pre s individuais e coletivos. Outra possibilidade é solicitar
que o video seja assistidc em casa ou mesmo permitir que sejam usados 0s
dispositivos dos préprios estudantes.

Apoés a reproducio do video, propde-se a realizacdo de uma roda de conversa.
Esta € uma oportuni de reflexado coletiva acerca dos elementos apresentados
pelo video e ela pode ser fomentada por algumas perguntas como, por exemplo:
Qual é a relacao entre os algoritmos e as bolhas informacionais? Quais sao
os pontos positivos e negativos das bolhas informacionais? Na opiniao de
voceés, quais sao os riscos que as bolhas informacionais podem apresentar
a democracia e aos Direitos Humanos? Sugere-se que, apds a discusséo, sejam
reton s as palavras indicadas para turma no inicio desta etapa. Pode-se
pergunt desde que as palavras foram inseridas na ferramenta de busca, foi
obs Ja alguma alteragao nos conteudos visualizados por eles e, se houver a
possibilidade, os estudantes podem fazer a verificagdo em tempo real, navegando
por alguns minutos nas redes sociais. A ideia € que os estudantes possam verificar
>omo algumas formas de uso das TDIC’s podem reforgar as bolhas informacionais
¢ refletir sobre a importancia de praticas que favoregam o contato com informacdes


https://cutt.ly/4XshNuc
https://cutt.ly/PXdD3yq

que possam ampliar a nossa leitura do mundo de maneira comprometida cc
democracia e com os Direitos Humanos.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

Professor, a atividade 2 do Componente Curricular Ativismc crece a
oportunidade de integragdo com a atividade 4 do Componente Cu: - Informagao
e Desinformacgao. Esta ultima atividade também desenvolve o conceiio de bolhas
informacionais e apresenta de maneira mais aprofundada a A0 acerca dos

impactos delas na dimensao do consumo. Assim, ampliando ¢s seus aspectos,
abordados nessa atividade.

Sistematizacao

Semana 8: 2 aulas

Professor, a proposta de sistematizacao da lade gira em torno da producao
de uma producdo textual com a tematica: no estourar as bolhas
informacionais na escola? O objetivo da atividade € que os estudantes mobilizem
os conhecimentos trabalhados ao longc vidade, articulando os conceitos de
ativismo digital, democracia e direitos | s de modo a demonstrar que
entendem o significado de bolhas | macionais e os seus impactos, e que
apresentem uma proposta de intervenc medidas que tenham o potencial de
‘rompé-las” no espaco escolai essor, a ideia é que os estudantes
compreendam que a pratica de rompiit das bolhas informacionais é nutrida de
sentido. Este ocorre no mome em que ha o comprometimento com a
democracia e com a defesa Direitos Humanos. Os estudantes podem, ainda,
ser incentivados a realizar pesq que podem servir de apoio para a producao.

AVALIAGAC

Professor, na avaliagao da atividade considere o envolvimento dos estudantes na
realizaca proposta na etapa de introdugdo, e a participacdo dos
mesmos nas cussOes que marcam a etapa do desenvolvimento, observando os
aprendizados ¢ a dos conceitos mobilizados na atividade.

Atividade 3
Introd ,-,,.O@V(

mana 9: 2 aulas

rofessor, a tematica da atividade 3 do componente curricular Ativismo Digital trata
uenciadores digitais. Objetiva-se o reconhecimento da influéncia exercida
por esses agentes tanto dentro quanto fora do ambiente digital, de modo a refletir



e a compreender o impacto que a atuagao dos influenciadores digitais pode ter |
vida em sociedade e a constru¢ao de uma publicacao para redes sociais de carater
informativo voltada para a comunidade escolar. Além disso, a atividade proj a
identificacdo das responsabilidades atreladas ao trabalho dos influenciadores
digitais, passando pela compreensao desta atuagao enquanto parte do mundo do
trabalho.

Para iniciar as reflexdes, sugere-se algumas perguntas sensibilizadoras que
permitam a realizagdo de uma avaliagdo diagnostica da turma faverecendo uma
discussao voltada para a compreensao da funcao social do tra 0. Para voceés,
o que é trabalho e o que é emprego? Sdo a mesma coisa ou existem
diferengas? Se existem diferengas, quais sao elas? O que vocés desejam:
um trabalho ou um emprego? Por que? Professor, ao discutir as respostas
compartilhadas pelos estudantes, aconselhamos ¢ sejam mobilizados os
conteudos trabalhados na Formacao Geral Basica no componente de Sociologia e
outras que desenvolvem o conceito de trabalho, caracterizando-o enquanto pratica
produtiva situada em um contexto de divisdo sociali trabalho. Professor, &
pertinente explicar que o conceito de trabalho se transforma ao longo do tempo e
que a sociologia, desde seus autores classi se debruga sobre a tematica.
Autores como Marx, Weber Durkheim, entre outros intelectuais, ja tratavam o
trabalho enquanto atividade humana, provida de sentido social e buscavam
compreendé-la através de questdes con ita de classes e a divisao do trabalho,
por exemplo. Na sequéncia, solicite aos estudantes que realizem uma chuva de
ideias. Considerando que no munc o trabalho existem diversas profissoes,
responda a pergunta: Qual seria um e: o de profissao?

Professor, observe se a profissdo d fluenciadores digitais estara dentre as
respostas apresentadas pele ‘tudantes. Posto que, as TDIC’'s ja foram
abordadas nesse componente, utilize-as para contextualizar o desenvolvimento de
profissdes relacionadas ao ai nte digital. Nesse sentido, em aula dialdgica,
vocé pode apresentar a atividade dos influenciadores digitais, que passa a ser
reconhecida como profissdo no Brasil com o registro de n°2534-10 na
Classificagdo Brasileira de Ocupagdes (CBO). Disponivel no site do Ministério do
Trabalho no link: https://cuti ly/FZY10Th. E relevante ainda que a discussdo
perpasse a dimensao empreendedora da influéncia digital, isto €, a pratica de
empreendedores que uiilizam o ambiente digital para impulsionar seus negécios.
No box Saiba | 1 materiais que poderao subsidiar as praticas em ambientes
de aprendizagei

AIBA MAIS

Ribeiro, Sandra Ponte. Sobre repovoar narrativas: o trabalho dos
influenciadores digitais a partir de uma abordagem sociotécnica. Dossié


https://cutt.ly/FZY1oTh

Digitalizagdo e Dataficagdo da Vida: pervasividade, ubiquidade e hibridisi
contemporéaneos. Civitas, Rev. Ciéncias Sociais, ago 2021.

= I-AgenC|a O Globo. Empreendedores impulsionam como
mfluenmadores digitais e contam como perder a v ha e virar
‘blogueirinho’. Disponivel em https://cutt.ly/SZIFnZP. Acesso em 2 ¢ )22.

1 TV Brasil. Influenciadores digitais em debz o Midia em Foco.
Youtube, 16 Abr. 2018. Disponivel em: hitps://cutt.!v/iv./ ic9. Acesso em 25 jul
2022.

Desenvolvimento

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Professor, o desenvolvimento da atividade pode ser iniciado com algumas
perguntas norteadoras. Quais sao as f s de influéncia existentes no
ambiente digital? Este é o exempl: uma qguestao que pode ser apresentada
aos estudantes. Uma dica € buscar id« I quais sao os influenciadores mais
populares entre a turma e as temait trabalhadas por eles.

Sugere-se que a turma seja ! 2 a refletir se ja sentiram vontade e/ou se ja
realizaram alguma compra, apos acompanhar uma personalidade na internet. Ao
observarem alguma celebridac sando um produto de beleza, uma roupa, um
corte de cabelo etc., questione-os se sdo motivados pela narrativa acerca daquele
produto/servico, ainda gue nao fosse uma necessidade. Nesse ponto € possivel
fazer um paralelo com a influéncia exercida pelos comerciais na televisao e pelos
conteudos de novelas, filmes e séries, por exemplo. Pode-se ainda fazer referéncia
a Resolugdo N.° 163 de 2014 do Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do
Adolescente (CONANDA,). A resolugéo refor¢ca o Codigo de Defesa do Consumidor
que determina ¢ busiva e ilegal a publicidade voltada para criangas, sujeitos
reconhecidos pelo Estaluto da Crianga e do Adolescente (ECA) (Lei n° 8.069 de
1990) em condigao de desenvolvimento cognitivo, o corpo fisico, o emocional, o
social etc publicidade infantil, portanto, € entendida como abusiva por ser
destinada a um publico em especial vulnerabilidade no que diz respeito a
persuasao relacionada ao consumo de servicos e produtos.

Propoe-se relacionar os efeitos e a influéncia da publicidade infantil ao
compor t0 das pessoas nas redes e a sistematica adotada pelo mercado de
mark 7 e comércio digital, em que os influenciadores cumprem o papel de
preseniar produtos e construir narrativas com a finalidade de influenciar os
seguidores a consumirem bens e servicos. Professor, conduza os estudantes a

letirem sobre os habitos de consumo influenciados pelo ambiente digital.
Sensibilize-os a pensarem de forma ampla sobre outras formas de influéncia, as
quais, estamos sujeitos. Nessa diregdo, sugerimos o questionamento: Qual o


https://cutt.ly/SZIFnZP
https://cutt.ly/MZY1Hc9

papel dos influenciadores digitais nos debates publicos e na formagao ¢
opinidao dos individuos? Para subsidiar a discussao, sugerimos que seja feita
referéncia a movimentacao ocorrida nas redes sociais, no ano eleitoral de 2022,
protagonizada por influenciadores digitais, entre outros agentes, e que te omo
objetivo incentivar jovens a tirarem o titulo de eleitor, conforme divulgado em
matéria no site do Tribunal Superior Eleitoral, a qual se encontra dispcnivel no link
https://cutt.ly/KZIOKhn. Acesso em 25 jul 2022.

Professor, indicamos que a turma seja dividida em grupos de 4 ou 5 estudantes

para que a tematica da influéncia digital seja desenvolvida por i1 da metodologia
ativa de aprendizagem entre pares. A proposta é que a dimensdo da
responsabilidade relacionada aos influenciadores digitais, no que diz respeito a

formacao de opinides, seja trabalhada de maneira articulada a defesa dos Direitos
Humanos. Sugere-se que cada grupo seja convidado a pesquisar sobre o assunto:
Violacdo dos Direitos Humanos com repercussZo no biente digital. Apos
destacar os posicionamentos de influenciadores dig| seja na dire¢ao da defesa
ou da violacdo dos referidos direitos. Por meio da internet, pode-se buscar
publicagdes, noticias, entre outros informativos online, como também pesquisar
referéncias que tratem sobre os Direitos Hurmanos. Espera-se que cada grupo, a
partir da sele¢ao do caso, identifique a violagdo ocorrida e analise, de que forma
os influenciadores digitais interagiram com a questdo. Os estudantes devem
construir coletivamente o entendimentc jrupo referente a influéncia exercida
nos ambientes digitais e suas implicacdes.

DE OLHO NA INTEGRACAD

Professor, a atividade 4 do honente Ativismo Digital apresenta reflexées sobre
situagdes de violagédo dos Direiics Humanos no ambiente digital a partir das vivéncias
dos estudantes neste ambiente. Dessa forma, € pertinente que se estabeleca um

dialogo com o prof responsavel pela atividade 4 do componente Cidadania

Digital que desenvolve investigacado e analise de aspectos gerais acerca dos crimes

digitais no cenario brasileiro. O desenvolvimento da atividade 3 do componente de

Ativismo Diaital pi na ao estudante elementos que podem favorecer a

elaboracéo de propostas de intervengao voltadas para os problemas apresentados

pelos estud tividade 4 do componente Cidadania Digital.
Sistematizacao

Semana 12: 2 aulas

Professor, com base nas reflexdes e nas pesquisas desenvolvidas durante o
de lvimento da atividade, indicamos que a sistematizagao seja feita seguindo
a conilguracao de trabalho em grupo. A ideia € que a pesquisa realizada sirva de
.ubsidio para a construcdo de uma publicagao pensada no formato da rede social
de preferéencia do grupo. Isto €, a producdo pode se dar através de um texto escrito,

fotografias, de pecas graficas, de videos etc. O importante é que os estudantes
possam expressar os conteudos trabalhados na atividade através de processo


https://cutt.ly/KZIOKhn

criativo. O objetivo da publicacédo € o de informar aos demais estudanie 3
comunidade escolar a respeito das responsabilidades relacionadas a atuacao dos
influenciadores digitais e o carater fundamental da defesa dos Direitos 10S
no ambiente digital.

AVALIAGAO

Como forma de avaliagdo da atividade, observe o envolvimenic estudantes com
o trabalho desenvolvido em grupo, além da participagdo nos moimentios dialégicos
das etapas da atividade. E importante que os estudznics tenham conseguido
compreender os conceitos mobilizados pensando sua aplicabilidade na dimenséo
pratica da vida, isto &, de que forma a influéncia digital at sa a nossa vida e o
mundo ao nosso redor, sendo capazes de identificar fori de violéncia no ambiente
digital. Professor, considere também a criatividade na proposta apresentada na etapa
de sistematizagao.

Ativida2 4

Introducao 00@’

Semana 13: 2 aulas

Professor, a atividade quatro do compc oportuniza a avaliacao dos impactos
das redes sociais no ambiente escolar, compreendendo as responsabilidades
envolvidas no uso da internet, e a criacao de acdes de promocgao dos direitos
humanos no ambiente digital € no ambiente escolar. Para introduzir a discusséo,
sugerimos que através de >xpositiva dialogada os estudantes reflitam e
discutam sobre a importancia do engajamento em prol dos direitos humanos por
todos os meios, inclusive por meio das redes sociais. Estabeleca uma relacéo entre
a importancia do entendimento sobre o uso das redes sociais e a comunicagao
comunitaria, seja no ambiente escolar, seja na comunidade em geral. Podem ser
feitas algumas perguntas sensibilizadoras como, por exemplo: Vocés

acompanham algum I ou canal nas redes sociais que compartilhe
informagoes pertinentes a comunidade escolar? Colete as reflexdes dos
estudantes e dée orie )es sobre a relevancia de um canal com olhar atento as

questdes pertinentes a comunidade local e escolar, que valorize a cultura e a
participacae ativa comunidade e que seja comprometido com os interesses
destes cidadaos. Alem disso, € importante incentiva-los a identificar quais seriam
0S assur jue poderiam ser fomentados no contexto da escola, de modo a
buscar conexiéo com as pessoas e o0 avango no atendimento das demandas da
comt de escolar.

Para subsidiar a discussédo, indicamos que seja compartilhado com os estudantes
o texto da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos disponivel no link:
lips://cuil.ly/1ZINHuo. Professor, a ideia € que os estudantes se familiarizem com
os direitos previstos na declaragdo e que eles possam identificar o artigo que
onhece o carater fundamental da comunicacéo. Dessa forma, € importante que

se destaque o Artigo 19, a saber:



https://cutt.ly/1ZINHuo

“Todo ser humano tem direito a liberdade de opinidao e express:

esse direito inclui a liberdade de, sem interferéncia, ter opinides
e de procurar, receber e transmitir informacdes ¢
quaisquer meios e independentemente de fronteiras.” ( 19,

Declaracao Universal dos Direitos Humanos, 1948)

Indicamos que na sequéncia os estudantes sejam indagados c juintes
questdes: Os cidadaos da comunidade tem garantido ¢ us Direitos
Humanos de procurar, receber e transmitir informacoes e eias por
quaisquer meios? Quais sao os segmentos sociais que ¢ tram maiores
desafios referentes a efetivagcao deste direito? Po ue? Conduza uma
discussao sobre a realidade de violacdo dos Direitos t enfrentada por
diversos segmentos da nossa sociedade e a importéncia hosicionamento na
defesa desses direitos por parte dos cidadaos de um ) e da comunidade

local de maneira especial, inclusive no ambiente digital.

Professor, na sequéncia sugerimos que vocé busqu rocar os estudantes a
apontarem os principais artigos da Declaracao Universal dos Direitos Humanos
gue na opinidao deles versam sobre os direitos relacionados a vida da comunidade
gue mais precisam ser melhor efetivados.

SAIBA MAIS

F Declaragao Universal dos Direitos Humanos. Adotada e proclamada
pela Assembleia Geral das Nacgdes Unidas, Resolugdo 217 Alll. Dez 1948.
Disponivel em: https://cu ~ZPAKmN. Acesso em 3 ago 2022.
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(=)= MARTINS, Helena. Comunicacdo: reconhecimento como direito
humano fund: atal é recente. Agéncia Brasil, out. 2014. Disponivel em
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Desenvolvimento

Sen 5 14 e 15: 4 aulas

rofessor, para iniciar a etapa de desenvolvimento da atividade, sugerimos que
/océ nque os artigos da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
1dos pelos estudantes na etapa de introdugao e divida a turma em grupos.

A proposta € que os estudantes trabalhem no formato da metodologia ativa de
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aprendizagem entre pares e, para isso, 0s grupos devem ser numerados de 1
que cada um deles receba como tema um artigo ou alguns artigos do referidc
documento.

Para cada grupo, atribua artigo(s) da declaracdo. Oriente-os a realizal Jma
leitura cuidadosa, e apds os conduzam a uma reflexdo e discus enire eles
norteados por algumas questdes: Apés as reflexdes dos artigc Jireitos

Humanos), qual a sua importadncia para a sociedade? coes as
comunidades poderiam desenvolver para que os Direitos Hut s, de fato,
fossem efetivados? E recomendavel que, durante o >nvolvimento da
atividade, eles possam realizar pesquisas utilizando o celular, bdo a buscar
conteudos e/ou praticas ja existentes relacionadas ssunto. Professor,
suponhamos que um dos grupos esteja trabalhando com ¢ go 4 da Declaragéo
Universal dos Direitos Humanos, que diz o seguinte:

“Todo ser humano tem direito a rej O e lazer, inclusive a

limitagdo razoavel das horas ¢ alho e a férias remuneradas

periédicas” (Artigo 4, Declarag Universal dos Direitos

Humanos, 1948)

Espera-se que o estudante reflita, sobre a img cia do repouso e lazer na vida
de qualquer pessoa. Além disso, cabe a eles identi em se os Direitos Humanos
séo violados ou garantidos na sua comunidade. Os estudantes e a comunidade

escolar tém garantidos os direitos ao re| e ao lazer? E a comunidade onde a
escola esta inserida? Por que? E, por fim, c: upo deve elaborar uma proposta
de intervencgéao alinhada aos principi comunicagao comunitaria, por meio das
ferramentas digitais, com o intuito de ntar a conscientizagdo acerca dos
direitos ao repouso e ao lazer, be! no as suas efetivagées. Como exemplo,

elaborar uma agenda de divulga de programagdes culturais gratuitas na cidade,
Ou que seja organizada uma peticao on-line visando pressionar o Estado para o
cumprimento do  previs 1 Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos.Sugerimos que a ail le funcione em rodadas, de modo que a
configuragédo de grupos organizada na primeira rodada rotacione nas proximas e,
ao final, todos os grupos tenham refletido e debatido sobre todos os artigos
destacados pela turma. E i do ainda que a cada rodada os grupos definam um
relator responsavel r regisirar as respostas dadas pelos grupos para cada
questao norteadora.

) N A INTEGRAGAO
Profes: esta atividade apresenta uma rica possibilidade de integracdo com o
Compone irricular Jornalismo, Imprensa e Democracia que em sua terceira
ativic onvida os estudantes a refletirem sobre a importancia e as caracteristicas

da comunicacao comunitaria. Além disso, os estudantes desenvolvem uma postura

10 sentido da pratica da comunicagcdo, pensando o compartilhamento de

fo s na comunidade onde eles se inserem e para além dela. Sugere-se o

go com o professor responsavel pelo Componente Curricular Jornalismo,

I .a e Democracia para que esta atividade do Componente Curricular Ativismo

Digital esteja alinhada as aprendizagens desenvolvidas acerca da comunicagao
comunitaria no Componente 1.



Sistematizacao

Semana 16: 2 aulas

Professor, propde-se que na etapa da sistematizagdo, que realize com os
estudantes uma roda de conversa. Nesse momento, conduza-os a compartilharem
os artigos (Direitos Humanos) debatidos nos grupos, ao longo da afi >. Essa
oportunidade, oferta a eles compartilharem as perspectivas apreseniadas em cada
estacao a partir da reflexdo e da pesquisa realizadas. O objetivo, professor, € que
os direitos elencados como o0s que necessitam de avanco sentido de sua
efetivacdo na comunidade sejam abordados também a partir das propostas de
intervencao pensadas pelos estudantes. Dessa forma, a roda de conversa pode
ser realizada em torno da seguinte questdo norteadora: Como atuar nas redes

em prol da defesa e efetivagdao dos direitos humanc Como mobilizar
recursos, ideias e engajamento para atuar nas redes exercendo a cidadania?
Como se pode, a partir das propostas desenvoiv s nos grupos trabalhados
na etapa de desenvolvimento, produzir impacto na sociedade?

Ap6s a roda de conversa, elenque, juntamenie, com a turma os principais
aprendizados sobre as responsabilidades envolvidas no uso da internet e das

redes sociais e sua relacdo com o espago escolar a comunidade e solicite que os
estudantes registrem em seus cadernos

AVALIAGAO

Professor, sugerimos que avaliagao da atividade seja observada a participacao
dos estudantes nos momenic debate propostos, considerando a articulacéo dos
conceitos mobilizados ao longo d=s etapas. E importante que os estudantes tenham
conseguido pensar os fundamentos dos direitos humanos no contexto da sua
comunidade, tendo rado propostas criativas de intervengdo por meio do
ambiente digital e da comunicagdo comunitaria.

Atividade 5
4

Introduc? o\ ’

Semana 17: 2 aulas

Professor, a proposta da ultima atividade do componente se estrutura na
metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos. Trata-se do
de lvimento de um observatorio dedicado a defesa dos direitos humanos na
comunidade da escola. Indicamos que a atividade seja iniciada em aula expositiva

llalogada com algumas perguntas sensibilizadoras voltadas para os estudantes:
O que & um Observatorio? Para que serve? Quais observatérios vocés

thecem? E importante explicar que: Observatério é um local usado para
observar e monitorar eventos terrestres, marinhos ou celestes. Como também, é



um espacgo para o exercicio da cidadania. A proposta € que seja construido um
espaco no ambiente digital em que a escola e a comunidade possam ter acesso ¢
uma rede de informacdes sistematizadas e atualizadas sobre um : A
proposta da atividade € a elaboracdo de um observatério que, a depender do
engajamento dos estudantes, pode passar por constante renovagao e integrar o
cotidiano escolar a longo prazo. Além disso, a participagao de varios agenies em
colaboracéo se faz necessaria para sua construgao. Albornoz e Herschi 1 (apud
SOARES et al., 2018, p. 89) classificam os observatérios em doi 0s. O primeiro
se refere aqueles que se propde a monitorar o funcionamento de ¢ como, por
exemplo, acompanhar a coleta de lixo na cidade, o asfaltamento das ruas e o
saneamento. Ja outros observatorios, além do monitoramento, promovem
intervencgdes nas politicas publicas.

Sugere-se que o formato do observatério seja escolhi riterio dos estudantes,
bem como o nome do mesmo. Abordar-se-a aqui ¢ Obseivatorio de Direitos
Humanos. Professor, durante a explicacdo sobre a proposta de criagdo de um
observatorio, vocé pode relembrar os estudantes ¢ demandas identificadas
pelos estudantes da ultima atividade como sendo periinentes a comunidade, a
partir da observagao dos artigos da Declaraczo Universal dos Direitos Humanos.
A ideia é que esta ultima atividade, bem como as tematicas abordadas nas demais
atividades do componente, sirvam de orientacac para que seja desenhada a
proposta do Observatério dos Direitos Humanos.

Oriente os estudantes quanto aos critérios entes aos métodos de pesquisa.
Essa agao garante a veracidade d formacoes fornecidas pelo observatério.
Soares et al., (2018) afirmam que:
“[...] em consonal com a UNEP (Programa das Nagdes Unidas
para o Meio Ambiente) (1999) e a OMS (Organizagdo Mundial da
Saude) (2012), conclui-se que as principais atividades de um
observaiorio devem envolver: (i) coletar e estruturar (dados e

informagdes em sistemas e bases de dados); (ii) investigar e
analisar; (iii) produzir e utilizar indicadores; (iv) monitorar e
acompanhar; (v) estabelecer e articular redes de parcerias; (vi)
nformar e divulgar”. (Soares et al., 2018, p. 100)

Professor, sugerimos que vocé compartihe com os estudantes diferentes
observatorios ja ¢ tes e que vocés busquem sistematizar juntos as
informagdes centirais sobre eles. A ideia é que os estudantes se familiarizem com
a proposta, observando a atuagao de outros observatérios. No box Saiba Mais ha
algumas sugestoes. Vocé, pode pesquisar também, por observatorios atuantes da
sua regii or exemplo. Indicamos que o primeiro passo para desenvolver o
Observatorio de Direitos Humanos seja trabalhar as motivagcbes dos estudantes
que v ortear sua construcdo. E a partir dos sentimentos e emocdes trazidos por
eles que ¢ zao de ser” da atividade vai surgir. Para este momento, sugerimos
algL questdes norteadoras: O que devemos valorizar, preservar e promover
na nossa comunidade? Quais elementos, pessoas, acontecimentos, eventos
ne motivam dentro da nossa comunidade? A ideia € que juntos os estudantes
selecionem uma tematica relacionada aos direitos humanos para ser a primeira
C volvida pelo observatorio, sendo importante definir, além da tematica, a rede
social ou outra ferramenta do ambiente digital a ser utilizada na criagéo. Professor,



sugerimos que vocé comunique aos estudantes que ao longo das proximas aul:
eles colocardao a mao na massa no desenvolvimento do Observatorio de Direitos
Humanos.

SAIBA MAIS

B Secretaria de Estado da Mulher do Distrit ~deral. Observatoério da
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Desenvolvimento

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Professor, sugerimos iniciar a ba de desenvolvimento planejando a execugao
do Observatério de Direitos Humanos. Uma ideia é reservar um momento inicial
para que os estudantes pensem sobre suas forgas e fraquezas com relagao ao que
podem trazer para o grupo da turma, por exemplo, uma forga seria “ser criativo” e
um fraqueza “ser muito indeciso nas horas de tomar decisdes”. Incentive os
estudantes a refletiremn sobre suas caracteristicas pessoais: 0 que eles podem
trazer para o grupo, e o que precisarao dos outros estudantes. Oriente-os a terem
em mente os ¢ s do observatério, o publico alvo (a comunidade local), a
tematica e os desafios a serem abordados, e a dimensdo de monitoramento e
intervencao conferida ao observatério. Esses elementos podem sempre ser
revisitados para se ter certeza de que as decisdes que estdo sendo tomadas vao
de fato contribuir para atingir o que o projeto se propde. Dessa forma, a turma pode
se dedicar a cada etapa especifica de construgcéo do observatorio.

No momento coleta e estruturacdo dos dados referentes a tematica escolhida, a
turma r ser dividida em grupos para que seja realizada uma pesquisa na
intert rientados a buscar fontes seguras de informacgdo. A ideia € que seja

stabelecido um panorama da situacdo da comunidade no tocante a tematica e a
estruturagéo das informacgdes pode ser feita em forma de topicos. No momento de
estigagao e andlise, a turma pode se organizar em um circulo de modo que os
estudantes compartilhem o resultado da pesquisa e, juntos, analisem a atuagao do
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observatodrio frente aquela realidade. Isto €, definir se sera feito o monitoran o)
ou a intervencao e qual a forma de condugdo. Durante a producao e utilizacdo dos
indicadores, propde-se a realizacdo de uma publicacdo para ser lgada
posteriormente sobre o observatorio, voltada para a comunidade escolar por meio
do ambiente digital, utilizando o espaco escolhido pela turma, seja o perfil uma
rede social, um site ou afins. Sugerimos que a publicagéo, além de rmar sobre
o Observatorio dos Direitos Humanos, informe sobre os indicadores ntados
pela turma a respeito da tematica tratada. No momento de € clecimento de
redes de parceria, indicamos a realizagdo de uma chuva de ideias onde os
estudantes apresentem sugestdes de organizagdes e/ou ini ciadores digitais
que possam somar na proposta do observatério.

O monitoramento e o acompanhamento devem ocorrer de maneira constante,
enquanto o Observatorio de Direitos Humanos estiv Ivo, de modo que seja
adotada a pratica de revisitar todas as etapas do desenvolvimento da atividade.

DE OLHO NA INTEGRAGAO

A atividade 5 do Componente Curricular Al o Digital apresenta possibilidades
de integragdo com os demais componentes da ul le, desde a sua introducéo até
a sua sistematizacdo. Os aprendizados referentes a imprensa, ao jornalismo, a
democracia, a comunicagao e as tecnologias da informacao sdo fundamentais para
que se possa executar uma atividade hada aos principios da comunicagao
comunitaria. Além disso, pensar a cidadania no contexto do ambiente digital e a
importancia da pratica de checagem informacoes, sdo elementos fundamentais
para que o observatoério se pauie pe promisso com a promogao dos direitos
humanos. Desta forma, sugerimos 1logo com os professores responsaveis pelos
demais componentes de modo que tocdos sejam convidados a somar na construgao
da roda de conversa desenvolvida na etapa de sistematizagao.

Sistematizacao

Semana 20: 2 aulas

Professor, como sistematizacZo da atividade, sugerimos a realizagdo de uma roda
de conversa para marcai o langamento do Observatério de Direitos Humanos.
Esse momenio r compartilhado com toda a comunidade escolar e local,
além da rede irceria construida pelos estudantes. Indicamos que os
estudantes se dediguem a mobilizar os convidados a participarem do momento,
que pode acontecer em um espacgo externo a sala de aula como, por exemplo, o
patio ou a quadra de esportes da escola. A organizagao da roda de conversa é
parte da elapa de informar e divulgar o Observatério de Direitos Humanos. Dessa
forma, professor, a etapa de sistematizacdo compreende também a realizagdo da

publicacéo desenvolvida pelos estudantes na etapa de desenvolvimento, que visa
inf ar a comunidade sobre a atividade construida pelos estudantes, além de
informar sobre os indicadores definidos pelos estudantes para serem

-ompartilnados referentes a tematica também escolhida por eles.



AVALIAGAO

Professor, observe-se que as avaliagbes de todas as etapas desenvolvi nas
atividades, estejam articuladas as aprendizagens desse Componente Cuiricular: Alivismo
Digital, com os demais. Atente-se também, para o envolvimento dos es tes nos
trabalhos em grupo, no processo de pesquisa e na interacdo de I grupo com 0s
demais, ao longo da construgao do Observatério de Direitos Humanos. £ Hortante que
os estudantes tenham feito uma leitura da realidade da comt de, scb a ética dos
Direitos Humanos e que tenham se mobilizado no projeto propos
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