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Programa de Enfrentamento a Violéncia contra Meninas e Mulheres da Rede
Estadual de Sao Paulo
NAO SE ESQUECA!

Buscamos uma escola cada vez mais acolhedora para todas as pessoas. Caso VOcé vivencie ou
tenha conhecimento sobre um caso de violéncia, denuncie.

Onde denunciar?

- Vocé pode denunciar, sem sair de casa, fazendo um Boletim de Ocorréncia na internet, no site:
https://www.delegaciaeletronica.policiacivil.sp.gov.br.

- Busque uma Delegacia de Policia comum ou uma Delegacia de Defesa da Mulher (DDM). En-
contre a DDM mais proxima de vocé no site http://www.ssp.sp.gov.br/servicos/mapaTelefones.aspx.

— Ligue 180: vocé pode ligar nesse nimero - € gratuito e anénimo - para denunciar um caso de
violéncia contra mulher e pedir orientacoes sobre onde buscar ajuda.

— Acesse o site do SOS Mulher pelo endereco https://www.sosmulher.sp.gov.br/ e baixe o aplicativo.

— Ligue 190: esse € o numero da Policia Militar. Caso vocé ou alguém esteja em perigo, ligue
imediatamente para esse numero e informe o endereco onde a vitima se encontra.

- Disque 100: nesse numero vocé pode denunciar e pedir ajuda em casos de violéncia contra
criancas e adolescentes, é gratuito, funciona 24 horas por dia e a denuncia pode ser anénima.
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APRESENTAQAO DO MAPPA

Professor, o conteldo que vocé tem em maos é o Material de Apoio ao Planejamento e Praticas do
Aprofundamento (MAPPA), ou em outras palavras, o seu guia para a implementagao da parte flexi-
vel do Curriculo do Novo Ensino Médio do Estado de Sao Paulo: os Aprofundamentos Curriculares.

Nas paginas a seguir, vocé encontrara informagdes e orientagdes para o desenvolvimento das
Unidades Curriculares que compdem este aprofundamento. Cada Unidade Curricular é composta
por componentes inéditos, os quais foram idealizados pensando nos professores da(s) area(s) de
conhecimento deste aprofundamento. Por isso, para apoiar seu trabalho no componente que vocé
escolheu, além das orientacdes gerais, vocé contard também com sequéncias de atividades. Cada
uma dessas atividades tem duracdo média prevista de quatro semanas, tendo como objetivo prin-
cipal oferecer aprendizagens contextualizadas que favorecem o aprofundamento das competén-
cias e das habilidades da Formacédo Geral Basica e o desenvolvimento das habilidades dos eixos
estruturantes (investigacdo cientifica, processos criativos, mediagao e intervengdo sociocultural
e empreendedorismo). Além disso, por meio dessas praticas, que tém como finalidade o apoio
a formacdo integral dos estudantes, estes terdo a oportunidade de desenvolver aprendizagens
que contribuam com os seus interesses e suas necessidades particulares, articulando, ainda, seus
estudos com os Temas Contemporaneos Transversais, os Objetivos do Desenvolvimento Sustenta-
vel, seus respectivos Projetos de Vida, as possibilidades mediante o mundo do trabalho e as suas
perspectivas para com o ingresso Ensino Superior.

Sendo assim, com o intuito de melhor apoid-lo na organizacdao do seu cronograma, projetos e
planejamento das aulas, bem como o de assegurar o percurso e a integracdo prevista para os
componentes de cada Unidade Curricular, vocé encontrard neste material propostas e sugestdes
de atividades, com suas respectivas orientacdes, para o desenvolvimento de suas aulas. E impor-
tante lembrar que vocé, juntamente com toda sua equipe escolar, tem liberdade para selecionar
as atividades e materiais que melhor se adequam a sua realidade local, levando em conta também
adaptagodes inclusivas para melhor atender os estudantes que tenham algum tipo de deficiéncia
fisica e/ou intelectual. Ademais, vocé e sua equipe escolar podem planejar e organizar o tempo
de cada percurso e integracdes possiveis entre os componentes, tendo em vista os objetivos, as
competéncias, as habilidades e os objetos de conhecimento propostos.

No inicio das orientacdes de cada um dos componentes, vocé encontrard uma breve introdugao
do que sera desenvolvido, os objetos de conhecimento, as competéncias e habilidades em foco e
o(s) eixo(s) estruturantes que estdo no centro do percurso. Ainda para apoia-lo nesse processo,
vocé encontrard atividades exemplo, com sugestdes de sequéncias de praticas, materiais de apoio,
dicas para momentos de integragdo com os demais componentes e momentos de diferentes tipos
de avaliacdo e autoavaliagdo. Muitas dessas informagoes aparecerdao em boxes chamados “Saiba
Mais’, “De olho na integracdo” e “Avaliagdo’, que serdo sinalizados nos textos com o intuito de
apresentar conteidos complementares, que podem ser Uteis durante as suas aulas. Vocé pode
seguir, adaptar, ampliar ou usar essas atividades como inspiracdo para o seu planejamento. Lem-
bre-se sempre: o seu protagonismo, seus conhecimentos e experiéncias, assim como os de seus
colegas, sao fundamentais para o éxito de todos ao longo deste percurso.






APRESENTACAO
DA UNIDADE A TECNOLOGIA NAS
NARRATIVAS DAS RELACOES SOCIAIS

Integrando o Aprofundamento Cultura em movimento: diferentes formas de narrar a experién-
cia humana, a UC2 propde aos estudantes que ampliem as possibilidades de protagonizar suas
aprendizagens se aprofundando nas narrativas que encontramos quando nos valemos da tecno-
logia para a criacdo e reproducdo de cultura. Além disso, os jovens serdo convidados a refletir de
forma critica sobre os impactos tecnolégicos na cultura.

Partindo da ligagdo que tém com a tecnologia na contemporaneidade, os estudantes protagoni-
zardo processos de producao criativa integrando praticas, metodologias e conhecimentos prove-
nientes do cinema e das linguagens audiovisuais e literarias, contextualizando e referendando no
tempo-espaco. O percurso que serd trilhado nesta UC sugere como ponto de destino a criacdo de
um festival audiovisual aberto a comunidade, no qual eles terdo a oportunidade de socializar as
aprendizagens (incluindo as habilidades e competéncias) que foram desenvolvidas e de terem ex-
periéncia como mediadores culturais. A proposta também pretende colaborar com o aprofunda-
mento nas questoes relacionadas ao impacto das tecnologias nos corpos e nas relacdes humanas,
através de experiéncias, vivéncias e reflexdes que mobilizem o potencial de transformacao dos
jovens em prol de mudancas significativas para si mesmos e para seu entorno social.

Os estudantes continuardo desenvolvendo seus processos de investigagdo: fazendo curadorias de
vlogs, podcasts, ebooks; analisando e interpretando documentarios, mdusicas, videos, aplicativos e
filmes; mapeando recursos publicos existentes no entorno escolar e na comunidade. Por meio da
criacdo de podcasts, roteiros, storyboards, videos, producao e organizagao do festival audiovisual,
os estudantes poderao colocar em pratica seus aprendizados, compreendendo qual é o seu papel
na discussao e ressignificando seu lugar como produtores de conhecimento e cultura.
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QUADRO INTEGRADOR

Professor, nas Atividades Integradas desta Unidade Curricular os estudantes...

CINEMA
(TRANSFORM)ACAO

Entendem como se
constroi uma narrativa
para audiovisual.

Analisam a imagem
cinematografica
a partir da
intencionalidade dos
enquadramentos e
perfil do diretor.

Vivenciam funcoes
dos profissionais
do audiovisual.

Elaboram e
produzem videos.

Planejam e
apresentam o
Festival audiovisual.

CULTURA DIGITAL E
ATIVIDADE FiSICA

Analisam as mudancas
no nivel de atividades
fisicas e suas relagoes
com o desenvolvimento
tecnologico.

Apreciam charges
e imagens
Vivenciam alongamento
e ajuste postural.

Retomam praticas
de atividades fisicas
de ginastica e
organizam a criagao
de critérios para uma
producao audiovisual
de ginastica.

Planejam o contelido e
as estratégias para
a producao
audiovisual de
praticas de ginastica.

Desenvolvem contelido
digital, gravagao
e edicao da etapa
anterior. Organizam um
Festival das produgoes
de ginastica.

“NOS, ROBOS™:
AS RELACOES
SOCIOCULTURAIS
E DE TRABALHO NO
MUNDO DIGITAL

ATIVIDADE 1

Contextualizam e
problematizam a
metafora “Nos, robos”
e iniciam o portfolio.

ATIVIDADE 2

Criam mapas
mentais, interpretam
e problematizam
discursos distopicos
e afrofuturismo.

ATIVIDADE 3

Criam storyboard
a partir da
problematizagao
da revolugao industrial
e 0s impactos
tecnologicos.

ATIVIDADE 4

Analisam e interpretam
documentarios
sobre greves.
Recriam storyboards.

ATIVIDADE 5

Retomam portfélio e
participam do festival
do audiovisual

RELACOES SOCIAIS E
TECNOLOGICAS:

A LITERATURA EM
EVOLUGCAO

Realizam curadoria de
vlogs, canais e podcasts
com temas literarios.

Apreciam e analisam

adaptagoes de obras

literarias distopicas
para o cinema.

Realizam oficina de
roteirizagao para
producdo audiovisual.

Criam podcast ou
vlog analisando
questdes sociais

em obras de ficcao
cientifica/distopia.

Mediam mesas no
festival de audiovisual.

TECNOLOGIA,
COMUNICACAO

E CULTURA

Abordam a realidade;
a ciéncia e a arte
e as suas
possibilidades
de integracao.

Analisam as
vanguardas artisticas.
Leem sobre as relagoes
entre arte, ciéncia
e tecnologia.

Refletem sobre
exaltagao da maquina
e do capitalismo,
as vanguardas e a
transformacao da
realidade.
Introducao ao
manifesto realista
de Gabo e Pevsner.

Refletem sobre a
msica, o cinema e a
fotografia, no mundo

contemporaneo

a partir das
contribuicoes da
teoria critica de

Walter Benjamin.

Participam do
festival com produtos
sobre Tecnologia
e comunicagao e
a “fabricagao” do
imaginario cultural
na atualidade.







COMPONENTE 1

CINEMA (TRANSFORM)ACAO

DURACAO: 30 horas
AULAS SEMANAIS: 2
QUAIS PROFESSORES PODEM MINISTRAR ESTE COMPONENTE: Arte ou Lingua Portuguesa ou Lingua Inglesa ou Historia.

INFORMACOES GERAIS:

Para esse componente curricular, propde-se que o estudante participe de processos de produgao
cinematografica individual, colaborativa e/ou coletiva em diferentes linguagens artisticas, selecio-
nando, pesquisando e mobilizando intencionalmente, em um ou mais campos de atuacdo social,
recursos, suportes, materiais e ferramentas, utilizando cédigos e elementos da linguagem audio-
visual no desenvolvimento de projetos artisticos. Investigando e criando, por meio de praticas de
linguagem, possibilidades de atuacdo artistica e cultural para identificar, selecionar, processar e
analisar dados e fatos, analisando a histéria do cinema, de forma a reconhecer nestas as diferentes
manifestagdes criativas, artisticas, culturais e tecnoldgicas.

O jovem entrard em contato com todas as etapas que fazem parte de uma producdo audiovisual,
desde a preparagao de um roteiro até a divulgacdo do video, passando pelos profissionais e suas
respectivas fung¢des dentro desse universo da sétima arte. Com atividades voltadas a cada uma das
etapas para a elaboragao, criagdo e divulgacdo de um video, o estudante podera entender a dina-
mica e como cada profissional estd inteiramente envolvido dentro desse processo criativo, além de
refletir sobre o trabalho em equipe, cooperagao, comprometimento e responsabilidade de cada um.

Objetos de conhecimento: A histéria e estrutura do cinema: a trajetdria da linguagem cine-
matografica, atividades dos profissionais envolvidos, suas ferramentas e recursos tecnolégicos;
elaboragdo de um produto na linguagem cinematografica a partir de estudos e pesquisas, trans-
formando e adaptando ideias e referéncias; criacdo de um roteiro e producdo de uma obra cine-
matografica a partir dos elementos do cinema, utilizando recursos que favoregam sua relagdo com
as narrativas escolhidas.

Competéncias e Habilidades da Formacgao Geral Basica a serem aprofundadas: Competéncia 7.

Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagao (TDIC), compreendendo seus

EM13LGG701 principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo.

Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagao, por meio
EM13LGG704 de ferramentas e dos novos formatos de produgao e distribuicao do conhecimento na
cultura de rede.
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COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO |

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

EMIFCGO1

EMIFCGO5

EMIFLGGO3

EMIFLGGO5

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive, utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solu¢des
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incer-
tezas e coloca-las em pratica.

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, explora-
toria, de campo, experimental etc) em fontes confiaveis, informagdes sobre portugués
brasileiro, lingua(s) e/ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e
hipoteses sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou efeitos de sentido de enunciados
e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; misica; linguagens corporais e o movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclu-
soes com o uso de diferentes midias.

Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuacao social, re-
cursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos seguintes icones:

’O Investigagao Cientifica '/I Empreendedorismo
0 Processos Criativos ’ Mediagao e Intervengao Sociocultural
v

16




COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO ]

ATIVIDADE 1

INTRODUCAO O

Semana 1: 2 aulas

Professor, para esse primeiro momento, é interessante promover uma conversa com os estudantes
sobre a Unidade Curricular, os objetivos e as propostas que serdo desenvolvidas. Como esse com-
ponente ird tratar da linguagem audiovisual, cabe uma aten¢ado ao publico da educacdo especial,
para adaptar as atividades de forma que possam contribuir com ideias para inclusdo, como por
exemplo, descrever verbalmente a imagem para os estudantes com deficiéncia visual ou inserir
legendas nos videos para o publico ndo ouvinte, entre outras.

Inicie a atividade com uma conversa e os registros que surgirem, fazendo questionamentos que
mobilizem os estudantes acerca de seus projetos de vida e, também, do conteido deste compo-
nente, como por exemplo: Qual o papel e importdncia da tecnologia na vida do estudante? Como
ele reflete sobre as imagens no mundo digital? Como ele percebe a narrativa de uma historia
transformada em filme? Como ele percebe a acessibilidade no meio audiovisual? O que ele sabe
sobre as profissoes nesse setor? O que ele entende por géneros no campo audiovisual - fic¢do, ani-
magdo, reportagens etc.? O que ele entende por “todo ponto de vista é a vista de um ponto’; frase
de Leonardo Boff, tedlogo, escritor e professor brasileiro?

Solicite que tragam também suas experiéncias no campo audiovisual: Se ja participaram da pro-
ducdo de algum video ou festival de videos? Se produzem videos para as redes sociais? Quais
aplicativos, equipamentos utilizam e plataformas de edicdo que conhecem? Se algum projeto de
vida estd alinhado ao campo audiovisual? De que forma esse aprofundamento pode auxilid-lo em
seu projeto de vida? Se ja compreendeu melhor algum fato histérico ou livro apds assistir ao filme?
Esse levantamento serd essencial para as futuras produgoes.

DE OLHO NA INTEGRACAO

A proposta final desse aprofundamento é um Festival de audiovisual, logo, &€ imprescindivel que vocés,
docentes, tenham uma conversa para alinhar os possiveis temas que serao abordados e poderao ser fil-
mados, para que os encaminhamentos em cada atividade os levem a um produto final coletivo.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Para essa atividade, uma sugestao é que divida a turma em grupos para discutirem sobre alguns
filmes e criarem um painel (digital ou analégico) listando-os de acordo com o género cinemato-
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COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO |

grafico solicitado. Nesse momento, os estudantes podem utilizar seus celulares ou entao, progra-
me o uso da sala de informatica.

Grupo 1 - Ficcdo - filme feito a partir de uma histéria imaginaria, ou seja, ndo é baseada em fatos;

Grupo 2 - Documentario - filme feito a partir de fatos, como imagens, entrevistas com pessoas
envolvidas, porém, com a visdo do diretor que o dirigiu.

Grupo 3 - Docudrama - é uma forma de documentario que mescla dramatizagao e uso de perso-
nagens ficticios.

Grupo 4 - Animagao e/ou stop motion e/ou 3D - é um género de filme feito a partir de imagens
estaticas que ganham movimento.

Cada estudante (dentro de seu grupo) escolhe um filme e registra, no painel, suas observagoes a
partir de algumas questdes norteadoras: Como a narrativa desse filme foi configurada, ou seja,
sobre o que o filme trata? Sobre as caracteristicas dos personagens - principais ou secunddrios
-, alguns deles trazem herancgas ou identidades culturais mais visiveis? Se sim, de que forma é
possivel ver isso? Em se tratando da parte técnica do filme, quais elementos estdo em evidéncia
(filmagem continua, filmagem quadro a quadro, cores, época, caracteristica dos personagens ou
outras observacées)? O filme escolhido tratou especificamente de alguma passagem histdrica ou
obra literdria? Se sim, qual?

Apds esses registros nos painéis, solicite a cada grupo que organize os filmes cronologicamente
e discuta sobre as mudancas estéticas que ocorreram no cinema, dando énfase aos elementos da
linguagem audiovisual, como por exemplo, sobre a mudanca do preto e branco para o colorido,
do cinema mudo para o falado, das tecnologias utilizadas, incluindo nas animagoes, entre outros.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor, € interessante conversar com os demais professores para alinhar os temas que estao sendo
trabalhados em cada atividade. O componente C3 - “Nos, robds: as relagoes socioculturais e de trabalho
no mundo digital”, em sua atividade 1, aborda a ficcao cientifica em suas discussoes, logo pode auxiliar
os estudantes nessa vivéncia, trazendo sugestoes de filmes que podem ser analisados. Ja na atividade &
desse mesmo componente, os estudantes irao analisar um documentario sobre a greve de 1917 e, caso
queiram utiliza-lo para essa atividade, também é valido.
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COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO ]

SAIBA MAIS
E E A HISTORIA DO CINEMA. (ate™10'20). Disponivel em Nerdologia:
https://www.youtube.com/watch?v=KV9]qZPo026Y. Acesso em: 13 out. 2021.

[=]

SISTEMATIZACAO

Semana 4: 2 aulas

Professor, apds todos os grupos terem discutido e anotado as observagdes dos filmes, exponha os
painéis e faca uma roda de conversa sobre os registros, abordando, inclusive, a trajetéria cronolé-
gica do cinema, a partir dos filmes citados nos painéis e discutindo sobre as diferentes técnicas de
filmagens que apareceram nessa atividade: ficcdo, documentario, docudrama e animagao.

AVALIAGAO

Para o momento de avaliagao e autoavaliagao desse componente, sugerimos o uso de rubricas, pois faci-
litam uma melhor dimensao da aprendizagem do estudante, permitindo analisa-lo em diferentes niveis.
Para essa primeira avaliagao, propomos que a rubrica contenha itens de forma a atender as habilidades
EMIFCGO1 e EMIFCGO5, aléem da competéncia 7, que trata das praticas de linguagem no universo digital,
com foco na produgdo de sentidos. E importante que o estudante participe da constru¢ao da rubrica de
sua autoavaliagao, trazendo para ele a responsabilidade pela evolucao do seu aprendizado.

SAIBA MAIS

Caso vocé ainda nao tenha tido contato com rubricas, indicamos alguns materiais para melhor compreensao:

& Avaliacao por rubrica: como esse instrumento pode ajudar na avaliagao durante o
st periodo de educacao remota? Disponivel em: https://cutt.ly/5SRD7uOd. Acesso em:
22 set. 2021.

Criar ou reutilizar uma rubrica para uma atividade. Disponivel em:
https://cutt.ly/iRD5awX. Acesso em: 22 set. 2021.
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COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO |

Vocé sabe como fazer avaliacao por rubricas? Disponivel no canal Priscila Boy Consul-
toria: https://youtu.be/NVQEtiuu6Zc. Acesso em: 22 set. 2021.

ATIVIDADE 2

INTRODUCAO @

Semana 5: 2 aulas

Tendo como ponto de partida uma reflexdo sobre as diferentes formas de analisar a imagem cine-
matografica, vamos entrar em um campo mais restrito que é a fotografia no cinema - seus enqua-
dramentos, planos utilizados e a intencionalidade dada a cada cena, além do perfil de cada diretor.

Antes de partir para a experimentagdo, converse com os estudantes sobre quais sdao os enquadra-
mentos utilizados no cinema e se possivel, apresente os videos que constam no box “Saiba mais’,
de forma a elucidar essa conversa.

SAIBA MAIS

Planos e enquadramentos - 1 video (3'19) Disponivel no canal OZ Audiovisual:
https://www.youtube.com/watch?v=YWTj3qofk]0. Acesso em: 15 set. 2021.

Como fazer os principais movimentos de camera - 1 video (3'21). Disponivel no ca-
nal Audiovizuando: https://www.youtube.com/watch?v=ut5rhSrlUGg. Acesso em:
16 set. 2021.
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0| 3 tipos de angulos na fotografia (normal, plongée e contra plongée). 1 video (5'40) Dispo-
i~ nivel no canal Felps viaja e fotografa: https://www.youtube.com/watch?v=2HKIvVy3rmA.
A "-j_p: Acesso em: 16 set. 2021.
e

a
bl

Aqui ainda vale um momento para falarem sobre o perfil de cada diretor de cinema e como ele
dirige os filmes a partir da sua poética pessoal. Dessa forma, leia com os estudantes as matérias:

5 diretores marcantes do cinema brasileiro. Disponivel em: https://cutt.ly/mR2JEIl . Acesso
em: 03 nov. 2021.

12 diretores de cinema com estilo inconfundivel. Disponivel em: https://cutt.ly/FRFqYlk.
Acesso em: 21 de out. 2021.

Essas leituras irdo subsidiar a préxima atividade que trabalhara o olhar do diretor ao gravar uma
cena, assim como a intencionalidade que ele quis expressar.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Apds essa conversa, a proposta é utilizar a metodologia da sala de aula invertida, na qual o es-
tudante ird escolher um filme de tema histérico ou obra literaria para assistir e analisar em casa.
Depois escolherd uma cena (de 1 a 5 minutos) na qual ird anotar os enquadramentos utilizados,
a partir do que ele sabe do tema/histéria e de como ele entende a intencionalidade da cena. E
interessante que, para esse momento, o estudante pesquise sobre a biografia do diretor para iden-
tificar se o seu perfil esta presente na cena escolhida.

DE OLHO NA INTEGRACAO

A escolha do filme deve estar alinhada ao que esta sendo trabalhado também nos outros componentes,
ou seja, converse com os demais professores de forma que eles possam sugerir filmes - de diferentes
géneros - para os estudantes assistirem e realizarem essa tarefa, em especial os componentes C4 - “Rela-
¢oes sociais e tecnologicas: a literatura em evolugao”, com indicagoes de obras literarias e o C5 - “Tecno-
logia, comunicagao e cultura”, com filmes que abordam arte, ciéncia e tecnologia.
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Pensando em auxiliar os estudantes nesse momento, eles podem criar uma tabela para realizar
as anotacgdes:

NOME DO FILME E DIRETOR

Cena (breve descricao) (adicionar um breve descritivo do que se trata a cena e marcar o tempo, por
exemplo “de x'xx a X'xx).

Enquadramento de came- | anotar o tipo de enquadramento

ra

Intencionalidade segundo o estudante, qual a intencionalidade nessa cena a partir do enqua-
dramento utilizado.

Perfil do diretor anotar se o perfil do diretor teve influéncia na cena e de qual forma.

Analise do filme (aqui o estudante devera relatar suas opinides sobre o filme, tanto a par-
te técnica - cenario, figurinos, planos e enquadramentos utilizados no todo,
como as suas conclusdes sobre a propria historia retratada)

Observagoes (aqui o estudante podera descrever algum ponto sobre o filme, seja na ques-
tao técnica - personagens, cores, figurinos etc. e/ou comentario sobre a his-
toria)

Depois organize um momento de partilha para cada estudante apresentar a curadoria realizada
da cena do filme, sem esquecer de registrar os apontamentos, pois podem sair ideias e posiciona-
mentos bem interessantes.

SAIBA MAIS

0 que faz um diretor de fotografia (7'45). Publicado no canal Plano geral. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=20UkAKzcWdc. Acesso em: 01 set. 2021.

SISTEMATIZACAO

Semana 8: 2 aulas

Proponha uma roda de conversa retomando o que foi aprendido nesta atividade, assim como se
foi possivel analisar questdes sociais e culturais, de forma a discutir os valores impostos nas cenas
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escolhidas e como eles impactam em seu ponto de vista. Retome a frase “cada ponto de vista é a
vista de um ponto” de Leonardo Boff para refletir como o perfil de cada diretor se faz presente no
filme e a visdo do estudante ao analisa-lo.

Aproveite para finalizar essa discussdo, realizando uma autoavaliagdo com a turma, pontuando
itens da habilidade EMIFLGGO3: Quais critérios o estudante usou para escolher uma cena e iden-
tificar a intencionalidade dos enquadramentos utilizados? O entendimento sobre a intenciona-
lidade nos planos e enquadramentos, se fez claro? De qual forma foi possivel identificar o perfil
do diretor na cena escolhida? De que forma, esta atividade fez com que o estudante tivesse outro
olhar ao assistir ao filme?

AVALIAGAO

Elabore uma rubrica com itens que atendam as habilidades EMIFLGGO03, EM13LGG701 e EM13LGG704, ten-
do em vista se os estudantes compreenderam os principios e funcionalidades da tecnologia utilizada,
assim como o seu uso ético e criativo adotado, além da apropriacao dos seus processos de busca de
informacao e compartilhamento.

ATIVIDADE 3

INTRODUCAO?

Semana 9: 2 aulas

Para dar vida a narrativa e compor as imagens, temos de analisar também outros elementos que
compdem uma produgao audiovisual - cendrios, figurinos, trilha sonora etc. Nesse momento, re-
tome o projeto de vida dos estudantes e levante quais expectativas estao presentes neste aprofun-
damento e que dialoguem com ele, tendo em vista que aqui serdo abordadas algumas profissdes
atuantes no cinema.

Antes de iniciar uma experimentagdo nessas fungdes, faca um levantamento com a turma sobre
os profissionais envolvidos em uma producdo cinematografica, tanto os que estdo na “linha de
frente’, como também os profissionais do staff, ou seja, os encarregados para que a magia do
cinema se faca presente. No Caderno de Cinema do Professor - Luz, Camera...Educagao!,
volume 2, vocé pode encontrar conceitos sobre “As profissdes no cinema: o papel de cada um”.
Esse material, além do fisico que foi enviado as escolas em 2008, também esta disponivel no site
do Programa Cultura é curriculo, no link O cinema vai a escola: https://cutt.ly/cRKZzqr. Acesso
em: 21 out. 2021.
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SAIBA MAIS

Mundo Vestibular. As profissoes do cinema. Disponivel em:
https://cutt.ly/4RFhXbj. Acesso em: 27 out. 2021.

Guia da carreira. Cinema, Curso, Mercado e onde estudar.
https://cutt.ly/BRFjSML. Acesso em: 27 out. 2021.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Para essa vivéncia, os estudantes irdo participar da metodologia ativa rotacao por estacdes, sen-
do que em cada estacdo, eles poderao vivenciar um pouco da fun¢ao de cada profissional do ramo
do audiovisual. A ideia é que passem por quatro estagdes para que possam experimenta-las, de
forma a escolher a que mais se adapte ao seu perfil para a produgao final desta unidade curricular.
Dessa forma, organize o tempo das aulas para que os estudantes possam vivenciar cada atividade
com tranquilidade, mesmo que, para isso, vocé divida-a em duas ou trés aulas.

Nesse momento, teremos a oportunidade de integragdo com o C4 - Relagées sociais e tecnoldgicas:
a literatura em evolugdo, que abordara a produgao de roteiros. Nesse componente, frisamos as de-
mais fungdes - cendgrafo, figurinista, maquiagem/cabelo e sonoplasta. Se possivel, combine que,
em cada estagdo, tenha um estudante para registrar as atividades, seja em fotos ou por escrito.

Aqui seguem algumas sugestdes de profissionais e fungdes, mas vocés podem definir quais mais
se adequam a realidade escolar.

FUNCAO NO CINEMA PROPOSTA DA ESTACAO

1 | Cenario / cenografo | Apreciacao do video: CENOGRAFIA - TV Guia do ator. 1 Video (9'37). Dispo-
nivel em: https://www.youtube.com/watch?v=gfX5BIUpJw8. Acesso em:
06 out. 2021.

Oficina de esboco de cenario. Cada estudante ira recriar um cenario para uma
cena de um filme trabalhado na atividade 2. Essa recriacao pode ser em for-
mato de desenho em papel sulfite, em painel (neste caso, pode ser em grupo)
ou outro suporte que eles acharem mais viavel.

24




COMPONENTE 1 [ CINEMA (TRANSFORM)AGAO ]

2 | Figurino / figurinista

Apreciagao do video: O QUE FAZ UM FIGURINISTA? Disponivel no canal Plano
Geral em: https://www.youtube.com/watch?v=BCRaJ1iKXRg. Acesso em:
06 out. 2021.

Oficina de figurinos para dois personagens distintos, pensando na época e
costumes que se passa a historia.

3 | Maquiagem / ma-
quiador, cabeleireiro

Apreciagdo do video: MAQUIAGEM Teatral. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=e2rsmToUKQA. Acesso em: 06 out. 2021.

Oficina de esbogos de maquiagem e cabelo (pode ser no proprio estudante
ou se preferir, eles desenham o rosto em uma folha e criam uma maquiagem
e penteado).

4 | Trilha sonora / sono-
plasta, misico

Apreciacdo do video: A IMPORTANCIA DA TRILHA SONORA. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=jRk-00_GDgw. Acesso em: 06 out. 2021.

Oficina de pesquisa de efeitos e trilhas sonoras em aplicativos, sites e pla-
taformas gratuitas. Caso algum estudante toque instrumentos e queira criar
uma trilha, também sera valido.

SISTEMATIZACAO

Semana 12: 2 aulas

Organize um momento para a exposicao dos trabalhos, esbogos e registros desenvolvidos nessa
atividade e promova uma roda de conversa, para que a turma analise como o olhar de cada es-
tudante se fez presente na elaboracdo das estagdes. Aproveite o momento a fim de resgatar os
projetos de vida dos estudantes e discutirem se algum deles conversa com as atividades propostas

e de quais formas.

AVALIAGAO

Utilizando a rubrica e tendo como referéncia a habilidade EMIFCGO05, anote as falas mais significativas dos
estudantes sobre a analise e experimentagao, ja pensando na atividade de fechamento desta UC, que
sera a producao de um video protagonizado pelos estudantes.
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ATIVIDADE 4

INTRODUCAO @

Semana 13: 2 aulas

Nesse momento, os estudantes irdo definir qual(is) roteiro(s) sera(ao) filmado(s) a partir do
que foi produzido na atividade 3 do C4 - Relagédes sociais e tecnoldgicas: a literatura em evo-
lugdo. Organize um momento em que os estudantes fardo a leitura dos textos e definicdo de
qual sera produzido.

Em conjunto com a turma, escolham qual a melhor metodologia para essa leitura: individual,
coletiva ou em grupos. Aproveite para que facam a corre¢do gramatical do texto escolhido e pos-
siveis alteragdes, se julgarem necessario. Depois, coletivamente eles irdo criar uma sinopse para
esse texto, ou seja, uma breve descricao do que serd mostrado no video, para futura divulgacao
na equipe escolar. Com esse ponto definido, cada grupo parte para as a¢des que remetem a sua
funcado especificamente.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Para a produgao do(s) video(s), os estudantes irdo colocar em pratica as fungdes trabalhadas na
Atividade 3, por isso reorganize os grupos por preferéncia de fungdes - cada estudante deve se
sentir a vontade na fungdo que ele ira desenvolver, porém, para este momento, teremos outros
profissionais (ator e/ou atriz, diretor, cameraman, editor de video, etc.), além daquelas ja vivencia-
das na atividade anterior. Conversem sobre a funcao de cada profissional para que o produto seja
concretizado de acordo com a intencionalidade desejada.

Para facilitar a organizagao dessa atividade, sugerimos que utilize uma tabela:

FUNCAO (EXEMPLOS) ESTUDANTES (NOMES DESCRICAO DA FUNCAO
FICTICIOS)
Diretor Joao Responsavel pela filmagem e organizacao do
grupo
Atores [ Atrizes Pedro e Ana Responsaveis pela interpretagao do texto - (co)
parceria com equipe de maquiagem e figurino
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Figurino / Maquiagem Beatriz e Claudio Responsaveis pela busca e criagdo das vesti-
mentas e caracterizagdo dos personagens, as-
sim como cuidado e manutencao das pecas e
materiais utilizados.

Editor de video / Camera- | Antonio e Bianca Responsaveis pelas filmagens e edigao do vi-
man deo - (co)parceria com toda equipe.

Organizada a divisao e realizada a discussdo sobre o papel de cada um nesse processo, os estu-
dantes deverdo partir para o planejamento de um video curto do texto escolhido, de preferéncia
agregando conhecimentos de outros componentes deste aprofundamento e iniciar as gravacoes
das cenas. Caso surjam varias ideias diferentes para a producdo do video e a turma assim decidir,
pode dividi-los em subgrupos, sendo que cada um deles realiza uma producao audiovisual. Isso
pode ser definido da melhor forma, visando a dinamica e maturidade da turma. Esse momento é
destinado para que cada grupo planeje os recursos necessarios para a producao do video, incluin-
do ensaios, captacdo de materiais e gravacdo de cenas.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Na Atividade 3 do C3 - “Nés, robés: as relagoes socioculturais e de trabalho no mundo digital”, foi trabalha-
do o storyboard. Caso os estudantes sintam necessidade, podem resgata-lo no componente e trazer para
essa atividade nas fungoes de diretor e editor de video, a fim de ajuda-los na gravagao e, posteriormente,
na edicao das cenas.

SISTEMATIZACAO

Semana 16: 2 aulas

Nesse momento realize uma autoavaliagdo com os estudantes que podem levantar quais foram
as dificuldades que enfrentaram e como as superaram para que conseguissem realizar o projeto.

AVALIAGAO

Realize uma autoavaliagao com o grupo, por meio de rubricas, resgatando as habilidades do eixo de pro-
cessos criativos EMIFCGO5 e EMIFLGGO5, pontuando os critérios adotados para modificar e adaptar ideias,
criando novas propostas para a criagao do video, assim como, o processo de selecdao de recursos com a
linguagem audiovisual para o trabalho coletivo e colaborativo.
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ATIVIDADE 5

INTRODUCAO @

Semana 17: 2 aulas

Professor, estamos finalizando essa sequéncia de atividades, chegando o momento de editar o
video e realizar o Festival de audiovisual. Converse com a equipe gestora, caso essa apresentagao
tenha propor¢des maiores que a sala de aula. Uma sugestao é decidir primeiro: Qual data ocorre-
ra o evento? Qual o tempo para que ele aconteca? Em qual(is) espaco(s)? De que forma?

Reserve um momento para que eles deem sugestdes de como irdo criar um cronograma para
planejar essa apresentacao final, pensando na:

+ pré-produgdo: quem ficara em cada grupo, sua respectiva fungdo e como sera a divulgagao
para a comunidade escolar.

+ producao: ensaio, organiza¢ao de materiais e apresentacao.
+ pos-produgao: desmontagem dos espacos utilizados e organizagao/limpeza.

Para essa organizagdo, sugerimos que acessem os materiais do box “Saiba mais’, que traz um
modelo de ficha para auxiliar na distribuicdo de funcdo e cronograma de cada agdo a ser desen-
volvida neste periodo.

Os estudantes deverdo se organizar para alinhar cada uma das partes da apresentacdo do fes-
tival, porém, como é um trabalho coletivo da turma, todos terdo que estar alinhados, pensando
em divulgar para a comunidade o(s) video(s) elaborado(s). Acompanhe o desenvolvimento de
cada grupo e faca anotagdes e apontamentos necessarios para que a producdo fique mais enri-
quecedora, além de levantar pontos que auxiliem na avaliagao final do processo, como também a
autoavaliacao dos estudantes.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Agora chegou 0 momento da apresentagao dos trabalhos produzidos. Dessa forma, &€ imprescindivel que
VoCcé junto com demais docentes e estudantes organizem um momento para finalizarem os combinados
de como se dara esse festival.
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SAIBA MAIS

. Sao Paulo faz escola - Caderno do professor 3a. série - 32 bimestre (22semestre) - pro-
E E ducdo musical - profissao e profissionais / Manifestagao artistica / Ficha 4: Titulo do
projeto (para organizar o evento). Disponivel em: https://cutt.ly/SRFICTT. Acesso em:

. 26 ago. 2021.

DT

DESENVOLVIMENTO

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Organize esse momento para o Festival de audiovisual, de forma que contemple etapas
de apresentacdo, analise e reflexdo de todo o processo desenvolvido pelos componentes
nesse aprofundamento.

Assim como planejado anteriormente, é imprescindivel que os estudantes, apds a exibicdao dos
videos, organizem novamente o espaco para que as atividades escolares sejam retomadas.

DE OLHO NA INTEGRACAO

O componente C4 - “Relagoes sociais e tecnologicas: a literatura em evolugdo” ira realizar um debate sobre
as producoes realizadas neste aprofundamento, logo, seria interessante que os estudantes, ao organizar
a apresentacao, se atentassem a reservar um momento para essa troca.

SISTEMATIZACAO

Semana 20: 2 aulas

Apbs o festival, proponha uma roda de conversa para discutir como foi o trabalho colaborativo e
realize uma autoavaliagdo com os estudantes sobre seu processo de aprendizagem, retomando o
projeto de vida e discutindo se as expectativas para esse aprofundamento foram alcancadas.

AVALIAGAO

Retome as rubricas e promova uma analise sobre o processo de aprendizagem dos estudantes, realizando
uma autoavaliacao com a turma, revisitando como as habilidades propostas para esse aprofundamento
foram abordadas e assimiladas pelo grupo.
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COMPONENTE 2

CULTURA DIGITAL E
ATIVIDADE FISICA

DURACAO: 30 horas
AULAS SEMANAIS: 2
QUAIS PROFESSORES PODEM MINISTRAR ESTE COMPONENTE: Educacao Fisica.

INFORMAGOES GERAIS:

O componente aborda o corpo no trabalho e no lazer, convidando os estudantes a analisarem
mudancas relativas as praticas corporais e as pressdes cotidianas sobre o corpo advindas do de-
senvolvimento tecnoldgico e industrial. Eles irdo observar as exigéncias corporais de diferentes
profissdes por meio de questiondrio online com trabalhadores de diferentes areas. Irdo analisar
influéncias das tecnologias digitais na postura e no engajamento das pessoas em praticas corpo-
rais mediadas por tecnologias, compreendendo conceitos da ergonomia e refletindo criticamente
sobre o corpo e o uso de smartphones e computadores. Em continuidade a formagdo para o uso
critico das tecnologias nos cuidados com o corpo, os estudantes realizardo curadoria de canais de
videos, sites e aplicativos que orientam a pratica de atividade fisica por meios digitais gratuitamen-
te, o uso de materiais alternativos e de baixo custo para praticas de ginasticas de condicionamento
fisico e de conscientizagao corporal e produzirdao contetido audiovisual para orientar a pratica de
atividades corporais no trabalho e no lazer. A producao sera parte do Festival de audiovisual que
integra os componentes da UC2.

Objetos de conhecimento: Curadoria de informacoes a respeito dos beneficios e maleficios da
utilizacdo de recursos tecnoldégicos apresentados nos meios cientificos e midiaticos nas praticas
corporais; investigacdo sobre o uso de espacos publicos para as préticas de atividades fisicas;
reflexdo com relagdo as praticas corporais que sdo divulgadas nas midias digitais e como influen-
ciam nos desempenhos individuais e coletivos.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem aprofundadas: Competéncias 5 e 7.

Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para in-
EM13LGG501 teragir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer relacoes construtivas,
empaticas, éticas e de respeito as diferencas.

Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagao (TDIC), compreendendo seus

EM13LGG701 principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo.
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Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagao, por meio
EM13LGG704 de ferramentas e dos novos formatos de produgao e distribuicao do conhecimento na
cultura de rede.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacao Cientifica e Proces-
sos Criativos.

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,

EMIF 1 ~ e AP . L. . . L
€Go atencao, criticidade e ética, inclusive, utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucoes
EMIFCGO5 criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incer-
tezas e coloca-las em pratica.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos seguintes icones:

‘O Investigagao Cientifica ‘/1 Empreendedorismo
o Processos Criativos ’ Mediagao e Intervengao Sociocultural
v
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ATIVIDADE 1

INTRODUCAO O

Semana 1: 2 aulas

Como estratégia para mobilizar os estudantes e apresentar a proposta do componente, sugerimos
iniciar com uma atividade de apreciagado de recursos expressivos do cinema mudo. O objetivo sera
problematizar as relagdes do corpo com o trabalho.

Pergunte para os estudantes se conhecem e se recordam de atividades de apreciacao do filme
Tempos Modernos, de Charles Chaplin, vivenciadas no Ensino Fundamental. Procure trazer as re-
presentacdes e conhecimentos prévios dos estudantes sobre a obra e explique que irdo retomar a
apreciacdao dos 10 a 12 minutos iniciais do filme. Peca a eles que observem os recursos expressivos
que o ator utiliza para retratar a mecanizagdo dos gestos e movimentos no trabalho.

Durante a escuta das colabora¢des da turma, ressalte que o filme apresenta uma visao critica e
caricatural sobre as relagdes de trabalho produzidas a partir da Revolugao Industrial. Complemen-
te a interacdo resgatando com os estudantes como a Revolugdo Industrial modificou as relagdes
de producdo e trabalho e afetou profundamente as demandas corporais exigidas dos trabalhado-
res, que passaram a executar atividades repetitivas por longas horas diarias. Conclua a mobiliza-
¢do inicial questionando os estudantes sobre como avaliam o impacto de novas tecnologias no
mundo do trabalho e especialmente nas demandas corporais exigidas aos trabalhadores?

Em seguida, apresente os objetivos e a sequéncia de atividades que serdo desenvolvidas no com-
ponente e combine com os estudantes previamente a produgdo final que representard a sistema-
tizacdo e comunicacao das aprendizagens. Convide-os para uma atividade de experimentacao.
Selecione algumas revistas usadas e leve para a quadra ou espago amplo onde podem ser rea-
lizadas atividades corporais. Forme grupos com 4 a 6 estudantes,solicitando que escolham duas
a trés imagens variadas de pessoas em situacdes de trabalho. Cada grupo deve criar uma repre-
sentacdo critica da situacdo de trabalho retratada nas imagens, utilizando recursos do cinema
mudo apreciados na obra Tempos Modernos. Apés a apreciacao, retome a questao sobre como
avaliam o impacto de novas tecnologias no mundo do trabalho e as demandas corporais exigidas
aos trabalhadores e problematize que tipo de exercicios fisicos seriam indicados para cada um dos
trabalhadores. Anuncie que, na préxima etapa, os estudantes irdo levantar dados, por meio de um
questionario online, com pessoas que atuam em profissdes com diferentes demandas corporais.
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DE OLHO NA INTEGRACAO

A proposta final desse aprofundamento é um Festival de audiovisual, logo, & importante procurar os de-

mais professores para alinhar e encadear as atividades. No componente “Nos, robos”: as relagoes socio-
culturais e de trabalho no mundo digital, o filme Tempos Modernos também sera objeto de apreciagao.

Combine com o professor deste componente como o trabalho pode ser articulado.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Sugere-se que vocé inicie a proposta comentando com os estudantes que o desenvolvimento
das sociedades modernas ocasionou questionamentos sobre os impactos da producao industrial
na saude dos trabalhadores, motivando o surgimento de ginasticas como a ginastica laboral ou
ginastica de pausa que se desenvolveu inicialmente na Europa, mas ganhou grande nimero de
adeptos no Japdo, tendo sido introduzida no Brasil em 1969 pelos migrantes japoneses. Conte que
até hoje a pratica é comum em empresas e escolas japonesas e anuncie que vocé convidarad a tur-
ma para experimentar a Radio Taiso, uma pratica de ginastica coreografada, ao som de uma musi-
ca transmitida por radio todas as manhas no Japao. Comente com a turma que o desenvolvimento
de programas de gindstica nas empresas e de a¢des para melhorar a qualidade dos ambientes de
trabalho também impulsionou a producao de instrumentos de pesquisa para avaliar as demandas
fisicas, a ergonomia e a qualidade de vida no trabalho.

A principal estratégia utilizada para levantar as necessidades dos trabalhadores e avaliar os
programas foram os questionarios, primeiro presenciais e impressos, e depois digitais e online.
Pergunte aos estudantes se ja responderam a algum questionario online, ou participaram de
pesquisa presencial na qual o investigador utiliza-se de perguntas abertas e fechadas. Levan-
te com os estudantes conhecimentos prévios sobre a estrutura de questionarios de pesquisa
como: apresentagdo dos objetivos da pesquisa, coleta de dados sobre o perfil dos participantes,
tipos de questdes e ferramentas para formular, publicar e analisar os dados. Em seguida, apre-
sente o link a respeito de perguntas abertas vs. fechadas para que os estudantes possam criar
um modelo eficiente de questionario::

Perguntas abertas vs. Perguntas fechadas. Disponivel em: https://cutt.ly/OSo2rP2.
Acesso em: 31 jan. 2022.

FERNANDES, Rita de Cassia Pereira et al. Mensurando a demanda fisica no trabalho:
estrutura fatorial e confiabilidade de itens sobre posturas, manuseio de carga e re-
petitividade. Cadernos de Saide Publica, v. 35, p. €00123218, 2019. Disponivel em:
https://cutt.ly/1Ta1lW5g. Acesso em: 04 nov. 2021.
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Defina com a turma os objetivos do levantamento de dados, por exemplo: identificar as demandas
fisicas e posturais de profissionais de diferentes atividades laborais, avaliar incbmodos corporais
vivenciados pelos trabalhadores. Solicite aos estudantes que se dividam em grupos e peca a cada
grupo que elabore questdes para atender os objetivos da pesquisa. Nao se esqueca de circular
pelos grupos, apresentando sugestdes. Proponha aos grupos que se retinam e troquem suas pro-
postas, procurando chegar a uma versdo Unica da dupla de grupos. Repita a troca, para que os
grupos possam comparar as producdes e obter uma versao comum do questiondrio. Dirija-se com
os estudantes ao laboratério de informatica e conduza a edicao online do questionario. Ressalte a
importancia da apresentacdo dos cuidados éticos com os participantes da pesquisa, informando
o sigilo da identidade e a privacidade dos dados compartilhados.

Chame a atengdo para a necessidade de incluir questdes que permitam filtrar e cruzar dados
relativos ao trabalho e as demandas corporais exigidas, j4 que o questionario sera aplicado para
diferentes profissionais. Se achar relevante, faca algumas sugestdes de temas para as questoes:
Identificacdo dos sujeitos: nome, idade, profissdao, onde trabalha; Posicées corporais predomi-
nantes no trabalho; Presenca de dores ou incbmodos corporais decorrentes da atividade de tra-
balho; Habitos de lazer; Oferta de praticas de gindstica laboral no local de trabalho; Adequagao
ergonémica dos materiais e espacos de trabalho; Avaliacao da qualidade de vida no trabalho;
Avaliacao do nivel de atividade fisica executada no trabalho. Combine um prazo para que os
estudantes divulguem o questionario entre familiares, amigos, em suas redes sociais, em grupos
especificos de trabalhadores. Convide os estudantes a experimentar a ginastica laboral japonesa
por meio de videos. Peca que observem a sincronia entre os movimentos e a musica, bem como a
mobilizacdo de diferentes grupos musculares e articulagcdes. Chame atengdo para os recursos de
figurino, camera, trilha sonora e locugdo. Segue sugestao:

Radio Taiso WorkOut I. Disponivel em: https://youtu.be/XrEH5]LIjDI. Acesso em: 04
nov. 2021.

Ao final da experimentagdo, promova a analise das intencionalidades que marcaram o surgimento
da ginastica laboral : neutralizar ou compensar as demandas corporais do trabalho, bem como
fortalecer o corpo do trabalhador e disciplinar o corpo, tornando-o mais produtivo.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Resgate com os estudantes as discussoes sobre as relagoes sociais e o mundo do trabalho realizadas no
componente “Nos, robds”: as relagdes socioculturais e de trabalho no mundo digital, pois elas podem
trazer argumentos e embasamentos para a percepgao da ginastica laboral enquanto pratica corporal

socioculturalmente construida.
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SISTEMATIZACAO

Semana 4: 2 aulas

Organize com a turma momentos para tratamento dos dados recolhidos nos questionarios. Utili-
zando o recurso automatico de respostas organizadas em gréficos e planilhas, apoie os estudantes
a extrair significados dos dados recolhidos, primeiramente nas questdes fechadas. Mostre como
descrever os dados em porcentagens, escalas e por meio de médias, trazendo conhecimentos
prévios deles sobre os recursos tecnoldgicos de andlise de questionarios. Em seguida, oriente
para extrair unidades de significado das questdes abertas. Por fim, organize momentos de apre-
sentacdo dos dados, discutindo pontos comuns e diferengas em termos de demandas corporais,
qualidade de vida no trabalho e habitos de lazer dos diferentes profissionais que responderam ao
questiondrio. Ressalte que deverao considerar esses achados na producao final do componente,
pois o contetdo digital audiovisual, que sera produzido, deverd responder e orientar para as ne-
cessidades de praticas corporais dos sujeitos que participaram da investigacao.

SAIBA MAIS

TUTORIAL COMPLETO Para Criar Formulario Google. Disponivel em:
https://youtu.be/C87YFYToHTA. Acesso em: 28 Abr. 2022.

AVALIAGAO

Para o momento de avaliagao e autoavaliagao dessa atividade sugerimos a criagao de rubricas a partir
das habilidades: EMIFCGO1 e EMIFCGO5. Envolva os estudantes na construcao das rubricas para que a
avaliagao seja formativa e participativa. Caso vocé ainda nao tenha tido contato com rubricas, recomen-
damos alguns materiais para melhor compreensao:

BIAGIOTTI. Luiz Claudio. Avaliagao por rubricas: introducdo a partir do texto. Conhecen-
do e aplicando rubricar em avaliagdes. Disponivel em: https://cutt.ly/ATa2uq3. Acesso
em: 07 nov. 2021.
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ATIVIDADE 2

INTRODUCAO @

Semana 5: 2 aulas

Inicie a proposta convidando os estudantes a relatar dores e problemas posturais que ja observa-
ram em si mesmos ou em familiares. Estimule-os a conversar sobre o que sabem sobre boa pos-
tura no cotidiano e no uso de equipamentos digitais como celulares e computadores. Com isso,
vocé mobiliza os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema. Em seguida, comente que o
aumento de problemas de postura e dores nas costas em criancas e jovens motivou pesquisadores
a desenvolver instrumentos para avaliar os habitos posturais e agdes para promover conscientiza-
¢do. No ambito dessas producdes, foram criados questionarios de levantamento de dados como o
Body Posture Evaluation Instrument (BackPEl), para meninos e meninas.

Questionario Body Posture Evaluation Instrument (BackPEI) para meninas. Disponivel
em https://cutt.ly/UTa2R20. Acesso em: 02 nov. 2021.

Questionario Body Posture Evaluation Instrument (BackPEI) para meninos. Disponivel
em https://cutt.ly/7Ta2G9w. Acesso em: 02 nov. 2021.

Oriente os estudantes para acessar e responder aos questiondrios e, em seguida, problematize
as posturas adotadas na escola e no cotidiano por meio de fotografias de atividades nos diferen-
tes ambientes da escola. Peca que produzam as fotografias ao longo de uma semana de aulas,
propondo que analisem as imagens e proponham melhorias em seus habitos posturais. Finalize
convidando os estudantes a experimentar exercicios de alongamento voltados para alivio de pro-
blemas posturais e dores nas costas.
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DESENVOLVIMENTO

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Indique aos estudantes a leitura de um texto de divulgacao cientifica sobre os riscos posturais do
uso de tecnologias e aparelhos digitais como as sugestoes a sequir.

Revista Super Interessante que discute os riscos da postura inadequada para
sua salde. Cuidado com a postura: sua saiide depende dela. Disponivel em
https://cutt.ly/MTa9YrD. Acesso em: 08 novembro de 2021.

Folha de Sao Paulo - Usar celular demais pode causar dores e problemas or-
topédicos. Disponivel em https://cutt.ly/BTa9Z8a. Acesso em: 08 novembro de 2021.

Comente com os estudantes que, embora existam parametros biomecanicos para a boa postura
corporal, ndo hd um padrdo para todas as pessoas. A boa postura depende de cada corpo e
como a consciéncia corporal equilibra o tensionamento e relaxamento muscular e o alinhamen-
to dos ossos e articulagdes para controlar a agdo da gravidade sobre o corpo. A boa postura é
aquela na qual nos sentimos confortaveis e gastamos menos energia para permanecer. Discuta
com eles que a ergonomia é a ciéncia que estuda a adequagdo dos ambientes, materiais e equi-
pamentos as caracteristicas anatémicas e fisiolégicas do ser humano. Por meio de estudos da
ergonomia sao projetados carros, mdveis, objetos, carros, bicicletas e os mais variados objetos
do cotidiano, bem como os espacos que utilizamos no trabalho e no lazer O principal objetivo
da ergonomia é promover economia nos gestos e movimentos utilizados, oferecendo conforto
e seguranga a pessoas. Em seguida, incentive a andlise da ergonomia de esta¢des de trabalho
de funciondrios e estudantes da escola. Organize a turma em grupos. Grupo 1 - Andlise da er-
gonomia de mesas de computador da secretaria da escola. Grupo 2 - Andlise da ergonomia da
cozinha da escola Grupo 3 - Anélise da ergonomia dos materiais utilizados pelos profissionais
de limpeza da escola, Grupo 4 - Analise da ergonomia do uso de celulares e carteiras escolares
pelos estudantes. Para apoiar o trabalho dos estudantes, vocé pode indicar as fontes a seguir.
Caso avalie que faz sentido, vocé pode adotar a metodologia de rotacdo por estagdes para que
todos os estudantes conhecam os materiais e reflitam sobre a ergonomia e depois escolham a
tematica na qual irdo se aprofundar.
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Postura adequada para trabalho com computador. Disponivel em:
https://cutt.ly/pSoM]J51. Acesso em: 07 nov. 2021.

Ergonomia da
07 nov. 2021.

Cozinha. Disponivel em: https://cutt.ly/0FggRT4. Acesso em:

CAMPOS, L. S.; JUNIOR, JV de O.; OLIVEIRA, LL de. Analise ergonomica do trabalho tercei-
rizado de limpeza: entre a autonomia da programacao e a pressao temporal. Perspec-
tivas Globais para a Engenharia de Producao Fortaleza, CE, Brasil, v. 13,2015. Disponivel
em: https://cutt.ly/RTa3UWn. Acesso em: 07 nov. 2021.

11 nov. 2021.

Cuidados no uso de smartphones. Disponivel em: https://cutt.ly/dTa38k1. Acesso em:

MORO, Antonio Renato Pereira. Ergonomia da sala de aula: constrangimentos pos-
turais impostos pelo mobiliario escolar. Rev Digital Buenos Aires, v. 10, n. 85, p.
1, 2005. Disponivel em: https://www.efdeportes.com/efd85/ergon.htm. Acesso em:
07 nov. 2021.

Organize os textos em estagdes de trabalho, estabelecendo um tempo para leitura e discussoes.
Em sequida, realize rodadas até que todos os grupos tenham passado por todos os materiais de
leitura. Apds a escolha dos temas para aprofundamento, solicite aos grupos que:

- Observem a ergonomia e adequacdo do mobilidrio, espaco e equipamentos que estudantes
e trabalhadores da escola usam. Sala de aula, secretaria da escola, cozinha onde as refei¢cdes
sdo preparadas, estacdes de trabalho com computadores na sala dos professores ou na sala de
informatica se a escola contar com esses espacos, altura de degraus de escadas etc.

- Realizem uma

entrevista com um estudante e outra com um funcionario da escola sobre como

essas pessoas sentem as demandas corporais do trabalho e como lidam com isso.

- Elaborem ajustes simples na ergonomia, segundo suas observacdes e entrevistas.
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SISTEMATIZACAO

Semana 8: 2 aulas

Proponha aos grupos que produzam orientagdes por meio de folhetos, cartazes afixados em mu-
ral ou outro suporte que considerem relevante para orientar, presencialmente, os funciondrios e
alunos da escola sobre os ajustes ergondmicos. Considere a possibilidade de solicitar aos estu-
dantes que tirem fotos dos espagos e equipamentos e demonstrem, por meio de intervencdes
nas imagens, o modo mais adequado de ajuste postural. Essas imagens podem ser legendadas
para compor o folheto ou cartaz em mural. Outra opcao é solicitar aos estudantes que produzam
material audiovisual como videotutorial ou animac¢des para comunicar suas aprendizagens ao
publico-alvo da escola.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Resgate com os estudantes as aprendizagens sobre géneros cinematograficos trabalhada no componente
Cinema (transform)agao, a fim de qualificar as produgdes.

AVALIAGAO

Reflita sobre a possibilidade de construir com os estudantes um questionario de avaliagao que possa ser
oferecido aos trabalhadores e estudantes para avaliarem o material produzido pela turma. Promova a
autoavaliagao e avaliacao entre pares utilizando o mesmo instrumento.

ATIVIDADE 3

INTRODUCAO @

Semana 9: 2 aulas

Inicie a proposta conversando com os estudantes sobre seus habitos de consulta a internet para
acessar conhecimentos e praticas da cultura corporal. Solicite que relatem se observam essa pra-
tica em outras pessoas como: praticar yoga, danga ou exercicios de condicionamento fisico em
canais de video; utilizar aplicativos para monitorar trajetos de corrida, caminhada ou bicicleta,
ou utilizar consoles para praticar exergames ou aplicativos voltados para a pratica de exercicios
fisicos e controle da alimentacdo. Por fim, peca aos estudantes que se posicionem em relacao a
questao: As tecnologias digitais sdo nocivas ou positivas para o engajamento das pessoas em
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praticas de exercicios fisicos? Apds a discussao, recomende aos estudantes que leiam a introdugao
de trabalhos académicos sobre as relagdes entre tecnologias e a pratica de exercicios fisicos.

MATTOS, Andréia Duarte et al. Atividade fisica na sociedade tecnoldgica. Revista Digi-
tal EFDeportes. com, n. 94, 2006. Disponivel em: https://cutt.ly/MYwEHxz. Acesso em:
01 dez. 2021.

PEREIRA, Rafael Camurca. Aplicativos para controle alimentar e pratica de exercicios
fisicos utilizando as tecnologias de informacdo e comunicacao e interacao humano-
-computador. Monografia Universidade Virtual da Universidade Federal do Ceara, 2019.
Disponivel em: https://cutt.ly/2Ta87rs. Acesso em: 08 nov. 2021.

Apoie os estudantes durante a leitura e oriente-os para egistrar as principais ideias e questoes
que os trabalhos levantam. Em seguida, divida a turma em dois grupos e realize um debate re-
grado. Um grupo devera defender que o avanco do uso de tecnologias digitais foi nocivo para o
envolvimento das pessoas na pratica regular de exercicios. O outro grupo devera defender que as
tecnologias digitais tornam as praticas corporais mais acessiveis a todos.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Nessa etapa, o objetivo da turma serd selecionar aplicativos e canais de video que oferecem de
forma gratuita orientagdes para a pratica de exercicios fisicos. Esse trabalho serd importante para
ampliar o repertério de referéncias audiovisuais e de tecnologias digitais que veiculam conheci-
mentos e instru¢des para o engajamento das pessoas em praticas corporais. Peca que escolham
uma das modalidades de ginasticas de condicionamento fisico (musculagdo, ginastica localizada,
treinamento funcional, corrida e caminhada, crossfit etc), ou uma das modalidades de ginasticas
de conscientizagdo corporal (yoga, acro yoga, tai chi chuan, pilates etc.) e realizem a curadoria
de referéncias disponiveis na internet e nas lojas gratuitas de aplicativos. Solicite aos grupos que
escolham modalidades diferentes para que as trocas entre os grupos de estudantes possam con-
tribuir para a ampliacdo de conhecimentos de toda a turma.

Proponha, inicialmente, uma busca na internet de listas que indicam os melhores sites, canais de
video e ou aplicativos e solicite que os estudantes acessem esses contelddos e os experimentem.
Cada grupo pode ficar autbnomo para experimentar as praticas das modalidades, ou vocé pode
preparar com os estudantes aulas nas quais todos vivenciam a experimentacdo das escolhas de
todos os grupos, por exemplo. Organize na quadra ou no espago amplo para as aulas praticas os
materiais necessdrios. Instale, se possivel nesse espago, um computador com acesso a internet e
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projeto no espaco e apoie os estudantes a realizar as praticas conforme orientado pelo site, apli-
cativos ou canais de video. Veja algumas sugestdes:

Cinco canais para praticar yoga em casa. Disponivel em: https://cutt.ly/ATa4fOG. Aces-
so em: 07 nov. 2021.

3 Canais no Youtube de Pilates Para Iniciantes. Disponivel em: https://cutt.ly/8Ta4MbG. Aces-
so em: 07 nov. 2021.

Durante a apreciagao e praticas das aulas online em video, solicite aos estudantes que apreciem
os enquadramentos, cendrios, movimentos de camera dos materiais pesquisados em video, pois
poderdo utilizar exemplos dos canais experimentados para planejar suas préprias producdes para
o festival de audiovisual.

SISTEMATIZACAO

Semana 12: 2 aulas

Convide os estudantes a relembrar as praticas vivenciadas e organize com a turma uma lista de
critérios para uma boa produgao audiovisual para orientar praticas corporais de ginasticas, a partir
de algumas questdes: Quanto tempo a producdo deve ter? Que recursos instrucionais foram mais
significativos? As opg¢des que o praticante pode ajustar a seu nivel de habilidade sGo mais moti-
vadoras? Que estratégias de enquadramento, movimentos de cdmera, recursos de dudio, cendrio,
figurino, tom e velocidade de locuc¢do importam na qualidade das produgées?

Por fim, apresente a eles contetidos disponiveis na internet sobre como organizar producdes au-
diovisuais de qualidade para ensinar ou orientar praticantes. Veja as sugestdes a seguir.

SAIBA MAIS

Como planejar, gravar e editar uma videoaula usando aplicativos no seu celular. Dispo-
nivel em: https://cutt.ly/GTa7Snr. Acesso em: 04 nov. 2021.
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AVALIAGAO

Promova a troca dos critérios definidos por cada grupo, para que os estudantes possam se beneficiar
das produgdes uns dos outros e avaliar possiveis ajustes que vao orientar o planejamento da produgao
final na proxima atividade. Esse processo avaliativo representa uma agao facilitadora da participagao dos
estudantes na definicao de critérios para a avaliacao final do componente.

ATIVIDADE 4

INTRODUCAO @

Semana 13: 2 aulas

A partir das praticas realizadas na Sistematizacdo da Atividade 3, com relagdo aos critérios con-
siderados para a melhoria da qualidade de vida, nesse momento, os estudantes devem iniciar o
planejamento no qual devem constar as estratégias e os contelidos que serdo necessarios para
as producdes audiovisuais.

Relembre ou defina com a turma os objetivos de cada producao, garantindo que os grupos
tenham clareza do que gostariam de enfatizar. Em seguida, solicite que esbocem a primeira
versdo do roteiro para escolha dos contetidos, cenério, figurino, enquadramentos, movimen-
tos de camera e trilha sonora. Vocé pode sugerir que o registro seja realizado em uma tabela
na qual definem-se as fun¢des de cada componente do grupo, os recursos que serdo utiliza-
dos e as pesquisas de contelido que serdo necessarias para qualificar a producao. Para tanto,
resgate com os estudantes os exercicios e discussdes realizadas no C1 - Cinema (transform)
agdo. Veja sugestdo de estrutura do planejamento:

GRUPO 1: YOGA E MEDITACAO PARA IDOSOS

Objetivos da producao Orientar pessoas idosas a praticar yoga com seguranca
Funcoes - Tarefas Itens
Pesquisa Pesquisa de gestos e movimentos do | Fontes de pesquisa. Referéncias bi-

Yoga adequados para idosos; busca | bliograficas
de informagdes sobre estrutura de
uma aula, beneficios da pratica, cui-
dados do praticante.
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Diretor Definicao de planos e enquadramen- | Cena 1
tos e luz, coordenacao da equipe e do | Cena 2
apresentador Cena 3...

Apresentador Escrita do conteiido verbal que sera

apresentado, gravacao da apresenta-
cao do conteddo.

Atores Demonstragao dos gestos e movimen-
tos sob orientagao do apresentador.
Figurinista Selecao de figurino: cores, vestimen- | Coleta em acervos pessoais ou pro-
tas, penteado, maquiagem ducao de figurino
Camera Operagao da camera Com planos, enquadramentos e
movimentos definidos pelo diretor
e equipe

Captacao e edicao de audio | Gravagao de audio do apresentador, | Equipamentos.
selecao de trilha sonora e edigao de | Trilha sonora para cada cena

audio
Edicao de video Montagem e edigao de video Definicao do programa a ser uti-
lizado, organizacao dos arquivos,
educacao conjunta
Produtor Planejamento e distribuicao de recur- | Onde e para quem a producao sera
sos necessarios; Realizacao de plano | divulgada, que materiais de apoio
de divulgacao farao parte da divulgacao

Garanta que os estudantes participem ativamente da definicdo da estrutura do planejamento e
roteiro da producao.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Nessa etapa da producao, os estudantes irao mobilizar e integrar muitas das habilidades e contelidos
trabalhados no C7 - Cinema (transform)agdo. Procure o professor responsavel pelo componente, para que
possa integrar os planejamentos.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Essas aulas serdo dedicadas inicialmente a pesquisa de contetdo e experimentacdes dos ges-
tos e movimentos das praticas de ginasticas de condicionamento fisico e conscientizacao
corporal que serdo abordadas nas produgdes. Defina com os estudantes o cronograma de
trabalhos incluindo momentos de pesquisa na internet, leitura e producao de registros escri-
tos do conteido e momentos de atividades praticas para experimentacao das modalidades
de ginasticas selecionadas pelos grupos. Vocé pode optar por apoiar os grupos a desenvolver

44




COMPONENTE 2 [ CULTURA DIGITAL E ATIVIDADE FISICA ]

o contelido da producdo audiovisual em oficinas presenciais para os colegas, que poderdo
avaliar e dar devolutivas para o grupo sobre a adequacdo do conteido e da demonstragdo
dos gestos de movimentos. Para tanto, oriente-os para a busca de referenciais bibliograficos
e trilhas de audio e forneca feedback sobre os modos de executar, demonstrar e explicar os
gestos e movimentos que serdo abordados. Chame atengdo para a importancia de agregar
informagdes sobre os cuidados do praticante, beneficios da pratica ou outros pontos impor-
tantes para o engajamento dos praticantes.

SISTEMATIZACAO

Semana 16: 2 aulas

Proponha aos grupos que troquem seus planejamentos e avaliem conjuntamente se algo foi dei-
xado para tras, os pontos fortes e de aperfeicoamento de cada roteiro. Combine como os espacos
e equipamentos serdo compartilhados pelos grupos durante a produgao final na atividade 5. Fina-
lize a atividade, solicitando a cada grupo que compartilhe a versao final do roteiro.

AVALIAGAO

Nessa atividade, a etapa de sistematizagao sera um importante momento de avaliacao do processo
de construcao dos roteiros de cada grupo. Além de promover a leitura dos roteiros entre os grupos,
realize uma roda de compartilhamento de impressoes sobre o conjunto de produgoes da turma.

ATIVIDADE 5

INTRODUCAO @

Semana 17: 2 aulas

Na atividade anterior, os estudantes devem ter avancado na etapa de pré-producdo do audio-
visual. Nessa etapa, irdo realizar a producdo e pds-producao. Reserve as primeiras aulas para as
gravacgoes e as aulas seguintes para a etapa de pds-produgao. Sera fundamental fazer a gestdo do
tempo e dos recursos nesse momento final, pois os grupos precisarao se revezar no uso de espago
e dos equipamentos.
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DE OLHO NA INTEGRACAO

A atividade 5 sera totalmente dedicada a producao final e os estudantes estao vivenciando esse trabalho
no C1. Avalie com o professor do componente e os estudantes como irao se organizar para gravar e editar
os videos para orientar a pratica de ginasticas.

DESENVOLVIMENTO

Semana 18 e 19: 4 aulas

Apoie os estudantes a realizar backups das cenas e dudios produzidos durante as aulas, e orientan-
do-os para organizar todo o material e, antes de iniciarem a edi¢cdo, montagem e finaliza¢do do
trabalho, eles podem ja incorporar os arquivos ao programa de edicdo que sera utilizado. Circule
pelos grupos, apoiando as escolhas até a publicacdo final da produgao.

SISTEMATIZACAO

Semana 20: 2 aulas

A realizagdo do Festival de audiovisual representara o momento de sistematizagdo do trabalho
desenvolvido na unidade curricular. Apoie os estudantes nas apresentagdes, oferecendo devoluti-
vas sobre os trabalhos. Lembre os estudantes a ficarem atentos as rea¢des do publico do Festival.

Combine com os demais professores da Unidade Curricular um momento pés-festival, para que os
estudantes possam realizar a avaliagdo colaborativa de encerramento.

AVALIACAO

Avalie com os professores de cada componente curricular, se gostariam, juntamente com os estudantes,
de propor um instrumento comum de avaliagao das produgdes e do evento do festival. Retome as rubri-
cas relativas as habilidades em jogo e compartilhe sua avaliacao com a turma. Por fim, oriente os grupos
para a realizacao de autoavaliagao.
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“NOS, ROBOS”: AS RELACOES
SOCIOCULTURAIS E DE TRABALHO
NO MUNDO DIGITAL

DURAGAO: 30 horas
AULAS SEMANAIS: 2
QUAIS PROFESSORES PODEM MINISTRAR ESTE COMPONENTE: Historia ou Sociologia ou Geografia.

INFORMACOES GERAIS:

Por meio das atividades propostas por este componente, os estudantes terdo a oportunidade de
se perceber como sujeitos que fazem parte de um universo tecnologizado que existe ha bastante
tempo, mas que tem acelerado vertiginosamente nas ultimas décadas. O componente contribuira
na integracdo da UC2, dialogando com o impacto das tecnologias que a humanidade tem de-
senvolvido desde o século XIX, particularmente nas relagdes socioculturais e de trabalho entre as
pessoas. Mediante sugestdo de leituras, filmes e documentérios, os estudantes terdo acesso a um
repertério que possibilitard contextualizar, significar e representar as produgdes criativas sugeri-
das por essa UC2, integradas por todos os componentes e materializadas fundamentalmente na
proposta do Componente 1 Cinema: transform(agdo), na criacdo de um Festival do Audiovisual.
Contribuir com a localizagdo no tempo-espaco dos jovens a partir de suas préprias referéncias,
dos seus projetos de vida e de sua relagdo com o mundo do trabalho, tecnologizado ou ndo, é um
dos pilares desse componente. A relacdo entre tecnologia, ficcao cientifica e imaginarios coletivos
permeia o componente porque propde aos estudantes que reflitam, contextualizem e signifiquem
o devir da histéria e da cultura com relagdo as questdes trazidas pelos processos revolucionarios
(da indUstria e da tecnologia) e as mudangas nas relagdes de trabalho e nas condi¢des de vida dos
trabalhadores. Os eixos integradores que fazem parte deste componente sdo: Iniciacao Cientifica,
Processos Criativos e Mediacao e Intervengdo Sociocultural.

Objetos de conhecimento: As relagdes sociais, culturais e de trabalho diante das transformacdes
tecnoldgicas e informacionais; as violagdes dos direitos trabalhistas no Brasil e no mundo; revo-
lugdes industriais e as mudangas nos modos de produgdo; revolugao digital; a industria cultural e
de massa; génese da estratificacdo, desigualdade e exclusao social (trabalho e renda).
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Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem aprofundadas: Competén-

cias 1e 4.

EM13CHS102

EM13CHS403

EM13CHS404

Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas, eco-
nomicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, ra-
cismo, evolugao, modernidade, cooperativismo/ desenvolvimento etc.) avaliando cri-
ticamente seu significado historico e comparando-as a narrativas que contemplem
outros agentes e discursos.

Caracterizar e analisar os impactos das transformacoes tecnologicas nas relagoes so-
ciais e de trabalho proprias da contemporaneidade, promovendo acoes voltadas a su-
peracao das desigualdades sociais, da opressao e da violagao dos Direitos Humanos.

Identificar e discutir os maltiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e
contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragoes, em especial, 0s
jovens, levando em consideracao, na atualidade, as transformacoes técnicas, tecnolo-
gicas e informacionais.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacao Cientifica, Processos Cria-
tivos, Intervencao e Mediacao Sociocultural.

EMIFCHSO1

EMIFCHS02

EMIFCHSO04

EMIFCHSO07
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Investigar e analisar situacoes-problema envolvendo temas e processos de natu-
reza historica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacgoes disponiveis em
diferentes midias.

Levantar e testar hipoteses sobre temas e processos de natureza historica, social, eco-
nomica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou glo-
bal, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedi-
mentos e linguagens adequados a investigagao cientifica.

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao
critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica, po-
litica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Identificar e explicar situagoes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao
meio ambiente, em ambito local, regional, nacional e/ou global, com base em fenéme-
nos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
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Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos seguintes icones:

'O Investigacao Cientifica ‘/( Empreendedorismo
0 Processos Criativos Q Mediagao e Intervengao Sociocultural
v
ATIVIDADE 1

INTRODUCAO O

Semana 1: 2 aulas

Professor, sugerimos que, no primeiro momento, apresente o componente para os estudantes,
considerando a relagdo que o mesmo tem com a UC2. Para isso, vocé poderd consultar o info-
grafico do Quadro Integrador, assim como o Percurso integrador, no qual esta explicitado de que
forma as propostas pedagdgicas poderdo acontecer dentro do planejamento integrado que o
MAPPA indica. Podera conversar com os estudantes, ouvir suas primeiras impressdes sobre o que
estd sendo ofertado, acolher as ideias, valoriza-las para que o grupo se aproprie da proposta e
possa perceber que o protagonismo da aprendizagem esta em suas maos.

O nome do componente “Nds, robds” é uma metéafora que pode ser apresentada como disparador
para essa primeira sensibilizacdo. O que eles entendem por isso? Serd que estamos robotizados
ou estamos sendo conduzidos para uma robotizacdo das nossas vidas? A partir dessa conversa
inicial, podera ler esse pequeno fragmento que serd contextualizado e aprofundado no desenvol-
vimento da atividade. Se for optar por essa leitura, indicamos que nao fale com antecedéncia a
data em que o texto foi escrito.

Isaac Asimov, escritor e bioquimico russo, nacionalizado estadounidense, autor do livro “Nés,
robos” disse:

“Quando escrevi minhas histdrias de robé, nGo pensei que os robds passassem a existir ainda em mi-
nha vida. De fato, estava certo que isso ndo aconteceria e teria apostado grandes somas em dinheiro.
(..) Contudo, aqui estou eu, quarenta e trés anos apds escrever minha primeira histéria de robd e nés
temos robds. (..) E além do mais, sdo o que previ que seriam: robds industriais, criados por engenheiros
para realizar tarefas especificas e construidos dentro de normas de seguranca. Podem ser encontra-
dos em numerosas fdbricas, particularmente no Japdo, onde ha fdbricas de automdveis inteiramente
robotizadas. A linha de montagem destes lugares é “manejada” por rob6s em todos os seus estdgios.
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(..) Quem sabe como serdo daqui a mais quarenta anos? De uma coisa podemos ter certeza. Os robds
estdo transformando o mundo, levando-o em dire¢bes que ndo podemos antever com clareza”.

ASIMQYV, Isaac. NGs, robos. Le livros, versdao em pdf. Coletanea de 31 contos escritos entre 1939
e 1977, publicados em portugués em 1984. Disponivel em https://cutt.ly/URxuwo6. Acesso em:
20/10/2021.

Para trocar ideias sobre o texto, agora sim, pergunte qual seria a data provavel da escrita. Também
poderdo conversar sobre essa relacdo temporal, da imaginagao e dos robds. Peca que registrem
individualmente suas hipdteses. Sugira aos estudantes criarem um portfélio onde incluirdo todas
as produgdes mais relevantes deste componente. Anuncie que esse portfélio serd o principal or-
ganizador dos materiais que formarao parte das avaliagdes do componente.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, retomando o que foi proposto na Introducdo, vocé terd quatro aulas para se aprofundar
junto com os estudantes nessa problematica da tecnologia, a ficcdo, a histéria, os robds e esse
periodo tao significativo na histéria da humanidade: o século XX.

Para contextualizar a atividade, indicamos a leitura em pequenos grupos de alguns fragmentos
sobre Isaac Asimoy, autor de “Nés, robos’, dentre outras obras de ficcao cientifica. Poderd também
escolher um dos contos do livro para leitura livre por parte dos estudantes. Depois da leitura, eles
poderdo produzir textos coletivos, trazendo elementos do conto lido e do autor analisado. (O livro
de contos foi referenciado na Introducao)

Quem foi Isaac Asimov. Disponivel em: https://cutt.ly/aR4e0VV Acesso em: 22/10/2021.

As trés leis da robdtica de Isaac Asimov. “100 anos de Isaac Asimov e seu legado para a geracao
da era tecnoldgica”. Disponivel em: https://cutt.ly/pR4e5LR . Acesso em: 22/10/2021.

Para relacionar de forma ampla e geral as questdes da ficgdo cientifica no século XX com o que es-
tava acontecendo no mundo da tecnologia da época, sugerimos alguns materiais que colaboram
com a problematizagdo. Os estudantes poderdo continuar nos pequenos grupos (caso vocé opte
pela leitura/interpretacdo), poderdo assistir a um episddio da histdria da ciéncia ficcdo do History
Channel, ou ainda vocé podera ler para eles o seguinte fragmento:

A moderna Fic¢do Cientifica ndo se automatiza antes de 1926 (...). Vivia-se uma época de assombroso
avanco da técnica (impulsionado pela disputa entre as nagdes industriais e as Grandes Guerras) e do
avanco cientifico e tecnoldgico, que suplantavam em muito a maioria de fantasias imagindveis nos
séculos anteriores. Tais avangos serviram de base inspiradora para uma geragdo de escritores, muitos
com bases cientificas. Isso acarretou modificagbes no publico leitor, pois para alguns escritores, a Fic-
¢do Cientifica era a simples novelizagdo de um fato ainda irrealizdvel, mas que a marcha ascensional
da técnica deixava profetizar, com grande dose de certeza, para um futuro mais ou menos préximo.
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Alguns eram vitimas de cartas ferozes de leitores, que lapidavam o autor que cometesse o menor desli-
ze técnico ou se baseasse nas fantasias mais duvidosas. Foi uma batalha dura no inicio, pois tamanha
“camisa de for¢a” atrofiava a imaginagdo dos autores”.

Literatura de ficcdo cientifica: origem, primeiros livros e grandes classicos. Disponivel em:
https://cutt.ly/YR4cAe2. Acesso em: 22/10/2021.

Historia resumida da ficcao cientifica. Disponivel em: https://cutt.ly/eR4cDpy. Acesso em:
22/10/2021.

Historia da ficcdo cientifica. The History Channel. Disponivel em: https://cutt.ly/2R4cGkt.
Acesso em: 22/10/2021.

Outra possibilidade complementar é registrar elementos da ficgdo cientifica presentes em dese-
nhos animados do século passado, como foi o caso dos populares Jetsons nos anos 60. Alguns
materiais analisam a existéncia dessas projecdes futuristas elaboradas por Hanna & Barbera nos
dias de hoje.

15 Tecnologias dos Jetsons que ja existem hoje em dia. Disponivel em: https://cutt.ly/uR4cL5b.
Acesso em: 22/10/2021.

Biografia Toon: Rosie (Os Jetsons). Disponivel em: https://cutt.ly/BR4cC15. Acesso em:
22/10/2021.

Professor, independente da opcédo escolhida, os estudantes poderao debater nos pequenos gru-
pos sobre algumas questdes basicas da relagao ciéncia-ficgdo/tecnologia: Como a ficgdo cientifica
representou a realidade? Baseados em quais elementos do seu tempo os autores de fic¢do cienti-
fica projetaram as mudancas tecnoldgicas para o futuro? O que vocé pensa sobre essa forma de
recriar o presente pensando no futuro? Como os robds estavam presentes no cotidiano? Sugeri-
mos que todos os registros sejam incluidos no portfélio individual dos estudantes.

SAIBA MAIS

Biografia de lIsaac Asimov Disponivel em: https://cutt.ly/HR4vu2G. Acesso em:
22/10/2021.
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TOURINHO, Maria Antonieta de Campos. Historia e ficcao. Fronteiras e ensino de histo-
ria. Disponivel em: https://cutt.ly/iR4vjfl. Acesso em: 22/10/2021.

SISTEMATIZACAO

Semana 4: 2 aulas

Recomendamos finalizar a atividade, propondo aos estudantes que retomem as hipoteses gera-
das na Introducao e reflitam novamente sobre algumas destas questdes: No futuro a tecnologia
ird nos proteger ou nos destruir? Quais sdo os robos que estao presentes na nossa vida diaria?
Solicite que registrem suas ideias em pequenos grupos, ou individualmente e, em sequida, reco-
lha essas anotagdes e faca suas proprias observagoes. Esses primeiros registros formam parte da
avaliacdo formativa (registro do processo, primeiras hipdteses). Relembre a fungao do portfélio
para esse processo.

SAIBA MAIS

E E LIMA DE ASSIS, Gabriella. Hyden White entre a historia e a literatura. Disponivel em:
https://cutt.ly/hR4vXBV. Acesso em: 22/10/2021.

[=]
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ATIVIDADE 2

INTRODUCAO @

Semana 5: 2 aulas

Professor, nessa atividade, os estudantes terdo a oportunidade de continuar mergulhando no uni-
verso da tecnologia e seus impactos nas relagdes sociais. Assim como na atividade anterior, eles po-
derdo acessar outros repertérios dentro do universo do cinema, contextualizando os filmes e textos
que dialogam com as questdes que os demais componentes trazem para esta integracdo curricular.
A problematica vai ganhar um grau maior de complexidade, pois sera aberta a tematica da ficgao
cientifica distopica. Também terdo a possibilidade de fruir algumas obras, representar suas interpre-
tagoes, relacionar com situagdes da vida cotidiana e, também, com seus projetos de vida.

Para sensibilizar a turma, sugerimos que leia o texto do fildsofo alemao Walter Benjamin, que des-
creve um quadro do artista, também alemao, Paul Klee. Podera projetar ou imprimir a imagem do
quadro, para que eles acompanhem a leitura observando a imagem.

“Hd um quadro de Paul Klee que se chama Angelus Novus. Representa um anjo que parece querer
afastar-se de algo que ele encara fixamente. Seus olhos estdo escancarados, sua boca dilatada,
suas asas abertas. O anjo da histdria deve ter esse aspecto. Seu rosto estd dirigido para o passado.
Onde nds vemos uma cadeia de acontecimentos, ele vé uma catdstrofe tinica, que acumula in-
cansavelmente ruina sobre ruina e as dispersa a nossos pés. Ele gostaria de deter-se para acordar
os mortos e juntar os fragmentos. Mas uma tempestade sopra do paraiso e prende-se em suas
asas com tanta forca que ele ndo pode mais fechd-las. Essa tempestade o impele irresistivelmente
para o futuro, ao qual ele vira as costas, enquanto o amontoado de ruinas cresce até o céu. Essa
tempestade é o que chamamos progresso”.

Texto e imagem de Anjo da Historia, de Walter Benjamin. Disponivel em:
https://cutt.ly/hR6Mh2f (imagem de dominio publico). Acesso em: 22/10/2021.

ApOs a leitura, além de permitir que os estudantes se expressem livremente sobre o que acabaram
de ver/ouvir, vocé poderd apresentar algumas frases paradoxais para refletir sobre o que Benja-
min traz, como por exemplo: “Sinto saudades do futuro” (o que isso pode significar?) ou “A ficcdo
cientifica é a historia do futuro” (isso é possivel?). Assim como perguntas que os orientem a inter-
pretacdo: Por que o passado é uma “catastrofe tinica?” Por que o progresso é uma “tempestade”?
Podera, também, realizar uma chuva de ideias com as hipdteses dos estudantes, anotando no
quadro e solicitando a eles que registrem individualmente também.

Caso tenha tempo, poderd antecipar a imagem de “outro anjo’, de um filme que eles terdo a pos-
sibilidade de analisar durante o desenvolvimento da atividade: aimagem do ator Jonathan Pryce
em “Brazil, o filme” Podera solicitar que comparem ambas imagens e, mais uma vez, registrem
suas impressoes. Disponivel em: https://cutt.ly/3R6McBj. Acesso em: 22/10/2021.
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DE OLHO NA INTEGRACAO

No Componente 1 Cinema (transform)acdo, na atividade 1 é sugerido que os estudantes reflitam sobre a
intencionalidade das imagens nos meios audiovisuais. Vocé podera indicar que aproveitem as interpreta-
¢oes que estao fazendo nesta Introdugao para que possam estabelecer relacoes.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Professor, para dar continuidade a proposta da ficcdo cientifica distopica propomos introduzir
também a perspectiva trazida pelo afrofuturismo’. Para isso, sugerimos duas opc¢des que ofere-
cem um contraponto, porém e, dependendo do ritmo da turma, dos tempos de aula e dos demais
fatores que fazem parte do dia-a-dia escolar, vocé poderd optar por apenas uma das sugestdes,
deixando a outra como material de consulta para os estudantes, caso eles se interessem pela pers-
pectiva apresentada. Tomamos o cuidado de trazer materiais escritos e materiais visuais que se
complementam, mas que também possibilitam seu uso de forma independente.

Professor, com relagdo ao afrofuturismo, a intencao é que a questdo seja introduzida dado que o
assunto em si, merece um aprofundamento que nao tem condicdes de ser sugerido nesse momen-
to, mas que podera ter continuidade em outros estudos, em outros momentos durante o percurso
escolar dos estudantes.

A sugestdo de atividade serve tanto para a opgao 1 quanto para a opgdo 2. A partir da leitura
do fragmento proposto, os estudantes poderdo abrir uma roda de conversa sobre o conceito de
distopia no tempo presente, trazendo suas experiéncias. Vocé podera facilitar um ambiente que
propicie a exposicdo de diferentes pontos de vista, argumentacdes e reflexdes. Na sequéncia, eles
poderdo trabalhar em pequenos grupos, tendo acesso a trailers e artigos que comentam os filmes
que sugerimos para esta atividade. Apds leitura, conversa e reflexdes, podera propor a producao
de um mapa mental coletivo sobre os conceitos: distopia, ficcdo cientifica, afrofuturismo, e a
relacdo: futuro/passado/presente. Caso vocé opte por levar adiante as duas opc¢des, os mapas
mentais sugeridos como fechamento da atividade, tem a condi¢dao de serem complementares.
Também podera sugerir que realizem uma resenha critica sobre um filme conhecido dos ultimos
anos, como por exemplo, Pantera Negra.

OPCAO 1: Distopias e Afrofuturismo no filme O dltimo anjo da histéria

“Qual a importdncia da utopia? Ela serve para criticarmos a realidade atual que é essa distopia. Pensa:
a cada 23 minutos um jovem preto é assassinado. Isso ndo é normal. Mas a vida continua porque a

1 0 afrofuturismo & um “Movimento cultural, estético e politico que se manifesta no campo da literatura, do cinema, da
fotografia, da moda, da arte, da musica, a partir da perspectiva negra, e utiliza elementos da ficgao cientifica e da fantasia
para criar narrativas de protagonismo negro, por meio da celebragdo de sua identidade, ancestralidade e historia; em
geral, obras pertencentes a este movimento procuram retratar um futuro grandioso, caracterizado tanto pela tecnologia
avancada quanto pela superacao das condigoes determinadas pela opressao racial, dentro do contexto da vivéncia africa-
na e diasporica”. ABL. Disponivel em: https://cutt.ly/JT6iwHM. Acesso em: 30/11/2021.
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gente nem se comove mais, fomos ensinados a naturalizar a morte de pessoas negras. Essa é a distopia
do presente. N6s somos os condenados da terra, como afirma [Frantz] Fanon. Nds vivemos em situa-
¢do de guerra. Nossos territdrios sdo vigiados, tem policiamento ostensivo. O nosso direito a cidadania
é negado. Repito: vivemos uma distopia. O afrofuturismo me apresenta o oposto, a utopia. Existe um
mundo para além disso. Se ndo for aqui na Terra, que seja em Saturno como pregava Sun Ra. Nés
merecemos mais do que essa realidade distépica’”.

OLIVEIRA DE SOUZA, Esdras. In: Futuro negro. Como o afrofuturismo pode ajudar a
estruturar modelos de sociedade mais justos para a populacdo negra. Disponivel em:
https://cutt.ly/rRKVigF Acesso em: 29/10/2021.

Para apoiar e aprofundar a compreensdo desses conceitos dentro do contexto proposto, podera
sugerir que assistam ao trailer do filme O ltimo anjo da histdria, assim como a leitura de artigos
que o analisam, e/ou artigos que trazem a discussdao da perspectiva afrofuturista, colocando a
distopia no tempo presente e o apocalipse, no passado.

Trailer do filme O ultimo anjo da histdria, de John Akomfrah, 1995. Disponivel em:
https://cutt.ly/hA88pux. Acesso em: 14 de mar. 2022.

Texto 1: FREITAS, Kénia e MESSIAS, José. O futuro sera negro ou nao sera: Afrofuturismo versus
Afropessimismo: as distopias do presente. Disponivel em: https://cutt.ly/rA88AIN. Acesso em:
14 de mar. 2022.

Texto 2: AAVYV, Futuro negro. Como o afrofuturismo pode ajudar a estruturar modelos de socie-
dade mais justos para a populacao negra. Disponivel em: https://cutt.ly/rRKVigF. Acesso em:
29 de out. 2021.

OPCAO 2: Ficgdo cientifica e distopias em Brazil, o filme.

"A metdfora saudades do futuro (..). As preocupacées relativas ao futuro, que acompanham a huma-
nidade desde os seus primdrdios, ganharam visibilidade apenas no século XX por meio da linguagem
cinematogrdfica, nos filmes de ficcdo cientifica, como resultado dos entrecruzamentos entre desenvol-
vimento cientifico e tecnoldgico, espirito inventivo, ilusionismo e arte’.

MARTINS, Alice Fatima. Saudades do futuro: o cinema de fic¢do cientifica como expressido do
imaginario social sobre o devir. Tese. Indicamos apenas: pag. 4 e pags. 254-255. Disponivel em:
https://cutt.ly/NRLgKYR. Acesso em: 22 de out. 2021.

Para apoiar e aprofundar a compreensao dos conceitos dentro do contexto proposto, podera
sugerir que assistam ao trailer do filme Brazil, o filme, assim como a leitura de artigos que o
analisam, e/ou artigos que trazem a discussao da ficcao cientifica, colocando a distopia no tempo
futuro, baseando-se nos conflitos do tempo presente.

Trailer de Brazil, o filme, original em inglés, sem legendas, disponivel em:
https://cutt.ly/iRLgbFm Duragao: 3 min. Acesso em: 22 de out. 2021.
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Brazil o filme, de Terry Gilliam, filme completo e legendado disponivel em:
https://cutt.ly/gRLgo8D. Acesso em 29 de out. 2021.

Texto 1: MARTINS, Alice Fatima. Saudades do futuro: o cinema de ficg¢do cientifica como
expressao do imaginario social sobre o devir. Tese. Pag. 4 e pp. 254-255. Disponivel em:
https://cutt.ly/iRLjzYy. Acesso em: 22 de out. 2021.

Texto 2: VIEIRA FERREIRA, Wilson Roberto. Quando o Brazil se encontra com o Brasil em “Bra-
zil, O Filme" Disponivel em: https://cutt.ly/rRLf6SX. Acesso em: 22 de out. 2021.

SAIBA MAIS

-'E Dica de filme: Brazil - O Filme: aquarela burocratica (Brazil). Disponivel em:
. https://cutt.ly/4RLbé6pl. Acesso em: 22 de out. 2021.

LEAL MACHADO, Heitor. Nostalgia, distopia e ficcao seriada: relagées entre passado e
futuro no imaginario contemporaneo. Disponivel em: https://cutt.ly/jR4bdZL. Acesso
em: 29 de out. 2021.

E SANTOS, PH. Vamos falar sobre Brazil, o filme? Disponivel em: https://cutt.ly/VRLgIR1
ﬁ_ Duracao 8 min. Acesso em: 22 de out. 2021.

FREITAS, Kénia. “Afrofuturismo, com Kénia Freitas. Curso - Tecnologias e Artes em Rede:
Tec”. Duragao 4 min. Disponivel em: https://cutt.ly/IRLf9gS. Acesso em: 29 de out. 2021.

EiEE

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor, os estudantes poderao aproveitar as sugestoes de filmes e textos analiticos dessa atividade
para contribuir com a proposta do Componente 1 Cinema (transform)acao, em que na atividade 1 é reco-
mendado que eles analisem diferentes géneros cinematograficos.
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SISTEMATIZACAO

Semana 8: 2 aulas

Professor, poderd sugerir aos estudantes que retomem os mapas mentais e realizem um exercicio
de escrita individual refletindo sobre as principais questdes que orientaram essa atividade. Eles
poderdo se expressar de forma livre (tipo ensaio), trazendo suas opinides, experiéncias. Algumas
questdes poderdo ser apresentadas para colaborar com esse momento, relembrando a imagem
do “anjo da histéria’, para que os estudantes possam refletir sobre seu lugar no mundo: O que ha
no passado que nos incomoda e nos forca a dar as costas para o futuro? O que prevemos que po-
derd acontecer no futuro em fungdo do que nos incomoda no presente? Vemos distopias no mo-
mento presente? Reforce que seja realizada a inclusdo dos mapas mentais no portfélio individual.

AVALIAGAO

Vale lembrar que os mapas mentais, que foram elaborados coletivamente, poderao também ser conside-
rados registros de avaliagao formativa, dado que os estudantes estarao demonstrando neles as habilida-
des dos quatro eixos estruturantes que foram contempladas no inicio desse MAPPA.

ATIVIDADE 3

INTRODUCAO O @

Semana 9: 2 aulas

Nessa atividade, os estudantes terdo a possibilidade de se aprofundar na contextualizacao histori-
ca dos impactos da revolugao industrial no tempo presente e na sua propria realidade, através de
um repertoério baseado em musicas, textos e filmes. A intencdo é que eles tenham a possibilidade
de relacionar os processos que, iniciados em inicios do século XX, impactaram e impactam alta-
mente tanto no mundo do trabalho quanto na vida cotidiana das pessoas (no tempo passado e
no tempo presente). Como produto final da atividade, eles poderéo criar um storyboard, material
que permitira dialogar com as propostas dos demais componentes da UC2, fundamentalmente o
componente 1 Cinema transform(a¢do) e o componente 4 Relag¢bes sociais e tecnolégicas: a
Literatura em evolugdo. Questao problematizadora: N6s somos engrenagens? De qué?

Como sensibilizagdo para entrar no universo da revolucao industrial, sugerimos que, em

pequenos grupos, os estudantes escutem a musica, e acompanhem cenas do filme que re-
tratam a engrenagem.
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Engrenagem, musica de Arnaldo Antunes. Disponivel em: https://cutt.ly/yR4pHGD. Acesso
em: 04 de nov. 2021.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Nessas duas semanas, os estudantes terdo a oportunidade de aprofundar a tematica “Impactos da
Revolucdo Industrial e seus desdobramentos sociais”. A intencao é fazer uma ponte entre ficcdo
cientifica e discursos distopicos a partir do cinema, por ser uma opgdo que dialoga com a proposta
integradora para essa Unidade Curricular - a produgdo de um festival de audiovisual. O filme Tem-
pos Modernos, um classico do cinema e também ja citado nos materiais da Formacao Geral Bésica
(FGB), servird como base para a tematica e outras perspectivas do campo de atuagao das Cién-
cias Humanas e suas metodologias, como: revisitar fontes, fazer novas interpretacdes, releituras e
re-apropriacdes, dependendo do contexto. A engrenagem como metéafora do corpo no trabalho é
uma das possibilidades de integracdo, problematica que serd desenvolvida pelo Componente 2
Cultura digital e atividade fisica.

Para dimensionar o que estava acontecendo no mundo ocidental no inicio do século XX e
tragcar um paralelo com o universo cinematogréfico, temos pelo menos duas opgdes para
os estudantes:

OPCAO 1: os estudantes, que assistiram a Tempos Modernos, poderdo seguir o roteiro de
interpretacdo do filme como documento histérico, detalhado a seguir (no intuito de con-
textualizar o filme e fornecer ferramentas préprias do método cientifico da drea de humanas,
promovendo as habilidades do Eixo Estruturante Investigacao Cientifica .

OPCAO 2: os estudantes, que nio tiveram a possibilidade de assistir a Tempos Modernos, po-
derao ler textos e responder as questdes de interpretagao sugeridas (outra habilidade do Eixo
Estruturante Investigacao Cientifica).

Professor, a abordagem com a turma ficard a seu critério. Consideramos que vocé podera
levar adiante a atividade com todo o grupo seguindo apenas uma das opgdes; ou alternar
as opc¢des dividindo o grupo em dois (quem fez a opgdo 1 na primeira aula faz a opgdo 2 na
seguinte e vice-versa).

OPCAO 1: Filme Tempos Modernos. Roteiro de interpretacdo do filme como docu-
mento histérico:

- Elabore uma ficha técnica do filme (Titulo, local de producao; data; duragdo; diretor; protago-
nistas principais);

- Qual é a tematica basica do filme?;

- Onde e em que época acontece? (delimitacdo do tempo e do espaco);
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- Contexto da época retratada (cultura, politica, pensamento, desenvolvimento cientifico e tec-
noldgico. Se a informacdo nao aparece diretamente no filme, precisard pesquisar nos materiais
sugeridos nesta atividade);

- Como o filme representa, por meio dos seus personagens, os papéis sociais que identificam as
hierarquias e lugares na sociedade representada?;

+ Quais sao os tipos de conflitos descritos no roteiro do filme, na histéria que é contada?;

- Quais sdo as maneiras como aparecem a organizagao social, as hierarquias e instituicdes sociais,
como se da a selecdo de fatos, eventos, tipos e lugares sociais encenados?;

- Qual é a maneira de conceber o tempo: histérico-social ou biogréfico?;

- O que se espera ou se pede para o espectador: identificacdo, simpatia, emocao, rejeicao, refle-
xa0, coacao? Justifique sua escolha.

OPCAO 2: Leitura e interpretacio de textos. Professor, selecione fragmentos dos textos in-
dicados a sequir. Os estudantes poderdo ler em pequenos grupos ou individualmente, regis-
trando de forma virtual ou no formato papel. Outra possibilidade é que cada grupo leia um
texto e compartilhe suas respostas coletivamente com a sala. Questdes orientadoras:

Século XX. Quais foram os principais efeitos sociais que afetaram os trabalhadores com a
introducdo das novas tecnologias? Qual foi o impacto da automacgao nos processos de traba-
lho? O que foi o fordismo e como afetou as relagdes de trabalho? Quais foram os principais
resultados do Toyotismo e do chamado modelo japonés de producao flexivel nas condi¢des
de vida e na organiza¢do dos trabalhadores?

TEXTO 1: HEREDIA, Vania. Novas tecnologias nos processos de trabalho: efeitos da rees-
truturacdo produtiva. Disponivel em: https://cutt.ly/XRGi7Iv. Acesso em: 22 de out. 2021.

TEXTO 2: GORENDER, Jacob. Globalizagao, tecnologia e relagdes de trabalho. 1997. Dispo-
nivel em: https://cutt.ly/LRGi58f. Acesso em: 22 de out. 2021.

TEXTOS 3 E 4: CARVALHO, Leandro. Transformagdes no mundo do trabalho. Disponivel em:
https://cutt.ly/ORGogKZ. Acesso em: 22 de out. 2021; CARVALHO, Leandro. Industrializa-
¢ao e trabalho. Disponivel em: https://cutt.ly/NRGoeWL. Acesso em: 22 de out. 2021.

DE OLHO NA INTEGRACAO

0 Componente 2 Cultura digital e atividade fisica sugere desenvolver a questao dos impactos das tecno-
logias no corpo, problematica que dialoga com a metafora da engrenagem desenvolvida nesta atividade.
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SAIBA MAIS

[ 'mpactos da revolucgao tecnoldgica digital no mercado de trabalho. Temas de redacao
: para o Enem. Disponivel em: https://cutt.ly/aRGopUd. Acesso em: e out. 2021.
e E Disponivel em: https://cutt.ly/ d. A 22 de out. 202

SOUSA SEVERINO, Maria do Perpétuo Socorro. Transformagdes no mundo do [g]
trabalho: impactos para os trabalhadores com deficiéncia. Disponivel em:
https://cutt.ly/2RGosCT. Acesso em: 22 de out. 2021.

SISTEMATIZACAO

Semana 12: 2 aulas

Recomendamos como fechamento que os estudantes criem um storyboard a partir de um roteiro
ficticio, mas baseado nas leituras realizadas durante a etapa anterior (Desenvolvimento) com rela-
¢ao ao impacto das tecnologias no mundo do trabalho, nas relagdes e nos corpos. Para aprender
0 passo-a-passo de criacdo de um storyboard. optamos pelo material:

Como fazer um storyboard. Disponivel em: https://cutt.ly/gR4b89M. Acesso em: 19 de out. 2021.

Os estudantes poderao registrar o passo-a-passo e organizar a criagdo no formato de roteiro. Se
o tempo nao for suficiente para exercitar a técnica do storyboard por completo, o recurso podera
ser reaproveitado na sistematizacdo da préxima atividade. Tanto os textos produzidos durante a
etapa anterior (Desenvolvimento) quanto os storyboard criados, poderao ser incluidos no portfo-
lio individual dos estudantes.

DE OLHO NA INTEGRACAO

A sugestao de criacao de storyboard tem relagao com o festival do audiovisual promovido pelos Compo-
nente 1 Cinema transform(agao) e Componente 4 Relagdes sociais e tecnologicas: a literatura em evolugao.

AVALIAGAO

O ato de avaliar adota formas diferentes e toda producao dos estudantes pode fazer parte dele. Nessa
atividade, sugerimos a criagao de storyboards como forma de sistematizar as aprendizagens. Professor,
considere positivamente as habilidades artisticas, criativas e emocionais que podem se manifestar neste
tipo de registro desenhado.
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ATIVIDADE 4

INTRODUCAO O @

Semana 13: 2 aulas

Na atividade anterior, os estudantes tiveram a possibilidade de interpretar e criar materiais
sobre os impactos das principais mudangas tecnoldgicas do século XX. Sugerimos que nessa
atividade eles tenham a oportunidade de se aprofundar e ver o outro lado desses impactos,
por meio das formas de organizagdo social e mobilizacdo em prol dos direitos trabalhistas. O
género documentario serd proposto como ferramenta de pesquisa e eles também poderédo
continuar com a proposta de criacdo de storyboard, iniciada na atividade anterior.

Professor, como disparador propomos que imprima algumas imagens (ou que os estudantes
acessem com seus celulares) nos sites indicados, onde aparecem criancas trabalhando no
inicio do século XX, no Brasil.

Senado noticias. Criangas iam para cadeia no Brasil até a década de 1920. Disponivel em:
https://cutt.ly/ZR5LRjn. Acesso em: 05 de nov. 2021.

3 de novembro de 1932: é sancionado o Decreto n° 22.042, que limitava a atuacdo de traba-
Ihadores menores de idade na industria Disponivel em: https://cutt.ly/MA87uiO. Acesso
em: 14 de mar. 2022.

Também pode complementar com a leitura do sequinte fragmento:

“No principio da industrializagéo no Brasil, com a cria¢do das primeiras grandes fabricas téxteis
no Rio de Janeiro, que empregavam mais de mil operdrios, uma das principais fontes de mdo de
obra eram as criangas pobres que viviam nas imediagées da Companhia Progresso Industrial do
Brasil. Com um discurso misto de paternalismo e de piedade para com esses meninos e meninas,
o patronato incentivava a inser¢do cada vez mais cedo de menores aprendizes em suas Com-
panhias. Pagando saldrios baixos, mas ensinando um oficio a eles, o trabalho infantil era com-
preendido, na Primeira Republica, como uma forma de educar e disciplinar vdrias criangas. No
entanto, por trds deste discurso, estava uma cruel realidade de jornadas estafantes de 10 horas,
mdquinas a vapor que podiam causar acidentes a qualquer momento e uma infdncia distante da
alfabetizagdo e do lazer”.

Severino, Carlos R. M. Menores dentro da industria téxtil: uma andlise da Fabrica Ban-
gu durante a Primeira Republica. Disponivel em: https://cutt.ly/GR5LIAK. Acesso em:
05 de nov. 2021.

Proponha confrontar com imagens de trabalho infantil da atualidade:

61




COMPONENTE 3 [ “NOS, ROBOS": AS RELAGOES SOCIOCULTURAIS E DE TRABALHO NO MUNDO DIGITAL ]

- Agéncia Brasil. Brasil tem bons indicadores, mas ainda é foco de exploragao infantil. Dispo-
nivel em: https://cutt.ly/IRSLPX8. Acesso em: 05 de nov. 2021.

- Toda matéria. Trabalho infantil no Brasil. Disponivel em: https://cutt.ly/oR5LFtv. Acesso em:
05de nov.2021.

- 2021 Declarado Ano Internacional para a Elimina¢dao do Trabalho Infantil. Disponivel em:
https://cutt.ly/aR5ZUn6. Acesso em: 05 de nov. 2021.

- Educa mais Brasil. Trabalho infantil. Pratica é ilegal, mas nao é considerada crime no Brasil.
Disponivel em: https://cutt.ly/yR5ZFae. Acesso em: 05 de nov. 2021.

- Brasil escola. Trabalho infantil. Disponivel em: https://cutt.ly/MR5ZX2Q. Acesso em:
05 de nov. 2021.

Apbds a visualizagdo de imagens e/ou leitura, abra uma roda de conversa, recolhendo os conheci-
mentos prévios sobre o tema (o trabalho de criancas e jovens e as leis de protecdo em inicios do
século XX). A intengao é que eles possam se expressar sobre trabalho infantil e direitos de criangas
e jovens, relacionando os dois séculos. (Os materiais propostos também subsidiam a problema-
tica, além do Estatuto da Crianca e do Adolescente, marco na questdo do trabalho infantil). A se-
guir, podera projetar um trecho deste documentario sobre trabalho infantil. No desenvolvimento
dessa atividade, eles terdo a oportunidade de aprender a interpretar documentarios como fonte
de pesquisa. Sugerimos que os estudantes registrem suas opinides de forma coletiva no quadro e,
posteriormente, transfiram para os registros individuais.

Jornalismo TV Cultura. Documentario “Brasil x trabalho infantil” (2014). Trecho: 2" até 7°. Dura-
¢do total: 35 min. Disponivel em: https://cutt.ly/HR5ZIpf. Acesso em: 05 de nov. 2021.

DE OLHO NA INTEGRACAO

O storyboard proposto como producao final deste componente contribui de forma integrada com a ela-
boracdo do audiovisual sugerido pelo componente 1 Cinema transform(agao).

DESENVOLVIMENTO

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Escolhemos como sugestdao dois documentarios brasileiros que abordam a mesma temética:
a primeira greve geral acontecida no pais, em 1917. Ambos sdo relativamente curtos (ndo
passam de 20 minutos) e poderao ser projetados durante as aulas.Indicamos também um tex-
to de apoio sobre a Greve de 1917 ou ainda que os estudantes possam pesquisar em outras
fontes confidveis, inclusive outros documentarios.
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A Greve Geral de 1917. Documentario. Duracdo total: 16 min. Disponivel em:
https://cutt.ly/6R4nFrw (Parte |) https://cutt.ly/oR4nH2T (Parte Il). Acesso em:
29 de out. 2021.

ALVES SIQUEIRA, E. Greve geral, 100 anos depois. Disponivel em: https://cutt.ly/yR4nXSé.
Acesso em 29 de out. 2021.

ROTEIRO PARA INTERPRETAGAO DAS FONTES SELECIONADAS.

1) Nome do documentario; 2) Local de producao;
3) Data; 4) Duragao;
5) Diretor; 6) Assunto/ resumo;

7) Delimitacdo do tempo e do espaco (quando e onde acontecem os fatos);

8) Contexto da época retratada na fonte pesquisada (cultura, politica, pensamento, desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico);

9) Interprete o ponto de vista segundo o uso dos recursos. (Eles falam sobre a inten¢do do produto e do
realizador);

10) Recursos visuais/sonoros: Quais sons compdem o documentario? Em quais momentos 0s sons sao
ouvidos? Qual é a posicao da camera em relagao ao objeto a ser filmado?;

11) Recursos narrativos: Quem conta a historia? Qual é o papel do narrador? Ele € onisciente, ele é narra-
dor-personagem ou ele é narrador-observador?;

12) Sentido ideoldgico: qual é a posicdo, ideologia, mensagem da fonte pesquisada, mensagem do reali-
zador em relagdo ao(s) tema(s) do documentario?;

13) Qual é o tipo de documentario? Poético, expositivo, observativo, participativo, reflexivo ou performati-
co? Justifique sua escolha.

Professor, vocé podera elaborar fichas seguindo todas ou algumas das questdes do roteiro que foi
sugerido e os estudantes poderao se reunir em pequenos grupos para elaborar as respostas. Essa
atividade pode ser inserida nos portfélios deles.
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SISTEMATIZACAO

Semana 16: 2 aulas

Professor, vocé podera retomar a proposta do storyboard que foi sistematizada na Atividade 3
e sugerir que exercitem a criacao de outros quadros, agora inspirados nos documentarios que
analisaram. No caso do documentario, e a diferenca do filme que foi utilizado na Atividade 3,
quando as pessoas estdao narrando uma histéria ou uma vivéncia, muitas vezes ndo aparecem
imagens. Portanto, esses momentos podem ser recriados pelos estudantes no formato do
storyboard. Lembramos que as produgdes dos storyboards fazem parte dos registros avalia-
tivos e seu aprimoramento, seu treino, integram também o processo criativo do audiovisual.

SAIBA MAIS

E Paralisacao ou greve: existe diferenca? Disponivel em: https://cutt.ly/mR4nM9w. Acesso
g em:29 de out. 2021.
h

1917: a heroica greve geral que custou a vida de dezenas de operarios. Disponivel em: E E
https://cutt.ly/nR6G63t. Acesso em: 05 de nov. 2021.

OWE

AVALIAGAO

Na atividade 3 e nessa atividade foi proposto que os estudantes desenvolvam storyboards como produ-
cao individual de sistematizagao. A intencao é que tanto eles quanto vocé possam fazer comparagoes
entre as produgoes, percebendo mudancas nas perspectivas de interpretagao, na evolucao dos desenhos,
no aprimoramento dos registros, nos processos de aprendizagem.
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ATIVIDADE 5

INTRODUGCAO O @ ®

Semana 17: 2 aulas

Nessa Ultima atividade do componente, solicitamos que os estudantes possam ter acesso a um
altimo aspecto da revolucdo tecnoldgica, a que nos afeta mais diretamente no tempo presente, a
inteligéncia artificial (IA). Fechando o ciclo proposto pelo componente “Nés, robds’, os estudantes
poderdo relacionar suas experiéncias com o avango tecnoldgico que tem acelerado tao vertigino-
samente nas ultimas décadas. Também sera possivel adequar os tempos para que o grupo possa
dar conta da produgao do festival de audiovisual que integra a proposta da UC.

Sugerimos uma sensibilizagdo a partir do trailer do filme Algoritmo, langado em 2020. Al-
gumas questdes problematizadoras : Hd identificacdo com a situagdo proposta pelo filme?
Estamos controlados pelos algoritmos? Os robds monitoram as vidas dos usudrios? As deci-
soes que tomamos sdo influenciadas pelos algoritmos? Isso faz parte do “normal”? Qual é
0 nosso sentimento?

Algoritmo, filme. Trailer. 2 min. Disponivel em: https://cutt.ly/5R5simn. Acesso em:
22 de out. 2021.

Também estamos propondo alguns textos sobre IA, que vocé poderd escolher livremente para
complementar a problematizacdo do trailer. A indicacao da atividade é: projecao do trailer e um
texto para debater. Os estudantes decidem como organizar a atividade: quem projeta, quem |é
para todos, quem registra, quem modera a discussao.

Algoritmos de Inteligéncia Artificial (IA) e Vieses: uma reflexao sobre ética e justica. Dis-
ponivel em: https://cutt.ly/3R5sjEd. Acesso em: 22 de out. 2021.

Inteligéncia artificial. O que ja existe e o que esperar. Disponivel em: https://cutt.ly/KR5smCp.
Acesso em: 22 de out. 2021.

Identidades: livres ou reféns? A ditadura dos algoritmos. Disponivel em: https://cutt.ly/ZR5sOWo.
Acesso em: 22 de out. 2021.
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SAIBA MAIS

= E Inteligéncia artificial. Surgira uma inteligéncia maior do que a humana? Disponivel em:
https://cutt.ly/LR4med9 . Acesso em: 22 de out. 2021.

Devemos instruir os algoritmos. Disponivel em: https://cutt.ly/uR4mikp. Acesso em: E
22 de out. 2021.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Recomendamos que os estudantes possam desenvolver a questdo da IA, sensibilizada na Intro-
ducao da atividade, retomando a problematica desenvolvida na atividade 2: discursos distopi-
cos e afrofuturismo, tanto por se tratar de assuntos proximos da realidade dos jovens, quanto
por eles terem a oportunidade de estabelecer relagdes com seus projetos de vida e com as
possibilidades profissionais para o futuro. Professor, escolha um ou dois textos sugeridos na
continuacdo e proponha aos estudantes as questdes que estdo a seguir e que poderdo contri-
buir com a problematizacao:

Afrofuturismo apresenta tecnologias para integrar Africa e Brasil. Disponivel em:

https://cutt.ly/UR4ms]S. Acesso em: 03 nov. 2021.

Como os algoritmos espalham racismo e desigualdade de género. Disponivel em:
https://cutt.ly/bA4rpSg. Acesso em: 14 de mar. 2022.

Especial Afrofuturo: Por que é preciso pensar em futuros protagonizados por pessoas ne-
gras? Disponivel em: https://cutt.ly/GR4mkCQ. Acesso em: 03 nov. 2021.

1. Resumo das principais caracteristicas do discurso distopico e do afrofuturismo.
2. Identificacdo da IA dentro dos discursos distopicos e afrofuturistas.

3. Texto autoral relacionando as seguintes questoes:
- Etica
- Relagdes profissionais/trabalhistas
- 1A (Inteligéncia Artificial)
- Conflitos
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Apbs os estudantes concluirem a atividade, vocé podera promover uma roda de conversa sobre
a problematica que foi levantada e trazida para discussao na sala. Professor, dependendo da situ-
acao social da turma, a conversa podera suscitar questionamentos muito ricos para serem trans-
postos na criacdo do audiovisual.

SISTEMATIZACAO

Semana 20: 2 aulas

Sugerimos a possibilidade de organizar esse tempo final com os estudantes para materializar
duas situagdes: fechamento do componente; contribuicdo com o que for necessario para a pro-
ducdo do audiovisual.

Propomos que, de posse do portfélio individual, os estudantes possam chegar a resultados
autorais, fazendo uma releitura de suas producdes e respondendo as questdes que foram
orientando o percurso trilhado do componente. Podera solicitar que retomem as hipéteses
que geraram na Atividade 1 e produzam um texto, relacionando essas primeiras ideias com os
novos aprendizados que o componente trouxe. Peca que registrem suas ideias individualmen-
te e, em seqguida, recolha essas anota¢des, fazendo suas préprias observagoes.

Outra opgdo é a construcao de uma linha do tempo coletiva na qual fatos, impactos e processos,
que foram abordados ao longo do componente, possam ser situados no tempo e no espaco.
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COMPONENTE 4

RELACOES SOCIAIS
E TECNOLOGICAS:
A LITERATURA EM EVOLUCAO

DURAGAO: 30 horas
AULAS SEMANAIS: 2
QUAIS PROFESSORES PODEM MINISTRAR ESTE COMPONENTE: Lingua Portuguesa ou Lingua Inglesa ou Historia.

INFORMACOES GERAIS:

Ao longo desse componente, os estudantes fardo um percurso baseado nos eixos estruturantes
Processos Criativos e Mediagao e Intervencdo Sociocultural. Partindo da ligagdo que os jovens
tém com a tecnologia na contemporaneidade, eles refletirdao sobre as relacdes sociais e seus di-
alogos com a literatura ao longo dos avancos tecnoldgicos, sobretudo no que diz respeito as
contradicdes de uma sociedade pautada na conectividade, mas que, ao mesmo tempo, ainda
padece de desigualdades sociais e que parte da populacdo vive em situacao de extrema pobreza.
Os jovens serdo instigados a pensar de que forma as obras literarias que apresentam cenarios dis-
topicos podem denunciar essas contradi¢des. Para tanto, realizardo a curadoria de vlogs, podcasts,
ebooks e outros canais com temas literarios para depois criar suas préprias produgdes. Também
participardo de uma oficina de roteirizacdo de produgdes audiovisuais, que dardo embasamento
para as produgdes nos demais componentes. Ao final desse percurso, os estudantes produzirdo,
em conjunto com os outros componentes, um festival audiovisual aberto a comunidade escolar.

Objetos de conhecimento: Analise do contexto de producao, circulagdo e recepcao de textos
e de atos de linguagem diversos e, em especial, da cultura audiovisual; reconstru¢do da textu-
alidade e compreensdo dos efeitos de sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos
e multissemidticos; producdo de textos em géneros préprios para a apreciagao, especialmente
para circulacdo na cultura digital (resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists co-
mentadas, fanzines, e-zines etc.)
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Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem aprofundadas: Competéncias 1e 2.

EM13LGG103

EM13LGG202

EM13LGG204

Analisar e experimentar diversos processos de remidiagao de produgoes multissemio-
ticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagao e in-
tervengao social.

Analisar interesses, relacoes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das di-
versas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo critica-
mente o modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacao e ideologias.

Dialogar e produzir entendimento matuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais
e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Processos Criativos e Intervencao e
mediacao sociocultural.

EMIFLGGO4

EMIFLGGO5

EMIFLGGO7

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao
critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagao social, re-
cursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

Identificar e explicar questoes socioculturais e ambientais passiveis de mediagao e in-
tervencgao por meio de praticas de linguagem.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos seguintes icones:

’O Investigacao Cientifica ‘/1 Empreendedorismo
0 Processos Criativos ’ Mediagao e Intervengao Sociocultural
A\ 4
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ATIVIDADE 1

INTRODUCAO O

Semana 1: 2 aulas

Professor, sugerimos comecar apresentando o percurso que o estudante fara ao longo deste com-
ponente e quais sao os objetivos de aprendizagem previstos.

ATIVIDADE 1 Curadoria de vlogs, podcasts ou canais literarios

ATIVIDADE 2 Apreciacao e analise de aspectos sociais em obras literarias cuja tematica se relaciona com
a tecnologia (ex: ficcdo cientifica/distopias)

ATIVIDADE 3 Oficina de roteirizagao para produgoes audiovisuais

ATIVIDADE 4 Criacao de vlogs, podcasts ou canais literarios

ATIVIDADE 5 Organizacao de um debate dentro do festival do audiovisual para a comunidade escolar
e entorno

Para pensar nas relagdes sociais e tecnoldgicas e seus didlogos com a literatura, comecaremos
pensando sobre de que forma a literatura pode se valer das tecnologias digitais de comunicacdo
e informagdo. Para isso, recomendamos que os estudantes facam a curadoria de contetdos lite-
rarios diversos em vlogs, podcasts, ebooks, canais etc. Veja algumas questdes que podem apoia-lo
nesse primeiro momento: A literatura acompanha os avancgos tecnolégicos? Qual pode ser o papel
das tecnologias digitais na producdo literdria? Em quais meios digitais encontramos temas rela-
cionados a literatura? De que forma a tecnologia pode contribuir para a difusdo da literatura?

Veja algumas sugestdes:
451 MHz - Podcast produzido pela revista de literatura Quatro Cinco Um, com entrevistas

sobre grandes livros e grandes autores. Disponivel em: https://cutt.ly/VRVf9Bq. Acesso
em: 19 out. 2021.

D100

o canal tem mais de 500 mil seguidores nas redes sociais. Nos videos, o conteiido é
focado em resenhas de livros, filmes e séries. Disponivel em: https://cutt.ly/nRkcjGa.
Acesso em: 19 out. 2021.

Livros do Drii - Criado por Adriel Oliveira, um jovem de Salvador de apenas 12 anos, El
1

Ok
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Va ler um livro - Canal dedicado a defesa da educagdao como ferramenta de transfor-
E: E macao social. Com linguagem acessivel, apresenta aulas, conversas e trocas que tém
:Fr- como fun¢ao a desmistificagao da literatura e do mundo dos livros. Disponivel em:
k. https://cutt.ly/9RVd7ic. Acesso em: 19 out. 2021.

(=]
3

nhas, entrevistas, passeios pelo universo dos livros e a crenga ferrenha na literatura
como instrumento de revolucao social. Destaque para série de entrevistas com edito-
ras e visitas a livrarias independentes, mapeando a bibliodiversidade brasileira. Dispo- =
nivel em: https://cutt.ly/2RVfyaB. Acesso em: 19 out. 2021. E

LiteraTamy - Canal de videos com conteiido literario independente, apresenta rese- E

Mulheres que escrevem - Uma iniciativa dedicada a construir um espaco de seguranca
E' E e mobilizacao para descobrir e debater novas possibilidades de producao cultural e

literaria, focadas na escrita de mulheres. Possui blog, newsletter, redes sociais, oficinas

e um podcast, no qual escritoras debatem literatura e a producao literaria. Disponivel
E em: https://cutt.ly/HRVfESc. Acesso em: 19 out. 2021.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, o registro dos contetdos selecionados pelos estudantes na curadoria pode ser feito em
diversos formatos, como um mural coletivo, no qual cada estudante adiciona as informacdes pes-
quisadas, em uma producao colaborativa.

Existem diversas ferramentas digitais para criagdo de murais. Essas plataformas possibilitam a
criacdo coletiva e interativa, podendo ser compartilhada entre os estudantes. Se achar melhor,
divida a turma em grupos de trabalho para criarem os murais. Eles podem adicionar os links dos
videos ou podcasts que mais gostaram, além de imagens e simbolos. Oriente-os a utilizar essas
ferramentas para organizar os registros, agrupando contetidos semelhantes e estipulando crité-
rios de agrupamento, como por exemplo: canais com contelddo independente; publicos de nichos
especificos; resenhas literdrias; entrevistas com escritores; literatura contempordnea etc. Se nao
for possivel ter acesso a equipamentos digitais, é possivel confeccionar o mural a mao, utilizando
uma parede da sala ou mesmo a lousa.

Reserve um momento para que os grupos apresentem seus murais, explicando os critérios utiliza-

dos na curadoria, falando sobre o que mais chamou a atengdo nos canais. Ao longo da exposicao,
busque retomar os questionamentos sobre as relagdes entre a tecnologia e o mundo da literatura.
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AVALIAGAO

Professor, enquanto os estudantes realizam a apresentagao, vocé pode fazer registros acerca do desem-
penho deles ao longo da atividade. O objetivo da aprendizagem para esse primeiro momento é que eles
compreendam as diversas formas nas quais contetdos literarios podem ser abordados, utilizando ferra-
mentas digitais.

SISTEMATIZACAO

Semana 4: 2 aulas

Para encaminhar a préxima atividade, em que os estudantes terdo contato com obras literdrias
com tematicas que abordam as complexidades do impacto das tecnologias nas relacdes sociais,
sugerimos que eles assistam a videos ou ougam podcasts que abordem o tema da distopia na lite-
ratura. Veja algumas indicagoes:

E 5 DISTOPIAS PRA LER HOJE! (Pausa Para Um Café). Disponivel em: https://cutt.ly/DRVg5DQ.
Acesso em: 19 out. 2021.

[=]L!

Professor, a indicacdo a seguir pode ser assistida até os 18m, ou vocé pode selecionar trechos que
considerar mais interessantes para compartilhar com os estudantes.

TODOS 0S LIVROS DE DISTOPIA DA MINHA ESTANTE! (Estante Quadrada). Disponivel em: E E
https://cutt.ly/aRVhcp3. Acesso em: 29 out. 2021.

[=]
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ATIVIDADE 2

INTRODUCAO O

Semana 5: 2 aulas

Professor, para dar continuidade aos estudos sobre as relagdes entre tecnologia e literatura, dessa
vez pensando na perspectiva social dos impactos e contradi¢gdes de uma sociedade conectada,
mas que a consequéncia disso é termos nossos dados pessoais expostos e controlados pelas gran-
des empresas de tecnologia, a0 mesmo tempo que ainda padecemos de desigualdades sociais
sérias, propomos um trabalho com obras literdrias cujas tematicas retratem cenarios distopicos,
de ficcao cientifica, com elementos futuristas como robds e novas tecnologias. Pensando na in-
tegracdo com o Componente 1: Cinema-(transform)acdo e o Componente 3: “Nos, robos”: as
relagdes socioculturais e de trabalho no mundo digital, sugerimos que as atividades de apre-
ciagdo e andlise das obras sejam a partir do recorte de livros que foram adaptados para o cinema.

O objetivo de aprendizagem dessa atividade é que os estudantes tenham um olhar critico sobre
as obras, fazendo analises das relagdes sociais nas sociedades retratadas nos livros e suas contra-
di¢des, comparando-as a sociedade contemporanea.

Veja algumas perguntas que podem iniciar a discussao, retomando os videos a que eles assisti-
ram no final da atividade anterior: Quais obras de fic¢do cientifica ou com cendrio distopico vocés
conhecem? Que elementos futuristas costumam aparecer nessas obras? Como se organizam as
sociedades retratadas nelas?

SAIBA MAIS

Professor, caso ache necessario, retome com os estudantes o conceito de distopia. Nesse video, é
apresentado de forma bem simples a ideia de utopia, de Thomas More, que pode ajudar na compre-
ensao de seu oposto.

E E 0 que é distopia? (Mundos Possiveis). Disponivel em: https://cutt.ly/qRVhaYw. Acesso
: em 05 de out. 2021.

[=]
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DESENVOLVIMENTO

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Para o trabalho de apreciacdo e andlise de fragmentos das obras, recomendamos dividir os estu-
dantes em duplas ou trios colaborativos. E importante abrir espaco para que eles escolham obras
que eventualmente ja conhecam, mas também incentivar a ampliacdo do repertério.

Sabemos que ha diversos livros do género ficcdo cientifica/distopia, desde classicos, como con-
temporaneos e best-sellers. Provavelmente, muitos deles ja sdo conhecidos pelos estudantes. Veja
algumas sugestoes:

1984, George Orwell - Publicado em 1949, o livro conta a histéria de Winston, que vive em uma
sociedade controlada pelo Estado, vigiada pelas cameras do Grande Irmao, figura que simboliza o
poder totalitario. O enredo gira em torno da sobrevivéncia do protagonista, que, juntamente com
outros personagens, comeca a questionar o funcionamento dessa sociedade.

Admiravel Mundo Novo, Aldous Huxley (1932) - Nesse romance distopico, a sociedade é orga-
nizada em castas a partir de critérios de experimentos cientificos. A funcdo dos individuos varia
de acordo com sua classe e eles devem cumprir o que é determinado, sem questionar seu lugar.
Nessa sociedade, sdo banidas qualquer demonstracdao de amor, afeto ou manifestacdes artisticas,
como literatura, musica ou cinema.

A Maquina do Tempo, H. G. Wells (1895) - Trata-se de um classico da literatura por ter sido um
dos primeiros livros a representar viagens no tempo. No enredo, o protagonista é um cientista
que inventa uma maquina capaz de fazer viagens no tempo, que o leva para o futuro, onde ele
descobre uma sociedade mais justa.

Eu, Robg, Isaac Asimov (1950) - Livro de contos baseado nas Trés Leis da Robdtica, apresentadas
pelo escritor e bioquimico Isaac Asimov, que regem o comportamento dos robds, sendo um dos
marcos sobre a tematica da inteligéncia artificial.

Os despossuidos, de Ursula K. Le Guin (1974) - O premiado livro apresenta uma narrativa que
tem como cenario dois planetas nos quais as sociedades se organizam de formas opostas, fazendo
uma alusdo a Guerra Fria. A obra levanta questionamentos sobre o poder que os sistemas politicos
tém de influenciar as vidas dos individuos que pertencem a eles.

A parabola do semeador, de Octavia Butler (1993) - O cenario distopico desse livro é uma crise
ambiental e social que leva ao caos total da sociedade. A protagonista Lauren Olamina se aventu-
ra por terras americanas desconhecidas para fugir em busca da sobrevivéncia, quando descobre
uma forma de recomegar.
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DE OLHO NA INTEGRACAO

Nas atividades anteriores do Componente 3 - “Nos, robos”: as relagoes socioculturais e de trabalho no
mundo digital, os estudantes ja tiveram contato com contos que Isaac Asimov escreveu entre 1939 e 1977,

intitulados “Noés, robds”. Aproveite o momento para retomar esse assunto.

Para orientar as escolhas e analises que os estudantes fardo sobre as obras, sugerimos que seja
construida uma tabela elencando temas a serem observados na obra, como: personagens; so-
ciedade; relagdes sociais; influéncia da tecnologia; controle e poder; dominacdo; entre outros.
Oriente que os estudantes facam anotacdes em uma ferramenta de registro, como um dirio de
leitura digital ou a mao.

Pensando em priorizar a experiéncia de leitura dos estudantes, é importante apoia-los na or-
ganizacao de um calendario de leitura, para que eles consigam se aprofundar nas obras ou na
escolha de fragmentos delas. Leve em conta que eles comecgardo as leituras nesse momento,
mas que podem continuar lendo até a Atividade 4, na qual produzirdo um podcast ou video
analisando as obras escolhidas.

AVALIACAO

Professor, tanto o preenchimento da tabela quanto o diario de leitura podem ser instrumentos de avalia-
¢ao, nos quais vocé podera acompanhar os avangos de cada dupla ou trio ao fazer as analises.

SISTEMATIZACAO

Semana 8: 2 aulas

Para encerrar essa atividade, é importante que haja um momento de socializacdo das analises
feitas pelas duplas ou trios. Proponha trocas entre diferentes estudantes para que eles mostrem o
que anotaram no didrio de leitura, fazendo comparacgdes e tragcando pontos em comum.

Ao final, pensando em introduzir o tema da literatura para o cinema, proponha uma conversa
sobre as seguintes questdes: Os livros escolhidos tém adaptac¢des para o cinema? Em que
medida as obras de fic¢do cientifica/distopia podem se beneficiar da linguagem da produgdo
audiovisual do cinema?
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ATIVIDADE 3

INTRODUCAO @

Semana 9: 2 aulas

Professor, pensando nos didlogos entre a obra literaria escrita e as adaptagdes para o cinema, na
Atividade 3 propomos que seja feita uma oficina de roteirizacdo para produgdes audiovisuais.
Aproveitando o repertério que os estudantes construiram no Componente 1 - Cinema (trans-
form)acao, analisando produgdes cinematograficas e, também a curadoria realizada na Atividade
1 deste componente, a oficina pretende possibilitar que os estudantes tenham uma experiéncia
com roteiros de videos, podcasts, vlogs, curtas etc.

Um objetivo de aprendizagem importante nessa atividade é que os estudantes tenham essa vi-
véncia também pensando no mundo do trabalho, considerando as diversas profisses que neces-
sitam de roteirizacdo para produgdes audiovisuais criativas.

Comece a conversa com os estudantes explicando que a escrita de um roteiro é como contar uma
boa histdria, amarrando os fatos e as informacoes de forma com que o texto escrito dé materiali-
dade para o que serd interpretado pelo narrador e/ou personagens. Comece a conversa com 0s
estudantes perguntando se eles ja pensaram se as produgdes audiovisuais que eles consomem nas
redes sociais tem um roteiro prévio e se conhecem alguém cuja profissao é ser roteirista. Pergunte
aos estudantes se eles sabem qual é a importancia de um roteiro e como ele funciona no processo
de criacdo de uma producdo audiovisual.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Para conduzir a oficina, sugerimos dividir em etapas de criacdo, instigando os estudantes a reali-
zarem exercicios praticos de experimentacdo a partir de propostas de escrita criativa.

SAIBA MAIS

Na obra A arte de ensinar a escrever (1989), Lucy Calkins conta sua experiéncia como educadora na
busca de compreender de onde vem o bloqueio dos estudantes para a escrita. Partindo da premissa
de que é intrinseco a todo ser humano a vontade de narrar suas experiéncias por meio da linguagem
como uma forma de termos consciéncia de que estamos vivos, Calkins propoe o formato de oficinas
de escrita/writing workshops.

CALKINS, Lucy MacCormick; BATISTA, Dayse. A arte de ensinar e escrever: o desenvolvimento do discurso
escrito. 1989.
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ETAPA 1 - DESENVOLVIMENTO DA IDEIA

Exige pesquisa e planejamento para chegar a ideia central da producdo audiovisual que sera
roteirizada. Se quiser, é possivel escolher um dos livros sugeridos anteriormente. Nesse primeiro
momento, também é importante definir para que sera feito o roteiro (podcast, vlog, curta metra-
gem, cena etc.). Sugestdo de pratica: mapa conceitual.

ETAPA 2 - PUBLICO ALVO

Em seguida, é preciso delimitar para quem a producao audiovisual serd destinada. Qual é o perfil
desse publico, sobre o que eles se interessam, qual linguagem costuma fazer mais sentido para ele
etc. Sugestao de pratica: criacdo de uma persona com o perfil do publico desejado.

ETAPA 3 - ARGUMENTO/STORY LINE

O argumento é a base da criacdo, podendo ter varias paginas. Como o tempo da oficina é curto,
sugerimos que seja feito como a sinopse da producao final. Ele deve ser resumido, sem didlogos,
mas apresentando o enredo principal. Sugestdo de pratica: escrever em poucos caracteres a sua
ideia, como se estivesse fazendo uma postagem em redes sociais.

ETAPA 4 - ESCRITA DO ROTEIRO

Para produzir o roteiro, é importante que haja uma estrutura definida, marcando as falas do nar-
rador ou das personagens, bem como as entonagdes, siléncios, entradas e quebras. Se for uma
producdo que inclua imagens, o roteiro também pode determinar angulos e enquadramentos. Se
for um podcast, pode conter marcacdo de vinhetas ou trilha sonora.

ETAPA 5 - ENSAIO E REVISAO

Para fazer a revisdo do roteiro, é importante que eles facam o ensaio do que foi escrito, simulando
uma interpretagao. Esse exercicio pode ser feito em duplas. Enquanto fazem a leitura, oriente-os a
fazer alteragdes e aprimorar o que acharem necessario.

SISTEMATIZACAO

Semana 12: 2 aulas

Para finalizar a oficina, proponha uma forma para que eles possam compartilhar o que produzi-
ram. Sugerimos que seja feita uma roda de conversa na qual cada um faz a leitura do seu roteiro,
apresentando sua ideia ao grupo, que pode dar sugestoes e fazer comentarios. Para esse momen-
to, é importante que se crie um ambiente colaborativo de troca, sem competi¢cdo ou julgamento.
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SAIBA MAIS

Caso os estudantes sintam a necessidade de se aprofundar mais na escrita criativa em roteirizagao, veja
alguns livros que podem ajudar:

10 Melhores Livros sobre Storytelling e Escrita Criativa que vocé precisa conhecer. Dis-
ponivel em: https://cutt.ly/IRNbKVn. Acesso em 05 de out. de 2021.

ATIVIDADE 4

INTRODUGAO @

Semana 13: 2 aulas

Professor, aproveitando os estudos feitos na oficina de roteirizacdo realizada na atividade ante-
rior, para a atividade 4 propomos que os estudantes facam a grava¢ao de um podcast ou video
abordando uma das obras literdrias de ficcdo cientifica/distopia, apresentando uma leitura cri-
tica da obra, expondo suas anélises acerca das tematicas sociais e da relagdo da tecnologia. Se
ndo houver equipamentos de gravagdo e edigcdo disponiveis, é possivel utilizar smartphones em
grupos de trabalho.

Para realizar essa atividade, os estudantes deverdo recorrer as anotagdes realizadas por eles no
diario de leitura da Atividade 2. E importante que eles estejam familiarizados com a obra esco-
lhida para que as analises sejam aprofundadas. No entanto, sabemos que nem sempre é possivel
realizar a leitura de um romance em poucas semanas, por isso é possivel também indicar que os
estudantes tenham como objeto de anélise filmes ou séries. Se ndo houver tempo ou equipamen-
tos para assistir na escola, indique que os estudantes assistam em casa. Veja algumas sugestdes de
filmes que apresentam cendrios distépicos:

- Filme de animacao brasileiro: Uma Historia de Amor e Furia (2013) - A animacgdo de Luiz
Bolognesi retrata um protagonista que viaja no tempo e vive diversos momentos histéricos
brasileiros, desde a colonizacdo até os dias atuais.

- Filme de animagao: Wall-E (2008) - Produzido pela Disney-Pixar, na animagao o Planeta Terra foi
devastado pela poluicdo produzida pelos seres humanos, que fugiram para outro planeta. O pro-
tagonista é um robo com sentimentos humanos, que tem como fungao reciclar o lixo produzido.
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- Filme: ELA (2013) - Dirigido por Spike Jonze, o filme se passa em um futuro préximo no qual
humanos se relacionam com robds, que sdo como assistentes virtuais. O protagonista, passan-
do por um momento dificil de sua vida, comeca a se envolver com uma das vozes do robd.

Indicamos dividir os estudantes em grupos para a gravacao do podcast ou video, uma vez que eles
terdo diferentes funcdes necessdrias para realizar o projeto: roteirista, cinegrafista, apresentador,
edicdo de video/imagem/som etc.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 14 e 15: 4 aulas

A realizacdo da gravacgdo exige seqguir algumas etapas. Para apoiar os estudantes ao longo desse
processo, é importante explicar previamente cada uma delas.

1. Planejamento e Pesquisa - Momento inicial, no qual o grupo define a obra que sera analisada
e realiza pesquisas sobre ela.

2.Roteiro - Escrita do roteiro que vai guiar a gravacdo. Oriente que o grupo retome as dicas da
atividade anterior para auxilia-los nessa parte.

3.Gravagao - Dependendo do projeto que o grupo escolher realizar, a gravagao precisara de
preparagoes especificas. Se for podcast, é necessario um ambiente silencioso, se possivel com
um microfone ou fone de ouvido. No caso de um video, é preciso montar um cenario e planejar
o posicionamento da camera. Uma dica importante é ndo gravar tudo de uma vez, mas filmar
pequenos videos que serdo posteriormente editados, dessa forma, quando eles errarem, ndo
perdem o que ja foi feito.

4.P6s-produgdo - Momento de edi¢do do video ou do dudio gravado, em que é possivel cortar
partes. Ha diversos aplicativos que fazem edicdo, tanto para celular quanto para computador.
Indicamos o aplicativo gratuito In Shot, que permite edicdo simples no celular.

SAIBA MAIS

8 apps para fazer videos no celular. Disponivel em: https://cutt.ly/uR1inyfs. Acesso em:
05 de out. de 2021.
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SISTEMATIZACAO

Semana 16: 2 aulas

Professor, os estudantes podem exibir os videos para o grupo. Oriente que utilizem esses videos
para o festival de audiovisual, organizado no Componente 1 - Cinema (transform)acao.

AVALIAGAO

Professor, esse momento de finalizagao dos videos ou podcasts pode ser aproveitado para que os estu-
dantes facam uma autoavaliacao sobre o processo. Se achar necessario, apresente alguns critérios para
que eles se baseiem. A autoavaliagao pode ser feita em forma de texto ou tabela. Avalie o que faz mais
sentido para o grupo, levando em consideracao suas demandas.

ATIVIDADE 5

INTRODUCAO @

Semana 17: 2 aulas

Professor, pensando que o Componente 1 - Cinema (transform)acao organizara um festival de
audiovisual para exibir as produgdes dos estudantes em todos os componentes, propomos que
este componente promova rodas de conversas sobre mediacdo cultural a partir da experiéncia dos
estudantes na producdo desse evento.

O objetivo da atividade é colocar os estudantes no lugar de protagonistas, organizando rodas de
conversas abertas para a comunidade escolar e entorno. Considerando que eles ja produziram
contetidos diversos em todos os componentes, sugerimos comegar retomando o que foi feito.
Veja algumas perguntas que podem conduzir esse momento: O que foi feito até agora nos outros
componentes? De que forma podemos aproveitar os conhecimentos que tivemos até aqui para
organizar mesas abrindo a comunidade essa experiéncia? Sobre quais temas achamos mais inte-
ressante falar a comunidade?

Apds as respostas dos estudantes, organize-os em grupos de trabalho a partir de seus interesses.
Veja alguns exemplos de temas que poderiam gerar boas discussdes nas mesas:

+ Tecnologia e literatura;

- Roteiro para produgdes audiovisuais;
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- Musica, cinema e fotografia;

+ Produgao de evento/festival.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Professor, pensando que as mesas acontecerdo dentro do festival, é importante manter contato
com o professor que conduzird o Componente 1 - Cinema (transform)acao. Oriente que os estu-
dantes levem em conta o publico do festival para a escolha da programacgdo das mesas, pensando
no que mais faz sentido ser discutido com a comunidade escolar e o entorno. O objetivo das me-
sas € promover conversas sobre os temas, além de que os estudantes possam compartilhar suas
vivéncias e aprendizados ao longo de todas as atividades.

Para organizar a programacao das mesas do evento, é importante que haja um grupo respon-
savel pelo cronograma, que definird o tempo de cada mesa e quais estudantes participarao.
O restante dos grupos pode ficar responsavel pela organizacdo de cada mesa, dividindo-se
entre os temas. Também é importante deixar um grupo responsavel por registrar as mesas,
fotografando ou filmando.

SISTEMATIZACAO

Semana 20: 2 aulas

Para encerrar o festival, sugerimos fazer uma roda de conversa com os estudantes para conversar
sobre como foi o evento, se houve interacdo ou devolutiva do publico e como foi a experiéncia de
mediagao cultural.

Esse pode ser um bom momento para conversar também sobre o mundo do trabalho e o

projeto de vida deles, para que fagcam relacdes entre os aprendizados que tiveram nos compo-
nentes e suas vidas.
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TECNOLOGIA, COMUNICACAO
E CULTURA

DURAGAO: 30 horas
AULAS SEMANAIS: 2
QUAIS PROFESSORES PODEM MINISTRAR ESTE COMPONENTE: Filosofia ou Sociologia ou Historia.

INFORMAGOES GERAIS:

Professor, o componente Tecnologia, comunicagao e cultura propde diferentes situagdes para que
os estudantes ampliem seus repertorios, a partir de investigacdo, analise, selecdo e mobilizagao
de diferentes recursos. Para promover reflexdes sobre processos e eventos histéricos e ideias filo-
soficas envolvendo aspectos da comunicagao, cultura e tecnologia, realizamos recortes no sentido
de levar os estudantes a revisitar contetidos e conceitos relativos as vanguardas artisticas, abordar
consideragdes e andlises sobre a fotografia e o cinema no mundo contempordneo capazes de
“fabricar” o imagindrio cultural na atualidade. Nesse sentido, esperamos que eles reconhecam o
seu potencial para entender as dindmicas culturais e tecnoldgicas em que se encontram inseridos
e possam propor solu¢des para uma vida em sociedade mais ética e diversa. Espera-se que o ma-
terial oportunize situacoes de reflexdo e apoio para o seu planejamento.

Objetos de Conhecimento: O contexto histérico-filoséfico das ciéncias; as transformacgdes tecno-

l6gicas e seus impactos nos individuos e na conformagdao do mundo contemporaneo; o efémero
e o multifacetado como expressdo da cultura virtual.

Competéncias e Habilidades da Formacao Geral Basica a serem aprofundadas: Competéncia 1.

Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
EM13CHS101 linguagens, com vistas a compreensao de ideias filosoficas e de processos e eventos
historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
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Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

EMIFCHSO1

EMIFCHSO04

EMIFCHS05

EMIFCHS06

Investigar e analisar situacoes problema envolvendo temas e processos de natu-
reza historica, social, econdomica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes disponiveis em
diferentes midias.

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao
critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica, po-
litica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas re-
ais relacionados a temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Propor e testar solugoes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza historica, social, econdomica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades sdo indicados pelos seguintes icones:

‘O Investigagao Cientifica '/I Empreendedorismo
0 Processos Criativos ’ Mediagao e Intervengao Sociocultural
v

84




COMPONENTE 5 [ TECNOLOGIA, COMUNICAGAO E CULTURA ]

ATIVIDADE 1

INTRODUCAO @

Semana 1: 2 aulas

Professor, na primeira atividade do Componente 5 Tecnologia, comunicag¢do e cultura su-
gerimos que, a partir dos objetos de conhecimento propostos, pondere junto aos estudantes
questdes relativas a relacdo entre ciéncia e arte, tendo como referéncia as habilidades do Eixo
Investigacdo Cientifica.

Para iniciar, propomos um momento de sensibilizacdo sobre o tema a partir da apreciacdo da mu-
sica “Quanta” Gilberto Gil (Disponivel em: https://cutt.ly/mTuEIPa. Acesso em: 22 out. 2021).
A partir da audicao, os estudantes, organizados em grupos, podem responder as seguintes ques-
toes: 1) Na misica o termo “qudntico” se refere a qual conhecimento? 2) Ao associar “qudntico” e
“cantico’] quais relacdes a musica estabelece?

Em seguida, considere com os estudantes em que momentos no nosso cotidiano a arte e a ciéncia
se aproximam como expressdo do conhecimento humano. Recomendamos que os estudantes
busquem elementos do cotidiano e os repertdrios acumulados nas aulas de arte e registrem as
suas percepgoes sobre as relagdes cotidianas entre arte e ciéncia. A partir desse registro pode ser
composta uma “nuvem de ideias e palavras” de modo que todos possam observar no conjunto de
palavras e ideias as possiveis integracdes entre ciéncia e arte e o que elas podem significar.

No momento seguinte, propomos a leitura do artigo da “Arte e Ciéncia: uma reconexdo entre
as areas’; por Joao Ricardo Aguiar da Silveira. Revista Ciéncia e Cultura, 2018 (Disponivel em:
https://cutt.ly/PTUEVYR. Acesso em: 22 out. 2021). A partir da leitura, os estudantes podem
responder as seguintes questdes: 1) Segundo o texto, qual o motivo de institui¢cbes de pesquisa e
agéncias de fomento investir na colaboracdo entre ciéncia e arte? 2) Qual o objetivo do STEAM na
pratica educacional? 3) Ciéncia, Arte, Tecnologia e Filosofia representam, segundo o texto, quais
aspectos do conhecimento? 4) A colaboragdo criativa entre arte e ciéncia e a interdisciplinaridade
desempenham algum papel no seu projeto de vida?

SAIBA MAIS

[=]

Escolar em Ciéncias I. Disponivel em: https://cutt.ly/5TuEEE3. Acesso em: 25 out. 2021.

E 0 que é Ciéncia? Video da disciplina de Fundamentos Teoricos, Metodologicos e Pratica
I..l
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PERES, Daniel Gil; MONTORO, Isabel F,; ALIS, Antdnio C.; PRAIA, Jodo. Para uma imagem E
nao deformada do trabalho cientifico. Revista Ciéncia e Educagdo, v7, n. 2, p. 125-153,
2001. Disponivel em: https://cutt.ly/kTuET1l. Acesso em: 25 out. 2021.

COLI, Jorge. O que é Arte. Colegao Primeiros Passos n. 46. Sdo Paulo: Editora Brasiliense, 1995.

GRANGER, Gilles-Gaston. Por um conhecimento filosofico. Trad. Constanga M. Cesar e Lucy M. Cesar. Cam-
pinas, SP: Paripus, 1989.

E Nova Escola. Como levar STEAM para a sala de aula, por Débora Garofalo. Disponivel em:
https://cutt.ly/BYwlcxD. Acesso em: 01 dez.2021.

[=]

DESENVOLVIMENTO

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, na introducdo procuramos apresentar como a interdisciplinaridade e a integracdo de
conhecimentos tem o potencial de gerar respostas criativas e inovadoras em um mundo complexo
como o que vivemos. Contudo, é importante que os estudantes considerem que a interdiscipli-
naridade sé é possivel porque hd saberes com praticas e experiéncias interpretativas e criadoras
distintas. Dessa forma, sugerimos que eles investiguem alguns elementos que podem caracterizar
certas especificidades da Ciéncia, Arte e Filosofia.

Para apoiar os estudantes nessa investigacdo e analise sobre a Ciéncia, Arte e Filosofia como
formas de abordar o mundo, sugerimos que, organizados em grupos, pesquisem e destaquem
elementos e praticas capazes de caracterizar a filosofia, a ciéncia e a arte. Recomendamos, nesse
contexto, a estratégia “sala de aula invertida”. Para iniciar, indicamos algumas afirmacdes que des-
tacam caracteristicas dessas formas conhecimento:

AFIRMAGAO 1: “As ciéncias visam construir modelos abstratos dos fenémenos”. GRANGER, Gilles-
-Gaston. Por um conhecimento filosofico. Trad. Constanca M. César e Lucy M. Cesar. Campinas,
SP: Paripus, 1989, p. 13.

AFIRMAGAO 2: Entdo, o que é ciéncia? (..) é, antes de tudo, uma classificacdo, um modo de aproxi-
mar fatos que as aparéncias separavam, embora estivessem ligados por algum parentesco natural e
oculto. A ciéncia, em outros termos, é um sistema de relagées. POINCARE, Henri. O valor da ciéncia.
trad. M.H.F.Martins; revisdo técnica lldeu de C. Moreira. Rio de Janeiro: Contraponto, 1995, p. 167.

AFIRMAGCAO 3: Escolhemos como exemplo um utensilio habitual: um par de sapatos de camponés.
(..)Escolhemos para isso uma conhecida pintura de Van Gogh, que pintou vdrias vezes tal utensilio
calgado. Mas o que tanto ha para ver ai? (..) Um utensilio desses serve para a vestimenta dos pés.
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Correspondentemente a serventia, se para o trabalho no campo ou para a danga, matéria e forma
sdo diferentes. Tais indicagbes corretas lancam luz apenas no que jd sabemos. O ser-utensilio do
utensilio consiste em sua serventia. (..) A camponesa na lavoura veste os sapatos. Somente aqui eles
sdo o que sdo. Eles o sao tanto mais autenticamente, quanto menos a camponesa pensa neles no
trabalho (..). Pela pintura de Van Gogh ndo podemos nem verificar onde ficam os sapatos. Em torno
a esse par de sapatos de camponés ndo hd nada ao qual eles poderiam pertencer, de onde pode-
riam provir, apenas um espago indeterminado. Nem lhe estdo colados torrées de terra da lavoura
ou do caminho do campo, o que ao menos poderia dar sinal de sua utilizagdo. Um par de sapatos
de camponés e nada mais. [...] Da escura abertura do gasto interior do calgado olha-nos fixamente
a fadiga do andar do trabalho. Na dura gravidade do cal¢ado retém-se a tenacidade do lento ca-
minhar pelos sulcos que sempre iguais se estendem longe pelo campo, sobre o qual sopra um vento
agreste. No couro fica a umidade e a fartura do solo. Sob as solas demove-se a soliddo do caminho
do campo pelo final de tarde. No cal¢cado vibra o quieto chamado da terra, sua silenciosa oferta do
trigo maduro, sua inexplicdvel recusa na desolagdo do campo no inverno. Por esse utensilio passa o
calado desassossego pela seguranca do pdo, a alegria sem palavras por ter mais uma vez suportado
a falta, a vibragdo pela chegada do nascimento e o tremor ante o retorno da morte (..) Mas ainda
ndo sabemos nada daquilo pelo que inicialmente procurdvamos: o cardter de coisa da coisa. E abso-
lutamente ndo sabemos aquilo que tnica e propriamente procuramos: o carater de obra da obra no
sentido da obra de arte. Ou deveriamos agora de repente, como que de passagem, ter jG experimen-
tado algo acerca do ser-obra da obra? O ser-utensilio do utensilio foi encontrado. Mas como? Néo
por uma descri¢do e esclarecimento de algum calcado efetivo presente; ndo por um relatério sobre
o0 processo de fabricagdo de sapatos, tampouco pela observagéo de uma utilizagéo de cal¢ados su-
cedendo aqui e ali, mas sim apenas porquanto nos trouxemos perante a pintura de Van Gogh. Ela
falou. Na proximidade da obra nés estivemos repentinamente em outro lugar do que aquele em que
habitualmente cuidamos de estar. A obra de arte deu a conhecer o que o cal¢ado na verdade é. Seria
a mais grave auto-ilusdo se achdssemos que nossa descri¢do, como um fazer subjetivo, figurou tudo
isso assim para entdo projetd-lo. Se algo aqui é digno de pergunta é apenas isto de, na proximidade
da obra, termos experimentado tdo pouco € dito a experiéncia de forma tdo rude e imediata. Mas,
antes de tudo, a obra ndo serviu, como poderia parecer a primeira vista, pura e simplesmente para
um melhor advento da intuigdo do que seja um utensilio. Muito mais, é somente através da obra e
somente na obra que o ser-utensilio do utensilio vem expressamente a aparecer. MOOSBURGER,
Laura de Borba. “A origem da obra de arte de Martin Heidegger: Traducdao, Comentario e
Notas?. Disponivel em: https://cutt.ly/wAltHnh. Acesso em: 09 mar. 2022.

AFIRMACAO 4: A filosofia, neste sentido, torna-se entdo uma atividade exclusivamente terapéu-
tica, como ele diz, dirigida ao pensamento, e o seu principal resultado serd a cura do dogmatismo
que esta na origem das confusées conceituais. Ao apenas dissolver confusdes, a terapia filoséfica
deve permitir, segundo Wittgenstein, que se mude a maneira de interpretar os nossos conceitos, e
se amplie assim a nossa disposicdo para pensar outras formas de sentido e, principalmente, para
considerar estas outras formas como sendo legitimas possibilidades de organizar a experiéncia -

2 MOOSBURGER, Laura de Borba. “A origem da obra de arte de Martin Heidegger: Tradu¢do, Comentario e Notas. Disserta-
¢ao de mestrado. Universidade Federal do Parana. Curitiba 2007.
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ainda que estas novas formas de organizagdo da experiéncia nos sejam desconhecidas, ou mesmo
consideradas estranhas, sem sentido ou absurdas. Essa cura do dogmatismo, contudo, isenta-se
de oferecer qualquer sugestdo sobre as verdadeiras ou legitimas solucdes a serem adotadas. Ou
melhor, ela ndo prescreve, nem sequer sugere, quais conceitos viriam a solucionar as confusées
iniciais que foram dissolvidas. MORENO, Arley Ramos. Uma concepgao de atividade filosofi-
ca. Cad. Hist. Fil. Ci. Campinas, Série 3, v. 14, n. 2, p. 275-302, jul.- dez. 2004. Disponivel em:
https://cutt.ly/HTuUoV4. Acesso em: 25 out. 2021.

A partir dessas afirmagdes , sugerimos que os estudantes, por meio de pesquisa, tragam outras
fontes e referéncias para discussao em sala de aula sobre essas formas de conhecer. Caso eles ne-
cessitem de apoio para obter referéncias para o desenvolvimento do tema, vocé podera apoia-los
nesse sentido. Em geral, livros didaticos do componente Filosofia trazem consideragoes e refle-
x0es sobre a ciéncia, a arte e a filosofia em linguagem acessivel para os estudantes.

DE OLHO NA INTEGRACAO

0 Componente Nos, robos: as relagoes socioculturais e de trabalho no mundo digital apresenta uma inte-
ressante reflexao sobre a nossa condicao na sociedade atual e futura diante da presenca dos robos. Para
acompanhar essa reflexao, propoe a analise do contexto em que o autor Isaac Asimov, escritor e bioqui-
mico russo, nacionalizado estadunidense escreve as suas obras de ficcao cientifica. As obras de ficcao
cientifica representam uma perspectiva e expectativas de futuro diante do avanco técnico e cientifico,
assim como evidenciam as relagoes entre Ciéncia e Arte. Diante dessa problematica, indicamos a leitura
do seguinte artigo:

Ficcao cientifica e ciéncia de maos dadas, por Lucas Miranda e Gabriel Lopes Garcia - Univer-
sidade Federal de Juiz de Fora. Ciéncia Hoje. Disponivel em: https://cutt.ly/NTdIQFX. Acesso
em: 29 out. 2021.

cao cientifica para ser incluido no artigo Arte e Ciéncia: uma reconexao entre as areas,
proposto na introducao dessa atividade.

SISTEMATIZACAO

Semana 4: 2 aulas

A partir do que foi visto e com o objetivo de ampliar os olhares dos estudantes e assim possibi-
litar que construam repertdrios acerca das formas de abordar a realidade, sugerimos que eles
elaborem um mapa mental trazendo os diferentes objetos e objetivos da Ciéncia, Arte e Filosofia
e como elas podem aparecer de forma integrada ou interdisciplinar.
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AVALIAGAO

Professor, nessa atividade foram privilegiadas as estratégias “sala de aula invertida” e a construcao de
“mapas mentais”. Essas duas atividades devem exigir por parte dos professores feedback e instrumen-
tos que possibilitem aos estudantes autoavaliacao acerca da abordagem dos contetidos indicados e a
apresentacao dos resultados. Lembramos que os resultados sao fundamentais para a tomada de decisao
sobre o planejamento e replanejamento das aulas. De forma geral, espera-se que os estudantes demons-
trem capacidade de investigar tendo em vista identificar, analisar e comparar diferentes abordagens da
realidade tomando como base a ciéncia, a arte e a filosofia, reconhecer os produtos dessas diferentes
abordagens e o valor da integracao das diferentes areas do conhecimento.

ATIVIDADE 2

INTRODUCAO O

Semana 5: 2 aulas

Professor, na segunda atividade sugerimos, a partir dos objetos de conhecimento propostos, ques-
toes relativas as vanguardas tendo como referéncia as habilidades do Eixo Investigacao Cientifica.
Essa abordagem objetiva contribuir para reflexdes sobre como os movimentos artisticos traduzi-
ram, incorporaram processos cientificos e desenvolvimento tecnoldgico nos processos de criacdo.
Para iniciar, sugerimos a organizagao da projecdo do filme “Balé Mecanico” para apreciacdo dos
estudantes. Disponivel em: https://cutt.ly/ VGWdWi9. Acesso em 28 abr. 2022. Antes da proje-
¢do, apresente a sinopse e um roteiro de analise, conforme exemplo:

O filme “Balé mecanico” (titulo original Ballet Mécanique), curta metragem de 1924, propde com-
parar engrenagens, formas geométricas e gestos humanos, a partir de recortes, repeti¢cdes e ritmo
acelerado. Esse “Balé’, conforme o préprio titulo do filme, faz referéncia a danga entre objetos e
humanos robotizados. Essa obra agrega elementos da estética cubista e dadaista. Direcao de Du-

dley Murphy e Fernand Léger, com duracdo de 19 minutos.

Em seguida, considere realizar com os estudantes algumas questdes problematizadoras: 1) Vocé
gostou do filme? Explique a sua posi¢do; 2) No balé mecanico, entre formas geométricas, piscar
de olhos, sorriso, balanco, o que mais chamou a sua aten¢do? Explique; 3) Quais estratégias sao
utilizadas para dar movimento as formas? 4) A cena do sorriso e do balanco, recorrente no filme,
traz um movimento repetido mecanicamente. Qual seria, na sua opinido, a intencionalidade des-
sas cenas? 5) As formas geométricas, os recortes, a repeticdo podem ser observados em produ¢ées
audiovisuais atuais. Indique um videoclipe que vocé considera que explora elementos e/ou estra-
tégias semelhantes a utilizada no Balé Mecanico.
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Professor, espera-se que os estudantes, ao responder as questdes do roteiro, consigam explicar as
motivacdes de gostar ou ndo do filme, assim como os elementos que chamaram a sua atencdo.
Deseja-se , ainda, que eles reconhecam estratégias como o recorte, a sobreposicao e a repeti¢ao
as formas geométricas presentes no filme; identifiquem, no movimento repetitivo em figuras hu-
manas (sorriso e cena do balango), estratégias para equiparar os gestos humanos com a repeticdo
mecanica e, por fim, que consigam identificar elementos do filme Balé Mecanico em produgdes
como o videoclipe, citando pelo menos um exemplo.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Professor, em seguida, vocé pode retomar com os estudantes algumas questdes sobre as van-
guardas artisticas e o género Manifesto. Converse sobre as vanguardas, identificando o que eles
sabem sobre o tema. Lembre que eles devem ter trabalhado as vanguardas artisticas na for-
macao geral basica na area de Linguagens. A partir desse movimento de retomada, recomen-
damos que aprofundem a pesquisa para a produgdo de um texto critico. Para esse movimento
de revisitar as vanguardas artisticas, propomos a metodologia “instrucdo por pares’, que serd
realizada em dois momentos. No primeiro momento, eles , por meio de video, poderao refletir
sobre o Cubismo. Em um segundo momento sugerimos algumas questdes sobre o video e, no
terceiro momento, a leitura de dois fragmentos de texto, levando os estudantes a pensar sobre
o contexto social e os processos de representacdo do Cubismo. Por fim, a partir das reflexdes
realizadas nesses trés momentos , os estudantes poderdo redigir um comentario reflexivo sobre
o contexto histérico e social do Cubismo.

1°o MOMENTO:

O video “As rimas plasticas do cubismo” Fundacdo Padre Anchieta. Disponivel em
https://cutt.ly/sTulXiF. Acesso em: 27 out. 2021. Nesse video, Felipe Chaimovich, Jorge
Schwartz, Eugenio Carmona, e Caué Alves, abordam o Cubismo, como movimento artisti-
co fez histdria nas artes visuais. Nesse contexto, destacam-se os principais representantes,
os motivos e técnicas que foram desenvolvidas até os anos 40 do século XX, além de indicar
como os elementos do cubismo podem ser considerados no concretismo brasileiro.

2° MOMENTO:

O cubismo, segundo o video, a partir de uma nova teoria sobre a luz, do movimento, dada pela
Ciéncia fisica, também exigird outros modos de conceber o espaco e as novas geometrias. Reflita
sobre as possibilidades nas relagdes entre a compreensao do mundo por meio da ciéncia e as
percepgoes e fazeres artisticos.

No video, a guitarra aparece como um dos temas prediletos dos pintores cubistas espanhdis. Esse
instrumento aparece, as vezes como elemento central, outras vezes, apenas insinuado ou recorta-
do ou, ainda, tem seus elementos permutados entre outros elementos presentes na obra. A partir
dessa constatacdo, o que podemos pensar sobre a constante presenca desse instrumento?
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3° MOMENTO:

Fragmento 1: O que significaram o Impressionismo e o Cubismo? Desaparece a representaciao
como imagem que esta no lugar de alguma coisa. Morre a representacdo tal como tinha sido elabo-
rada pelo Renascimento, a representacdo de uma natureza-morta que esta no lugar de um arranjo
de objetos, porque, no fundo, o objeto real é o préprio quadro. De um lado, assistimos assim ao Im-
pressionismo destruindo o objeto representado, e de outro, ao Cubismo provocando a sua “poten-
cializagdo” [sua visibilidade méaxima é apenas sugerida]; ambos terminam por destrui-lo enquanto
objeto igual a si mesmo. Objeto que vai poder se dar como objeto e apresentar-se na sua desigual-
dade, objeto que, para parecer rosto, precisa ser ao mesmo tempo perfil e frente. GIANNOTTI, J.A.
“A nova teoria da representacgao”. In: Arte e Filosofia. Rio de Janeiro: Funarte, 1983.

Fragmento 2: Einstein formulou a Teoria da Relatividade Especial em 1905 e Picasso produziu Les
Demoiselles D'Avignon em 1907. Ambos os trabalhos tratavam do mesmo problema: a natureza
do espaco e tempo e, particularmente, a natureza da simultaneidade. Isto seria obra do acaso?
Pesquisando sobre o assunto descobri que ndo; ambos respondiam a avant garde, as ondas inte-
lectuais que inundavam a Europa. O principal interesse da avant garde era a natureza do espago e
do tempo, era o questionamento das maneiras intuitivas classicas de se entender isso. Esse ques-
tionamento foi se difundindo por diversas dreas como arquitetura, arte, musica e, é claro, fisica.
Picasso e Einstein estavam respondendo, cada um a sua maneira, a esse movimento. (Einstein e
Picasso: mera coincidéncia? Entrevista com Arthur I. Miller. Histdria, Ciéncia e Saide. Mangui-
nhos, R).Outubro 2006. Disponivel em: https://cutt.ly/KTuOScF. Acesso em: 29 out. 2021).

DE OLHO NA INTEGRACAO

O Componente “N0s, robos”: as relagoes socioculturais e de trabalho no mundo digital traz uma orien-
tagao para a leitura do filosofo alemao Walter Benjamin, que descreve um quadro do artista, também
alemao, Paul Klee. Tendo como referéncia essa atividade proposta, considere questionar os estudantes
sobre as possiveis influéncias artisticas do pintor e como elas aparecem na obra “Angelus Novus”.

SISTEMATIZACAO

Semana 8: 2 aulas

Para sistematizar essa atividade, propomos aos estudantes, organizados em roda de conversa,
que socializem o contetido dos comentarios de carater reflexivo. Espera-se que eles tragam indi-
cacoes das referéncias propostas, demonstrando interesse pela ampliacdo do proprio repertério.
A socializagcdo dos comentarios tém o objetivo de promover a troca de impressdes sobre o estudo
realizado. Para a realizagdo da roda de conversa, recomendamos a eleicdo de um mediador para
estabelecer uma ordem de apresentacdo e os tempos de fala e redator para registrar as questdes
e os pontos de debate.
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AVALIAGAO

Professor, a Roda de Conversa é uma metodologia que permite aos estudantes desenvolver a autonomia
e 0 senso de coletividade, pois aléem de dar a sua opiniao também pode ouvir a dos demais colegas. Tra-
ta-se de um espaco de interagao e dialogo no contexto da sala de aula. Dessa forma, a roda de conversa
exige disciplina de todos no sentido de se evitar conversas paralelas e outras distracoes, tendo em vista
que a aprendizagem nesse contexto exige atencao ao que o outro esta falando. A determinagao de um
moderador é fundamental para que se estabeleca e se respeite o tempo de fala de cada um. Outro per-
sonagem fundamental é o redator para registrar os consensos e as questoes que podem ficar em aberto.
Os estudantes podem se organizar e eleger um redator e moderador, entre eles. Essa funcao pode ser
dividida entre mais de um estudante ao longo do processo ou pode ser acumulada pelo docente.

Para avaliar a roda de conversa, sugerimos observar se os estudantes mantiveram o foco ao que foi pro-
posto, se expressaram as suas consideragoes de forma respeitosa, se respeitaram a fala do outro, se no
tempo de fala expressaram seus conhecimentos de forma clara e coerente.

ATIVIDADE 3

INTRODUCAO O

Semana 9: 2 aulas

Professor, na atividade 3 sugerimos a leitura do Manifesto Realista de 1920. Disponivel em:

https://cutt.ly/oTuDnha. Acesso em: 02 nov. 2021.

Nesse manifesto, os autores, construtivistas russos Naum Gabo e Antoine Pevsner, propdem uma
nova arte capaz de renunciar o carater estatico para promover a sensacdao de movimento tanto
na escultura como na pintura, em consondncia com o que acontecia nas ciéncias e com o ritmo
impresso na sociedade pelo desenvolvimento tecnoldgico.

A leitura podera ser realizada pelos estudantes a partir de busca na internet ou por meio da pro-
jecdo do texto, caso a escola tenha disponivel esse recurso ou, ainda, vocé pode realizar a lei-
tura. A partir desse primeiro momento, os estudantes podem responder as sequintes questoes:
1) No contexto da Ciéncia Fisica, qual é o objeto de estudo da cinética? 2) No Manifesto realista
o termo cinético esta relacionado a defesa de uma nova proposta de arte. Qual é a proposta
defendida? 3) No quarto pardagrafo do Manifesto Realista, os termos “fio de prumo’, “régua” e
“bussola” sdo utilizados como referéncias para a arte. Qual seria, na sua opinido, a inspiragdo

dessa proposta de arte?
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Professor, espera-se que os estudantes nas respostas identifiquem a cinética, no campo da Fisica?
, qQue a proposta de arte, defendida no manifesto, deveria agregar o ritmo cinético, ou seja movi-
mento. Deseja-se, ainda, que ao expressar as suas opinides, os estudantes considerem os termos
“fio de prumo’, “régua” e “bussola’; buscando correspondéncias que possam ser consideradas
como fonte de inspiracdo, como por exemplo: formas geométricas, utilizagdo de principios da

fisica e da matematica, simplicidade, precisdo e movimento, entre outros.

Em seguida, solicitamos que os estudantes assistam ao video Pioneiro da arte cinética, Abraham
Palatnik, morre aos 92 anos. Metropolis. TV Cultura. Disponivel em: https://cutt.ly/pTuDUzA.
Acesso em: 02 nov. 2021. A partir do video, converse com os estudantes sobre os elementos
tradicionais da pintura e da escultura e o que eles pensam da inclusdo de fios, motor, lampadas
e eletricidade na composicao de uma obra de arte? Nessa conversa, questione-os sobre a dificul-
dade em categorizar a obra de Abraham Palatnik na primeira Bienal de Sao Paulo, sobre como
habilidades relacionadas a outras atividades como o conhecimento de mecanica pode interferir
na criagdo dos artistas, por exemplo. Essas e outras questdes tém como objetivo promover uma
reflexdo sobre como a produgdo artistica no contexto do mundo contemporaneo. Por fim, convi-
de os estudantes a buscar em livros ou na internet uma pintura, escultura ou instalacao, indican-
do quais elementos e/ou praticas de atividades consideradas “ndo artisticas” poderiam intervir
na obra e as possiveis consequéncias.

SAIBA MAIS

Repositorio USP. Marcel Duchamp. Disponivel em: https://cutt.ly/hTujt3e. Acesso em: 02
nov. 2021.

Enciclopédia Itad Cultural: Texto (definicdo) - Intervencdo. Disponivel em: E E
https://cutt.ly/OTuHZVn. Acesso em: 09 nov. 2021.

e

EI d

E E-Disciplinas USP. A Dinamica do World Cafe. Disponivel em: https://cutt.ly/mTpnRmw.
"

&];
[=]E:

Acesso em: 10 nov. 2021.

3 Professor, caso os estudantes apresentem dividas sobre o termo cinético, sugerimos que retome o conceito fazendo uma
breve explanacao ou considere junto aos estudantes uma pesquisa ao dicionario.
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DESENVOLVIMENTO

Semanas 10 e 11: 4 aulas

Professor, para complementar o estudo sobre as vanguardas artisticas do século XX, recomenda-
mos que os estudantes considerem a Escola Bauhaus como exemplo do compromisso da produ-
¢do artistica com a vida moderna. Nesse contexto, sugerimos o video: O que a Bauhaus? Revista
Bravo. Disponivel em: https://cutt.ly/6DS9Ld]. Acesso em: 03 nov. 2021) e a audi¢do do podcast
Colunista festeja cem anos da Bauhaus. Espaco em Obra com Guilherme Wisnik. Jornal da USP.
Disponivel em: https://cutt.ly/pTuK6Wv. Acesso em: 03 nov. 2021.

Em seguida, propomos que, organizados em grupos, os estudantes realizem a leitura comparti-
Ilhada do texto: Bauhaus: a unido de arte e producao industrial, UFJF Noticias. Disponivel em:
https://cutt.ly/UTuLymE. Acesso em: 03 nov. 2021. Professor, considere junto aos estudantes
alguns pontos como: as principais referéncias do movimento como o cubismo, a orientagdo de
associar a arte com a industria trazendo como valor do produto nao apenas o uso, mas também
0 seu carater estético e a consideracdo de que a arte como pratica tem fins sociais. Solicitamos
que, a partir dessa conversa inicial e da realizacado da leitura, os estudantes conversem e sociali-
zem as suas impressdes por meio da metodologia World Café. Nesse contexto, as mesas podem
ser organizadas e identificadas a partir de questdes, como : Mesa 1: Posso reconhecer em certos
produtos industriais a relacdo entre arte e funcionalidade?; Mesa 2: Posso identificar algumas
contradigdes entre a proposta da Escola Bauhaus e o acesso as suas obras?; Mesa 3: A partir da
proposta da Escola Bauhaus, arte tem potencial de beneficiar o desenvolvimento urbano e rela-
¢6es mais igualitdrias?; Mesa 4: Quais foram as principais referéncias do movimento Bauhaus?;
Mesa 5: A partir da proposta de trabalho na Escola Bauhaus, qual a importancia do trabalho
colaborativo para o desenvolvimento da arte e tecnologia?

SISTEMATIZACAO

Semana 12: 2 aulas

A partir das reflexdes empreendidas, sugerimos que os estudantes criem um convite para uma
exposicao ficticia de arte contemporanea. O convite podera ser criado utilizando papel, video ou
outro meio, a partir da criatividade do estudante. No convite deve constar o nome da exposicao,
as obras, o que as obras retratam e os objetivos da mostra.

Espera-se que os estudantes no convite apresentem aprendizagens relacionadas ao rompimen-
to da arte contemporanea de vanguarda com a arte cléssica, a utilizacdo de referéncias como a
geometria, o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, entre outras, assim como a utilizagdo de
diferentes suportes.
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AVALIAGAO

Professor, nessa atividade os estudantes foram convidados para responder questoes, realizar analises,
participar de world café e produzir convites para uma exposicao ficticia. A avaliagao e recuperagao da
aprendizagem, a partir dessa série de atividades distintas, apresentam desafios e para supera-los é impor-
tante refletir sobre como apreciar os progressos e o que ainda precisa ser desenvolvido. A complexidade
das habilidades indicadas, assim como as atividades indicadas para o seu desenvolvimento exigira consi-
deracao do produto e do processo. Para refletir sobre essa condicao, indicamos o texto a seguir:

Nova Escola Gestdo. Avaliacao processual. Por que ir além das provas? por Camila Ceci-
E 1 E lio, Naiara Albuquerque. Disponivel em: https://cutt.ly/fTpEdRI. Acesso em: 10 nov. 2021.

ATIVIDADE 4

INTRODUCAO O

Semana 13: 2 aulas

Professor, no contexto da atividade 4 propomos explorar as linguagens fotograficas e cinemato-
graficas como elementos de expressao da cultura. Para iniciar essa atividade, recomendamos que
os estudantes leiam os seguintes textos:

TEXTO 1: Os gregos foram obrigados, pelo estagio de sua técnica e o seu lugar privilegiado na
historia da arte e sua capacidade de marcar, com seu préprio ponto de vista, toda a evolugao ar-
tistica posterior. Ndo ha duvida de que esse ponto de vista se encontra no polo oposto do nosso.
Nunca as obras de arte foram reprodutiveis tecnicamente, em tal escala e amplitude, como em
nossos dias. BENJAMIN, W. A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica. In: Magia e
técnica, arte e politica: ensaios sobre literatura e histéria da cultura, 1994, p. 175

TEXTO 2: O Grito, obra de Edvard Munch, foi pintada pela primeira vez em 1893 e ganhou
outras versoes, feitas pelo proprio pintor. A obra O Grito pode ser vista na Galeria Nacional de

4 BENJAMIN, W. A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica. In: Magia e técnica, arte e politica: ensaios so-
bre literatura e historia da cultura. Trad. Sérgio Paulo Rouanet; Prefacio Jeanne Marie Gagnebin. - 72 edicdo. Sao Paulo:
Brasiliense, 1994.
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Oslo, em livros, estampada em camisetas, canecas e até compondo memes. (Escrito especial-
mente para esse material).

Professor, sugerimos que vocé projete a obra ou indique junto aos estudantes o link de acesso da
obra O Grito. Disponivel em: https://cutt.ly/fTPEGGK. Acesso em: 08 nov. 2021. Em sequida,
eles podem responder a algumas questdes sobre os textos: 1) Na sua opinido qual é a fungao
do texto 2 em relagdo ao texto 1? Explique. 2) Por que, segundo Benjamin, o ponto de vista dos
gregos, no contexto da producdo artistica, se encontra no polo oposto ao nosso? 3) O fato dessa
obra ser amplamente reproduzida, diminui o seu valor cultural? 4) A partir da sua experiéncia
cotidiana, em que contexto vocé reproduziria O Grito? Justifique a sua resposta.

Espera-se, no contexto das respostas as questdes propostas, que os estudantes reconhecam que
o texto dois traz informagdes complementares ao que é afirmado no texto 1 sobre o rompimento
entre o estatuto da obra de arte entre os antigos (gregos) e a arte contemporanea, que do ponto
de vista dos gregos, a arte tem um carater Unico enquanto no contexto contempordneo, a obra
de arte pode ser reproduzida e reinterpretada no contexto cultural. Deseja-se, ainda, que eles
demonstrem compreensdo de que o valor da obra, no contexto contemporaneo, ndo depende
do quanto ela pode ser reproduzida e, por fim, que reconhecam as possibilidades de fruicdo da
obra e como as nossas experiéncias podem promover novas proposicoes para a obra de arte e, ao
mesmo tempo, justificar a sua proposta.

A partir dessa proposta de sensibilizagdo, os estudantes podem ser orientados para refletir sobre
a presenca da obra de arte e suas possibilidades de reproducdo. A partir dessa reflexdo inicial,
eles podem ser orientados para, em grupos, registrar as suas reflexdes sobre a condicdo da obra
de arte entre os antigos e a condicao da obra de arte no mundo contemporaneo em infogréficos.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Professor, para o desenvolvimento dessa atividade propomos, em um primeiro momento, que os
estudantes trabalhem com duas fotos (Torre Eiffel e O beijo do pds-guerra):

+ FOTO 1: https://cutt.ly/pTs9ARv. Acesso em 08 de nov. 2021. 1) O que vocé pode afirmar
sobre essa Torre? 2) Vocé ja viu essa torre pessoalmente? 3) Vocé ja viu essa imagem em outro
lugar, sob outra perspectiva? 4) Na sua opinido, o que o fotégrafo priorizou ao tirar essa foto-
grafia? 5) Vocé acredita que essa foto precisa de legenda para ser compreendida? Justifique a
sua resposta. 6) Na sua opinido, a fotografia tem o potencial de tornar préximo o que esta dis-
tante? 7) Reveja as ultimas fotos que vocé tirou, elas tém o potencial de produzir uma meméria
de um lugar, ainda que o lugar ndo esteja em primeiro plano?

+ FOTO 2: Disponivel em: https://cutt.ly/eTs9Fz5. Acesso em 08 de nov. 2021. 8) O que mais
chama a sua atengdo no gesto? 9) O que essa imagem pode nos dizer daquele momento? 10)
Quais profissoes estdo em destaque nessa foto e qual a importancia dessas profissées no con-
texto da Guerra? 11) Na sua opiniGo, um marinheiro beijando uma enfermeira para comemo-

96




COMPONENTE 5 [ TECNOLOGIA, COMUNICAGAO E CULTURA ]

rar o final da guerra pode ter algum simbolismo para quem tirou a foto? 12) Uma pessoa que
desconhecesse o contexto da foto, precisaria de uma legenda para entendé-la? Escreva uma
legenda para essa foto.

Em seguida, os estudantes poderdo, organizados em grupos realizar a sequinte leitura:

TEXTO 1: Segundo Benjamin®, o tema principal das primeiras fotografias era o retrato. Com o
retrato era possivel rememorar um amor ausente, um falecido. Nesse contexto, o retrato assume o
valor de culto. Entretanto, ndo tardou e esse valor de culto ficou em segundo plano em relagdo ao
valor de exposicdo. Os rostos cedem lugar para as ruas, fachadas e assim, as fotografias passam a
ter um sentido predeterminado e a contemplacdo passa a requerer uma orientagdo, uma explica-
¢do e as legendas passam a ser obrigatdrias para se ter um entendimento comum das fotografias
expostas nas revistas e nos jornais.

TEXTO 2: A tendéncia a reprodutibilidade técnica em certas manifestagdes artisticas atende a
demanda da sociedade contemporanea de velocidade, dinamismo e difusdo em massa. Para Ben-
jamin, essa condicdo pode ser observada se compararmos um ator de teatro e um ator de cinema:
o ator no teatro incorpora o papel e o desempenha no espacgo delimitado do palco. J4 o ator, no
cinema, pode iniciar uma cena no estudio e semanas depois finaliza-la em outro local. Os cortes,
as colagens, as montagens retiram do ator o dominio de sua atuagdo no contexto da histéria que
serd projetada, mas, ainda assim, o cinema absorve mais atores que o teatro, segundo Benjamim,
pois “a ideia de uma difusdo em massa da proépria figura, de sua prépria voz, faz empalidecer a
gldria do grande artista teatral®”

TEXTO 3: A cultura virtual é identificada como efémera e multifacetada. A velocidade, o dina-
mismo e a difusdo em massa de imagens, sons e cenarios revelaram condigdes inéditas para a
produgao artistica, a partir da internet. A virtualizagdo e a navegacéo por acervos espalhados pelo
mundo, assim como as novas perspectivas de interacdo tém gerado novas expectativas sobre a
apreciagao da obra, inclusive, sobre se a fruicao virtual altera a presencial. (Escrito especialmente
para esse material)

A partir desses trés textos, propomos aos estudantes que construam um mapa mental sobre a
fotografia e o cinema e cultura virtual, seus produtos e processos criativos e como eles atendem
as demandas da sociedade contemporanea. Nesse mapa, eles podem trazer imagens e indicagao
de cenas e possibilidades de interacdo capazes de enriquecer o mapa.

5 BENJAMIN, W. A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica. In: Magia e técnica, arte e politica: ensaios
sobre literatura e historia da cultura. Trad. Sérgio Paulo Rouanet; Prefacio J. M. Gagnebin. 7a edicao. Sao Paulo: Bra-
siliense, 1994, p. 174.

6 Idem, p. 181-183.
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DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor, o Componente 4, Relagoes sociais e tecnologicas: a literatura em evolugao, orienta para o apro-
veitamento dos estudos feitos na oficina de roteirizacao e propoe a gravacao de podcast ou video abor-
dando uma das obras literarias de ficgdo cientifica/distopia. Na realizagao dessa atividade, sugerimos que
os estudantes registrem as técnicas utilizadas para o resultado final. Nesse registro, eles podem indicar o
que sentiram e o que perceberam sobre as demandas estéticas que foram necessarias para a realizacao
do trabalho e o quanto elas dialogam com os valores sociais e estéticos da sociedade contemporanea.

SISTEMATIZACAO

Semana 16: 2 aulas

Para sistematizar as aprendizagens, recomendamos que os estudantes apresentem os mapas
mentais construidos, assim como as intencionalidades e estratégias utilizadas. Em um segundo
momento nesse processo, propomos uma autoavaliacdo das aprendizagens realizadas.

AVALIACAO

Professor, enfatizamos que a avaliacao e recuperacao da aprendizagem deverao considerar todas as
atividades propostas, pois todas apresentam desafios para os estudantes. Dessa forma, o processo ava-
liativo exigira consideragao do produto e do processo. Destacamos nessa Ultima atividade a orientacao
para confeccao e apresentacao do mapa mental. Para avaliar a apresentacao do mapa mental, vocé
podera considerar os seguintes pontos: 1) se, ao apresentar os mapas, os estudantes demonstraram
conhecimento e coeréncia em suas escolhas; 2) se a apresentacgao foi clara e organizada; 3) se a apre-
sentacao despertou interesse e questoes; 4) se, em caso de perguntas, os apresentadores responderam
de forma clara e coerente.

ATIVIDADE 5

INTRODUCAO @

Semana 17: 2 aulas

Professor, nesse momento, sugerimos que os estudantes se organizem para a organizagao do fes-
tival de audiovisual organizado pelo Componente 1 - Cinema (transforma)agao.

Para apoiar o festival propomos que os estudantes, em grupos, reflitam sobre o objetivo do festi-
val e como os percursos dos diferentes componentes desta unidade curricular contribuiram simul-
taneamente para o festival e como eles devem contribuir para a sua realizagao.
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Em seguida, solicite aos estudantes que retomem as reflexdes efetivadas nesse componente e
descrevam como as reflexdes efetivadas contribuiram para refletir criticamente a producao au-
diovisual. Algumas questdes podem contribuir para essa reflexao: 1) Como estamos planejando
e construindo as nossas obras nesse momento? 2) Estamos conseguindo transmitir as nossas im-
pressoes e ideias? Quais sdo as tecnologias que dispomos? O que aprendemos? O que adaptamos?
O que criamos? As nossas produgées foram feitas para permanecer por quanto tempo na nossa
vida? Essas e outras questdes poderao ser respondidas ao longo do processo e servirdo para com-
por um manifesto a ser apresentado no final do festival.

DESENVOLVIMENTO

Semanas 18 e 19: 4 aulas

Professor, no contexto do festival, procure orientar os estudantes para participar das mesas, inclu-
sive, para a realizacdo de analise critica dos contetdos e dos processos. Para apoiar a organizagao,
oriente-os sobre a programacdo e a divisao de tarefas além da necessaria proatividade no apoio,
mediante dificuldades que possam vir a ocorrer. No decorrer da organizacao, é fundamental que
os estudantes facam registros sobre o que foi observado em termos da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos, para atender questdes praticas e estéticas, a abordagens das obras literarias, entre
outros pontos, além de procurar responder as questdes propostas na introducdo dessa atividade.

SISTEMATIZACAO

Semana 20: 2 aulas

Ao final do festival, sugerimos a produ¢do de um novo “Manifesto Realista” tendo como refe-
réncia o festival de audiovisual. Os estudantes podem considerar nesse manifesto se os processos
e produtos do festival apresentam elementos multifacetados e efémeros da cultura virtual, assim
como se as aprendizagens podem compor, ainda que de forma indireta, os projetos de vida de
uma geragdo em um mundo em constante mudanga.

AVALIAGAO

Professor, para a avaliagao dos estudantes no festival enfatizamos a necessidade de considerar o pro-
duto e o processo. E importante verificar o quanto as reflexdes promovidas neste componente apoiaram
os estudantes nas atividades realizadas, assim como nas analises criticas. Outro ponto fundamental é a
producao do relatorio.
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