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Programa de Enfrentamento a Violéncia contra
Meninas e Mulheres da Rede Estadual de Sao Paulo

NAO SE ESQUECA!

Buscamos uma escola cada vez mais acolhedora para todas as
pessoas. Caso vocé vivencie ou tenha conhecimento sobre um caso
de violéncia, denuncie.

Onde denunciar?

— Vocé pode denunciar, sem sair de casa, fazendo um Boletim de Ocorréncia
na internet, no site: https://www.delegaciaeletronica.policiacivil.sp.gov.br.

— Busque uma Delegacia de Policia comum ou uma Delegacia de Defesa
da Mulher (DDM). Encontre a DDM mais préoxima de vocé no site
http://www.ssp.sp.gov.br/servicos/mapaTelefones.aspx.

— Ligue 180: vocé pode ligar nesse numero - é gratuito e anénimo - para
denunciar um caso de violéncia contra mulher e pedir orientacoes sobre
onde buscar ajuda.

— Acesse 0 site do SOS Mulher pelo enderego https://www.sosmulher.sp.gov.br/
e baixe o aplicativo.

— Ligue 190: esse € o numero da Policia Militar. Caso vocé ou alguém esteja
em perigo, ligue imediatamente para esse nimero e informe o endereco
onde a vitima se encontra.

— Disque 100: nesse numero vocé pode denunciar e pedir ajuda em casos
de violéncia contra criancas e adolescentes, é gratuito, funciona 24 horas
por dia e a denuncia pode ser andnima.
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PREZADO(A) PROFESSOR(A),

Sociedade e Natureza — Geografia, Histéria e Ciéncias € parte do Curriculo em Acédo que com-
pde os materiais de apoio para a implementacao do Curriculo Paulista. Este foi elaborado gragas
ao esforco dos profissionais da educacdo da Rede Estadual, Rede Municipal e Privada de Sao
Paulo com intuito de traduzir as especificidades sociais, econdmicas, regionais, culturais e histo-
ricas dos municipios, alinhar-se a Base Nacional Comum Curricular e, sobretudo, melhorar a qua-
lidade no estado de Sao Paulo.

Visando a implementacdo do novo curriculo, foi elaborado, em 2020, a primeira versdo do material
Sociedade e Natureza, contemplando os componentes curriculares de Geografia, Histéria e Ciéncias
que contava com material do(a) professor(a) e algumas sugestdes de atividades. Agora, apresenta-
mos uma nova versao revisada e que conta com o material do(a) professor(a) e do(a) estudante.

O material didatico para Sociedade e Natureza foi construido, visando garantir uma diversidade
de estratégias como leituras, situacdes investigativas, experiéncias, ensino hibrido, elaboracao
de textos, esquemas e mapas, brincadeiras, sugestes de videos, textos, musicas e softwares etc.
Isso tudo com a intencdo de propiciar aos(as) estudantes uma formacdo que permita a interpre-
tacdo dos fendmenos e do mundo ao seu redor de forma que ultrapasse as explicacdes do senso
comum, sem deixar de valorizar as experiéncias pessoais, promovendo o respeito, o didlogo, a
autonomia, a responsabilidade a flexibilidade, a resiliéncia e a determinacao.

A atual gestdo contempla em seu Mapa Estratégico 2019-2022, o objetivo de garantir a todos
os(as) estudantes aprendizagem de exceléncia e a conclusdo de todas as etapas da Educacdo
Bésica na idade certa. Assim, espera-se que a Educacdo de S&o Paulo conquiste resultados alta-
mente satisfatorios devido ao processo de ensino e aprendizagem qualificado. Além disso, o
plano tem como visdo de futuro transformar o estado de Sdo Paulo na principal referéncia de
educacado publica do Brasil até 2022. Para 2030, aspira-se que o Estado esteja entre os sistemas
educacionais do mundo que mais avancam na aprendizagem.

Vocé, professor(a), é o agente central das mudancas propostas. O grande desafio a ser alcancado
pela comunidade escolar é buscar agdes autébnomas que, vinculadas ao Mapa Estratégico 2019-
2022, garantam a aprendizagem de todos os(as) estudantes.

SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAO PAULO
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AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

A éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no Curriculo Paulista engloba os componentes
de Geografia e Histdria. Nessa area, o estudante terda a oportunidade de compreender as relacbes
entre o tempo, 0 espaco, a sociedade e a natureza, de forma contextualizada e significativa. “Assim
contribuir para a formacéo integral dos(as) estudantes, para que possam reconhecer suas responsabi-
lidades na producado do espaco social, politico, cultural e geografico, € no cuidado consigo, com o
outro e com o planeta”. (Curriculo Paulista, p. 399)

A valorizacao e a problematizacdo das vivéncias e experiéncias individuais e familiares trazidas
pelos(as) estudantes dos anos iniciais, através da ludicidade, de intercambios, da fala e da escuta nos
diversos ambientes educativos (bibliotecas, patio, pragas, parques, museus, arquivos, entre outros)
esta presente no material Sociedade e Natureza e possui uma abordagem que potencializa as desco-
bertas, o estimulo, as argumentacdes e andlises para desenvolver o pensamento critico do alunado.

Na area de Ciéncias Humanas, os objetos de conhecimento das unidades tematicas de Geogra-
fia e Historia possuem alinhamento tedrico-metodoldgico ao longo do Ensino Fundamental. Podemos
observar que, nos Anos Iniciais, a unidade tematica de Geografia “O sujeito e o seu lugar no mundo” e
as unidades tematicas de Histéria “Mundo pessoal: meu lugar no mundo”, “Mundo pessoal: eu, meu
grupo social e meu tempo” e “O lugar em que vive”; priorizam os estudos a partir do lugar de vivéncia
do estudante.

O processo de aprendizagem proposto no material de Sociedade e Natureza leva em conta a
aprendizagem de forma progressiva, assim dialoga com a realidade da comunidade escolar, da comu-
nidade, do estado e do pais, a luz das caracteristicas demograficas, naturais, temporais, politicas,
econdmicas, socioculturais e com o0s temas contemporaneos, conforme o Curriculo Paulista que foi
elaborado, tendo em vista os temas transversais para as situacdes de aprendizagem. E importante
também que os(as) estudantes percebam as relagdes com o ambiente e a agdo dos seres humanos
com o mundo que 0s cerca, refletindo sobre os significados dessas relagoes.

As competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas asseguram, para 0S Seus componen-
tes, os direitos fundamentais de aprendizagem de modo pormenorizado, levando ao desenvolvimento
das competéncias gerais previstas pelo Curriculo Paulista.

No contexto da aprendizagem, enquanto componente da area de Ciéncias Humanas do Ensino
Fundamental Anos Iniciais em Geografia, sera necessario considerar o que os(as) estudantes aprende-
ram na Educacao Infantil, em articulagdo com os saberes de outros componentes curriculares e areas
de conhecimento, no sentido da consolidagéo do processo de alfabetizacéo e letramento e do desen-
volvimento de diferentes raciocinios. E importante, na faixa etéria associada a essa fase do Ensino
Fundamental, o desenvolvimento da capacidade de leitura por meio de fotos, desenhos, plantas, ma-
quetes e das mais diversas representacdes. Assim, a partir dos lugares de vivéncia, os(as) estudantes
desenvolvem a percepcao e o dominio do espaco, nogdes de pertencimento, localizagédo, orientagéo
e organizacao das experiéncias e vivéncias em diferentes locais, sendo que os conceitos articuladores,
como paisagem, regiao e territério, vao se integrando e ampliando as escalas de andlise.

No material, esta presente o raciocinio geografico. Uma maneira de exercitar o pensamento es-
pacial sera estimulando o raciocinio geografico dos(as) estudantes, para representar e interpretar o
mundo em permanente transformacéo e relacionando os componentes da sociedade e da natureza
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Para isso, 0 material apresenta aos(as) estudantes uma questdo fundamental para a aprendiza-
gem - que eles consigam saber e responder algumas questdes a respeito de si, das pessoas e dos
objetos: Onde se localizam? Por que se localiza? Como se distribui? Assim, essas questdes mobilizam
os(as) estudantes a pensarem sobre a localizacéo de objetos e das pessoas no universo, permitindo
que compreendam seu lugar no mundo.

A aprendizagem de Histdria, alinha-se as propostas e caminhos do componente de Geografia, o
que demanda um trabalho articulado nas escolas, por meio de métodos investigativos em comum e de
tematicas semelhantes. (Re)conhecer, identificar, pesquisar, classificar, comparar, diferenciar, interpre-
tar, compreender, analisar, refletir criticamente, criar/produzir conhecimento a respeito das sociedades
humanas em diferentes tempos e espacos, mobilizando varias linguagens (textuais, iconograficas, car-
tograficas, materiais, orais, sonoras e audiovisuais) s&o propostas dos dois componentes.

Um dos desafios que se coloca no Ensino Fundamental Anos Iniciais € a necessidade de estu-
dantes e professores assumirem uma “atitude historiadora”, dando destaque ao uso das fontes histo-
ricas em suas diferentes linguagens, realizando progressivas operagdes cognitivas com as fontes para
descrevé-las, analisa-las, compara-las, questiona-las, produzir um discurso sobre 0 passado e com-
pard-lo com outros discursos ja produzidos. E desejavel, também, ir a campo com os(as) estudantes:
observar contextos, entrevistar pessoas, consultar arquivos, bibliotecas, centros de documentacéo,
visitar os lugares de memodria, os museus, explorar acervos digitais, coletar e analisar materiais €, por
fim, criar seus proprios registros (como, por exemplo, até mesmo centros de memaoria na propria esco-
la).(Curriculo Paulista p. 456 )

O Curriculo Paulista representa melhoria nos processos de identificacdo, comparagao, contextu-
alizacao, interpretacao e analise essenciais para estimular a formacao do estudante integralmente. O(a)
professor(a) deve pensar que a identificacéo se faz importante a partir das questdes ou das fontes
(objetos), que estéo sendo estudadas. Assim o material Sociedade e Natureza foi desenvolvido nesse
sentido e contém perguntas como: “Como é produzido?”, “Quem produziu”, “Por que produziu”, “Para
que serve?”, “Seu significado se alterou no tempo e no espaco?”, para despertar nos(as) estudantes
esse processo de identificacdo e andlise, que leva a uma “Atitude Historiadora”.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a escala de observacdo movimenta-se do particular
para o geral. Assim, no ciclo de alfabetizacdo (1° e 2° ano), propde-se o0 estudo do contexto do estu-
dante: o conhecimento de si, do outro, da familia, da escola e da comunidade, em continuidade aos
saberes desenvolvidos na Educacao Infantil, por meio do campo de experiéncia: “O eu, o outro, 0 n6s”.
No 3° ano, amplia-se o objetivo para o estudo da trajetéria do municipio e dos grupos que o formaram.

No 4° e 5° anos ha uma alterag&o significativa, tendo em vista o que tradicionalmente € aprendido
nesta fase, em que a Histoéria se desloca do particular para o geral e da localidade onde se vive para
tempos e espacos mais longinquos. Tal mudanca apresenta-se como possibilidade de melhorar a arti-
culagdo com os Anos Finais do Ensino Fundamental, diminuindo o descompasso entre essas duas
fases da escolarizacdo. Assim, alguns temas, geralmente trabalhados no 6° ano, migraram para o 4° e
5° anos, como o surgimento dos seres humanos e o nomadismo, tendo como ponto de partida o tem-
PO presente marcado por intensos e sucessivos movimentos migratérios. Outros objetos de conheci-
mento — como o aparecimento da escrita, da agricultura e de outras tecnologias - também podem
garantir essa progressao.

No Curriculo Paulista, no 1° ano do Ensino Fundamental, as Unidades Tematicas, Objetos de
conhecimento e Habilidades s&o organizadas, em Geografia: o sujeito e seu lugar no mundo, conexdes
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e escalas, mundo do trabalho, formas de representacéo e pensamento espacial e natureza, ambientes
e qualidade de vida. As Unidades Tematicas de Histdria sao: mundo pessoal: meu lugar no mundo e
mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu tempo. Elas seréo desenvolvidas nas situacoes de apren-
dizagem do material Sociedade e Natureza.

Atualmente, as praticas educativas propdem trabalhar de forma interdimensional, possibilitando
competéncias que promovam a exceléncia académica e o aprimoramento das questdes socioemocio-
nais. Assim, a educacao torna-se transformadora, pois constréi um conjunto de saberes que objetivam
oportunizar protagonismo, aprendizagem e solidariedade, caracteristicas necessarias a construcao da
cidadania do estudante.

Por essa razao, sugerimos o debate e a aplicacdo das metodologias centradas no estudante como
recurso para auxiliar os processos de ensino e de aprendizagem, ja que uma das funcdes do ensino de
Geografia e Histdria é ressignificar o objeto de conhecimento, atribuindo sentido mediante a diversidade
cultural escolar e a complexidade dos elementos que envolvem esse espaco de interacao social.

SEQUENCIA DIDATICA 1
ESTRUTURA DA SEQUENCIA
UNIDADES TEMATICAS

e Conexdes e escalas.

Mundo do trabalho.

Formas de representacao e pensamento espacial.

Povos e culturas: meu lugar no mundo e meu grupo social.

e Registros da historia: linguagens e culturas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

e Territorio, redes e urbanizagao.

Trabalho e inovagao tecnoldgica.

e Mapas e imagens de satélite.

As formas de organizacao social e politica: a nogao de Estado.

O que forma um povo: do nomadismo aos primeiros povos sedentarizados.

O papel das religides e da cultura para a formacao dos povos antigos.

As tradicdes orais e a valorizacao da memoria.O surgimento da escrita e a nocao de fonte para
a transmisséo de saberes, culturas e historias.
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Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 1

Atividade

Habilidades de Geografia e Histéria do 1° Bimestre

Atividade 1.1

(EFO5GEO04) Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as interacoes entre a
cidade e o campo e entre cidades na rede urbana brasileira.

(EFO5GE15%Identificar e interpretar as caracteristicas do processo de urbanizacéo no
Estado de Sao Paulo e no Brasil, a partir das mudancas politicas, culturais, sociais,
econdmicas e ambientais entre a cidade e 0 campo.

Atividade 1.2

(EFO5GEQb) Identificar e comparar as mudancas dos tipos de trabalho e desenvolvimento
tecnoldgico na agropecuaria, na industria, no comércio e nos servicos em diferentes
lugares.

(EFO5GEQ8) Analisar transformacdes de paisagens nas cidades, comparando sequéncia
de fotografias, fotografias aéreas e imagens de satélite de épocas diferentes.

Atividade 1.3

(EFO5HI02) Identificar os mecanismos de organizacao do poder politico com vistas a
compreenséo da ideia de Estado e/ou de outras formas de ordenagao social.

(EFO5HIO1) Identificar os processos de formacao das culturas e dos povos, relacionando-
0S com 0 espaco geografico ocupado.

Atividade 1.4

(EFO5HIO3) Analisar o papel das culturas e das religides na composicao identitaria dos
povos antigos.

Atividade 1.5

(EFO5HIO8) Identificar formas de marcacéo da passagem do tempo em distintas
sociedades, incluindo os povos indigenas originarios e 0s povos africanos.

ATIVIDADE 1.1
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes conhecerao um famoso edificio em Sao Paulo e as caracteris-
ticas da cidade. Eles(as) irao analisar as interacdes entre a cidade € o campo e entre cidades na rede
urbana brasileira, irdo identificar e interpretar as caracteristicas do processo de urbanizacéo no Estado
de Sao Paulo e no Brasil, a partir das mudancas politicas, culturais, sociais, econémicas e ambientais
na cidade e no campo.

MATERIAL NECESSARIO

® |magens impressas ou projetadas.

e Papel Kraft, caneta hidrografica.

e Imagem do grafico de poluicdo do estado de Sao Paulo.
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ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

e QOrganize a turma em circulo e depois, em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

e |niciar uma roda de conversa com a turma, solicitando que observem a imagem (Edificio
COPAN, como sugestao), mas vocé, professor(a) pode utilizar outras imagens de outros
edificios. Atividade A.

e Perguntar se os(as) estudantes conhecem esse edificio ou se ja ouviram falar dele.
e Explorar suas caracteristicas e o local onde esta situado.

e |er as informacgdes sobre o edificio Copan. Atividade B

e Atividade © coletiva- andlise de grafico de populacdo do estado de Sao Paulo.

e Disponibilize o grafico populacional do Estado de Sao Paulo, com informacdes por situacao de
domicilio, impresso ou projetado para andlise dos(as) estudantes, e junto com eles(as), faca a
leitura dos dados, observando os numeros de pessoas, as diferencas entre os indices de
populacao urbana e rural no estado de Sao Paulo, apresentado no censo 2010.

e Procure trabalhar juntamente com os(as) estudantes, os conceitos de urbanizagéo, populacéo
urbana e populagao rural.

¢ Na atividade C, junto com a turma, observe o gréafico da populagéo do estado de Sao Paulo e
o relacione com o aparecimento do edificio Copan, de outros edificios na cidade e suas
caracteristicas urbanas e rurais.

e Explore com os(as) estudantes as imagens, que seguem na atividade D e faca perguntas
aos(as) estudantes relacionadas ao bairro e a cidade onde moram; se a respeito de uma cidade
que apresenta muitos prédios, pode-se dizer que & uma area urbana; quais as caracteristicas
uma cidade deve ter para ser considerada urbana; o que entendem por area rural e quais as
suas caracteristicas e, ainda, como ¢é a vida das pessoas que vivem nas areas rurais.

¢ No quadro da atividade E, oriente a turma a escrever, no quadro, as caracteristicas observadas
nas imagens das areas urbanas e rurais.

e A partir das discussdes coletivas junto com a turma, escreva no quadro da atividade F, outras
caracteristicas das areas urbanas e rurais, oriente-os com outros exemplos.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocés irao conhecer um famoso edificio (edificio Copan), em Sao Paulo e as
caracteristicas da cidade.

A — Observem a imagem e sigam as orientacdes do(da) seu(sua) professor(a).

B - Leiam as informacdes sobre o edificio Copan, registre no caderno suas observacdes sobre as
suas caracteristicas e o local onde esta situado:
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Imagem 1

O edificio Copan é um dos mais
importantes do Estado de S&o Paulo e foi
construido com a expanséo, crescimento e
urbanizacao da Cidade de Sao Paulo em 1950.

Devido ao grande aumento das indus-
trias no Brasil, as cidades ainda se encontra-
vam em transformacdes fisicas e sociais. A
partir das mudancas politicas, culturais, so-
ciais, econdmicas e ambientais do Estado de
Sao Paulo, o Copan foi um exemplo desse
crescimento da cidade. Devido a sua localiza-
cao, as pessoas iniciaram a mudanga do
campo para a cidade, pois ele se encontrava
num condominio que unia o centro comercial
e de lazer as residéncias.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC
especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/
especialmente para Sociedade e Natureza - 2020
Edif%C3%ADcio_Copan#/media/Ficheiro:Copan_

ST.jpg. Acesso em: 10 ago. 2020.

Observacao: Esta imagem, que foi originalmente carregada no Flickr, também o foi no Commons por meio do Flickr
upload bot em 24 de fevereiro de 2009, 19:36 por Rodrigo.Argenton. Na data citada, a licenca da imagem era a que
esté abaixo.

e File:Copan ST.jpg
e Criagao: 10 de janeiro de 2009
A utilizagéo deste ficheiro é regulada nos termos da licenca Creative Commons - Atribuigéo 2.0 Genérica.

Pode: partilhar — copiar, distribuir e transmitir a obra recombinar — criar obras derivadas, de acordo com as seguintes
condigbes: atribuicao — Tem de fazer a devida atribuicdo da autoria, fornecer uma hiperligagao para a sugerir que

o licenciador o apoia ou subscreve o seu uso da obra.licenca e indicar se foram feitas alteracdes. Pode fazé-lo de
qualquer forma razoavel, mas nao de forma

C — Com seus(suas) colegas e professor(a), observem o grafico da populacao do Estado de Sao Pau-
lo, que segue, e o relacionem com o aparecimento do edificio Copan e de outros edificios na ci-
dade. Registrem suas observacdes, abaixo:
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Fonte 1 - Grafico Populacional do Estado de Sao Paulo

Fonte: IBGE, Censo Demografico 2010. Disponivel em: https://
censo02010.ibge.gov.br. Acesso em: 20 jun. 2020.

Gréfico populacional do Estado de Sao Paulo, com informagdes por situacao de domicilio, para
analise dos(as) estudantes.

D - Observem as imagens:

Imagem 1 Imagem 2

Fonte: Freepik. Disponivel em: https://br.freepik.

Fonte: Freepik. Disponivel em: https://br.freepik.com/ com/fotos-gratis/campos-de milho_1181140.
fotos-gratis/gado-pastando-no prado_919833.htm#pag r_1“7“?‘!35'9(_5?1&cluery=campos%20de%20
e=1&query=gado&position=3. Acesso em: 15 set. 2020. milho&position=15. Acesso em: 15 set. 2020.
Imagem 3 Imagem 4

\ % . - "" -

Fonte: pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/ Fonte: pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/

pt/photos/cidade-s%C3%A3o0-paulo-viaduto-do- photos/s%C3%A3o0-paulo-brasil-urbanas-4958388/.
ch%C3%A1-4426650/. Acesso em: 15 set. 2020. Acesso em: 15 set. 2020.
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E — No quadro a seguir, escreva as caracteristicas observadas nas imagens:

Area rural Area urbana

Tipos de moradia

Trabalho

Transporte

Lazer

F— A partir das discussdes coletivas junto com seu(sua) professor(a), escrevam no quadro abaixo,
outras caracteristicas das areas urbanas e rurais.

Area urbana Area rural

ATIVIDADE 1.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ira apresentar aos(as) estudantes as mudancas dos tipos de trabalho e
desenvolvimento tecnoldgico que houve na agropecuaria, na industria, no comércio e nos servicos em
diferentes lugares e as transformacdes, que ocorreram na paisagem das cidades, por meio da compa-
racao de uma sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens de satélite, de diferentes épocas.

MATERIAL NECESSARIO

® |magens impressas ou projetadas.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

e Organize uma roda de conversa e, em seguida, disponha os(as) estudantes em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

e Converse com a turma, perguntando se ja observaram alguma mudancga na paisagem do
bairro, ou na rua onde moram e se sofreram alguma modificagdo com o tempo.

e Em seguida, pedir aos(as) estudantes que pensem na rua onde moram. Pergunte se existem
algumas construgdes, que sao mais atuais € que antes nao existiam.
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e Apresentar asimagens projetadas ouimpressas para a turma e solicitar que facam a comparacao
das duas. Registre na lousa as observacdes da turma.

e Professor(a), depois de observarem as imagens, na atividade A, explore com a turma as
mudancas que ocorreram através do tempo, na imagem 1, imagem 2.

e Faca perguntas referentes ao bairro e a rua onde moram.

e Investigue se eles(as) sabem ou ja ouviram falar, tanto do bairro como da rua. Se ja sofreram
alguma modificagdo com o tempo e quais sao elas.

e Peca para pensarem na rua € bairro onde moram e que respondam, se existem algumas
construcdes que s&o mais antigas e se estas ainda existem, ou ja sofreram modificacdes,
através do tempo!.

e Faca a leitura compartihada do texto “Tecnologia e Transportes”. Seguem sugestoes de
perguntas para discussao do texto, podendo acrescentar outras.

v Quais foram as transformacées, que esses meios de transporte sofreram ao longo do tempo e
quais impactos podem trazer para a vida das pessoas e para o espaco onde vivem?

v’ Fale sobre o conforto, sequranca e rapidez, que os meios de transporte atuais nos proporcio-
nam?

v’ Isso tudo se da gracas ao avanco tecnoldgico, além de fatores ambientais?
v' Como vocé imagina que eram 0s meios de transporte antigamente?

v Por que houve essa transformacdo nos meios de transporte e 0 que proporcionou essa mu-
danca?

e Converse com os(as) estudantes sobre as transformacdes que esses meios de transporte
sofreram ao longo do tempo e quais impactos podem trazer para a vida das pessoas € para o
espaco onde vivem.

e Estimule-os a falarem sobre o conforto, seguranca e rapidez que os meios de transporte atuais
nos proporcionam. Comente que isso se da, gragas ao avango tecnoldgico, além de fatores
ambientais.

e Anote na lousa os comentarios dos(as) estudantes, a medida que forem falando, e logo em
seguida, peca para copiarem no caderno.

e Fale com a turma sobre o tempo de viagem, que esses meios de transporte realizavam
antigamente e 0s meios de transporte de agora.

e Pergunte por que houve essa transformacé&o nos meios de transporte € 0 que proporcionou
essa mudanca.
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SAIBA MAIS:
Histdria Sao Paulo Railway Company (SPR) - Metré SP

Disponivel em: http://www.metro.sp.gov.br/metro. Acesso em: 18 jun. 2020.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.2
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta Atividade, vocé ira conhecer as mudancas dos tipos de trabalho e desenvolvimento
tecnoldgico que houve na agropecuaria, na industria, No comeércio e nos servicos em diferentes
lugares. Irao conhecer, também, as transformagdes que ocorreram na paisagem das cidades, por

meio da comparacao de uma sequéncia de fotografias aéreas e imagens de satélite, de diferentes
épocas.

A — Observe as imagens abaixo e responda as seguintes questoes:

Imagem 1 Imagem 2

Fonte: pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/ Fonte: pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/
pt/photos/trem-vapor-m%C3%A1quina-de-vapor- photos/trem-locomotiva-3066556/. Acesso em:15 set.
antigo-2981443/. Acesso em:15 set. 2020. 2020.
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a) Qual é a mudancga que vocé percebe entre as imagens 01 e 027

b) Pense na rua e bairro onde vocé mora:

e \océ sabe se a rua e o bairro onde vocé mora, ja sofreram alguma modificagado com o
tempo?

e Existem ainda algumas construcdes, que sdo mais antigas ou ja sofreram modificacdes?

B - Acompanhe a leitura, que sera feita pelo seu(sua) professor(a), do texto “Tecnologia e Transpor-
tes” e participe da discussao com sua turma.

Tecnologia e Transportes

O avanco das tecnologias de comunicacao e dos transportes contribuiu para o crescimento das cida-
des, no século XXI. Com esse avanco, houve uma rapida transformacao na forma de comunicagao e possi-
bilitou melhor entendimento de como as cidades crescem e se relacionam umas com as outras.

Para que as mercadorias cheguem ao consumidor, 0 campo € a cidade devem estar ligados pelas
redes de circulacao, por onde passam os meios de transporte, e pelas redes de comunicacao, onde é pos-
sivel as pessoas trocarem informacoes.

No Brasil, destacam-se quatro meios de transporte: o rodoviario (dnibus, caminhdes, carros e motoci-
cletas), o aéreo (avides, aeroplanos e helicopteros), o ferroviario (trens e metrd) e o aquatico (navios, barcos).

No Estado de Sao Paulo, no século XIX, a principal estrada ferrovidria era a Sao Paulo Railway Com-
pany e foi construida em 1867, principalmente para transportar a producéo de café, o grande produto de
exportacao do Brasil. Essa era a principal ferrovia do Estado, entre os anos de 1867 e 1946, e fazia viagens
da estacéo Jundiai ao porto de Santos, até se tornar posse do governo brasileiro.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

C — Anote, no espaco abaixo, os comentarios que o(a) professor(a) escreveu na lousa.

D — Observe as imagens e responda as questoes por escrito:



Imagem 1

Avenida Paulista no dia da inauguracao 8 de
dezembro de 1891
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Fonte: Foto: Jules Martin. Disponivel em: https://
pt.wikipedia.org/wiki/Avenida_Paulista_no_
dia_da_inaugura%C3%A7%C3%A30,_8_
de_dezembro_de_1891#/media/
Ficheiro:Martin,_Jules_-_Avenida_Paulista_no_dia_
dalnaugura%C3%A7%C3%A30,_8 de_Dezembro_
de_1891,_Acervo_do_Museu_Pauista_da_USP_
(cropped).jpg. Acesso em 08 de dezembro, 2020.
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Imagem 2
Avenida Paulista 2017

Fonte: Pixabay.Disponivel em: https://pixabay.com/pt/
photos/avenida-paulista-urbano-cidade-4775226/.
Acesso em: 17 jun. 2020.

a) Descreva 0 que vocé observa nas duas imagens.

b) Vocé conhece esse local? Qual o nome dele?

c) Que mudancas ocorreram na paisagem desse lugar com o passar do tempo?

d) Vocé sabe quem alterou essa paisagem?

e) Na sua opinido, por que ocorreram mudancas nesse local?

f)  Voceé ja parou para observar como € a cidade em que mora? Tente descrever 0 que conhece
sobre ela, pontuando como sao as ruas, as construcdes e o comércio de seu bairro, Houve
alguma transformacgéo urbana? Sim ou nao? Qual?

ATIVIDADE 1.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

A atividade tem como proposta que os(as) estudantes identifiquem os mecanismos de organiza-
cao do poder politico com vistas a compreensao da ideia de Estado e/ou de outras formas de ordena-
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¢ao social, assim como os processos de formacao das culturas e dos povos, relacionando-os com o
espaco geografico ocupado.

MATERIAL NECESSARIO

® |magens impressas ou projetadas.

e Mapa hidrografico do estado de Sao Paulo.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Organize a turma em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

e Apresente a proposta da atividade aos(as) estudantes e inicie uma conversa sobre 0s rios e
pergunte para a turma, envolvendo-os em uma discussao sobre o assunto:

v Na cidade onde moram existe algum rio importante? Quais 0os nomes deles?

v Vocés ja nadaram em um rio?

v Na cidade onde moram, é possivel nadar no rio? Por qué?

v Vocés sabem qual a importancia de um rio para a criagdo e construcdo de uma cidade?

v Vocé saberia dizer se ele teve grande influéncia na formacéo de sua cidade?

e Solicite aos(as) estudantes que observem a imagem impressa ou projetada, perguntar se
reconhecem esse local e se ja ouviram falar desse rio. Caso os(as) estudantes nao reconhecam
0 rio, comente que esse é o Rio Tieté.

e Apresente para a turma, o mapa hidrografico do Estado de Sao Paulo e peca que identifiguem
Nno Mapa, o rio mais importante do Estado, que mostrem sua nascente e seu percurso.

e Solicite a turma que leiam as informacdes sobre o rio Tieté, apresentadas no mapa conceitual.
Mapa conceitual - Rio Tieté.

e Peca as duplas que leiam o texto “Vocé sabia que...” e, em seguida, respondam as questoes,
no caderno. Para este momento, procure projetar ou providencie, se possivel, copias do texto
para as duplas.

e Socialize as observacdes das duplas.
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e Realize a sistematizacao da aula com os(as) estudantes, comentando sobre a importancia dos
rios, desde a Antiguidade até os dias atuais.

* Observe a piramide social do Egito e tome providéncias para assistir, com os(as) estudantes,
ao video GRANDES CIVILIZACOES "O ANTIGO EGITO" e faca as seguintes perguntas:

v Quem era o governante do Egito antigo?
v’ Por quanto tempo eles governaram este territorio?
v Explique com suas palavras a organizacdo social do Egito Antigo apresentada?

e Sugestao de video: Grandes Civilizagbes “O Antigo Egito"'.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocés irdo trabalhar em duplas e irdo estudar a organizacao do poder politico
e/ou de outras formas de ordenacao social, assim como 0s processos de formacao das culturas e
dos povos, relacionando-0s com o espaco geografico ocupado.

A — Prestem atencao na explicacao e na discusséo, que seu(sua) professor(a) ira fazer sobre os “rios”.
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B - Observem a imagem abaixo, vejam se reconhecem esse local e se ja ouviram falar do rio Tieté?
Caso nao o reconhecam, seu(sua) professor(a) ira explicar.

Rio Tieté

Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/
photos/rio-tiete-tiete-brasil-735251/ Acesso: 15 set.
2020.

C - Leiam as informagdes sobre o rio Tieté, que 0 mapa conceitual apresenta e depois respondam
ao que se pede.
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Mapa Conceitual - Rio Tieté

Conhecido como Rio Anhembi, Afluentes: rio Piracicaba, rio
que em tupi guarani significava Jacaré-Pepira e rio Sorocaba
rio das Anhumas (ave tipica da

regido do Tieté Um dos principais rios da

cidade de Sao Paulo, regiao

sudeste do Brasil, nasce no
municipio de Salesoépoalis,
na Serra do Mar, corre em

Flui na diregao noroeste por direcao as cidades e nao na Chamado de Tieté pelos indios
cerca de 1130 quilébmetros, direcao do oceano. que habitavam a regiao e
até desaguar no rio Parana, significa ti — rio e este — fundo,
na divisa de Sao Paulo com o grande, verdadeiro que corre
Mato Grosso do Sul. para baixo

Grandes cidades paulistas estao localizadas a beira do

Tieté ou proximo a ele. A navegacao no rio € feita em alguns trechos
com a ajuda de eclusas. A hidrovia Tieté-Parana é usada no transporte
de cargas e de passageiros. O Tieté também é aproveitado para a
geracao de energia. Ao longo de seu curso existem diversas usinas
hidrelétricas e barragens, dentre elas a Ibitinga, Bariri e Barra Bonita.

Equipe CEIAI/SEDUC

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020- Adaptado do SITE - IBGE
- Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Disponivel em: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/sp/tiete/historico.
Acesso em: 19 jun. 2020.

e O que vocés entenderam sobre a leitura do mapa conceitual “Rio Tieté”?

D - Agoraleiam o texto e respondam as questdes a seguir:

Vocé sabia que...
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O RIO NILO

Alguns rios auxiliaram no surgimento das
primeiras cidades e tiveram grande contribuicao
para a agricultura e pesca das civilizagdes na An-
tiguidade. Podemos destacar o rio Nilo no Egito,
Tigre e Eufrates, na Mesopotamia, entre os anos
de 3000 e 3500 a.C., o rio Indo na india, por volta
de 2500 a.C.

O Rio Nilo, era conhecido como uma dadi-
va, um longo e estreito oasis no deserto. Ha mais
de 5 mil anos, teve inicio a ocupagao humana
nesta regiao e deu origem ao processo de produ-
cao dos alimentos para as cidades.

Alguns registros foram deixados pelas anti-
gas civilizacdes egipcias, em murais ou papiros e
ilustram como era realizado o processo de produ-
¢ao dos alimentos.

Disponivel em: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro. Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC
Acesso em: 19 jun. 2020. especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

a) Quando surgiram as primeiras civilizacées no Egito?
b) Vocés sabem o que representa a pessoa que aparece observando o trabalho dos egipcios?
c) Como podemos relacionar essas atividades ao surgimento do comeércio e das civilizacbes?

E - Observem a piramide social do Egito, assistam ao video e depois respondam ao que se pede.
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FARAC

SACERDOTES/MOBRES

ESCRIBAS

SOLDADOS

COMERCIAMTES

ARTESADS

L N S| SR | S S —

CAMPOMESES

ESCRAVOS

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

F - Agora, discutam em grupo e respondam as questoes:
a) Quem era o governante do Egito Antigo?
b) Por quanto tempo ele governou este territério? Faca uma pesquisa.

c) Explique com suas palavras a organizacao social do Egito Antigo, conforme apresentada.

ATIVIDADE 1.4
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

A atividade tem como proposta, que os(as) estudantes analisem o papel das culturas e das religi-
Oes na composicao identitaria dos povos antigos.

MATERIAL NECESSARIO

® |[magens impressas ou projetadas.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Organize uma roda de conversa com a turma;

¢ Organize-os em duplas ou grupos, conforme seja a necessidade de sua turma.

ENCAMINHAMENTOS

¢ Organize uma roda de conversa e pergunte aos(as) estudantes:

v Vocés conhecem alguma crenca religiosa e a cultura dos povos da Antiguidade? Quais?
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e Comente que, na Antiguidade, os africanos, os hebreus,0s persas, 0s gregos, romanos e
egipcios, entre outros, também tinham crencas. Pergunte se sabem qual era a crenca religiosa
dessas civilizagoes.

¢ |nforme para a turma que, desde o inicio da civilizagao, uma das caracteristicas fundamentais das
diversas sociedades foi a busca pelas crencas religiosas, pois nelas procuravam explicacoes
sobre a origem do mundo, os fendmenos naturais, agdes e comportamentos humanos, os valores
considerados adequados e o0s considerados inadequados. E até mesmo em um passado muito
distante, a religiao ja era considerada um elemento essencial para as sociedades humanas.

e Comente que alguns pesquisadores, ja encontraram evidéncias das praticas religiosas em
grupos humanos que viveram ha milhares de anos, como o habito de enterrar mortos, a criacao
de estatuas e outras obras de arte dedicadas a varios deuses.

e Apresente as imagens projetadas ou impressas € solicite aos(as) estudantes que observem os
detalhes e a legenda de cada uma. (Imagem 1 - Festa e Imagem 2 - Cavalhadas em
Campinas, 1846).

e | eia com a turma o texto “Cultura popular no Brasil’(ver a Atividade do(a) Estudante) €, em
seguida, proponha as seguintes perguntas:

v Vocé conhece o que é a cultura popular?
v Na sua cidade, existe alguma festa da cultura popular? Qual?
e Explanar as respostas dos(as) estudantes e, em seguida, apresentar a proposta da atividade.

e Comente com a turma que nesta atividade, irdo construir um livro dobravel, denominado
Lapbook.

e Explique que Lapbook é um minilivro”, em formato de pasta, que pode ser em cartolina, papéis
coloridos ou folhas de caderno - o importante € que deve conter desenhos, figuras ou atividades
pesquisadas. Ele possibilita a organizagéo das ideias do que se aprendeu durante a aula e
possibilita que os(as) estudantes tenham atitude historiadora, pois irdo investigar, pesquisar,
estudar, construir e organizar os conteudos de forma que sejam o sujeito no processo de
aprendizagem.

e Peca aos grupos que leiam 0 passo a passo para a construcéo do Lapbook e que escolham
um dos temas tratados durante a aula: “culturas ou religioes dos povos antigos”

e Circule pelos grupos e, se necessario, auxilie nas pesquisas.

e Sugestao: Pesquise em site confiavel sobre a construcao do Lapbook Interativo de qualidade
e o de Lapbook Histéria.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.4
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Nesta atividade, em dupla ou grupo, vocés irdo observar e analisar o papel das culturas e das
religides na composicao identitaria (conjunto de caracteristicas) dos povos antigos.

A - Observem os detalhes das imagens e leiam a legenda de cada uma.

Imagem 01 - Carnaval Imagem 02 - Cavalhadas em Campinas, 1846

] . ] ] Fonte: Wikimedia Commons. Disponivel em: https://
Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/ commons.wikimedia.org/wiki. Acesso em: 20 jun. 2020.
photos/festa-brasil. Acesso em: 20 jun. 2020.

B - Leiam o texto e participem das discussdes, a partir das questdes:
a) Vocés conhecem o que € a cultura popular?

b) Na nossa cidade, existe alguma festa da cultura popular? Qual?

Cultura popular no Brasil

A cultura popular € um conjunto de manifestacées produzidas e vivenciadas pelos povos. Os habitos,
costumes, festas, dancas, musicas, arte, saberes, literatura e contacao de histérias, sao transmitidas das
geracOes mais velhas para as mais novas.

Algumas festas religiosas estao diretamente ligadas a cultura popular brasileira e estao associadas aos
elementos da cultura indigena, europeia e africana, presentes em varios paises.

No Estado de Séao Paulo, podemos destacar algumas festas populares como, a Folia de Reis, Jongo,
Catira, Cavalhada, Festa do Divino e muitas outras festas folcloricas.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020.

C — Vamos criar um Lapbook! Vocé e seu(sua) colega irao escolher um tema que conte a histéria de
uma civilizacdo antiga e irdo pesquisar sobre sua cultura e/ou religido. Depois, irdo escrever um



30  CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

livrinho sobre tudo o que descobriram, relacionado ao tema. Basta utilizar a imaginacao, a sua
atitude historiadora de investigacéo e construcao e seguir 0 passo a passo abaixo:

e Passo a Passo para a Pesquisa e Criagéo do Lapbook

Explorem sua atitude historiadora, investigando sobre o tema escolhido.
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Escolher um dos temas relacionados abaixo.

Temas

1 A cultura dos egipcios
2 A cultura dos gregos

3 A cultura dos romanos
4 A cultura dos Africanos
5 A cultura dos Hebreus
6 A cultura dos Persas

Pesquisar sobre o tema: procurem informacdes referentes a civilizacao antiga, escolhida em li-
vros, enciclopédias, revistas ou na internet, com a orientacao do(a) professor(a).

Dividir a pesquisa em topicos ou nas ideias principais.

Construir um modelo em branco do Lapbook, com todas as suas ideias, que provavelmente, serao
colocadas no trabalho. Isso ajudara a nao perder o objetivo, em relacdo a montagem do Lapbook.

Apresentar para o(a) professor(a), para que ele(a) possa orientar a construcao do material e reali-
zar intervencgdes, durante o processo de criacao do seu Lapbook.

Socializar as pesquisas realizadas, organizando com seus(suas) colegas,uma roda de conversa
para apresentar o tema escolhido e seu Lapbook.Importante: Anotem em seus cadernos o que

vOCés aprenderam.

Relembrando: [apbook ¢ um “mini livro”, em formato de pasta, que pode ser em cartolina,

papéis coloridos ou folhas de caderno - o importante é que deve conter desenhos, figuras ou

atividades pesquisadas.

SAIBA MAIS: ATITUDE HISTORIADORA

Escolha um objeto/ tema de pesquisa

Selecione o tema do seu interesse considerando o
objetivo da pesquisa.

Identificacao, selecao,
comparacao

A partir do tema, identificar as fontes, selecionar
a mais adequada, de acordo com as perguntas a
serem respondidas

Interpretacao e analise

Investigar as fontes selecionadas, interpretando
cada detalhe para construcao de suas hipdteses,
levando em consideracao o contexto da época
estudada.

Conclusao

Anotar os resultados obtidos e apresentar,
conforme for solicitado.
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ATIVIDADE 1.5
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como proposta, que os(as) estudantes identifiguem formas de marcacao da
passagem do tempo em distintas sociedades, incluindo os povos indigenas originarios.

MATERIAL NECESSARIO

e Papel Kraft, caneta colorido ou lousa e giz.

® |magens projetadas ou impressas.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Organize a turma em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

e Comente com a turma que, nesta atividade, observardo a passagem do tempo em algumas
sociedades, como os povos indigenas e 0s povos africanos e para isso, fardo uma investigacao.
Pergunte:

v O que é o tempo?

v’ E possivel medir o tempo? Como?

v Quais séo as formas de medir o tempo que vocé conhece?

v’ E possivel medir o tempo sem usar um reldgio?

e Elencar na lousa os comentarios da turma.

e Em seguida, apresente as imagens (1,2,3 e 4) aos(as) estudantes e questione:

v Vocés ja viram o objeto representado na primeira imagem? Sabem o nome dele?

v’ E 0 objeto representado na imagem 2? Qual o nome dele? Como funciona?

v Com as imagens 3 e 4, explore os conhecimentos dos(as) estudantes, sobre as marcas da
passagem do tempo.

e Na sequéncia solicite que leiam o texto 1 “Vamos pensar no Tempo!” e a partir da observagéo
das imagens, relacionam-se com a passagem do tempo apresentadas no texto.

e Professor(a), faca a leitura compartilhada do texto 2 (Marcadores do tempo dos povos indigenas)
e promova uma discussao a partir das seguintes questoes:
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v' Todos os indigenas faziam a marcagao do tempo da mesma forma?

v' Como era organizada a marcacédo do tempo indigena?

v Vocés conhecem outra marcacdo do tempo que néo foi citada nos textos? Qual?

e Peca as duplas, para depois conversarem sobre 0s textos, que apresentem para toda a turma
da sala de aula, sob sua orientacao, o que eles aprenderam junto com seu(sua) colega. D€ um
tempo para os(as) estudantes se organizarem.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.5
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade irao trabalhar em duplas, vocés irdo conhecer formas de marcacao da passagem
do tempo em distintas sociedades, incluindo os povos indigenas originarios.

A - Roda de conversa: Participe das discussdes a partir das questdes propostas, seguindo as orien-
tacdes do(a) seu(sua) professor(a).

e Qual é o conceito de tempo?
e Quais sdo as formas de marcacao do tempo? Vocé conhece?Quais?
e F os instrumentos utilizados para medir o tempo, quais Sdo?

e E possivel medir o tempo sem usar um reldgio?
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B - Observem as imagens abaixo e depois respondam ao que se pede.

Imagem 1 Imagem 2

Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/
pt/vectors/rel%C3%B3gio-ampulheta-tempo-
de-2029613/. Acesso em: 15 set 2020.

Disponivel em: https://br.pinterest.com/
pin/347340190013363913/. Acesso em: 15 set. 2020.

Imagem 3 Imagem 4

PRLAT T

ML)

Fonte: Freepik. Disponivel em: https://br.freepik.com/
vetores-gratis/conjunto-de-icones-isometricos-
de-geracoes-diferentes ilustrado-evolucao-da-

idade-humana-de-crianca-para-ilustracao-isolada-
antiga_7251241.htm#page=1&query=familia%20

antiga&position=49 Acesso em: 03 out. 2019..

Fonte: Imagem elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC
especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

Respondam as questoes:

a) Vocés ja viram o objeto representado na primeira imagem? Sabem o nome dele e para que serve?

b) E o objeto representado na imagem 27 Qual o nome dele? Como funciona?

C - Em dupla, leiam o texto a seguir:
Texto 1
Vamos pensar no Tempo!

Qual é o horario em que vocés entram na escola? Em qual horario termina sua aula € quando

vocés chegam em casa? Vocés costumam comemorar datas importantes com sua familia ou com

as pessoas que moram com vVocés? Em que horario vocés se alimentam? Que estacao do ano
preferem, inverno, outono, verao ou primavera?
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Todas as acoes realizadas por noés, seres humanos, estao relacionadas ao nosso tempo de
alguma forma. Hoje em dia, € muito comum estarmos “sem tempo”, ou afirmarmos que o tempo
passa muito acelerado, quando fazemos algo de que gostamos; ou 0 tempo passa mais devagar,
quando fazemos algo de que ndo gostamos.

Todas essas formas de falar do tempo estao relacionadas a Histéria e como vamos estuda-la,
daqui para frente ou para tras. Para isso, precisamos refletir sobre os varios tipos de tempos.

O tempo da natureza refere-se a marcacao de eventos naturais, como as estacdes do ano,
plantio e colheita nas areas rurais, fases da lua, o crescimento de uma arvore.

O tempo cronoldgico é aquele que a humanidade desenvolveu para controlar suas agoes de
forma determinada. Por exemplo: o tempo da realizacédo de uma prova, 0 tempo que marcamos
para um bolo assar, o tempo de duragéo da nossa aula.

O tempo histérico, diferentemente do tempo cronoldgico e da natureza, é pensado a partir das
experiéncias vivenciadas pela humanidade. Para entendé-lo, € preciso compreender que as acoes
humanas mudam ao longo do tempo, provocando rupturas e/ou mMmesmo que ocorram

transformacdes, alguns aspectos do passado permanecem.
Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020.

D - Observem as imagens 01, 02, 03 e 04, relacionando-as ao assunto do texto que vocés acabaram
de ler. Discutam e registrem 0 que compreenderam, no espaco abaixo.

Imagem 1 Imagem 2

Imagem 3 Imagem 4
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E - Em seguida, facam a leitura compartilhada do texto 2 “Marcadores do tempo dos povos indige-

nas” e participem das discussdes, propostas por seu (sua) professor ().
Texto 2
Marcadores do tempo dos povos indigenas

Os povos indigenas do Brasil ndo possuiam uma organizacao do tempo e nao utilizavam o
calendario, para marcar os dias ou meses € nem o reldgio para marcar as horas. Eles tinham uma
maneira propria de marcar o tempo. A passagem dos dias nao era registrada em horas, mas sim
de acordo com a posicao do sol e a passagem do tempo (semanas, meses), por meio dos
fendbmenos naturais, como a chuva ou o frio e 0 que acontecia na agricultura.

Essa forma de marcar o tempo indigena foi construida pelos préprios povos indigenas. A medida
que o tempo passava, eles faziam registros do tempo vivido ou do tempo histdérico, desde o seu
nascimento até a sua morte. Esses registros eram realizados de forma coletiva, ou seja, de acordo
com 0s acontecimentos ocorridos nas aldeias, individualmente.

Muitas etnias indigenas apenas possuiam o conhecimento da passagem do tempo, através das
fases da lua e sua repeticao ciclica ou pelos elementos da natureza, manifestacdes ocorridas no
Céu e na terra com a interpretacao das mudancas do clima, como as épocas de calor, de frio, das
chuvas que traziam as cheias dos rios, a época da colheita das frutas nas arvores, os periodos de
caga e pesca.

Alguns povos indigenas, como os Guaranis, presentes no territério Paulista, observavam a
passagem do tempo por meio de duas estacdes do ano: a do Sol e das chuvas. Os Bororos,
presentes no Parque do Xingu observavam a passagem do tempo através das fases da lua, do por

do sol e da observacéo das constelacdoes.
Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

F- Apos leitura e discussao do texto, em duplas, registrem o que compreenderam do assunto e

apresentem aos demais colegas e professor(a).
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SEQUENCIA DIDATICA 2
ESTRUTURA DA SEQUENCIA
UNIDADES TEMATICAS

O sujeito e seu lugar no mundo.

Mundo do trabalho.

Natureza, ambientes e qualidade de vida.

Registros da histdria: linguagens e culturas.

Povos e culturas: meu lugar no mundo e meu grupo social.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

e Dindmica populacional.

Trabalho e inovagao tecnoldgica.

Gestéo publica da qualidade de vida.

Os patrimbnios materiais e imateriais da humanidade.

As tradicdes orais e a valorizagdo da memaria; o surgimento da escrita e a nocao de fonte para
a transmissao de saberes, culturas e historias.

Cidadania, diversidade cultural e respeito as diferencas sociais, culturais e historicas.
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Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 2

Atividade

Habilidades de Geografia e Histéria do 2° Bimestre

Atividade 2.1

(EFO5GEO1) Descrever e analisar dindmicas populacionais a partir do municipio e da
Unidade da Federacao, estabelecendo relacdes entre os fluxos migratérios internos
e externos e o processo de urbanizacao e as condicdes de infraestrutura no territério
brasileiro

(EFO5GE13) Compreender as desigualdades socioecondmicas, a partir da andlise de
indicadores populacionais (renda, escolaridade, expectativa de vida, mortalidade e
natalidade, migracao entre outros) em diferentes regides brasileiras.

Atividade 2.2

(EFO5GE16) Relacionar o papel da tecnologia e comunicagao na interagao entre cidade e
campo, discutindo as transformacdes ocorridas nos modos de vida da populacdo e nas
formas de consumo em diferentes tempos.

(EFO5GE17)Reconhecer, em diferentes lugares e regides brasileiras, as desigualdades de
acesso a tecnologia, a producao e ao consumo.

Atividade 2.3

(EFO5GE12) Identificar 6rgaos do poder publico e canais de participagao social
responsaveis por buscar solugcdes para a melhoria da qualidade de vida (em areas como
meio ambiente, mobilidade, moradia, direito a cidade entre outros) e discutir as propostas
implementadas por esses 6rgaos que afetam a comunidade em que vive.

(EFO5HI10) Inventariar os patrimbénios materiais e imateriais da humanidade e analisar
mudancas e permanéncias desses patrimdnios ao longo do tempo.

(EFO5HIO7) Identificar os processos de producao, hierarquizacao e difusdo dos marcos
de memdria e discutir a presenca e/ou a auséncia de diferentes grupos que compdem a
sociedade na nomeagao desses marcos de memoria.

Atividade 2.4

(EFO5HI04) Associar a nogao de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.

(EFO5HIO5) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e das
sociedades, compreendendo-o como conquista historica.

ATIVIDADE 2.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como proposta que os(as) estudantes descrevam e analisem dinamicas popu-
lacionais a partir do municipio e da Unidade da Federacao, estabelecendo relagdes entre os fluxos
migratdrios internos e externos e o processo de urbanizacao e as condicdes de infraestrutura no terri-
torio brasileiro e compreendam as desigualdades socioecondmicas, a partir da andlise de indicadores
populacionais (renda, escolaridade, e, expectativa de vida, mortalidade e natalidade, migracao entre
outros) em diferentes regides brasileiras.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Fichas impressas - Minicenso.

e Cartolina ou papel Kraft para os grupos.
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ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

e Organize a turma em 6 grupos.

ENCAMINHAMENTOS

e Comente com os(as) estudantes que, nesta atividade, irdo preencher um minicenso da turma,
analisar os resultados e elaborar um gréfico com os dados obtidos pela sala.

e Fale sobre a importancia do Censo com os(as) estudantes, a partir das informagdes do texto.
e | eia e explique aos(as) estudantes, o texto, “Vocé sabe o0 que € o Censo”?

e Comente com os(as) estudantes que irao preencher uma ficha, simulando um Minicenso, para
que vivenciem a tematica da aula na pratica. (MINICENSO — 5° ANO).

e Entregue as fichas para as duplas e peca que entrevistem o colega ao lado e ambos preenchem
a ficha.

e Faca um compilado dos resultados do Minicenso da turma, a partir das questdes respondidas
pelos(as) estudantes.

e Solicite que os(as) estudantes levantem a méo a cada pergunta realizada, conte a quantidade
de respostas referentes as questdes, e anote na lousa.

e No quadro a seguir, sugerimos um modelo.

Quantidade de irmaos: 0 e 01; 01 e 03; 03 e 06; 06 ou mais

Regiao de Nascimento do Pai e da Mae: Norte; Nordeste; Sul; Sudeste; Centro-Oeste; nao sabe
Tipos de moradia: casas; apartamento; casa de vila ou comunidade; outros.

Quantidade de comodos da residéncia: 01 a 03; 03 a 05; 05 ou mais

Cor, raca ou etnia: preta; branca; parda; amarela; indigena.

Caracteristicas do domicilio: proprio; alugado; emprestado.

e Qutra estratégia: Organize os(as) estudantes em seis grupos e distribua um tema para cada um:

e tipos de moradia, cor, raga ou etnia, quantidade de irmaos, caracteristicas do domicilio,
quantidade de comodos, regiao de nascimento do pai e da mae.

e Solicite que, de acordo com o tema do grupo, fagam um grafico de colunas, a partir das
informacgdes coletadas no Minicenso, que foram registradas na lousa.

e Pergunte aos(as) estudantes sobre as caracteristicas da cidade onde moram; os motivos pelos
quais as pessoas deixam sua cidade de origem; quais Sao as consequéncias que o grande
fluxo migratério pode ocasionar em uma cidade?
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e Organize um mural na sala de aula, com os graficos produzidos pelos(as) estudantes.
e Para pesquisa na integra, acesse o0s links abaixo:

Testes do Censo 2022 - Na coleta de dados do Censo Demogréfico, os recenseadores do IBGE
percorrerao todo o Brasil, visitando mais de 70 milhdes de domicilios para buscar as respostas que
vao fornecer informacgdes sobre a populacao e suas condicdes de vida. https://cens02022.ibge.
gov.br/etapas/testes-do-censo-2022.html.Acesso em 22 set. 2021.

Testes de questionario - Os testes prévios a realizacao de um Censo Demografico constituem em
elementos fundamentais para 0 seu sucesso, pois permitem o desenvolvimento de estratégias para
melhorar a qualidade das informacdes. Com o intuito de avaliar algumas hipéteses que expliquem
possiveis erros ou lacunas da investigacao anterior e de responder as demandas de temas
especificos, diversos testes foram realizados, como o teste do quesito de cor ou raca e o teste de
captura de pertencimento étnico-quilombola. https://censo02022.ibge.gov.br/etapas/testes-
de-questionario.html. Acesso em 22 set. 2021.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.1
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Nesta atividade vocés irao trabalhar em grupos e irdo analisar as dinamicas populacionais, a
partir do municipio e da Unidade da Federacao, estabelecendo relagdes entre os fluxos migratérios
internos e externos e 0 processo de urbanizacao.

A - Com a orientacao do(a) seu(sua) professor(a), vocés vao preencher um mini censo da sua turma.
Prestem atencéo, na leitura e na explicacao!

Vocé sabe o que é o Censo?

O Censo é um estudo realizado sobre a populacao e suas condicoes de vida no pais. Ele nos ajuda a
conhecermos melhor o pais em que vivemos, Nossos estados e principalmente 0s N0SSos Municipios.

No Brasil, o Censo ¢ realizado a cada 10 anos, por meio de um questionario aplicado a populagéo.
Seus resultados fornecem o retrato do Brasil num determinado periodo.

As informacdes coletadas nos questionarios dizem respeito a quantidade de pessoas que residem em deter-
minadas regides, tanto do pais, como dos estados e municipios; como vivem, onde vivem, suas caracteristicas em
relacao a etnia e a raca, quantidade de pessoas que moram nas zonas rural € urbana, quantidade de homens,
mulheres e criangas, quantidade de pessoas que estao trabalhando ou desempregadas, renda salarial, entre outros.

Texto adaptado - IBGE -pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020
Texto disponivel em: https://cens02020.ibge.gov.br/sobre/questionarios. Acesso em: 22 jun.2020.
https://cens02022.ibge.gov.br/etapas/testes-do-censo-2022.html.Acesso em 22 set. 2021.
https://cens02022.ibge.gov.br/etapas/testes-de-questionario.html. Acesso em 22 set. 2021.
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Seguir as orientacdes do(a) seu(sua) professor(a):

a) entrevistar seu(sua) colega para fazer anotacdes na ficha, a seguir.

MINI CENSO - 5° ANO

Escola:

Nome:

Data de Nascimento:

Cidade de Nascimento:

Quantidade de irmaos:

Sexo:

Regiao de nascimento dos pais (Norte, Nordeste,
Pai Mae

Sul, Sudeste, Centro-Oeste,)

Quantidade de pessoas que moram na sua
casa:

Quantidade de cOmodos da residéncia, incluindo
cozinha e banheiro:

( ) adultos ( ) criancas ( )01 a03 ( )03a05 ) 05 ou mais
Tipo de moradia: Possui agua encanada:

( )casa ( ) sim ( ) néo
() apartamento ( ) outros

() casa de vila ou comunidade

() outros

Caracteristica do domicilio: Coleta de lixo:

( )alugado ( ) proprio () emprestado ( )sim ( )nao

Sua cor, raca ou etnia é: Vocé se considera quilombola:

( ) preta ( ) branca ) parda . -

( ) amarela ( ) indigena ( ) sim ( ) néo

Qual o nome da sua comunidade:

C - Copiar da lousa os resultados do Mini Censo, a partir das questdes respondidas pela turma. No

quadro a seguir, anotar os resultados:

Quantidade de irmaos:

Tipos de moradia:

Regiao de Nascimento do Pai e da Mae e/ou responsavel:

Quantidade de comodos da residéncia:

Cor, raca ou etnia:

Caracteristicas do domicilio:
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ATIVIDADE 2.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes irao relacionar o papel da tecnologia e da comunicacao na
interacéo entre cidade e campo, discutir as transformacdes ocorridas nos modos de vida da populacao
e nas formas de consumo em diferentes tempos e reconhecer em diferentes lugares e regides brasilei-
ras, as desigualdades de acesso a tecnologia, a producao € ao consumo.

MATERIAL NECESSARIO

e Texto impresso ou projetado.
® |magem impressa ou projetada.

e Papel kraft e caneta colorido ou lousa € giz.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Organize uma roda de conversa com a turma.

ENCAMINHAMENTOS

e Comente com a turma que nesta atividade, irdo conhecer a importancia da tecnologia e da
comunicacao na interac&o entre a cidade e 0 campo e as transformacgdes, que ocorreram NOS
modos de vida da populacao e formas de consumo € as desigualdades de acesso a tecnologia.

e Inicie a atividade perguntando aos(as) estudantes:

v Vocés moram no campo ou na cidade?

v Vocés tém internet em casa?

v’ Para que vocé costuma usar a internet?

v Todas as pessoas da sua familia tém acesso a internet?

v Vocé acessa a internet pelo computador ou pelo celular?

Faca a leitura do texto “A Tecnologia”, com os(as) estudantes.

Observe com sua turma a ilustragéo e pergunte, 0 que podemos compreender da ilustragéo?

Solicite aos(as) estudantes que registrem suas observacdes no caderno.

Na socializagéo, anotar as observacdes dos(as) estudantes na lousa.
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e Espera-se que os(as) estudantes falem de suas vivéncias com a internet.

e Estimule a participacao deles(as) e promova questionamentos, que os levem a refletir sobre as
desigualdades de acesso a internet e aos problemas sociais.

e Apresente a leitura e andlise da histdria presente no link a seguir e explore qual é o tema central
da tirinha? Vocé conseguiu entender?

e Em seguida, promova uma discussao sobre o consumo e 0 consumismo, que também estao
presentes na histdria em quadrinhos.

e Apresente as questdes para discussao:

v Vocé sabe o que é consumo?

v Vocé acha que as pessoas sempre foram consumistas? Foi assim em outros tempos?

Dé um tempo para os(as) estudantes discutirem o assunto, organize-os em meio circulo e depois
peca a eles para apresentarem para a sala suas conclusdes sobre 0 que aprenderam na aula.

Acesse o link abaixo:
Tirinha. Site Meu bolso feliz.

Imagem disponivel em: http://meubolsofeliz.com.br/wp-content/uploads/2014/07/
tirinhas_turmadamonica_842x1265_02.png. Acesso em: 20 jun. 2020.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.2
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocés irao relacionar o papel da tecnologia e da comunicacao na interacao entre
cidade e campo.

A — Participem das discussdes com seus(suas) colegas e professor(a), na roda de conversa:

B - Facam a leitura do texto “A Tecnologia”, com o(a) professor(a) e colegas. Registrem no espaco
abaixo 0 que entenderam.

A Tecnologia

As tecnologias digitais despertaram novas formas de trabalho e de comunicagao, tanto no campo
como na cidade, possibilitando acesso a informacéo e modificando o cenario econémico, palitico e social.
Com o surgimento da internet em 1960 e no Brasil em 1990, os computadores foram se transformando
e se tornaram ferramentas importantes para 0 consumo e a comunicacao entre as pPessoas.
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A internet fez com que 0s seres humanos se tornassem interagentes e agentes da comunicacgéo,
devido a facilidade de acesso as informacdes. Isso possibilitou que agissem diretamente sobre os
acontecimentos, opinando e interagindo em diversas situacoes, sejam elas do campo ou da cidade,
em diversos lugares do mundo.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

O que entendi do texto?

C - Observem a ilustracao da Fonte 1 abaixo e expliquem o que ela representa.

Imagem 01 - llustracao

Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/illustrations/e-comercio-consumo-internet-1670514/.
\_ Acesso em: 23 jun. 2020. Y,

D — Depois de conversarem com seus(suas) colegas sobre as questdes propostas, registrem suas
observagdes, no espago:

e Falem de sua vivéncia com a internet.

e Reflitam sobre as desigualdades de acesso a internet e 0s problemas que isso pode causar.
E - Of(a) professor(a) ira apresentar um video sobre o assunto tratado.
F — Discutam em grupo e troquem opinides sobre as questoes:

e O que vocés sabem sobre 0 consumo e 0 consumismo?

e \océs acham que sempre houve consumo, como atualmente?

G — Aposs as discussdes, VOCE e seu grupo irao apresentar aos demais colegas, as conclusdes sobre
0 assunto tratado.
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ATIVIDADE 2.3
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

A atividade tem como proposta que os(as) estudantes identifiquem 6rgaos do poder publico e
canais de participacéo social para melhoria da qualidade de vida, que discutam as propostas imple-
mentadas por esses 6rgaos, que afetam a comunidade em que vivem, que inventariam patriménios
materiais e imateriais da humanidade e que analisem mudancas e permanéncias desses patrimoénios
ao longo do tempo.

MATERIAL NECESSARIO

® |magens impressas ou projetadas.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

e Organize a turma em seis grupos.

ENCAMINHAMENTOS

e Apresente a proposta de atividade para a turma, comentando que nessa aula, conhecerao
algumas fontes histdricas e aprenderao a fazer inventario.

* Em grupos, realizem a leitura do texto da imagem O1.

¢ Organize a turma em seis grupos e entregue “Nota da Universidade sobre o incéndio ocorrido
no Museu Nacional.”

e Apds aleitura do texto, entregue uma questao para cada grupo € peca a eles(as) que respondam,
mediante informacdes que leram no texto.

¢ Na socializacao, solicite aos grupos que comentem suas respostas e anote na lousa.

e Em seguida, apresente aos(as) estudantes as imagens 02 e 03, se possivel projetadas e
pergunte:

v O que essas imagens apresentam? Expliquem o que observaram nas imagens.
e Socialize as analises e anote os comentarios na lousa.

e Em seguida, apresente a imagem do Museu Paulista e comente-a com a turma. Vocé pode
perguntar se ja ouviram falar do museu e se ja fizeram uma visita a esse local.

e Perguntar aos(as) estudantes se sabem o que € um inventario. Caso nao saibam, explique para
aturma o que é.



- AG  CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

Fazer um inventario € fazer um levantamento, uma listagem descritiva dos bens de uma pessoa.

e Comente que em grupos a turma ird preencher o quadro com as possiveis pecas que podem
ser encontradas no Museu Paulista.

e Vamos inventariar’ Os patrimdnios materiais e imateriais presentes em um museu.

v’ Fazer um inventario é fazer um levantamento, uma listagem descritiva dos bens de uma pes-
soa.

v’ Explique aos(as) estudantes e dé alguns exemplos sobre:

PATRIMONIOS MATERIAIS IMATERIAIS
OBRA DE ARTE SABERES
MUSEU FESTAS

e Sugestao: Professor(a), se possivel apresente outros objetos materiais ou imateriais de outros
locais e periodos para que a turma realize a organizagao do inventario.

1 Fazer uma lista
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Vocés irao estudar sobre os 6rgaos do poder publico e canais de participacao social para
melhoria da qualidade de vida.

A - Vocés irao conhecer algumas fontes historicas e irdo aprender a fazer inventéario, com o auxilio
do(a) seu(sua) professor(a).

a) Com seu grupo, voce ira realizar a leitura do texto 01, “NOTA DA UNIVERSIDADE SOBRE O
INCENDIO OCORRIDO NO MUSEU NACIONAL.”

Texto 01
Nota da Universidade sobre o incéndio ocorrido no Museu Nacional

A USP emitiu uma nota sobre o incéndio ocorrido, no dia 2 de setembro, nas
dependéncias do Museu Nacional do Rio de Janeiro

Por Adriana Cruz

Neste momento de consternacao para a ciéncia e para a cultura brasileira, a USP se solidariza
com o Museu Nacional e a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).

A ocorréncia de uma tragédia como esta, que devastou parte de um patriménio de valor
imensuravel, torna urgente que instancias publicas e a sociedade civil ampliem os esforcos para
preservacao das colecdes brasileiras.

Os museus sao espacos fundamentais para a preservacao de nossa memoria e identidade e
essenciais para o desenvolvimento da pesquisa e das atividades de extenséo para a populacéo.

O Museu Nacional do Rio de Janeiro pode ser considerado uma daquelas joias raras, que
conseguem fazer convergir, em uma mesma instituicao, diversas vertentes da educacao e da cultura:
edificio histérico, acervo rico, pesquisa cientifica, docéncia, atividades culturais, visitacao, formagéao
de publico, atracao turistica e encantamento de criangas e jovens pelas carreiras da ciéncia.

Para nés, da Pro-reitora de Cultura e Extens@o Universitaria da USP, que também trabalhamos
com esse tipo de convergéncia em todas as nossas acoes e espacos, € impossivel ndo se identificar
e se solidarizar com toda a equipe de gestores, pesquisadores e profissionais do museu, lamentando
as perdas ocorridas e ansiando por uma rapida e produtiva recuperacéo dentro daquilo que é
possivel diante dos prejuizos irreparaveis.

Esperamos que toda a sociedade se sensibilize para a importancia da preservacao historica, da
cultura e dos ambientes de pesquisa como agentes do desenvolvimento social.

Maria Aparecida de Andrade Moreira Machado

Pro-Reitora de Cultura e Extensao Universitaria da USP

Margarida Maria Krohling Kunsch

Pro-Reitora Adjunta de Cultura e Extensdo Universitaria da USP

Fonte: Jornal da USP, Disponivel em: https://jornal.usp.br/institucional/nota-da-usp-sobre-o-incendio-do-
museu-nacional/. Acesso em: 20 jun. 2020.
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b- Apods a leitura do texto 1, 0 seu grupo ira receber uma das questdes que estao escritas no qua-
dro abaixo e, em grupo, vocés iréo respondé-la, mediante as informacdes que leram no texto.

Grupo 1 Quais 6rgaos do poder publico ou participacao social sao responsaveis pelo Museu
Nacional?

Grupo 2 Quem ¢ o elaborador da nota sobre 0 Museu Nacional? Quem essa pessoa representa’?

Grupo 3 No texto 01, a nota faz referéncia a um pedido de solucao de um problema. Qual é este
problema enfrentado pelo Museu Nacional?

Grupo 4 Quais instancias, segundo o texto 01, devem urgentemente se unir para ampliar os
esforcos para a preservacao das colecoes brasileiras?

Grupo 5 Segundo o texto 01, qual € a funcao do Museu Nacional?

Grupo 6 O Museu Nacional pode ser considerado um marco de memaria e difusao dos
conhecimentos de diferentes grupos? Por qué?

B - O grupo devera apresentar as suas respostas, para todos(a) os(as) colegas e professor(a). Regis-
trem abaixo os comentarios sobre 0 assunto tratado.

C - Observem as imagens 01 e 02 e discutam com seu grupo, a partir das questdes propostas:
e O que essas imagens apresentam?

e (O que observaram em cada uma das imagens?

Imagem 01 - Museu Nacional Imagem 02 - Imagem Museu Nacional

Museu Nacional da Universidade Federal do Rio de Janeiro. Incéndio no Museu Nacional, no Rio de Janeiro, em 2 de
Paulo Roberto C M Jr. Disponivel em: https://pt.wikipedia. setembro de 2018. Autor Felipe Milanez. Disponivel em:
org/wik Acesso em: 24 jun.2020. https://pt.wikipedia.org/wiki Acesso em: 24. Jun. 2020.
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D - Observem a imagem do Museu Paulista e depois, em grupo, discutam a partir das seguintes
questdes, que devem ser respondidas no espaco abaixo:

e \océs ja ouviram falar sobre esse museu?
e Ja fizeram alguma visita a esse lugar?

e \océs sabem o que é um inventario?

Imagem 03 - Fotografia Museu Paulista

"

Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/photos/museu-paulista-jardim-
independ%C3%AAncia-4775234/. Acesso em: 23 jul. 2020.

Respostas:

SAIBA MAIS:

O que é Inventario?

O Inventario € um levantamento, uma listagem descritiva dos bens (patrimdnio) de uma pessoa ou
de uma instituicéo.
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Exemplos de patriménios

Patrimonios
Materiais Imateriais
Obra de arte Saberes
Museu Festas

E - Que outros patriménios materiais e imateriais vocés conhecem? Preencham o quadro abaixo, de
acordo com a orientacdo do(a) professor(a):

F - Vamos inventariar? Os patriménios materiais e imateriais presentes em um museu?

A imagem a seguir mostra um exemplo de Ficha de Material para Inventario. Observe-a com
atencéo.

Exemplo:

Ficha de Material para Inventario
Independéncia ou Morte

R | ; .
L Titulo: Independéncia ou Morte

-
Ve

Autor: Pedro Américo
Data: 1888
Género: pintura historica

Técnica: oleo sobre tela

Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/ Dimensoes: 415 cm x 760 cm
Independ%C3%AAncia_ou_Morte_(Pedro_
Am%C3%A9rico)#/media/Ficheiro:Pedro_ L lizacao: M Paulist P
Am%C3%A9rico_-_Independ®%C3%AAncia_ou Morte_-_ | —CCo2aGd0: SNUSGPU lau sta da USF,
Google_Art_Project.jpg. Acesso em: 24 jun. 2020. ao Faulo.

2 Fazer uma lista
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a) Sigam o modelo do exemplo acima e preencha a Ficha de Inventario do Hino da Independén-
cia, seguindo a orientacéo do seu(sua) professor(a).

Hino da Independéncia do Brasil
Ja podeis, da Patria filhos, Nao temais impias falanges, Titulo:
Ver contente a mae gentil; Que apresentam face hostil;
J4 raiou a liberdade Vossos peitos, vossos bragos
No horizonte do Brasil. S&o muralhas do Brasil. Autor:
Brava gente bras“eira! Brava gente brasileiral Data'
Longe va... temor senvil: Longe va... temor servil:
Ou ficar a pétria livre Ou ficar a patria livre
Ou morrer pelo Brasil. Ou morrer pelo Brasil. Género:
iIhG i Parabéns, ¢ brasileiro —

Os griihdes que nos forjava , , . 2 Técnica:
Da perfidia astuto ardil... J&, com garbo juvenil,
Houve mao mais poderosa: Do universo entre as nacdes
Zombou deles o Brasil. Resplandece a do Brasil. Duracao:
Brava gente brasileiral Brava gente brasileiral .

, . , . Origem:
Longe va... temor servil: Longe va... temor servil:
Qu ficar a patria livre Qu ficar a patria livre
Ou morrer pelo Brasil. Ou morrer pelo Brasil.

Hino/Letra: Disponivel em: https://www.gov.br/planalto/pt-br/conheca-a-presidencia/acervo/simbolos-
nacionais/hinos . Acesso em 08-10-20.

FONTE PARA PESQUISA

Titulo: Hino da Independéncia - Coral
Autor: Dom Pedro |
Categoria: Hinos
Idioma: Portugués

Instituicao:/Parceiro

Disponivel em: http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/
DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=2216.
Acesso em 06 out. 2022.

[me] Ministério da Educacao
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O Hino da Independéncia é uma cangao patridtica oficial comemorando a declaragao da independéncia do Brasil. Foi
composta em 1822 por Dom Pedro |. A letra foi escrita pelo poeta Evaristo da Veiga.

Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Hino_da_Independ%C3%AAncia_do_Brasil- Acesso em: 30 jul. 2020.

Hino da Independéncia do Brasil

Disponivel em: https://www.letras.mus.br/hinos/hino-da-independencia/ Acesso em: 30 jul. 2020.

b) Vocés conhecem outro patrimdnio cultural material ou imaterial, que gostariam de pesquisar?
Conversem com seu grupo e apresentem ao seu(sua) professor(a).

Texto para Leitura Complementar:
Museu Paulista

O Museu possui um edificio histérico localizado no Parque da Independéncia, no bairro do
Ipiranga, na cidade de S&o Paulo. E muito conhecido com o nome de Museu do Ipiranga, porém
seu nome oficial € Museu Paulista da Universidade de S&o Paulo.

Sua colecao envolve doagdes, aquisicoes ou coleta de campo, bem como documentos
conservados fisicamente, para fonte de pesquisa. O Museu Paulista foi inaugurado em 7 de
setembro de 1895, como museu de Histéria Natural e marco representativo da Independéncia, da
Histdria do Brasil e Paulista. No periodo do Centenario da Independéncia, em 1922, foi realizado
um trabalho com o acervo histérico da instituicdo. Formaram-se novos acervos, com destaque
para a Histéria de Sao Paulo.

Atualmente, o Museu Paulista possui um acervo de mais de 450.000 unidades, entre objetos,
iconografia e documentagao textual, do século 17 até meados do século 20, que sdo muito
significativos para a compreensao da sociedade brasileira, especialmente no que se refere a histéria
paulista. Ele conta com uma equipe especializada de curadoria.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

Obs.: Sugestao para o(a) professor(a). O quadro abaixo, ndo se encontra no material do(a) estudante:

SAIBA MAIS
O MUSEU NACIONAL ORGULHO E DESAFIO DO BRASIL

Museu Paulista. Disponivel em: http://www.museunacional.ufrj.br/200_anos/doc/MN%20
plano%20de%20expans%C3%A3o.pdf. Acesso em: 24 jun.2020.

Museu Paulista.

Disponivel em: http://mp.usp.br/museu-paulista-da-usp. Acesso em: 24 jun. 2020.
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Patriménio Cultural Imaterial: para saber mais / Instituto do Patrimdnio Histoérico e Artistico Nacional;
texto e revisao de, Natédlia Guerra Brayner. -- 3. ed. -- Brasilia, DF : Iphan, 2012.

Disponivel em: http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/cartilha_1__parasabermais_
web.pdf. Acesso em: 15 out. 2020.

ATIVIDADE 2.4
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes associaram a nocao de cidadania com os principios de respei-
to a diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos e o conceito de cidadania, a conquista de direi-
tos dos povos e das sociedades compreendendo-os como conquista historica.

MATERIAL NECESSARIO

® |magens impressas ou projetadas.

e Papel kraft, caneta colorido ou lousa e giz.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ QOrganize a turma em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

® |nicie a aula comentando com os(as) estudantes que estudar histéria pode ser uma 6tima
oportunidade de investigar e de ser um detetive e, para que isso seja possivel, nesta aula,
vOCE ira fazer perguntas que os instiguem a terem uma atitude historiadora.

e Para iniciar a investigac&o, apresente as imagens a seguir, e pergunte:
v O que vocés observam nas imagens?
v Quem aparece na imagem?
v Vocés conhecem essa festa ou manifestacdo cultural?

v" O que mais chamou a sua atencéo ?

v Vocés sabem dizer em que periodo histérico a imagem foi produzida, ou aconteceu o even-
to apresentado?
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v" O que vocés imaginam que as pessoas representadas nessa imagem estao fazendo?
Converse com os(as) estudantes sobre a importancia e a luta dos povos apresentados nas
fontes (imagens) analisadas. Explore o conceito de cidadania e a conquista de direitos e explique
que o patrimbnio criado por uma sociedade, também é uma forma de preservar e garantir a
identidade dela e de sua cultura.

Fale, também, sobre o respeito a pluralidade e a diversidade existentes no Brasil e sobre o
respeito aos Direitos Humanos.

Anote na lousa as observacdes dos(as) estudantes, sobre as fontes analisadas.

Comente com a turma que, a partir das discussdes e analises realizadas, eles deverdo escolher
uma das fontes histdricas e organizar um diagrama.

Informe que um diagrama é uma ferramenta importante que contribui no processo de elaboracéo
de sintese e facilita o aprendizado.

Socialize a atividade, solicitando as duplas que apresentem os diagramas elaborados.

Procure garantir a apresentacao de, ao menos, um diagrama construido a partir de cada fonte
historica analisada na aula.

Diagrama ou Mapa mental: € uma representacao grafica que pode conter caixas, formas variadas
e desenhos, representando um esquema que o faga lembrar, de forma rapida, da matéria estudada.

SAIBA MAIS PARA O PROFESSOR
SOBRE MAPA MENTAL:

Mapa Mental: o que é? Como fazer? Aprenda agoral Dispo-

s F ] nivel em: https://www.stoodi.com.br Acesso em: 21 out.
p— — = Como fazer um mapa mental.
e Disponivel em: https://geekiegames.geekie.com.br>.
. l i l[ Acesso em: 21 set. 2019.

Disponivel em:. https://pixabay.com/pt/vectors/esque-

ma-de-banco-de-dados-1895779/. Acesso em: 07 nov. 2019.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.4
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocés irao conhecer conceitos referentes a cidadania, com os principios de
respeito a diversidade, a pluralidade.

A - Nesta aula de histéria, vocés terdo a étima oportunidade de investigar e de fazer o papel de um
detetive. Com auxilio do(a) seu(sua) professor(a), vocés irdo observar imagens e responder as
perguntas a seguir:

Iniciem uma investigagéo e tenham uma atitude historiadora.
e (O que vocés observam nas imagens?

e Quem aparece na imagem?

e \océs conhecem essa festa ou manifestacdo cultural?

e O que mais chamou a sua atencdo?

e \océs sabem dizer em que periodo histdrico a imagem foi produzida, ou aconteceu o evento
apresentado?

e (O qgue vocés imaginam que as pessoas representadas nessa imagem estao fazendo?

Imagem 01- Fotografia roda de Capoeira Imagem 02 - Fotografia Carnaval

Fonte imagem: Biblioteca Nacional. Fonte: Pixabay. Disponivel em:
Disponivel em: http://objdigital.bn.br/objdigital2/acervo_  https://pixabay.com/pt/photos/rio-de-janeiro-carnaval.
digital . Acesso em: 24 jun. 2020.

Acesso em: 24 abr. 2020.
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Imagem 03 - Fotografia Dancas Ciganas Imagem 04 - Fotografia Jogos Indigenas

Fonte: Pixabay. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/ Fonte: Pixabay. Disponivel em:
photos/bailarinos-cigana-ativos-jovem-1054002/. https://pixabay.com/pt/photos/rio-de-janeiro-carnaval
Acesso em: 24 jun. 2020. Acesso em: 09 dez. 2020.

B - Acompanhem a leitura feita pelo seu(sua) professor(a) e participem das discussdes com sua turma:

Textos:

Texto 01 - Capoeira

As rodas de capoeira também eram utilizadas para a pratica do samba. Normalmente, o samba tinha
inicio apds as rodas, visando o entretenimento das pessoas ali presentes. A musicalidade nascida do
sincretismo afro-brasileiro esta ligada essencialmente a danca, vinculada, por outro lado, a capoeira.

Essas manifestacbes de origem africana eram muito mal vistas e, na maioria das vezes, julgadas como
perturbacdo da ordem publica. Em 1890, a pratica da capoeira foi proibida em todo territdrio nacional, pois
era considerada violenta e subversiva.

Fonte: CARNEIRO, Edison. Em plena capoeira. Em [O negro brasileiro nas primeiras décadas do século XX]: [cultura e
aspectos sociais]. [S.l.: s.n.], [entre 1900 e 1935]. Colecéo Arthur Ramos.

Texto 02 - Carnaval

O Carnaval € uma festa popular que é realizada todos 0s anos, nos meses de fevereiro ou marco. Inicia-
se no sabado e se estende até a terca-feira de Carnaval. Essa comemoracéo se encerra na Quarta-Feira
de Cinzas, dia em que tem inicio a Quaresma, que € um periodo de 40 dias, ao qual se seguem a Quinta e
a Sexta-feira Santas, o Sabado de Aleluia e 0 Domingo de Pascoa.

Geralmente, as festas de Carnaval s&o adaptadas conforme a histéria e a cultura local. Nessa festa, as
pessoas comem e bebem, dancam, participam de bailes de mascaras, bailes de fantasias, desfiles de blocos
e trios elétricos, escolas de samba e até de blocos carnavalescos, nas ruas das cidades onde moram.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020
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Texto 03 - Danca Cigana

A danca cigana é um patriménio imaterial da humanidade. E uma arte popular praticada pelos grupos
de etnia cigana. Nao existe uma danca cigana unica, ela pode ser modificada de acordo com o grupo de
ciganos que a esta executando. Existem grupos na india, no Egito, na Russia, na Turquia, nos Balcas e na
Espanha que aperfeicoaram a arte da dancga. Os ciganos ja foram por muito tempo perseguidos por causa
de sua cultura em diferentes paises e periodos da histéria humana.

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

Texto 04 - Jogos Indigenas

Os Jogos Indigenas sao uma tradicao entre os povos indigenas no Brasil. A ideia inicial para a realizacao
dos jogos ¢é a participacao das diversas etnias indigenas para apresentar e demonstrar a forga da cultura
dos povos nativos do Brasil, considerando tradicoes, como a lingua, a danga, seus rituais, as pinturas
Corporais para a preparacao e a apresentacao nos jogos.

Texto adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020 - de “Jogos dos Povos
Indigenas”. Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/jogos-dos-povos-indigenas.
htm#:~:text=Jogos%20dos%20povos%20ind%C3%ADgenas%201%20Arco%20e%20Flecha.,sua%20

fabrica%C3%A7%C3%A30%20%C3%A9%20bastante%20vari%C3%A1vel.%20Mais%20itens...%20. Acesso
em 18/08/2020>. Acesso em: 24 jun. 2020.

C - Apods a leitura, em dupla, irdo escolher um dos textos tratados acima — Capoeira, Carnaval,
Danca Cigana e Jogos Indigenas — e organizar um diagrama, no espaco a seguir. Preste aten-
¢ao na explicacéo do seu(sua) professor(a):

DIAGRAMA OU MAPA MENTAL

D - Em dupla, irdo apresentar para seus(suas) colegas o diagrama elaborado.

Diagrama ou Mapa mental: é uma representacao grafica que pode conter caixas, formas variadas
e desenhos, representando um esquema que faca lembrar, de forma répida, da matéria estudada.
O Diagrama é uma ferramenta importante que contribui no processo de elaboracao de sintese e
facilita 0 aprendizado.
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SOBRE MAPA MENTAL:

Mapa Mental: o que €? Como fazer? Aprenda agora! Disponivel em: https://www.stoodi.com.
br. Acesso em: 21 out. 2020.

- —
- Como fazer um mapa mental.
="“L S et Disponivel em: https://geekiegames.geekie.com.br. Acesso
S5 i = = em: 21 set. 2020.
_*"'r- o g https://pixabay.com/pt/vectors/esquema-de-banco-de-da-
— dos-1895779/. Acesso em: 07 nov. 2019.

Conheca as modalidades esportivas dos Jogos Mundiais Indigenas. Videos e textos. Empresa
Brasil de Comunicacao.

Disponivel em: https://www.ebc.com.br/esportes. Acesso em: 23 jun. 2020.

Roda de Capoeira - Patrimonio Cultural Imaterial da humanidade. Canal Iphangovbr.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?. Acesso em 23 jun. 2020.
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SEQUENCIA 1

UNIDADE TEMATICA

¢ \/ida e Evolucéo.

e Matéria e energia.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

e Propriedades fisicas e quimicas dos materiais;

e Ciclo hidrologico;

e Consumo consciente;

e Reciclagem;

e Nutricao do organismo;

e Habitos alimentares;

¢ |ntegracao entre os sistemas digestorio, respiratorio e circulatério.

Quadro sintese da sequéncia

Atividade

Habilidades do 1° Bimestre

Atividade 1.1

(EFO5CIO1A) Explorar fenémenos da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas

dos materiais, como densidade, condutibilidade térmica e elétrica, respostas a forcas
magnéticas, solubilidade, respostas a forgas mecanicas, dureza, elasticidade, dentre outras.
(EFO5CIO1B) Identificar e relatar o uso de materiais em objetos mais utilizados no cotidiano
e associar as escolhas desses materiais as suas propriedades para o fim desejado como,
por exemplo, a condutibilidade elétrica em fiagdes, a dureza de determinados materiais
em aplicagdes na infraestrutura de casas ou construgéo de instrumentos de trabalho no
campo, na industria, dentre outras.

Atividade 1.2

EFO5CIO1B) Identificar e relatar o uso de materiais em objetos mais utilizados no cotidiano
e associar as escolhas desses materiais as suas propriedades para o fim desejado como,
por exemplo, a condutibilidade elétrica em fiagdes, a dureza de determinados materiais
em aplicagdes na infraestrutura de casas ou construcao de instrumentos de trabalho no
campo, na industria, dentre outras.

Atividade 1.3

(EFO5CI02) Reconhecer as mudangas de estado fisico da agua estabelecendo relagéo
com o ciclo hidroldgico e suas implicagdes na agricultura, no clima, na geracao de energia
elétrica, na producao tecnoldgica, no provimento de agua potavel e no equilibrio dos
ecossistemas em diferentes escalas: local, regional e nacional.

(EFO5CIO3) Identificar os efeitos decorrentes da agéo do ser humano sobre o equilibrio
ambiental relacionando a vegetagéo com o ciclo da dgua e a conservacao dos solos, dos
cursos de agua e da qualidade do ar atmosférico.

Atividade 1.4

(EFO5CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios nutricionais como obesidade e subnutricao
entre criangas, jovens e adultos, a partir da andlise de habitos individuais ou de grupos
sociais (tipos e quantidades de alimento ingerido, pratica de atividade fisica etc.).
(EF05CI08) Organizar um cardapio equilibrado com base nas caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e calorias) e nas necessidades individuais (atividades realizadas, a
idade, sexo, etc.) para a manutencao da saude.
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ATIVIDADE 1.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade trabalhar com as criancas, as propriedades fisicas dos mate-
riais: solubilidade e densidade.

MATERIAL NECESSARIO

Um kit por grupo: vidro de maionese vazio e com tampa, oleo de cozinha, alcool, mel ou xarope
de milho (vocé pode testar a glucose de milho encontrada em lojas de artigos para festa e confeitaria
que é mais acessivel) , agua, corante alimenticio (2 cores diferentes), bolinhas de gude, clipe de metal,
pedacos de cera de vela e pedacos de rolha. O(a) professor(a) pode solicitar, com antecedéncia, que
as criangas tragam os materiais. Coletanea de Atividades do(a) estudante.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A principio no coletivo e depois, em grupos de 4 ou 5 estudantes.

CONVERSA INICIAL

Professor(a), inicie explicando aos(as) estudantes que farao a leitura de um texto. Leia o titulo e
explore com eles(as), 0 assunto tratado. Sugerimos o texto “Fisica em profundidade I”’", por explorar
0 que é densidade e trazer exemplos de como essa propriedade pode afetar as atividades realizadas
pelas pessoas. Leia o texto, parando em cada paragrafo, discutindo e tirando duvidas (utilizar estraté-
gias de leitura como antecipacao, localizacao de informacoes, inferéncia etc.). Depois de terminada a
leitura, retome com as criangas o que é densidade, segundo o texto.

ENCAMINHAMENTOS

e Faca o experimento primeiro em casa, para que possa orientar os(as) estudantes na montagem
e nas intervencdes durante a observacéo.

e Explique que fardo, em grupos, um experimento (atividade 1 da Coletanea de Atividades) em
que poderao ver as propriedades de algumas substancias; uma dessas propriedades é a
densidade.

e Entregue para cada grupo um kit de materiais ou pega que peguem o que trouxeram. Cada kit
deve conter um vidro de maionese limpo, vazio e com tampa. Mel ou xarope de milho, agua,
6leo de cozinha, alcool, clipes de metal, bolinhas de gude (uma pelo menos), pedacos de rolha,
pedacos de vela, copos descartaveis para misturar o corante.

1 Disponivel em http://chc.org.br/coluna/fisica-em-profundidade-i/. Acesso em: 23 jun. 2020.
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e Defina os papéis de cada integrante do grupo e peca que anotem, nos quadros da atividade 1,
as observacdes do grupo.

e Peca que prestem muita atencdo nos passos que devem seguir; faga com eles(as), para que
vejam o procedimento correto. Coloque no vidro de maionese, primeiramente, dois dedos de
mel ou xarope (glucose). Depois coloque algumas gotas de corante na agua para que fique
com uma cor diferente do alcool e se destaque; acrescente a agua no vidro com muito cuidado
para que nao misture com o mel. Em seguida, coloque o dleo. Misture o alcool com a outra cor
de corante e despeje, por Ultimo, no vidro. O uso do corante é importante para que haja
contraste entre as substancias.

Fonte https://br.freepik.com/vetores-gratis/um-conjunto-de-ilustracoes-de-frascos-redondos-de-vidro_1442326.
htmi#page=1&query=vidro%20vazio&position=13. (Adaptado.) Acesso em: 24 jul. 2020.

e Peca para as criangas que discutam por que as substancias nao se misturam e anotem no
quadro.

e Depois, solicite que coloquem algumas bolinhas de gude, uma de cada vez, para que vejam o
que acontece e anotem. Em seguida, peca que joguem os pedacinhos de vela, observem e
anotem. Proponha que discutam entre si e pensem por que o pedaco de vela ndo afundou,
como a bolinha de gude.

e Oriente que joguem os clipes e, posteriormente, os pedacos de rolha, sempre solicitando que
anotem suas observacoes e hipdteses.

e Espera-se que 0s clipes e as bolinhas afundem completamente, a rolha boie na camada de
alcool e o pedaco de vela boie na camada de 6leo.

e Quca 0s grupos sobre o porqué dos materiais nao se misturarem. Explique que o experimento
esta dividido em camadas, devido a duas propriedades dos materiais: a densidade e a
solubilidade.

Solubilidade ¢ a capacidade que um determinado solvente apresenta de dissolver certa quantidade

de soluto (substancia dissolvida); em outras palavras, é a propriedade fisica das substancias de se
dissolverem, ou ndao, em um determinado liquido.

Densidade relaciona a massa dos materiais e 0 volume que eles ocupam.
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e Explique que a montagem das camadas foi possivel devido a forma como foram dispostas. O
mel e o alcool sdo soluveis na agua, no entanto como 0 mel € mais denso, demoraria mais
tempo para dissolver; portanto, ele foi colocado no fundo do copo. A agua e o 6leoc nao se
misturam, ou seja, a agua nao dissolve o dleo (pergunte se ja viram 0s Oleos bifasicos). Além
disso, a agua € mais densa que o 6leo. No topo, fica o alcool que é menos denso que o 6leo.

e Quanto aos materiais que foram lancados, os clipes € as bolinhas foram para o fundo do vidro,
porque s&o mais densos que todos os outros materiais. A rolha flutuou na camada de alcool
porque é a menos densa de todos os materiais (liquidos também). A cera de vela flutuou na
camada de 6leo porgue € menos densa que o 6leo e mais densa gue o alcool.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e | eitura compartilhada do texto “Fisica em profundidade I”.

e Coletanea de Atividades do(a) estudante (Atividade 1.1).

ATIVIDADE 1.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade trabalhar com as criancas as propriedades fisicas dos mate-
riais: condutibilidade térmica e elétrica, resisténcia e permeabilidade.

MATERIAL NECESSARIO

Cartbes que estao nos Anexos da Coletanea de Atividades do(a) estudante ou Kit multimidia para
projecao das imagens.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

No coletivo.

CONVERSA INICIAL

Pergunte para os(as) estudantes o que é necessario para construir uma casa. Acolha as respostas
das criangas e explique que eles(as) vao analisar quais materiais sdo adequados para cada parte da casa.

ENCAMINHAMENTOS

e Explore e estude, previamente, os cartdes que se encontram na Coletanea de Atividades do(a)
estudante para poder intervir durante a atividade.

e Pergunte as criancas se sabem 0 que € a fundacado ou alicerce de uma casa. Explique que
alicerce € a fundacao de uma edificacao, ou seja, 0 elemento estrutural que recebe as cargas da
superestrutura e as transmite para o solo, mantendo sua estabilidade. Explique que irdo recortar



- 64 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

os cartdes que se encontram nos Anexos da Coletanea de Atividades e devem conversar com
os(as) colegas a respeito de quais séo os melhores materiais para essa etapa da casa.

e Explique que os materiais tém propriedades fisicas. Na aula passada, eles(as) estudaram a
densidade e a solubilidade. No caso da fundacao de uma casa, as respostas as forcas
mecanicas, o comportamento do material quando sujeito a cargas externas e sua
capacidade de resistir ou transmitir esses esforcos sem se deformar ou quebrar/
rachar, sdao fundamentais. Como a fundacéo precisa sustentar toda a estrutura da casa, os
materiais precisam ser mais resistentes, como as barras de aco € o concreto.

e Depois, explore outra etapa, como a construcdo das paredes, quais seriam 0s melhores
materiais considerando suas fungdes. Espera-se que as criangas respondam que elas devem
proteger do sol, da chuva, do vento etc. No caso da chuva, é importante que o material seja
impermeavel. Explique que permeabilidade € uma propriedade que caracteriza a
capacidade de um meio de permitir a passagem de fluidos (liquidos e gases). Se o
material permite a passagem de agua, por exemplo, ele é permeavel. Caso o material
nao permita a passagem, ele é impermeavel. Nesse caso, qual material seria 0 mais
adequado para as paredes? Explore os cartdes e espere as respostas. Uma outra propriedade,
que pode ser importante para essa discusséo, é a condutibilidade térmica, pois a sensacao
térmica em uma casa pode ser melhor, dependendo do material. Por exemplo, embora na
maioria das casas brasileiras nao se utilize a madeira, ela € um material com boa isolagéo
térmica. Os isolantes térmicos, isolam a passagem de calor. Os mais utilizados sao:
plastico, borracha, madeira, 1a, isopor, dentre outros. Ja, os condutores térmicos
facilitam a passagem de calor, pois possuem grande condutibilidade térmica. O
exemplo mais comum de condutor térmico é o metal.

e Depois, passe para a instalagéo elétrica e pergunte qual material deve ser escolhido para fazé-
la. Espere a resposta das criancas e explique que o material utilizado para a instalagcéo elétrica
precisa ser um condutor elétrico. Explique que a propriedade fisica, que diz respeito a um
material conduzir ou néo eletricidade, é a condutibilidade elétrica. Os materiais podem ser
condutores ou isolantes. Condutores sao materiais que possibilitam a movimentacao de
cargas elétricas em seu interior, sob a forma de uma corrente elétrica, com grande
facilidade. Esses materiais possuem uma grande quantidade de elétrons livres, que
podem ser conduzidos quando neles aplicamos uma diferenca de potencial. Metais
sao bons condutores, como o cobre, prata, ouro, ferro etc. Os materiais isolantes
dificultam a passagem de cargas elétricas, os elétrons ndao sdao conduzidos com
facilidade como no caso dos condutores. Materiais como a borracha, plastico, vidro,
madeira seca, ceramica sao bons isolantes. Além dos cartbes, vocé pode apresentar duas
imagens: do fio de cobre apenas e do fio encapado. Em seguida, explique que os fios nédo
podem ser apenas de cobre, e pergunte o porqué, caso escolham esse material. Explique que
os fios s&o revestidos com um isolante, para que nao haja risco de curto-circuito.

e Depois, passe para o telhado e pergunte quais propriedades precisam ser consideradas para
a escolha dos materiais. Explore exemplos de materiais permeaveis e impermeaveis e discuta,
também, a condutibilidade térmica.

e \océ pode dividir a aula e propor uma pesquisa, em casa ou na sala de informatica, sobre os
materiais que sao usados nas construgdes e sobre as propriedades dos materiais como dureza,
resisténcia, condutibilidade térmica, condutibilidade elétrica, propriedades acusticas e
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impermeabilidade.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

ATIVIDADE 1.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade, que as criancas entendam o efeito das acdes humanas que
geram desequilibrio no meio ambiente e a relacao com o ciclo hidroldgico (ciclo da agua).

MATERIAL NECESSARIO

Coletanea de atividades do(a) estudante. Podem ser utilizadas musicas, videos, imagens ou de-
senhos que complementam a atividade.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

No coletivo.

CONVERSA INICIAL

Retome, com os(as) estudantes o que estudaram sobre a construcéo de casas. Pergunte quais
outros tipos de construgdes o homem costuma fazer. Ouga as criangas e complemente, dando exem-
plos como: prédios, shoppings, ruas, avenidas, estradas, hidrelétricas, pontes, canalizacdes dos cor-
regos etc. Pergunte aos(as) estudantes se eles(as) ja ouviram, leram alguma coisa a respeito ou ja
pensaram a respeito dos impactos dessas acdes no ambiente. Acolha suas respostas e explique que

vao estudar um pouco sobre 0s impactos das acées humanas no meio ambiente.

ENCAMINHAMENTOS

e Facaa leitura compartilhada do texto da atividade 1 da Coletanea de Atividades do(a) estudante:

Toda acdo humana tem um impacto no meio ambiente, que pode ser positivo ou negativo.
Sendo assim, impacto ambiental €, em consequéncia das atividades realizadas pelo homem, a
alteracao de condicdes do meio ambiente e/ou dos elementos presentes neste. O impacto pode
ser observado na poluicao da agua, do ar e também do solo, diminuicao dos mananciais, extingao
de espécies, inundacdes, erosdes, mudangas climaticas, destruicao da camada de 0zbnio, chuva
acida, agravamento do efeito estufa e destruicdo de habitats.

Nao s&o apenas as industrias e as grandes empresas que causam impactos negativos no meio
ambiente, mas também o aumento crescente das areas urbanas, o aumento de veiculos automotivos, o
uso irresponsavel dos recursos, 0 consumo exagerado de bens materiais e a producao constante de lixo.

Texto adaptado de varias fontes pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza 2020
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e \/océ pode selecionar imagens ou videos para essa discussao.

e Em seguida, explique as criancas que as acdes do homem podem afetar o ciclo da agua ou
ciclo hidrologico. Pergunte se sabem o que é ciclo da agua. Informe que farao a leitura
compartilhada de um texto do Ministério do Meio Ambiente (Coletanea de atividades do(a)
estudante) sobre o que & o ciclo hidrolégico ou ciclo da agua. Escolha uma imagem que ilustre
de forma detalhada. Vocé pode utilizar a do proprio site? ou outra semelhante.

Ciclo Hidrolégico

Aguas Subterraneas e o Ciclo Hidrolégico

CICLO DA AGUA &~

Condensacao

..... Infiltracdo

Fonte: Adaptado de https://br.freepik.com/vetores-gratis/processo-do-ciclo-da-agua-na-terra-
scientific_6907494.htm#page=1&query=ciclo%20da%20%C3%A1gua&position=16. Acesso em: 24 jun. 2020

O ciclo hidrolégico, ou ciclo da agua, € o movimento continuo da agua presente nos oceanos,
continentes (superficie, solo e rocha) e na atmosfera. Esse movimento é alimentado pela forca da
gravidade e pela energia do Sol, que provocam a evaporagéo das aguas dos oceanos € dos
continentes. Na atmosfera, forma as nuvens que, quando carregadas, provocam precipitacoes, na
forma de chuva, granizo, orvalho e neve.

Nos continentes, a agua precipitada pode seguir os diferentes caminhos:
e |nfiltra e percola (passagem lenta de um liquido através de um meio) no solo ou nas rochas,
podendo formar aquiferos, ressurgir na superficie na forma de nascentes, fontes, pantanos, ou

alimentar rios e lagos.

e Flui lentamente entre as particulas e espacos vazios dos solos e das rochas, podendo ficar
armazenada por um periodo muito variavel, formando os aquiferos.

2

Imagem disponivel em: https://www.mma.gov.br/informma/item/420-ciclo-hidrol%C3%B3gico.html#:~:text=0%20
ciclo%20hidrol%C3%B3gico0%2C%200u%20ciclo,dos%200ceanos%20e%20dos%20continentes.&text=Evapora%20
retornando%20%C3%A0%20atmosfera. Acesso em 24 jul. 2020.
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e Escoa sobre a superficie, nos casos em que a precipitacao € maior do que a capacidade de
absorgéo do solo.

e Evapora retornando a atmosfera. Em adicéo a essa evaporacao da agua dos solos, rios e
lagos, uma parte da agua € absorvida pelas plantas. Essas, por sua vez, liberam a agua para
a atmosfera através da transpiracdo. A esse conjunto, evaporagao mais transpiracao, da-se o
nome de evapotranspiragao.

e Congela formando as camadas de gelo nos cumes de montanhas e geleiras.

Apesar das denominagdes agua superficial, subterranea e atmosférica, € importante salientar
que, na realidade, a agua € uma so6 e esta sempre mudando de condig&o. A agua que precipita na
forma de chuva, neve ou granizo, ja esteve no subsolo, em icebergs e passou pelos rios e oceanos.
A agua esta sempre em movimento; € gragas a isto que ocorrem: a chuva, a neve, 0s rios, lagos,
oceanos, as nuvens e as aguas subterraneas.

Fonte: Ministério do Meio Ambiente. Disponivel em https://bit.ly/3tbmaSZ. Acesso em: 24 jun. 2020.

e Depois da leitura dos textos e das duvidas sanadas quanto ao ciclo hidrolégico, pergunte
aos(as) estudantes como a agdo humana pode impactar o ciclo hidrologico. Vocé pode deixar
essa parte para um outro momento e propor que pesquisem sobre 0 assunto para a proxima
aula.

e Solicite aos(as) estudantes que expliquem como é o ciclo hidrologico. Para isto, oriente-os a
utilizar a imagem e o quadro da atividade 5 para que coloquem em jogo o0 que aprenderam
sobre o ciclo hidrolégico e os impactos das agdes humanas. Para elaborar as legendas, os(as)
estudantes podem escrever sobre a imagem. Circule pela sala, auxiliando os(as) estudantes.

e Para finalizar, na aula seguinte, retome 0 que as criangas aprenderam e explique que lerdo um

texto para aprofundar os saberes. Sugerimos “O impacto da agdo humana no ciclo da agua”,
ou outro de sua preferéncia, que aborde a mesma tematica.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Coletanea de atividades do(a) estudante (Atividade 1.3).
e |eitura do texto: “O impacto da acao humana no ciclo da agua”. Disponivel em: http://

nbjsystems.com.br/agua/o-impacto-da-acao-humana-no-ciclo-da-agua/. Acesso em:
24 jun. 2020.

ATIVIDADE 1.4
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade, discutir com os(as) estudantes sobre os problemas nutricio-
nais como a obesidade, destacando os tipos de alimentos: in natura, processados e ultraprocessados
para elaborar um cardapio equilibrado.
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MATERIAL NECESSARIO

Coleténea de atividades do(a) estudante. Podem ser utilizadas imagens, textos e videos. Para a
elaboracao do cardapio, utilize, se possivel, a sala de informatica.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A principio, no coletivo e depois, em duplas ou trios.

CONVERSA INICIAL

Inicie, dizendo aos(as) estudantes, que nas aulas passadas estudaram sobre os desequilibrios, no
meio ambiente, causados pelas agcdes humanas. Explique que nessa aula, irdo discutir a respeito do
desequilibrio em nossa alimentacao, seu efeito na saude das pessoas e como manter uma alimentacao
equilibrada. Faca as perguntas que constam na atividade 1 da Coletanea de Atividades:

v O que acontece com a saude das pessoas quando ha desequilibrio na alimentacdo?
v O que é para vocé uma alimentacao equilibrada ou adequada?
v’ Existe algum tipo de alimento que nao é saudavel?

Anote em um cartaz, ou na lousa, 0 que as criancas forem falando, para que possam retomar ao
final do estudo.

ENCAMINHAMENTOS

e Realize a leitura compartilhada do texto da atividade 2 e pergunte se conhecem alguém
préximo, com alguma das doengas citadas no texto. Explane que as doencas cronicas sao a
principal causa de morte entre adultos.

Os padroes de alimentacao estdo mudando rapidamente na grande maioria dos paises, inclusive
no Brasil. As principais mudancas envolvem a substituicao de alimentos in natura, ou minimamente
processados, de origem vegetal (arroz, feijao, mandioca, batata, legumes e verduras) e preparacdes
culinarias a base desses alimentos por produtos industrializados prontos para consumo. Essas
transformacdes, entre outras consequéncias, causam o desequilibrio na oferta de nutrientes e a
ingestao excessiva de calorias.

Na maioria dos paises, € no Brasil nao € diferente, a frequéncia da obesidade (0 excesso de peso
acomete um em cada dois adultos e uma em cada trés criangas brasileiras) e o diabetes vem
aumentando rapidamente. De modo semelhante, evoluem outras doencas crénicas relacionadas
a0 consumo excessivo de calorias e a oferta desequilibrada de nutrientes na alimentacao, como a
hipertensao (presséao alta), doencas do coragao e certos tipos de cancer. Inicialmente apresentados
como doencas de pessoas com idade mais avangada, muitos desses problemas atingem agora
adultos jovens e mesmo adolescentes e criangas.
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Ha também doencas causadas pela desnutricdo e que, embora o nimero tenha diminuido
intensamente, a desnutricao em criangas, as deficiéncias de micronutrientes e a desnutricao cronica
ainda sé&o prevalecentes em grupos vulneraveis da populagao.

Para evitar as doencas causadas pelo desequilibrio de nutrientes e excesso de calorias, é
necessario ter uma alimentacao saudavel e balanceada. Para isso, a escolha dos alimentos ingeridos
€ essencial.

Texto adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC de Guia Alimentar para a Populagéo Brasileira. Disponivel em: https://
bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/guia_alimentar_populacao_brasileira_2ed.pdf. Acesso em: 25 jun. 2020.

e Professor(a), adeque a abordagem de acordo com a caracteristica e a necessidade de sua
classe. Ao falar sobre alimentagdo saudavel deve-se considerar os aspectos biologicos e
sociais, a cultura alimentar do grupo, entre outras coisas.

e Depois, organize as criangas em duplas, ou grupos, dizendo a elas que fardo a leitura de um
texto que trata da escolha dos alimentos. Estes podem ser in natura, processados e
ultraprocessados. Peca que destaquem os trechos que acharem importantes e discutam entre
si qual é a melhor escolha para a nossa saude. O texto sugerido: “A escolha dos alimentos” se
encontra no Guia Alimentar para a Populacao Brasileira®, pag. 25 a 48.

e Socialize com as criancas as descobertas e retome o cartaz para verificar e validar, ou ndo, as
ideias das criangas sobre 0 assunto.

e Em seguida, analise junto com os(as) estudantes a imagem da atividade 4 e discutam sobre a
pergunta: A imagem mostra um exemplo de refeicdo saudavel e equilibrada? Por qué?

Fonte: Freepik. Disponivel https://bit.ly/2Vcohtu . Acesso em 01 set

3

Guia Alimentar para a Populagdo Brasileira. Disponivel em: https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/guia_alimentar_populacao_
brasileira_2ed.pdf
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e Em outra aula, organize as criangas em duplas ou grupos, disponibilize os materiais de pesquisa
impressos ou leve os(as) estudantes na sala de informatica. Caso ndo disponha desses
recursos, projete, utilizando kit multimidia.

e Peca que organizem um cardapio para um dia, levando em consideracao o que estudaram na
aula anterior, o Guia Alimentar de Bolso (€ interessante porque ele traz, também, a quantidade
ideal para ingerir determinados alimentos, mesmo que sejam considerados saudaveis) € a
pirdmide alimentar, que se encontra na atividade 5 da Coletanea de Atividades.

Piramide alimentar

Fonte: Freepik. Disponivel em https://bit.ly/3jC255g . Acesso em 01 set. 2021.

e Socialize os resultados e discuta com as criancas as escolhas que fizeram, a razao dessas
escolhas, entre outras coisas. Os materiais sugeridos podem ser encontrados em:

Guia Alimentar de Bolso da Secretaria Estadual da Saude. Disponivel em: http://www.saude.
sp.gov.br/resources/ses/perfil/cidadao/temas-de-saude/guia_de_bolso_sobre_
alimentacao.pdf. Acesso em: 25 jun. 2020.

Guia Alimentar para a Populacao Brasileira. Disponivel em: https://bvsms.saude.gov.br/bvs/
publicacoes/guia_alimentar_populacao_brasileira_2ed.pdf. Acesso em: 25 jun. 2020.

SUGESTAQ DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.
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SEQUENCIA 2

UNIDADE TEMATICA

¢ Vida e evolucéo.

e Matéria e energia.
OBJETOS DE CONHECIMENTO
e Ciclo hidrologico;

e Consumo consciente;

Propriedades fisicas dos materiais;

Reciclagem;

Nutricdo do organismo;

Habitos alimentares.

Quadro sintese da sequéncia

Atividade Habilidades do 2° Bimestre

Atividade 2.1 (EFO5CI04) Identificar os usos da agua nas atividades cotidianas, do campo, no
transporte, na industria, no lazer e na geracao de energia, para discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desse recurso.

Atividade 2.2 | (EFO5CI14) Comunicar por meio da tecnologia a importancia das agdes sustentaveis para
a manutencao do equilibrio ambiental na comunidade em que vive, como um modo de
intervir na saude coletiva.

(EFO5CI05) Construir proposta coletiva incentivando o consumo consciente e discutir
solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagéo ou reciclagem de
materiais consumidos na escola € nos demais espagos de vivéncia.

Atividade 2.3 | (EFO5CI15%) Reconhecer as diferentes ofertas de alimentacao de acordo com a regiao
onde se vive, discutindo criticamente os aspectos sociais envolvidos na escassez de
alimento provocada pelas condicoes ambientais ou pela acdo humana.

(EF05CI16*) Adaptar e propor um cardapio equilibrado utilizando os alimentos regionais
pela sua sazonalidade e associar a alimentacdo como promotora da saude.
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ATIVIDADE 2.1
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade que os(as) estudantes identifiqguem os usos da agua de forma
geral e em suas comunidades e proponham formas de usé-la de forma sustentavel.

MATERIAL NECESSARIO

Coletanea de atividades do(a) estudante. Textos, videos, musicas, poemas para complementar.
Sala de informatica, se possivel. Smartphones, tablets ou notebooks.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Em duplas produtivas, depois em grupos de 4 estudantes.

CONVERSA INICIAL

Retome, brevemente, o que estudaram na sequéncia 1 sobre ciclo hidroldgico. Organize-os em
duplas produtivas, dé um tempo para que conversem sobre as questdes da atividade 1 da Coletanea
de Atividades. Entédo, pergunte de quais formas a agua é utilizada e se consideram que seu uso é feito
de forma adequada. E interessante registrar o que as criancas falam, para que possam voltar depois e
validar ou nao, as ideias iniciais.

ENCAMINHAMENTOS

e Utilizando os mesmos agrupamentos, proponha o estudo do texto da atividade 2 que trata do
uso da agua. Peca que os(as) estudantes grifem as informacdes que considerarem mais
importantes, para que possam socializar com 0s outros grupos e discutir sobre o assunto.

Usos da agua

No Brasil, a agua é utilizada principalmente para irrigacao, abastecimento, fins industriais,
geragcado de energia, mineracao, aquicultura, navegacéo, turismo e lazer. Cada uso tem
particularidades ligadas a quantidade ou a qualidade da agua, € altera as condicdes naturais das
aguas superficiais e subterraneas.

Abastecimento

O Brasil € um dos paises com maior disponibilidade de agua. Porém, grande parte desse recurso
esta concentrada em regides onde ha menor quantidade de pessoas. Nos grandes centros urbanos
ha elevada densidade populacional e forte demanda pelos recursos hidricos, que, em muitos casos,
sao atingidos pela poluicao e, por consequéncia, ha uma piora consideravel na qualidade da agua,
tornando o abastecimento nas cidades um grande desafio.

Para solucionar essa situagao € preciso lidar com a grande diversidade geografica do pais e com
as consequéncias do intenso processo de urbanizagao ocorrido nas Ultimas décadas.
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Por exemplo, as regides de clima semiarido, presente em boa parte do Nordeste e no norte de
Minas Gerais, possuem mananciais que nem sempre oferecem acesso a agua, em quantidade
suficiente para os diversos usos dos recursos hidricos, em particular, o abastecimento humano.

Em areas com maior dinamismo econdmico e produtivo, como as regides metropolitanas, o
desafio do abastecimento esta relacionado com a frequente utilizacao da mesma fonte hidrica para
diferentes usos, o que resulta em conflitos ligados a quantidade e a qualidade da agua. Além disso,
0 aproveitamento desses mananciais para 0 abastecimento dos grandes centros urbanos se da,
usualmente, por meio de sistemas que atendem varias cidades de forma simultanea e interligada.
Consequentemente, o planejamento, a execugéo e a operacdo da infraestrutura hidrica, nessas
regides, sao acdes mais complexas e exigem maiores investimentos.

Irrigacao

A irrigacao € uma pratica da agricultura adotada para suprir a deficiéncia total ou parcial da agua
utilizada para a producao. A agricultura irrigada € o uso que mais consome agua no Brasil € no
mundo. Em nosso pais, a pratica obteve forte expansao com o apoio de politicas publicas, a partir
das décadas de 1970 e 1980.

Atualmente, o Brasil esta entre os paises com maior area irrigada do planeta, embora ainda
utilize apenas uma pequena parte do seu potencial para a atividade.

Indastria

A intensidade do uso da agua no setor industrial depende de varios fatores, dentre eles: o tipo
de processo e de produtos, a tecnologia utilizada, as boas praticas e a maturidade da gestéo.

Segundo informacdes dos relatérios de Conjuntura dos Recursos Hidricos, as regides
hidrogréficas Atlantico Sul, Atlantico Sudeste e do Parana possuem, nessa ordem, 0S maiores
valores de demanda de uso da agua para o setor industrial. Isso acontece, pois nessas regioes se
concentram as cidades com maior atividade econdmica do pais. Em bacias como a do Rio Tieté e
a da Regiao Hidrografica do Parana, por exemplo, esse € o uso principal, correspondendo a cerca
de 45% da vazao de retirada da bacia, de acordo com estimativas realizadas pela ANA.

Mapa interativo sobre o uso da agua na inddstria

“ Uso de Agun na IndOsiria S Necoa do ibomagies wbis Bacuno Hidion

Uso de Agua na Inddstria
inzdo Retivada Total pars Uss Endustrial am
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Hidroeletricidade

Comumdos maiores potenciais hidrelétricos do mundo, o Brasil possui diversos empreendimentos
no setor, classificados em trés tipos, de acordo com a capacidade de geracao de energia:

v’ Central Geradora Hidrelétrica (CGH), com menor capacidade de geracéo.
v Pequena Central Hidrelétrica (PCH) e

v’ Usina Hidrelétrica (UHE), com maior capacidade produtiva de energia.

Os empreendimentos que impactam de forma significativa a disponibilidade da égua para 0S
demais usos do recurso sé&o analisados de forma diferenciada pela Agéncia Nacional de Aguas (ANA).

Dentre as doze regides hidrograficas brasileiras, a Regiao Hidrografica Amazoénica (RH Amazbnica)
possui 0 maior potencial hidrelétrico do pais. Porém, atualmente, apenas uma pequena parcela é
aproveitada. Ja a RH Parana, onde esta instalada a usina binacional de Itaipu (maior usina no pais),
tem parte consideravel do seu potencial ja em utilizacao.

Os rios Tocantins, Sao Francisco, Grande, Parana, Iguagu e Paranaiba sao os que possuem a
maior capacidade instalada e em operacao de usinas hidrelétricas.

Outros usos

Qualquer atividade humana que altere as condicdes naturais das aguas é considerada um tipo
de uso. Cada tipo de uso pode ser classificado como uso consuntivo ou nao consuntivo.

Os usos consuntivos sao aqueles que retiram agua do manancial para sua destinacdo, como a
irrigacao, a utilizacéo na industria € o abastecimento humano. Ja os usos nao consuntivos nao
envolvem o consumo direto da agua - o lazer, a pesca e a navegacao, sao alguns exemplos, pois

aproveitam o curso da agua sem consumi-la.
Fonte: https://www.ana.gov.br/usos-da-agua. (Adaptado.) Acesso em: 26 jun. 2020.

Agua

O territorio brasileiro contém cerca de 12% de toda a agua doce do planeta. Ao todo, sao 200
mil microbacias espalhadas em 12 regides hidrograficas, como as bacias do Sdo Francisco, do
Parana e a Amazonica (a mais extensa do mundo e 60% dela localizada no Brasil). E um enorme
potencial hidrico, capaz de prover um volume de agua por pessoa 19 vezes superior ao minimo
estabelecido pela Organizacao das Nagdes Unidas (ONU) — de 1.700 m3/s por habitante por ano.

Apesar da abundancia, os recursos hidricos brasileiros nao sao inesgotaveis. O acesso a agua
nao € igual para todos. As caracteristicas geogréficas de cada regiao e as mudancas de vazao dos

rios, que ocorrem devido as variagdes climaticas ao longo do ano, afetam a distribuicao.
Fonte: https://www.mma.gov.br/agua.html . Acesso em: 26 jun.2020

e E possivel, também, explorar os mapas interativos da Agéncia Nacional de Aguas (ANA) e a
pagina do Ministério do Meio Ambiente, posteriormente, caso sua escola disponha desse recurso.

e Depois do estudo, socialize 0 que estudaram e amplie com outros materiais, se achar necessario.
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e Proponha para os grupos, a realizacao de uma pesquisa sobre a utilizagdo da agua em suas
comunidades no comércio, na agricultura (caso haja essa utilizacéo), em suas casas (como ela
chega nas casas, para quais atividades ¢é utilizada, se ha desperdicio, etc.). Esta atividade pode
se dividir em 2 ou 3 aulas.

e Em um cartaz ou utilizando um computador, registre 0 que 0s grupos descobriram. Explique
para a turma sobre como é possivel utilizar a agua de forma sustentavel e separe-os novamente
em grupos. Peca que os grupos pensem em modos de conscientizar os outros(as) estudantes
da escola e pessoas da comunidade sobre formas sustentaveis de utilizacdo da agua. Para
isso, podem criar videos e utilizar plataformas como Instagram, Facebook, Twitter, TikTok e
YouTube. Para saber um pouco mais sobre ferramentas e plataformas, consulte o0 guia de
orientacdes do Ler e Escrever do 4° ano, vol.2.

e Caro(a) professor(a): caso sua turma nao tenha acesso a essas ferramentas, seja o mediador:
grave os videos, crie perfis para a sala ou utilize o da escola e mostre as criancas para que elas
tenham, de alguma forma, 0 acesso as ferramentas digitais.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Coletanea de atividades do(a) estudante.

ATIVIDADE 2.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade, que os(as) estudantes elaborem propostas de acdes susten-
taveis, relacionadas com consumo sustentavel, reciclagem e reutilizacéo, e aplicaveis em suas comu-
nidades, utilizando plataformas digitais.

MATERIAL NECESSARIO

Vocé vai precisar de kit multimidia, sala de informatica, Coletanea de atividades do(a) estudante.
Smartphones, tablets, notebooks ou computadores.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Em grupos de 4 estudantes.

CONVERSA INICIAL

Retome com as criancas 0 que discutiram na aula passada sobre a utilizagdo da agua. Discuta
com elas que, além de utilizarmos a agua de forma sustentavel, € necessario cuidar de outros aspectos
para termos atitudes sustentaveis. Retome o conceito de sustentabilidade e questione sobre outras
acdes que sao necessarias para cuidarmos bem dos recursos que temos, do meio ambiente, etc. Per-
gunte se 0 lixo é um problema e quais s&o as medidas que precisam ser tomadas para que o problema
seja minimizado (atividade 1 da Coletanea de Atividades).
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ENCAMINHAMENTOS

e Escolha um texto que trate de agdes sustentaveis para o problema do lixo. Vocé pode utilizar
0 da atividade 2, da Coletanea de atividades do(a) estudante e complementar com outros
textos de sua escolha.

e \/océ pode utilizar géneros textuais diversos, como histérias em quadrinhos. Sugerimos os
quadrinhos “Galera da Praia”, como o “Poluicdo”, do Projeto Tamar, disponivel em https://
www.tamar.org.br/galera_da_praia.php. Acesso em 13 out. 2021. E também “Humor com
Ciéncia”, disponivel em https://www.humorcomciencia.com/tirinhas/#https-www-
humorcomciencia-com-wp-content-uploads-2010-07-tirinha-o-bugio-360x150-
ipg-112171 ou https://www.humorcomciencia.com/tirinhas/#https-www-
humorcomciencia-com-wp-content-uploads-2015-08-tirinha-elefANTe1-360x150-
iPg-703167. Acesso em 13 de out. 2021.

e Organize os(as) estudantes em grupos de 4. E interessante que seja 0 mesmo agrupamento da
atividade anterior.

e Explique que eles(as) terao o desafio de estudar os textos da atividade 2 da Coletanea de
atividades, identificando os problemas abordados nos textos, para elaborar uma proposta que
envolva alguma ferramenta digital.

Residuos Soélidos

Residuos sdlidos sao todo material, substancia, objeto ou bem descartado resultante de
atividades humanas em sociedade. Chamamos de lixo, mas ele pode ser recuperado e/ou tratado.
A questdo do lixo tem se mostrado um dos mais graves problemas ambientais urbanos da
atualidade. S6 em 2018, o Brasil gerou 79 milhdes de toneladas de residuos solidos urbanos. No
Estado de Séo Paulo, séo produzidos aproximadamente um quarto desse total, o que representa
19 milhdes de toneladas. Cerca de 63% desse lixo poderia ser reciclado, mas apenas 2% desse
total € de fato encaminhado a reciclagem.

Os aterros sanitarios ocupam grandes areas € uma parte deles tem vida Util menor de dois anos.
Além disso, para garantir que tenha a disposicao final adequada, muitos municipios deslocam o lixo
por grandes distancias, gerando outros problemas como a utilizagdo de combustivel para transporte.

E urgente criar alternativas para que a geracdo do lixo ndo ultrapasse nossa capacidade de
processa-lo.

Lixo na areia e lixo no mar — O lixo no mar € um problema mundial, complexo e que se amplia
ao longo do tempo. Existem cerca de cinco grandes manchas de lixo nos oceanos. Segundo
estudos, s6 no oceano Pacifico, ha cerca de 100 milhdes de toneladas de plastico.

Todo esse lixo, que ndo vem s6 da praia, pode trazer graves consequéncias. Muitas vezes é
ingerido pela fauna marinha, como peixes e tartarugas, e outros animais, como as aves que se
alimentam dos peixes. E, segundo dados divulgados pela ONU, a estimativa é que em 2050 a
quantidade de plasticos na agua supere a de peixes.
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Coleta seletiva e materiais reciclaveis - A reciclagem € uma importante estratégia de
diminuicéo de lixo nos aterros, ja que parte desses materiais podera ser novamente transformada
em matéria prima para novos produtos. Porém, € importante atentar-se para o fato de que nem
todo material reciclavel sera de fato reciclado, devido a dificuldades tecnoldgicas da cadeia produtiva
ou custos para reciclagem.

Compostagem - Se na coleta seletiva o consumidor tem a responsabilidade de se atentar aos
tipos de materiais das embalagens que vao para reciclagem, como podemos contribuir ainda mais
para a diminuicao do material que vai para os aterros sanitarios? Uma das possibilidades é através
da compostagem, que pode diminuir consideravelmente o volume de material organico descartado
e dar um novo destino: a nutricdo das plantas em casa.

Fonte: Texto adaptado de Portal de Educagéo Ambiental/ CEA. Disponivel em: https://bit.ly/2YBt6xD.
Acesso em: 30 jun. 2020.

7R’S
- Repensar
— Responsabilizar-se
- Recusar
- Reduzir

- Reutilizar
- Reparar
- Reciclar

Fonte: Freepik. Disponivel em https://bit.ly/3yBJieK. Acesso em: 01 set. 2020.

Consumo Sustentavel

O Consumo Sustentavel envolve a escolha de produtos que utilizam menos recursos naturais
em sua producéo, que garantem emprego decente aos que os produzem, € que sao faciimente
reaproveitados ou reciclados. Significa comprar aquilo que é realmente necessario, estendendo a
vida Util dos produtos, tanto quanto possivel. Consumimos de maneira sustentavel, quando nossas
escolhas de comprasao conscientes, responsaveis, comacompreensao de que terdo consequéncias
ambientais e sociais — positivas ou negativas.

Consumo consciente, consumo verde, consumo responsavel sao nuances do Consumo
Sustentavel, cada um focando uma dimenséo do consumo. O consumo consciente € o conceito
mais amplo e simples de aplicar no dia a dia: basta estar atento a forma como consumimos —
diminuindo o desperdicio de agua e energia, por exemplo — e as nossas escolhas de compra —
privilegiando produtos e empresas responsaveis. A partir do consumo consciente, a sociedade
envia um recado ao setor produtivo de que quer que Ihe sejam ofertados produtos e servicos que
tragam impactos positivos ou reduzam significativamente os impactos negativos no acumulado do
consumo de todos os cidadaos.

Ministério do Meio Ambiente. O que é consumo sustentavel. Adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC

especialmente para Sociedade e Natureza — 2020. Disponivel em https://antigo.mma.gov.br/responsabilidade-
socioambiental/producao-e-consumo-sustentavel/conceitos/consumo-sustentavel.html.

Acesso em 09 dez. 2020.
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e O grupo deve discutir como esses problemas estao presentes em suas comunidades e como
poderao elaborar uma proposta que incentive os membros da comunidade a adotar atitudes
sustentaveis em relacdo ao lixo e ao consumo.

e Depois de elaboradas as propostas, peca que 0s grupos socializem e discutam quais seréo
colocadas em pratica. Explique para a turma que deverao escolher uma plataforma digital para
divulgar as propostas escolhidas; pode ser canal no YouTube, divulgacdo de videos no
Whatsapp, videos feitos no TikTok, conteudos compartilhados no Facebook, Instagram ou
Twitter etc. Na plataforma escolhida podera ser agregada a atividade anterior e a seguinte,
sobre alimentacao.

e Esta atividade podera ser desenvolvida em 2 ou 3 aulas.

SUGESTAOQ DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

PARA SABER MAIS

Educomunicacao. Disponivel em: https://www.mma.gov.br/educacao-ambiental/programas-
projetos-e-a%C3%A7%C3%B5es.htm. Acesso em: 30 jun. 2020.

Plataforma  Educares. Disponivel em: https://www.mma.gov.br/educacao-ambiental/
programas-projetos-e-a%C3%A7%C3%B5es/plataforma-educares.html. Acesso em: 30
jun. 2020.

ATIVIDADE 2.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade, que os(as) estudantes discutam questdes relacionadas a

escassez e ao desperdicio de alimentos e elaborem um cardapio, de forma que os alimentos sejam
aproveitados de forma integral (utilizagéo de folhas, cascas, sementes etc.).

MATERIAL NECESSARIO

Textos para pesquisa; coletanea de atividades do(a) estudante; sala de informatica, notebook,
tablet ou smartphone.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Primeiramente no coletivo, depois em grupos de 4 estudantes.

CONVERSA INICIAL

Retome o que discutiram na aula anterior sobre 0 consumo consciente e questione-os como isso
se relaciona com a alimentagéo.
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e Explique as criancas que, embora muito alimento seja produzido no mundo, a sua escassez € um
problema que tem varias causas. Faca a leitura compartilhada do texto da Coletanea de atividades.

ENCAMINHAMENTOS

A fome ainda € um dos desafios de desenvolvimento mais urgentes, mas o mundo esta
produzindo mais do que comida suficiente. Segundo a FAO, um terco dos alimentos produzidos
para consumo humano s&o perdidos ou desperdicados globalmente, o que equivale a cerca de 1,3
bilhdo de toneladas por ano. O alimento é perdido ou desperdicado em toda a cadeia de suprimentos,
desde a producéo agricola inicial até o consumo final das familias.

A produgéo e o consumo sustentaveis de alimento séo areas que demandam melhor gestéo, e
o desenvolvimento e a aplicacao do conhecimento cientifico para ampliar a oferta de alimentos com
menor impacto ambiental. Em um mundo que enfrenta mudancas climaticas e escassez de recursos
naturais, e ainda convive com a inseguranca alimentar, a redugéo das perdas e do desperdicio de
alimento deve ser uma prioridade, em todos os niveis — local, nacional e global.

Grande parte do ganho necessario para fazer frente a esse desafio de aumentar a producao
global de alimentos pode vir da reducéao do desperdicio. As perdas e desperdicio de alimentos séo
um entrave para “acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e melhoria da nutricéo, e
promover a agricultura sustentavel”, segundo dos dezessete objetivos da Agenda 2030 para o
Desenvolvimento Sustentavel das Nacdes Unidas.

Em 2015, na Cupula das Nacdes Unidas sobre Desenvolvimento Sustentavel, ocorrida durante
a 70? sessao da Assembleia Geral da ONU, foi adotada uma proposta de objetivos e metas (Objetivos
do Desenvolvimento Sustentavel — ODS) como parte central da Agenda 2030. O objetivo 12 estabelece
a meta para o desperdicio de alimentos: ”12.3 - Até 2030, reduzir pela metade o desperdicio de
alimentos per capita mundial, nos niveis de varejo e do consumidor e reduzir as perdas de alimentos
ao longo das cadeias de producao e abastecimento, incluindo as perdas pés-colheita”.

Fonte: https://www.mma.gov.br/component/k2/item/11520-consumo-sustent%C3%A1vel.
Acesso em: 24 jun. 2020.

e Explique que, diante desse problema, uma preocupacao é com a perda e desperdicio de
alimentos, por essa razao ir&o estudar um pouco mais sobre o assunto.

e Sugerimos que, para estudo do tema, organize uma aula utilizando a rotacao por estacao?, de
forma a trabalhar escassez de alimentos e a relagdo com o desperdicio e o aproveitamento
integral desses. A énfase dada nessa atividade deve levar em consideracao a realidade cultural
e social de sua turma, sem perder, no entanto, o foco na habilidade a ser trabalhada.

Alimentacao integral, escassez e desperdicio

Como organizar uma aula utilizando a Rotacao por Estacoes?

Nesta proposta, os(as) estudantes devem ser organizados em grupos para que participem de
uma espécie de circuito de aprendizagem, que mescla atividades on-line e off-line. Sao varias

4 Aula que utiliza a metodologia denominada Ensino hibrido. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/3352/blog-aula-diferente-
rotacao-estacoes-de-aprendizagem. Acesso em: 30 jun. 2020.
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atividades disponibilizadas aos(as) estudantes sobre um mesmo tema que, de forma integrada,
compdem as necessidades a serem trabalhadas pela turma. As tecnologias digitais devem estar
presentes em pelo menos uma dessas estacdes. Os grupos rodiziarao pelas estagoes realizando
todas as atividades propostas nas diferentes estacdes, em um prazo pré-determinado pelo(a)
professor(a) (em média 15m/ 20m por estacao). Importante pontuar que cada atividade proposta é
independente das outras, ainda que tratem de um mesmo tema.

Para a organizacéo dos grupos, considere o perfil dos(as) estudantes, assim como a trajetdria de
aprendizagem e, dessa forma, ofereca-lhes opcdes diferenciadas de atividades sobre o mesmo
tema (alimentacgao integral e desperdicio) para que atinjam os objetivos de aprendizagem esperados.
Para isso, considere os espacos disponiveis na sala de aula e/ou em outro local da escola. Organize
cada estacao com 5 cadeiras e pelo menos trés carteiras, para que sejam disponibilizados recursos
e/ou materiais necessarios a execucao das tarefas.

Sugestao de composicao de estacoes:

Estacdo 1 — Pesquisa em livros, revistas e/ou jornais que tratem sobre alimentacao integral e
desperdicio. Recursos necessarios: livros, revistas e/ou jornais selecionados pelo(a) professor(a),
que tratem do assunto

Estacéo 2 — Exploragéo de sites (Ciéncia Hoje para Criancgas, Jornal Joca, paginas do Ministério
ou da Secretaria da Saude, Ministério do Meio Ambiente etc.) com foco nos textos, imagens, videos
e textos veiculados. Recursos necessarios: dois ou trés computadores e/ou tablets e/ou celulares
com acesso a internet.

Estacao 3 — Quiz

(Jogo de perguntas e respostas). Nesta estacao, os(as) estudantes poderao participar de um
jogo de pergunta ou respostas. Vocé elaborara cartdes que conterao as perguntas e as respostas.
Os(as) estudantes decidem a ordem de jogar - quem sera o primeiro, 0 segundo e assim por diante.
Um(a) estudante, pega uma carta e I€ a pergunta para os demais. Quem responder corretamente
ganha um ponto e fica com a carta. Quem conseguir mais cartas ganha o jogo. Para essa atividade,
0s cartdes devem conter perguntas e respostas sobre o tema abordado, mas que sejam possiveis
de serem respondidas sem ter passado pela estacao da pesquisa, por exemplo.

Estacédo 4 — Nesta estacao, os(as) estudantes, a luz de uma imagem, cartaz e/ou infografico ou
foto, poderao refletir, conjuntamente, sobre os problemas da escassez e desperdicio de alimentos.
Para isso, solicite aos(as) estudantes que distribuam as tarefas no grupo. Um deles devera ser o
secretario, que tomara nota das reflexdes, e outro o mediador das discussdes, que controlara o
tempo das falas. Recursos necessarios: imagem, cartaz e/ou infografico ou fotos que tratem do
tema em estudo, no caso, alimentacao integral, escassez e desperdicio de alimentos.

Estacéo 5 — Debate regrado, em que os(as) estudantes irdo debater sobre o papel do cidadao
Nno consumo consciente em relacao aos alimentos. Para direcionar o debate, apresente alguma(s)
questao(oes) norteadora(s). Exemplo de questdes: Existe alguma forma de colaborarmos com a
falta de alimentos? Ha alguma maneira de aproveitar melhor os alimentos?
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Estacdo 6 — Apresente uma situacéo-problema aos(as) estudantes para que busquem uma
solucao viavel para reduzir os desperdicios e aproveitar os alimentos da melhor forma possivel.
Oriente-o0s a organizarem as discussoes: que facam, primeiramente, uma tempestade de ideias
(Brainstorming), levantando as ideias/impressdes de cada um, anotando-as. Em seguida, oriente
para que discutam a viabilidade de cada das situagcdes apresentadas e, finalmente, decidam qual
sera a escolhida pelo grupo. Informe-0s que a solugao de muitos problemas da atualidade tem sido
encontrada por meio do uso das tecnologias.

e Depois da aula, proponha aos(as) estudantes que pesquisem quais séo os alimentos disponiveis
na regiao. Com os dados, posteriormente, retome o Guia Alimentar de Bolso da Secretaria
Estadual da Saude, ou outro que achar mais adequado, junto com textos que tratem do
aproveitamento integral dos alimentos e desafie os(as) estudantes a elaborarem um cardapio
com os alimentos que foram pesquisados, procurando utiliza-los de forma integral.

e E possivel trabalhar a horta com os(as) estudantes, caso a escola tenha esse espaco.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

PARA SABER MAIS

Banco de alimentos. Disponivel em: https://www.bancodealimentos.org.br/. Acesso em: 30
jun. 2020.

Aproveitamento integral dos alimentos. Disponivel em: https://mesabrasil.sescsp.org.br/
media/1016/receitas_n2.pdf. Acesso em: 30 jun. 2020.

Guia Alimentar de Bolso da Secretaria Estadual da Saude. Disponivel em: http://www.saude.sp.
gov.br/resources/ses/perfil/cidadao/temas-de-saude/guia_de_bolso_sobre_alimentacao.
pdf. Acesso em: 25 jun. 2020.
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Prezado(a) Professor(a),

Apresentamos as Situacdes de Aprendizagem para o 1° semestre, que foram planejadas para
ampliar o repertdério dos estudantes a partir de contextos de diferentes areas e atividades que levam
em consideragcao 0s processos criativos, habilidades voltadas para andlise, construcéo e reflexao.

Com base nas Diretrizes de Tecnologia e Inovagéo, os materiais de apoio focados no publico dos
Anos Iniciais tém como objetivo inserir os estudantes no universo da tecnologia e conta com trés eixos
estruturantes: Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacéo (TDIC), Letramento Digital e Pensa-
mento Computacional, que se traduzem nas habilidades previstas para todos os anos dessa etapa.

O componente Tecnologia e Inovacao, para a etapa dos anos iniciais tem como foco garantir a
todos os(as) estudantes uma aprendizagem de exceléncia, aprimorando o desenvolvimento integral em
diferentes areas de conhecimento. Valorizar a criatividade e pensar nas diversas possibilidades de co-
nhecer, utilizar e ampliar 0 uso da tecnologia, n&o se limitando aos dispositivos e equipamentos, mas
pensando sobre seus usos de forma consciente e responsavel, para desenvolvimento de seus proprios
projetos.

A concepcao do material tem como premissa a aprendizagem centrada no estudante, na pers-
pectiva do desenvolvimento do protagonismo, considerando as metodologias ativas e o trabalho cola-
borativo, contribuindo para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais.

Em relacado as atividades que envolvem habilidades manuais e manuseio de ferramentas, sugeri-
mos que seja planejado um momento com os(as) estudantes para apresentar as ferramentas que ne-
cessitam atencao, e de que forma elas serao manipuladas. Nesse momento, € importante tratar de
alguns combinados, como por exemplo, quem vai manusear 0 suporte para cola quente, ou quanto ao
uso adequado das ferramentas utilizadas para fazer furos, serrar, entre outras; assim, e de forma gra-
dativa, os(as) estudantes vao se familiarizando com o manuseio de cada ferramenta.

As Situacoes de Aprendizagem que requerem essas ferramentas apresentam propostas que po-
dem, e devem, considerando a faixa etaria, ser ampliadas e exploradas pelo professor na intencao de
expandir esses conhecimentos.

Nesse sentido, é possivel organizar um espaco maker, considerando as ferramentas que podem
ser adquiridas. Para conhecer a lista, consulte a Secretaria Escolar Digital - SED, na secao Mural de
Avisos: PDDE Maker. Para aquisicado dos materiais, selecione aqueles que possam atender essa etapa
de ensino, uma vez que a lista de materiais é geral, abrangendo todas as etapas.

Cabe ressaltar que o uso das ferramentas pode ser inserido no contexto dos(das) estudantes de
forma gradativa, de acordo com a complexidade das atividades propostas e ampliando as possibilida-
des de criacao.

Equipe Curricular de Tecnologia e Inovagéao
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Conversa com o(a) professor(a): iniciamos uma conversa para contextualizar o(a) professor(a) com
orientagdes iniciais que podem ser ampliadas de acordo com seus estudos. Essa conversa é direcionada
ao(@) professor(a), em alguns momentos com termos mais especificos, que ndo necessariamente
precisam ser utilizados com a turma, mas com foco na contribuic&o do desenvolvimento do Componente
Tecnologia e Inovacao e no processo continuo de formacao do(a) professor(a). Neste campo, quando
for necessario, indicaremos textos ou conceitos que sejam pertinentes a atividade que sera desenvolvida.

Objetivo(s): Aqui é explicitado o(s) objetivo(s) da atividade, que esta articulado com as habilidades, e
esse conjunto de habilidades, por sua vez, articulado com o desenvolvimento das competéncias.

Desenvolvimento: Sugerimos a organizagéo da turma e metodologias ativas para potencializar as
conversar e 0 desenvolvimento das habilidades, mas vocé, professor(a), podera adequar a metodolo-
gia de acordo com o perfil da turma. Ressaltamos que, para o desenvolvimento das propostas, 0s
estudantes tém um papel ativo, de forma que possam discutir, movimentar-se, opinar e produzir de
forma protagonista, para trocar experiéncias e aprender com os colegas.

MOMENTO DO PROFESSOR

Podemos dizer que a narrativa € “uma sequéncia singular de eventos, estados mentais, ocorréncias
envolvendo seres humanos como personagens ou atores”, como afirma Bruner (2002, p. 46).

As narrativas digitais tém um potencial didatico que € construido gracas as suas ferramentas, apresen-
ta um carater multimidia de imagem, texto, som, video e texto, desenvolvido com recursos computa-
cionais, e podem possibilitar a publicacéo e a circulacdo em ambientes virtuais de aprendizagem.

De acordo com Valente e Almeida (2014), as narrativas digitais sdo construidas a partir de um conjunto
de pontos de vista pessoais. Isso possibilita que, a partir de uma mesma histoéria, sejam formados di-
versos pontos de vista.

Os autores afirmam ainda que, para o desenvolvimento de uma narrativa, € necessario que 0s estudantes
tenham criticidade para estruturar as suas narrativas, tramas, e desenvolvam, assim, suas historias. Além
disso, a estruturacao logica dos fatos que ocorrem na historia € imprescindivel para que se construa um
sentido de inicio, meio e fim, chegando ao desfecho e ao significado que a histéria tem para cada um.

De acordo com Bernard R. Robin (2008), uma narrativa digital € constituida por sete elementos basicos:
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1. Ponto de vista — é o topico principal e a opiniao do autor em relagéo a narrativa;

2. A questao dramatica — € o problema inicial, que cativa o publico, até que, no fim, seja resolvido;

3. Conteudo emocional — é a parte da historia que relaciona o autor ao publico;

4. O poder da voz — ¢ a voz do narrador. Da vida a histéria e ajuda o publico a compreendé-la;

5. Fundo musical — é o elemento que embeleza e da suporte a narrativa digital;

6. Economia — € a utilizacéo de pouca informacao a cada slide, para nao cansar o publico;

7. Pacing (ritmo, entoacado) — é o ritmo da histdria, e a forma como ela continua (rapidamente ou

lentamente).

Considerar a experiéncia como condicao da aprendizagem € um caminho que torna os conhecimentos
mais significativos para os estudantes. Nesse sentido, o(a) professor(a) pode usar como base a experiéncia
criada em sala, e as experiéncias prévias trazidas pelos estudantes. Essas Ultimas situam-se onde se
formam suas principais opinides, seus sensos de pertencimento, suas personas e suas visdes de mundo.

Considerando que as tecnologias digitais estao inseridas no cotidiano dos estudantes de maneira dire-
ta ou indireta, os dispositivos méveis, computadores, aplicativos, programas, jogos etc. podem ser
usados como ferramentas para a pratica do ensino das narrativas digitais.

Com o pensamento computacional, seus quatro pilares, o trabalhar com padrdes e abstracdes
em atividades do dia a dia, desenvolvemos um material de apoio que ira subsidiar a construcao desta
trajetdria de aprendizagem.

Para comecar, pensemos: no que consiste 0 pensamento computacional?

Podemos dizer que:

v “O pensamento computacional envolve o resolver problemas, conceber sistemas e
compreender o comportamento humano, recorrendo aos conceitos fundamentais
para a ciéncia da computacao” (WING, 2006).
v" “Pensar nos problemas de forma que um computador consiga soluciona-los. O
Pensamento Computacional é executado por pessoas e nao por computadores.
Ele inclui o pensamento logico, a habilidade de reconhecimento de padrdes, racio-
cinar através de algoritmos, decompor e abstrair um problema” (LIUKAS, 2015) —
coautora do curriculo de Computacao da Finlandia.
Mas, além dessas definicdes, o pensamento computacional também representa uma possibilidade de
proporcionar a criancas e jovens o desenvolvimento de competéncias e habilidades para lidar com as
demandas do século XXI, que envolvem o pensamento critico, a criatividade e a resolucéo de problemas.

Bases do Pensamento Computacional

De acordo com pesquisas realizadas por diversos especialistas na area de Ciéncias da Computacéo,
definiu-se que o pensamento computacional € composto por quatro pilares que baseiam a resolugéo
de problemas. Sao eles: decomposicéo; reconhecimento de padroes; abstracao e algoritmos. Vamos
conhecer melhor o que define cada pilar:

e Decomposicao — dividir um problema complexo, dificil, em partes menores e mais gerenciaveis;

e Reconhecimento de padrbes — procurar semelhancas entre as informacdes apresentadas e
entre os problemas;

e Abstracdo — focar apenas nas informagdes importantes, ignorando o que for irrelevante;

e Algoritmos — desenvolver uma solucdo passo a passo para o problema, ou as regras que
devem ser seguidas para a resolucéo dele.
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O algoritmo seria o ultimo pilar, ou podemos considerar que seria o resultado da decomposicao, do
reconhecimento de padrbes e da abstracdo. Mas também & importante saber que o algoritmo n&o é o
fim, pois ele sempre pode ser aprimorado por meio dos outros pilares, criando, assim, um ciclo.

Os passos ou regras, ou seja, o0 algoritmo, podem ser utilizados para criar um codigo ou programa, que
pode ser compreendido por sistemas computacionais e, consequentemente, utilizado na resolucéo de
problemas complexos.

Segundo a abordagem pedagdgica da aprendizagem criativa, aprendemos melhor quando estamos
envolvidos na criacao de projetos que levem em conta as nossas paixoées, e que sejam desenvolvi-
dos em colaboracdo com os pares, € em um espirito de aprender € pensar brincando, explorando
livremente diferentes materiais e valorizando o erro como parte da experiéncia.

Tecnologias Assistivas

“Para as pessoas sem deficiéncia, a tecnologia torna as coisas mais faceis. Para as
pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis” (RADABAUGH, 1993).

A funcao da tecnologia € facilitar a vida de todas as pessoas. E, quando falamos em pessoas com
deficiéncia, existe um segmento da tecnologia chamado Tecnologia Assistiva (TA), que abrange
recursos, ferramentas, processos, praticas, servicos, metodologias e estratégias cuja finalidade é
proporcionar mais autonomia, independéncia e qualidade de vida para seus usuarios.

Para Cook e Hussey (1950), a TA trata de uma ampla gama de equipamentos, servicos, estratégias e
praticas concebidos e aplicados para minorar os problemas funcionais encontrados pelas pessoas
com deficiéncia.

De acordo com a Lei 13.146, de 6 de julho de 2015 — ou Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (LBI)' —, no art. 3°, inciso llI:

tecnologia assistiva ou ajuda técnica: produtos, equipamentos, dispositivos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivem promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e a participacao da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e incluséo social.
Para classifica-los, os recursos de tecnologia assistiva foram organizados considerando os objetivos
funcionais de cada um deles.
A Tecnologia Assistiva é dividida em dois grandes grupos:

Recursos de TA: todo e qualquer item, equipamento, componente, produto ou sistema fabricado em
Série ou sob medida, utilizado para aumentar, manter ou melhorar as capacidades funcionais das
pessoas com deficiéncia. Podem ser considerados recursos de TA desde artefatos simples, como uma
bengala, um talher adaptado ou um lapis mais grosso, até complexos sistemas computadorizados,
desde que seu objetivo seja proporcionar independéncia e autonomia a pessoa com deficiéncia.

1 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/113146.htm. Acesso em: 27 fev. 2021.
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Servicos de TA: servicos que auxiliam uma pessoa com deficiéncia a selecionar, comprar, usar e
avaliar os recursos de TA. Realizados por profissionais de diferentes areas, incluindo os da area da
saude (terapeutas ocupacionais, fisioterapeutas, fonoaudidlogos, médicos), da educacéao (professores,
monitores, profissionais do Atendimento Educacional Especializado), intérpretes de Libras, profissionais
da area da informatica e engenharia, dentre outros.

Consulte ferramentas gratuitas de Tecnologias Assistivas em: https://cta.ifrs.edu.br/tecnologia-
assistiva/ferramentas-gratuitas-de-ta/. Acesso em: 17 fev. 2021.

Acesse aqui sugestdes de softwares para contribuir com sua pratica: https://drive.google.com/file/
d/1fJXrPO_DVEA9QtIdQ4luLIQ5wzTLvgE/view?usp=sharing

SOFTWARES_Educagéao Especial

Avaliacao: Ao desenvolver as Situagbes de Aprendizagem, considere 0 grau de engajamento dos
estudantes durante o desenvolvimento das atividades:

Engajamento total Engajamento satisfatorio Engajamento parcial
Comprometeu-se de forma Comprometeu-se em partes nas Comprometeu-se pouco nas
produtiva e efetiva nas acdes e nas | agdes € nas atividades ao longo acoes e nas atividades ao longo
atividades ao longo do bimestre/ do bimestre/ semestre/ ano, do bimestre/ semestre/ ano,
semestre/ ano, dedicando-se e dedicando-se e apoiando os dedicando-se e apoiando 0s
apoiando os colegas. colegas. colegas.

A sugestao dos tempos de aula a seguir, foram organizadas para apoiar seu planejamento de forma
que as atividades iniciem e finalizem nas aulas de Tecnologia e Inovacéo, de forma a organizar uma
rotina junto aos estudantes em relacao ao tempo de execucdo das atividades que em alguns momen-
tos n&o seré&o finalizadas na mesma aula.

Os tempos sé&o previstos, podendo ser adequado ao perfil da turma.
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1 aula Acolhimento
Situacao de Aprendizagem 1 3 aulas As coisas importantes para nés
Situacao de Aprendizagem 2 2 aulas Linguagem do computador
Situacao de Aprendizagem 3 2 aulas Os pixels e as imagens
Situacao de Aprendizagem 4 3 aulas Meu primeiro E-book
Situacao de Aprendizagem 5 2 aulas Descobertas de um computador
Situagao de Aprendizagem 6 2 aulas Desafio do estacionamento
Situacao de Aprendizagem 7 3 aulas Engenhocas - autbmatos
Situacao de Aprendizagem 8 2 aulas Construgao de um robd

Professor(a), inicie explorando o material do estudante. Leia com eles a apresentacédo do material e os
icones, para que reconhecam as atividades e se identifiquem com os personagens presentes no material.

Ao longo de algumas atividades solicitamos que os estudantes facam anotagoes em um diario de bordo,
dessa forma, sugerimos organizar com os estudantes o “Diario de Bordo” para que possam relatar suas
experiéncias durante o desenvolvimento das atividades deste componente.

Oriente-0s sobre 0s registros, eles podem anotar ideias, sugestdes, sentimentos e 0s aprendizados des-
se percurso, podem também fazer ilustragcdes ou colagens que representem o desenvolvimento da ativi-

Oriente-0s sobre 0s registros, eles podem anotar ideias, sugestdes, sentimentos e 0s aprendizados des-
se percurso, podem também fazer ilustragcdes ou colagens que representem o desenvolvimento da ativi-
dade proposta.

Para organizacao do diario de bordo, analise o perfil da turma, escolhendo o que € mais viavel: caderno
ou folhas, caso opte por folhas avulsas oriente os estudantes para guarda-las em uma pasta ou saco
plastico. Os estudantes podem personalizar a capa, dando uma identidade aos seus registros.

Preferencialmente, ao final de todas as aulas de Tecnologia e Inovagao, reserve um momento para que
esses registros acontecam. As anotacdes sao pessoais, por isso, se 0 estudante ndo desejar fazer o re-
gistro, respeite esse momento e oriente-o para fazer depois, porém verifique qual o motivo e assim, in-
centive-o a fazer o registro.

O diario de bordo pode ser um instrumento de acompanhamento do desenvolvimento do estudante.
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No acolhimento, a proposta é realizar um diagnéstico quanto a expectativa dos estudantes em relagéo
ao Componente de Tecnologia e Inovagao. Essa é uma sugestdo, mas vocé pode adaptar conforme
seu ambiente escolar.

Antes da aula: providencie com antecedéncia materiais nao estruturados, como: tubos de papelao,
garrafas PET pequenas, cola, tesoura sem ponta, papeldo, copos descartaveis, caixas pequenas e
uma caixa grande. Na caixa grande, os estudantes vao depositar as capsulas do tempo, e, em segui-
da, vocé vai fecha-la, e juntos irdo marcar uma data para abri-la ao final do ano. Vocé pode escolher
outros materiais para que os estudantes construam essa capsula do tempo.

1° momento: organize os estudantes em “U”, para uma roda de conversa. Converse com eles sobre
0 que acham que vao aprender nesse componente.

2° momento: escreva na lousa a palavra “Tecnologia e Inovacao”. Pergunte para os estudantes o que
vem a mente ao ouvir esse nome. Anote no entorno das palavras o que os estudantes contam.

3° momento: converse com os estudantes se ja pensaram em viajar no tempo? Quando vocé pensa no
futuro, que lembrancas gostaria de levar com vocé? O que imagina que vai aprender neste componente?

4° momento: conte que eles vao construir sua capsula do tempo com o0s materiais disponibilizados
por vocé. Nesse momento, eles iniciam a construcéo, e devem identificar a capsula escrevendo o
nome completo, se for necessario, auxilie os estudantes.

5° momento: esse sera 0 momento em que os estudantes desenham ou registram em uma folha que
sera revisitada no futuro. Nessa folha, podem fazer desenhos de diversas coisas, entre elas, desenhar
suas expectativas sobre 0 que ira aprender nesse componente. Eles podem desenhar ou escrever um
recado para lerem no futuro, enfim, devem soltar a imaginacéo.

6° momento: Devem inserir a folha na capsula do tempo identificada, e depositam as capsulas na caixa
que vocé preparou. Apds todos depositarem, diga-lhes que vocé vai fechar a caixa e, entdo, marcar a
data em que sera aberta. Combine com a turma que, se caso, durante o ano, chegar algum colega novo,
ele ird fazer o mesmo e, entdo, depositara na caixa por uma abertura pequena que vocé fara, se for ne-
cessario, assim todos devem lembrar desse compromisso, caso chegue um estudante novo na
turma.Apresentamos, a seguir, 0 conjunto de habilidades para este semestre.
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Apresentamos, a seguir, 0 conjunto de habilidades para este semestre.

Tecnologia Digital Identificar a presenca de e
de Informacgéao e EFO5TECO1 memorias nos dispositivos .TDlC’ especificidades e
Lo . impactos.
Comunicagao (TDIC) computacionais.
Participar de experiéncias que
favorecam a identificacéo de ~ ~
outros modos de ler o mundo Compreensao e produgao
Letramento digital EFO5TEC0O4 ) . ’ critica de contelido e
por meio de atividades que . . ~
- . curadoria da informacao
possibilitem o compartilhamento
entre os pares.
Pensamento Construir objetos usando
. EFO5TECO5 materiais ndo estruturado ou Cultura maker
Computacional o
eletromecanicos.
Identificar as potencialidades,
Pensamenj[o . EFOSTECOS as principais ferramentas e os Cultura maker
Computacional recursos utilizados em espagos
maker.
Pensamer?to EFO5TECO7 Identificar a linguagem do Programacao plugada ou
computacional computador. desplugada
Pensamer?to EFO5TECO8 Conhece[ o] sllst,e'ma de Programacéo plugada ou
computacional numeracao binario. desplugada.
Pensamen.to EFO5TECO9 Conhetzer e utilizar algoritmos com Pensamer?to
Computacional repeticoes. computacional
Representar atividades do
Pensamento cotidiano com base em a¢des Programagéo plugada ou
. EFO5TEC11 o .
computacional |6gicas usando diferentes desplugada
linguagens.
Pensamento Caodificar diferentes informacdes
. EFO5TEC17 para representacéo em Pensamento cientifico
computacional
computador.
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Prezado(a) estudante,

Bem-vindo ao componente de Tecnologia e Inovagdo. As atividades propostas tém
como objetivo aprimorar sua aprendizagem, promovendo seu desenvolvimento integral
em diferentes dreas de conhecimento. Vamos valorizar sua criatividade e pensar nas
diversas possibilidades de conhecer, utilizar e ampliar o uso da tecnologia, nao se
limitando aos dispositivos e equipamentos, mas pensando sobre seus usos de forma
consciente e responsavel. Veja o recado da turma que te acompanharé nessas descobertas!

OLA! VOCE VAI INICIAR MAIS UM ANO LETIVO, ESPERAMOS
QUE VOCE ESTEJA BASTANTE EMPOLGADO(A), VOCE VAI
APRENDER MUITAS COISAS NOVAS ESSE ANO, NO
COMPONENTE TECNOLOGIA E INOVACAO.

PARA COMECAR VAMOS APRESENTAR ALGUNS
PERSONAGENS DESSA AVENTURA, ELES E ELAS IRAO
ACOMPANHAR VOCE AO LONGO DE DIFRENTES ATIVIDADES.

OLA, SOU GUION, TENHO
NOME DIFERENTE, E
QUE MEUS PAIS
GOSTAM MUITO DO

EU SOU RITA, MEU NOME TEM
MUITAS HISTORIAS, GOSTO
DE SABER QUE A PRIMEIRA

MEDICA, FORMADA NO
BRASIL, TAMBEM SE
CHAMAVA RITA.

DE PROFESSORES, ELES
ESCOLHERAM MEU NOME
POR ACHAREM UM NOME
FORTE E POR REPRESENTAR
A FORMACAO DELES, MINHA
MAE E PROFESSORA DE

PAI DE HISTORIA, E DIZEM
QUE JOAQUIM FOI UMA
GRANDE PERSONALIDADE.

ACHO QUE VAI SER LEGAL
APRENDER TECNOLOGIA E
INOVAGAO, QUEM SABE EU
TAMBEM NAO FAGA HISTORIA!  E INOVAGAO.

EU SOU JOAQUIM, SouU FILHO ©l, EU SOU A DANDARA, MEU

LINGUA PORTUGUESA, E MEU

ESPACO, PLANETAS,
NAVES E MISSOES
ESPACIAIS. GUION FOI
UM ASTRONAUTA.
ESTOU BASTANTE
EMPOGALDO PARA TER
AULA DE TECNOLOGIA

NOME FOI INSPIRADO EM UMA
MULHER GUERREIRA, FORTE E
ACOLHEDORA, TAMBEM JA ME Y
DISSERAM QUE FOI O NOME DE
UMA PRINCESA. ESTOU
BASTANTE CURIOSA PARA
SABER O QUE VAMOS
APRENDER EM TECNOLOGIA E
INOVACAO, ESPERO QUE VOCE
TAMBEM.

llustragao: Daniel Nhani e Guilherme Braga
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TECNOLOGIA E INOVACAQ!

Ol4, vamos aprender e experimentar muitas coisas divertidas e
legais. Mas j& vamos avisando, tecnologia ndo se limita a ter um
computador ou um celular de Ultima geragéao, ¢ isso também, e muito
mais. Por isso esse componente se chama Tecnologia e Inovagao.
Aqui, vocé vai usar a sua imaginagdo, sua criatividade e conversar
sobre assuntos que interessam a vocé e a sociedade.

Vocé vai aprender sobre:

\\
N
LETRAMENTO
CULTURA
DIGITAL MAKER NARRATIVAS
DIGITAIS

ensamento PENSAI\!I ENTO

computacional CIENTIFICO

llustragcao: Roberto Edgar

Quanta coisa nova, ndao € mesmo?

Vai ser incrivel essa jornada! Fique atento para realizar todas as atividades,
compartilhar com seus colegas suas descobertas e curtir o que eles descobrirem no
caminho.
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ICONES DO SEU LIVRO

A seguir apresentamos os icones que indicam propostas das atividades. Como
esses icones aparecerao ao longo das atividades, deixamos aqui indicados os créditos.

Vocé vai participar de conversas, vai ou-
vir e opinar nas atividades, desenvolven-
do sua oralidade.

Pixabay_207696. Disponivel
em: https://cutt.ly/rEHNRhw
Acesso em 01 out. de 2021.

Hora de colocar a mao na massal

Pixabay_313620. Disponivel
em: https://cutt.ly/UEHNIbM
Acesso em 01 out. de 2021.

Indica que vocé vai registrar suas ideias:
desenhos, letras, palavras o que sua
imaginagao quiser.

Pixabay_5471896. Disponivel
em: https://cutt.ly/yEHNDDP
Acesso em 01 out. de 2021.

Esse simbolo indica que vocé deve pedir
ajuda de um adulto e manter atengao ao
manusear o material.

Pixbay_303861. Disponivel
em: https://cutt.ly/aEHNGZN
Acesso em 01 out. de 2021.

Esse simbolo indica que vocé vai pensar
em solugcdes ou criagbes para um
melhorar a vida das pessoas.

Disponivel em: https://www.
flaticon.com/br/icone-gratis/
solidariedade_1344200?ter
m=solidariedade&related_
id=1344200. Acesso em: 18 out.
de 2021
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SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 1
AS COISAS IMPORTANTES PARA NOS'

Ol3, sou Guion. J& pensou sobre o que gosta, o que o represen-
ta, quais sdo suas influéncias e o que é importante para vocé? Vamos
criar um projeto representativo de si e de suas paixdes?

Darisl Carvalho Nhanl

Conversa com o(a) professor(a): esse momento sera importante para conhecer melhor os
estudantes sobre 0 que mais gostam e 0 que 0s representam.

A intencéo é realizar um exercicio de escuta, empatia e conexao, que possibilite a construcao de
um ambiente seguro para o compartilhamento de ideias e de muito respeito em sala de aula.
Objetivo: criar e construir objetos usando materiais nao estruturados.

Desenvolvimento: promova uma conversa sobre os interesses dos estudantes. Esse didlogo
sera importante para que os estudantes possam se expressar, descobrir-se e falar sobre as coisas
de que gostam.

Diga aos estudantes que podem aproveitar para soltar a imaginagéo. Nessa primeira conversa,
eles devem imaginar como materializar as ideias iniciais. Nesse momento, incentive os estudantes
a explorar diferentes materiais que forem disponibilizados. Esse movimento sera importante para
que 0s estudantes possam ter iniciativa de criagéo, e para saberem que, durante a criacdo, n&o
tem certo ou errado, o importante é a expressao dos sentimentos e a materializacao das ideias.
Producdes dos estudantes: os estudantes podem criar placas, crachas, cartdes e outras
construcdes com diferentes formatos. O tema pode envolver desde o desenho de projetos mais
simples (um cartao para uma pessoa especial, um cracha que representa o proprio nome de for-
ma diferente, uma placa para uma causa importante para eles), até o design de protétipos mais
complexos, que representem o que gostam de fazer (uma maquete de campo de futebol, uma
bicicleta feita com sucata, um personagem de um jogo criado com massinha).

ATIVIDADE 1 — 0 QUE ME REPRESENTA!

@ E se vocé tirar um tempinho para pensar nos seus interesses e paixdes?
=) \

—

Se vocé pudesse representar a si ou ao que mais gosta, o que faria?
Como vocé compartilharia com a turma as suas paixdes?

] Que tal anotar suas ideias e reflexdes no espaco a seguir, para compartilha-las com
seus(suas) colegas?
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[ Agora que vocé pensou um pouco sobre o tema, se pudesse criar algo que
representasse vocé, o que mais gosta, e o que considera importante, o que criaria?

ATIVIDADE 2 — MATERIALIZAGCAQ DE UMA IDEIA

Conversa com o(a) professor(a): os estudantes iniciam o processo de producao e criagcao,
materializando o que os representa a partir da conversa que tiveram na atividade anterior.
Objetivo: planejar e colocar em préatica a construgcéo idealizada na atividade anterior com
materiais n&o estruturados.

Desenvolvimento: Organize os materiais para as producdes. Os estudantes podem conectar
suas ideias com as de outros colegas num trabalho colaborativo.

Combine com os estudantes como serdo esses momentos de producao.

Ao finalizarem, organize um momento para que todos possam apresentar suas criacdes para
os(as) colegas. Esse momento € muito especial para os estudantes. Dé feedbacks positivos, pais,
no momento de criacado, ndo tem certo ou errado.

PR] Vocé vai colocar em prética sua imaginacao e a criatividade. Veja os materiais que
vocé pode utilizar. Dé vida a sua ideial!

Materiais

ltens de papelaria: folhas de papel (de varios tipos, cores e tamanhos), lapis, borracha,
canetas de diversas cores, tinta guache, tesoura sem ponta, barbante e cola.
Materiais que sirvam de base para a criagdo do projeto: embalagens diversas,
papeldo, tecidos, cartolina, pedagos de madeira, tiara de cabelo, chapéu ou boné, e
outras bases que os estudantes considerarem interessantes!
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P Quais caracteristicas suas vocé gostaria de representar no seu projeto?

FACA E TRANSFORME!
ry A

3 'S PXE] Agora, aproveite este momento para dar formas e vida & sua criagéo.
[ ‘M& 7 Faca aqui o desenho do seu projeto:

4 N

DIVIRTA-SE E BRINQUE!

PR Junto com a sua turma, organizem uma exposi¢ao das criagdes da sua turma. Que
tal fazer uma ficha identificando sua criacdo? Preencha o modelo a seguir:

Nome da criagao:

Este projeto € importante para mim porque:

Minha invencao representa:

Materiais e ferramentas utilizadas:

Designen(s): Data desta versao:

Fotografe sua criagdo e registre no seu Diario de Bordo essa experiéncia de materializar
sua ideia.
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Ol4, sou a Rital Vocé sabia que computadores tém sua propria
linguagem? Tudo o que vocé vé ou ouve no computador (palavras,
imagens, nameros, filmes e até mesmo o som) sdo armazenados
usando apenas estes dois nimeros: zero e um.

Danial Carvaiho Khani

Conversa com o(a) professor(a): vamos utilizar os cartdes para explicar para os estudantes a
linguagem do computador. Trata-se de utilizar somente dois numeros: 0 e 1, linguagem binaria.
Objetivo: compreender como os nimeros binarios funcionam.

Desenvolvimento: diga-lhes que quando a carta estiver voltada para cima (aparecendo os pon-
tos) realizamos essa contagem. Quando a carta estiver virada para baixo (ndo sendo possivel ver
0S pontos), ndo consideramos esse valor. Para descobrir qual nimero corresponde aos valores
das cartas viradas, realizamos a somas de todos o0s pontos.

Solicite aos estudantes que recortem as cartas do Anexo_Cartas pontos.

Os estudantes podem ser organizados em duplas para trabalhar com as cartas.

\ Complete a sequéncia dos nimeros a partir das cartas:

| 52 carta ‘ 42 carta ‘ 32 carta ‘ 22 carta ‘ 12 carta
i Y i Y i Y i N r N
o000 ® 0 ® O ®
0000 00 °
o000 O 0
o900 ® 0 o ® ®
\, FaAY F Y Y FaY r

16 8 4 2 1

] Para descobrir qual é o niimero representado por esse cédigo, complete a sentenca
a seguir:

6 ., 8 . 4 2 1 _ 3
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& Observando a sequéncia, qual seria a 6 carta? Desenhe e indique seu valor:

! Como vocé preencheu o item anterior? O que podemos afirmar observando as
sequéncias das cartas e os valores dos nimeros decimais encontrados?

[ Descubra qual é o nimero representado pelas cartas a seguir, usando os mesmos
procedimentos dos itens anteriores:

i AT Y d Y d ™)
L
o
L
\ N AN AN A
0 0 4 0 1
0 + 0 + 4 + 0 + 1 = 5

[ Recorte as cartas do Anexo_Cartas Pontos. Organize para obter os nimeros: 9, 15,
21. Em seguida, cole as cartas na ordem, para obter cada nimero:
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Ol3, sou o Joaquim! Vim aqui para conversarmos sobre as
imagens que vemos nas telas da televisdo, computadores e outros
dispositivos. Vocé sabia que essasimagens sao formadas por pequenos
pontos no formato quadrado, chamados de pixels? Assim, pixels sao
as unidades de medida padrdo que formam as imagens digitais.
Quanto maior o nimero de pontos, melhor a resolugdo da imagem.
Vamos aprender como o computador armazena esses pontos?

H
2
¢
4
i
a8

ATIVIDADE 1 —TELAS E OS PIXELS

Conversa com o(a) professor(a): apresente uma imagem em preto e branco e peca para 0s
estudantes identificarem os desenhos.

Objetivo: identificar pixels e escrever os codigos para criar imagens em preto e branco.
Desenvolvimento: converse com os estudantes como a linguagem dos computadores se da
pelos numeros 0 e 1 (codigo binario). Mas como sera que ele entende as imagens? Explique que
as imagens sao formadas pelos pixels, pequenos pontos no formato quadrado, que formam as
imagens. Quanto maior a quantidade pixels, melhor a qualidade das imagens. Assim, podemos
escrever codigos para cada imagem que queremos desenhar. Diga-lhes que existem programas
que fazem isso com muita perfeicdo, mas que agui vamos compreender como isso funciona,
usando malha quadriculada e lapis de cor.

Explique, a partir do exemplo, como podemos escrever esses codigos. Iniciaremos com duas
cores, 0s pixels preto e branco, para que 0s estudantes possam compreender a composicao dos
codigos (acompanhe no Caderno do Estudante o passo a passo).

A imagem a seguir foi gravada em preto e branco, armazenando pixels
. brancos e pretos.

Para escrever um cédigo a partir da figura na malha quadriculada, veja o passo a
passo:

v' Cada pixel pode ser apenas preto ou branco.

v' O primeiro nimero do cédigo sempre se refere ao niimero de pixels brancos.

Se iniciar com "“0", significa que inicia com pixel preto, e o préoximo niimero indica
a quantidade de pixels pretos.

Se iniciar com um numero diferente de “0”, significa que inicia com pixel branco.
Esse nimero indica a quantidade de pixels brancos.

v Na sequéncia, vém as quantidades de pixels brancos ou pretos.
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Observe o exemplo:

Cédigo

2,52
1,7,1
1,7,1
0,2,1,31,2
0,4,14
1,7,1
1,2,3,21
2,52

Fonte: os autores.

Agora, complete a tabela decifrando o cédigo:

Codigo Decifrando os cédigos
252 2 pixels brancos, seguidos de 5 pixels pretos e 2 pixels brancos.
1,7,1 1 pixel branco, seqguido de 7 pixels pretos, 1 pixel branco.
1,7, 1 1 pixel branco, seguido de 7 pixels pretos, 1 pixel branco.
021812 2 pixels pretos, seguidos de 1 pixel branco, 3 pixels pretos, 1 pixel
branco, 2 pixels preto.
0,4,1,4 |4 pixels pretos, seguidos de 1 pixel branco, 4 pixels pretos.
1,7,1 1 pixel branco, seguido de 7 pixels pretos, 1 pixel branco.
12391 ;,f,if;ls EEZ?SSOI,1SS%<L£I<J|§£]€COZ' pixels pretos, 3 pixels brancos,
2,5,2 2 pixels brancos, seguidos de 5 pixels pretos, 2 pixels brancos.
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[ Escreva o cédigo correspondente & construcao da figura a seguir:

Cédigos
2,1,51,2
3,1,3,1,3

HEEE 35,3
HEEEN 2.7.2
. ... . 1,2,1,3,1,2,1
HEREEEEEEEN @
H B

01,1,7,1,1
01,1,1,51,1,1
3,2,1,2,3

Fonte: os autores.

& Agora é sua vez, crie uma imagem em preto e branco. Troque com um colega, e
cada um descobre o cédigo da imagem.

Cédigos
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[ Reproduza a imagem a seguir em preto e branco na malha quadriculada ao lado.

I
b

Fonte: Pixabay_6005703?

[ Um bom desafio: registre os cédigos que foram utilizados para desenhar a imagem
em preto e branco a seguir.

Cédigos
53,5
] 3,2,3,2,3
2,1,7,1,2
1,1,2,1,3,1,2,1,1
1,1,9,1,1
| 0,1,5,1,5,1
| 01,3,1,3,1,3,1
] 1,1,3,3,3,1,1
|| 1,1,9,1,1
B | B 1,1,9,1,1
HE @ HEEEEr

Registre em seu Diario de Bordo o que aprendeu sobre pixels e as imagens.

2 Disponivel em: https://pixabay.com/pt/vectors/mario-nintendo-retro-super-6005703/. Acesso em 20 de set. de 2021.
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Oi, sou a Dandara! Ja ouviu falar em e-book? E uma abreviacdo
de eletronic book, mais conhecido como livro eletrénico. Mas, para
escrever um e-book, é preciso ter um conteldo de qualidade! Por
isso, vamos fazer uma pesquisa e preparar a escrita para publicar seu
primeiro e-book!

ATIVIDADE 1 - PRODUCAO DO CONTEUDO

Conversa com o(a) professor(a): elabore um projeto sobre o tema “Alimentacao saudavel” e,
a partir da pesquisa dos estudantes, criem um e-book.

Objetivo: explorar linguagens midiaticas para ampliar diferentes conhecimentos para producées
autorais de forma colaborativa.

Desenvolvimento: converse com 0s estudantes sobre os habitos alimentares, articulando com
o componente de Ciéncias. Registre na lousa as respostas dos estudantes sobre o que entendem
sobre o tema.

Organize os subtemas, para que a pesquisa seja diversificada. Converse com os estudantes que,
a partir da pesquisa que realizarem, eles produzirdo um e-book para dar informacdes para as
pessoas sobre a importancia da alimentacao.

A pesquisa podera ser realizada em espacos como a biblioteca, sala com computadores com
acesso a internet, ou outra forma que vocé achar mais adequada para sua turma.

Os grupos devem organizar como farao a pesquisa: textos, entrevistas, consultar videos sobre o
assunto etc.

Antes de iniciarem, instrua-os sobre o processo de pesquisa e da importancia da consulta de
fontes confiaveis que veiculam contetdos com fundamentos cientificos ou por especialistas que
conhecem bem o assunto. Converse também sobre o que sao as referéncias consultadas: uma
vez que um conteudo foi produzido, € preciso dar os créditos ao autor.

Entre os temas, € possivel pesquisar sobre: alimentos naturais, alimentos industrializados, alimen-
tos light, alimentos diet.

Escolha algumas reportagens sobre 0 assunto para envolver 0s estudantes para a pesquisa.
Organize 0s grupos para a pesquisa, distribuindo os temas.

Apbs a pesquisa, oriente os estudantes a realizar o registro em um editor de texto. Oriente-0s
sobre 0 género textual a ser produzido, ou, ainda, os estudantes podem escolher como querem
veicular o conteudo: textos, quadrinhos, desenhos, ou outro género. Salvando O arquivo,
auxilie-os, caso precisem de ajuda para organizacdo dos arquivos.

Antes de finalizar a produgcao do e-book, organize um momento para compartilharem as desco-
bertas sobre o tema.
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Elabore um cronograma para as entregas das etapas da pesquisa, e para a socializacdo. Acesse
o site https://www.livrosdigitais.org.br/ para conhecer uma plataforma que possibilita a
elaboracao e publicacao de livros digitais. Vocé também podera utilizar outras plataformas que
tenha maior familiaridade.

Nota ao(a) professor(a)

E muito importante que os estudantes possam verificar a fonte de pesquisa das imagens e os
direitos autorais, para que possam registra-los no trabalho de produgcédo. Portanto, sugerimos
alguns sites de licenca gratuita: https://pixabay.com/, https://search.creativecommons.org/.
Para inserir os conteudos no livro digital, veja qual sera a opcao mais adequada:

Os estudantes inserem seus conteudos, com o(a) professor(a) orientando como realizar 0 acesso.
O(a) professor(a) podera salvar os arquivos e organizar 0s arquivos no livro digital.

Apobs o término da producéo, é possivel visualizar o livro on-line, ou baixar no formato PDF e de-
pOisS imprimir.

[&] Realize a pesquisa sobre o tema “Alimentagdo Saudavel”. Organize seu grupo e,
junto com seu(sua) professor(a), elaborem um roteiro para a pesquisa. Formule
algumas questdes para iniciar sua busca.

Discuta com seu grupo as etapas da pesquisa: o que e como o grupo colocara em
pratica a pesquisa. Registre os combinados:

ATIVIDADE 2 — PRODUGAOQ DO E-BOOK

Apods sua pesquisa, registre em um editor de texto. Seu(sua) professor(a)
ira orientar esse momento.



TECNOLOGIA E INOVAGAO 105 -

m Organize uma apresentacdo para compartilhar com seus(suas) colegas suas
descobertas.

m Para a organizagdo do e-book, aguarde as orientagdes do seu(sua) professor(a).
Juntos, escolham o titulo do e-book, e como sera a organizacdo dos temas.

Fa

PR Reflitam como vocé e seu grupo podem contribuir para que as pessoas
tenham acesso as informacdes sobre “Alimentacdo Saudavel”.

Registre no seu Diario de Bordo como foi, para vocé, aprender sobre
Alimentacao Saudavel, e sobre a produgdo do e-book.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 5
DESCOBERTAS DO COMPUTADOR

Vamos conhecer o hardware, que corresponde aos componentes
fisicos do computador. Alguns componentes com certeza vocé ja
conhece, mas vamos explorar suas fungdes. Sdo nomes que podem
parecer complicados, mas, aos poucos, vamos nos acostumando.

ATIVIDADE 1 — SOBRE HARDWARES?

Conversa com o(a) professor(a): os estudantes serao apresentados ao conceito de Hardwa-
re de entrada, saida, armazenamento e processamento. Por meio da atividade desplugada de
Teatro dos Hardwares, os estudantes simularao o funcionamento de um computador.

O(a) professor(a) deve perguntar aos estudantes sobre como eles acham que as informacdes en-
tram e saem do computador. Apds algum tempo de discussao, o(a) professor(a) conduz a turma
a focar em hardwares como teclado, monitor e outros.

Os estudantes podem realizar a atividade individualmente ou em dupla.

Objetivo: reconhecer quando, e de que maneira, a memoria € o0 processador s&o utilizados no
sistemna computacional.

Desenvolvimento: organize uma tabela maior, igual ao anexo, para preencher junto com a tur-
ma apos a verificacdo da tabela. Essa tabela pode ficar em um local disponivel para os estudantes
durante o ano letivo. A tabela deve conter: Entrada, Saida, Processamento e Armazenamento.

3 Atividade  adaptada.  Disponivel em:  https://ia601009.us.archive.org/31/items/computacao_e_eu_livro_do_estudante/
Computacao_e_eu_livro_estudante_V2.pdf. Acesso em: 20 de set. de 2021.
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Notas ao (a) professor(a):

Dispositivos de entrada sédo os componentes que usamos para conectar ao computador.
Dispositivos de saida s&o os componentes que traduzem os dados recebidos para uma lingua-
gem mais acessivel aos usuarios.

Armazenamento sdo 0s componentes responsaveis por armazenar os dados de forma permanente.
Processamento: € onde os dados de entrada serao processados para gerar um determinado re-
sultado.

Tenha um conjunto de cartas e, apés a validagéo da atividade, a tabela maior devera ser preenchi-
da corretamente, para que todos da turma tenham acesso.

& Cada hardware possui uma funcionalidade, e é classificado de acordo com essa
funcionalidade. Sao grupos de hardware: Entrada, Saida, Armazenamento e
Processamento. Recorte os cartdes do Anexo - Hardwares_pecgas e cole os
desenhos das pegas no local adequado, conforme seu grupo.

Entrada Saida
Teclado, mouse, webcam, impressora Monitor, caixa de som
Armazenamento Processamento

Disco rigido, pen drive, memoria ram Unidade central de processamento
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ATIVIDADE 2 — MEMORIAS DE UM COMPUTADOR

CLARA E O ROBO CLARA E O ROBO

E mais ou
¥ menos isso,
Clara.

Vocé poderia me
esclarecer uma
davida?

Estou bem!E
vocé, Clara?

C Entdoela
guarda muita
informagao?
i Hoje fui com
Sim, Clara! meu pai levar o nosso
computador para o Existe a meméria
conserto, e o técnico disse conhecida como HD ou
que poderia ser a memoria disco rigido. Este componente
ou pior, o processador. armazena informacdes por
Mas... Computador tem muito tempo, ao contrario da
memoria? meméria RAM em que as
Sim, e ndo apenas informagdes permanecem
uma, mas duas Umadelasé a ta'a.computacoresth - "
memdrias. meméeria RAM, que:us Koo o mfcr:‘:agzseﬁ“m
w:::::rm:ma vocé podera acessar a
|l toq doo
computador estiver ligado.
CLARA E O ROBO
Ah! Entendi. Entdo ela
Entado eladura guarda muita
orum tempoe . =
P S A\ informacgao?
depois vai
embora?
E mais ou
menos isso, Sim, mas
Clara. depende muito de
quanto ele pode
armazenar.

Nao
entendi.

Coiis Ah! Entendi. Entéio &
Ola Robé! assim? uma meméria que fica
Como vai? ) pouco tempo e depois
) vai embora.
Estou estou bem. 1t
a mals ¥ ido.
putade’ .
v pag!
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CLARA E O ROBO

Nao é complicado. Por exemplo,
existem armarios que sao
grandes e cabem muitas coisas
e existem outros menores, que
também conseguem guardar
uma quantidade menor de

coisas.
Os dois sdo armaérios,
porém tém
diferentes
capacidades.
Eu acho que no Depende!
computador do meu Lembre-se que
pai pode ser o caso da pode também ser
capacidade de guardar o processador!
informacgoes.
9
-

CLARA E O ROBO

E verdade!

O processador é o cérebro
do computador e controla
quase tudo em conjunto
com outro componente, a
placa mae. Ele transforma
dados em informacdo e
com rapidez.

Assim como a memoéria,
existem virios tipos de
processadores que sdo

identificados pela sua capacidade
e velocidade de trabalho e a cada
ano surgem processadores mais
rapidos e eficientes.

Fonte: feito por Rennan Pardal no CANVAS.

@ Compartilhe com seus(suas) colegas o que entendeu apds a leitura da

>~ conversa de Clara e o Robé.
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Ol&! Vamos resolver o desafio do estacionamento! Entdo, para
resolver um desafio, é preciso ter foco e muita atengdo. Nao da para
resolver um desafio considerando todas as informacdes de uma vez.
Leia com atengdo, analise cada desafio e, depois, mantenha o foco na
sua estratégia. Se ndo der certo, retome o desafio e tente novamente.
Seja persistente!

Danial Carvaiho Khani

ATIVIDADE 1 — ESTACIONAMENTO — DESAFIO 1

Conversa com o(a) professor(a): nesse jogo, a proposta é a de desenvolver o pensamento
computacional, aplicando os quatro pilares para resolver o problema do estacionamento. O jogo
tem varios desafios com niveis de complexidades diferentes.

Objetivo: aplicar os quatro pilares do pensamento computacional na resolucdo de problemas
praticos.

Desenvolvimento: para 0 jogo, 0s estudantes podem se organizar em duplas, para juntos,
compreenderem o problema e resolverem colaborativamente.

Leia as instrucdes e fagca uma rodada teste, certificando-se de que todos compreenderam o jogo.
Na preparacdo, os estudantes devem recortar 0s anexos e, na rodada teste, seguir as orientacdes.
Oriente-0s que deverao posicionar 0s carros conforme a organizacao apresentada em cada desafio.

& Jogo: Desafio 1

Recorte o Anexo-Tabuleiro e o Anexo- Carros nas linhas tracejadas.

Note que cada carro é identificado por uma letra (A-K e X) e cada caminhdo é
identificado por um ndmero (1-4).

Jogue uma rodada como teste, seguindo as instrugdes.

Objetivo do jogo: retirar o carro vermelho (letra X) pela lateral direita (Saida) sem
bater ou passar por cima dos demais carros e caminhdes estacionados.

[nstrucdes:
v Posicione os veiculos conforme mostrado no desafio, respeitando as letras,

ndmeros, posi¢ao e sentido de cada carro no tabuleiro;

4 Atividade adaptada. Disponivel em: https://www.computacional.com.br/index.php#AlgoCards. Acesso em: 20 de set. de 2021. Licenga:
Esta atividade esta sob licenga Creative Commons Atribuicdo-NaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0). Essa licenga permite que
vocé remixe, adapte e crie a partir do original para fins ndo comerciais, desde que atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagdes sob termos
idénticos.
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v Usando apenas os comandos (€, =, M, ), mova os veiculos no sentido
estacionado, ou seja, carros que estdao no sentido vertical s6 podem andar
verticalmente,
horizontalmente. Nao é permitido trocar o sentido do veiculo ou fazer curvas.

v' Anote qual o veiculo que vocé utilizou, quantas vezes ele se moveu, e em que
direcdo, até vocé conseguir remover o carro X do estacionamento. Dessa forma,
vocé cria uma sequéncia de instru¢gdes de como solucionar um problema. Por

e carros estacionados na horizontal s6 podem andar

exemplo:

Veiculo Movimentos Desafio 1
C | €| €| € ©)
1 Vol v

A >

2 g

B g

4 « | €

3 Vol

X > > >

ATIVIDADE 2 — ESTACIONAMENTO - DESAFIO 2

PR] Esse desafio vocé vaifazerindividualmente. Posicione no tabuleiro os carros conforme
o desafio 2. Quando conseguir sair com o carro X do estacionamento, compare seu
registro com o(a) seu(sua) colega. N&o esqueca de registrar os comandos.

Veiculo

Movimentos

C

Desafio 2
2
=3 |

Xlw|lh|lWIN|D>|—

= L
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ATIVIDADE 3 — ESTACIONAMENTO - DESAFIOS

KRl Agora vocé vai resolver junto com um(a) colega. Esse é mais dificill N&o se esqueca
de posicionar no tabuleiro os carros conforme o desafio 3. Registre os comandos

no seu quadro.

Desafio 3 Desafio 4 Desafio 5
e [l S i A N ‘—
[ ._ ) _
3 3 = E u
- —-
(=B ) | EB| ; g W
()
: - L e
= @
- - -«
<@ | [ e )] [©)
Desafio 3 Desafio 4 Desafio 5
Veiculo| Movimentos Veiculo| Movimentos Veiculo| Movimentos
C C C
1 1 1
A A A
2 2 2
B B B
4 4 4
3 3 3
X X X
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Vocé sabia que autdmatos de papeldo séo esculturas mecanicas
feita de materiais simples que permitem que vocé dé vida a histdrias
e, a0 mesmo tempo, utilize materiais de baixo custo, criando objetos
divertidos?

ATIVIDADE 1 — CRIAGAO DE AUTOMATOS

Conversa com o(a) professor(a): em projetos méao na massa, 0 processo mais rico acontece
durante as aprendizagens na fase de criacéo e investigacéo, e na troca entre todos, durante a
conducao do projeto. O erro nesse tipo de atividade contribui para o desenvolvimento da investi-
gacao e para o levantamento de hipdteses.

Os estudantes vao construir um autdbmato. Para isso, sugerimos que assistam ao video: How to
make your first automaton, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=QU2CzCITtjk.
Acesso em: 13 de set. de 2021.

Vocé podera escolher outro video que achar adequado para a sua turma. Como provavelmente
sera a primeira experiéncia dos estudantes, indicamos que fagam um autdbmato mais simples, e
depois poderdo construir outros com movimentos mais complexos. No Caderno do Estudante
esta descrito 0 passo a passo desse primeiro modelo.

Objetivo: construir autbmatos com materiais nao estruturados.

Desenvolvimento: organize os materiais para a construgdo dos autématos.

Para o primeiro momento, os estudantes seguem o passo a passo para compreenderem as eta-
pas da construcao do autébmato.

Os estudantes podem trabalhar em grupos e fazer uma producao individual, assim € possivel
compartilhar as ideias e os materiais durante a construcao.

Organize um workshop para a apresentacao dos autématos, se possivel, para os demais estudan-
tes do mesmo ano.

& Vocé vai construir um autémato. Iniciaremos com uma versao basica. Conhecendo
essa base, vocé podera criar outros mecanismos para se divertir e dar asas a sua
imaginagao.

Vamos explorar elementos que estdo presentes em maquinas simples. Veja os ma-
teriais que vocé pode utilizar, mas outros também sdo possiveis nessa construgdo.
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Caixa de papeldo pequena
(aproximadamente 15 cm x 15 cm)
EVA com 6 mm de espessura
Palitos de churrasco

Canudos de papel

Fita crepe

Tesoura sem ponta

Rolhas, feltro colorido

Pistola e refil de cola quente

Arruelas e porcas (para servir como pesos)
Lapis apontado

Prego ou parafuso para madeira (para
fazer os aros no papeldo)

[®] Vamos construir um autémato, seguindo o passo a passo a seguir:
1 Etapa: Preparando a caixa de papelao

1. Remova a parte superior da caixa de
papeldo.

2. Remova o fundo da caixa de papeldo.

3. Recorte quatro triangulos.

4. Cole os triangulos na parte sem a
tampa, nos cantos da caixa, para
estabilizé-la.
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5. Encontre o centro de trés dos quatro
lados da caixa, conforme indicado na
figura.

Faca um furo em cada marca.
Se precisar, utilize um Iépis ou um pin-
cel para aumentar o diametro do furo.

6. Preparacao do came:

Desenhe o came e o seguidor do came
em um pedaco de papeldo. Cole-os
em um pedago de EVA. Depois de se-
cos, recorte-os.

Came: o elemento giratério que vocé
gira com a manivela é chamado de
came. O elemento que fica na parte
superior do came se movera de acor-
do com a forma e a posi¢do do came,
e sera chamado de seguidor de came.
Ele transmite seu movimento para os
elementos no topo da caixa, para ani-
mar sua construgao.

7. Veja alguns modelos de formato de
came.

9. Insira um palito de churrasco e o encai-
xe dentro da caixa, passando por um
furo.

ATENCAO: antes de fixar com a cola
quente, é preciso acertar as posigoes
dos cames.

10. No furo superior da caixa, insira um
pedago de canudo.
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11. Fixe o canudo na caixa com | 12. Por esse canudo, passe um palito de churras-

cola quente. co, de forma que o palito fique estabilizado.
Atencdo: Cuidado para n3o Fixe com a cola quente, o seguidor do came
derreter o canudo, caso esteja na ponta do palito.

Importante: caso o seguidor do came fique
muito leve, ele pode ndo gerar atrito suficiente
para se mover adequadamente. Uma solugéo
é adicionar algum peso nele. Cole um pedaco
de borracha escolar ou pequenas arruelas ou
porcas para aumentar seu peso.

usando o de plastico.

O modo como vocé alinha os ca-
mes e os seguidores de came in-
fluencia o movimento de seus ele-
mentos animados. Alguns alinha-
mentos simples para conseguir os
movimentos sdo: Gira Gira, Sobe e
Desce + Gira Gira, Vai e Vem.

Imagens: Arlete Aimeida

2° Etapa: Teste do mecanismo

Veja se os cames estdo alinhados e fazendo o movimento adequado e, entao, fixe
todo o mecanismo com cola quente.

Agora, para finalizar a parte mecénica, vamos fazer uma manivela para girar o autémato.

Recorte um retangulo de papeldo. Insira-o  Insira outro pedaco de palito de chur-
no final do palito de churrasco, fixe-o com rasco na outra borda do retéangulo de
cola quente e corte a sobra do palito. papelao e fixe-o com cola quente.

Na parte superior do seu mecanismo, vocé pode criar um objeto para se movimentar.
Conhega algumas produgdes:

Imagens: Leandro Lago da Silva
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& Crie uma histéria para seu autémato. D& um nome para seu autdémato.

I Que tal apresentar seu autémato para sua turma? Organizem uma exposicdo, assim
todos podem conhecer as diferentes histérias e criagdes.

Elabore uma ficha para a apresentacao:

Nome do autbmato:

Titulo da minha histéria:

Materiais e ferramentas utilizados:

Designer(s): Data desta vers3o:

Registre no seu Diario de Bordo sua criagdo e o que mais gostou na criagao do
automato.

Ola! Imagine um robo! Como ele seria? O que ele faria para ajudar
as pessoas ou uma comunidade? Sua criatividade serd importante
para imaginar o seu robd e depois construi-lo. Também serd possivel
usar componentes eletroénicos para que ele fique incrivel! Depois, vocé
vai contar a histéria dele, igual o nosso robé Mega Light!

ATIVIDADE 1 — A SUCATA QUE VIROU ROBO

Conversa com o(a) professor(a): nessa proposta os estudantes devem construir um robd
utilizando diversos tipos de materiais ndo estruturados e alguns componentes eletrénicos como
leds e bateria de litio.
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O tema sobre robdtica sempre esteve presente na histéria e na imaginacéo da sociedade. A In-
dustria cinematografica em muitas ocasides retratou a presenca de robds em filmes e seriados,
exemplos como em “Eu, Robd”, “Blade Runner” e quem néo se lembra de “Rose” o robd da série
de animacéao dos “Jetsons”, porém, foi com a publicacéo do livro “Robds Universais de Rossum”
do autor Tcheco Karel Capeck em 1921 que o termo Rob6 (Robota), que significa trabalho forca-
do ou servo ficou conhecido. Hoje os robds deixaram as obras de ficcao para fazerem parte do
dia a dia principalmente nas industrias, centros de pesquisas € Universidades

De acordo com a definicdo da RIA (Robotics Industries Association), um robd seria um dispositivo
automatico que possui conexdes de realimentacao (feedback) entre seus sensores, atuadores e 0
ambiente, dispensando a acéo do controle humano direto para realizar determinadas tarefas, po-
dendo também haver robbs parcialmente controlados por pessoas.

Objetivo: construir objetos usando materiais ndo estruturados ou eletromecanicos.
Desenvolvimento: organize os estudantes para conversarem sobre 0 que entendem sobre ro-
bbs: o que fazem, quais sao suas caracteristicas e outros pontos que achar interessante. Eles
devem planejar essa construcéo, por isso deixe 0s materiais a disposicao para que escolham os
mais adequados para suas producdes.

Apobs a construcao, os estudantes produzem um texto para contar a histéria do seu robd. Orga-
nize também uma exposicéo dos robds, compartiihando as criagdes. Os estudantes podem de-
senvolver em grupos ou individualmente.

Converse com seus(suas) colegas sobre robds. Suas caracteristicas e o
5 .. que podem fazer.

S

Vamos construir um rob? Mas antes sera preciso planejar.
- O que esse rob?d vai fazer?
- Dé um nome para ele ou ela.

! Faca um desenho do seu(sua) robo.

4 )
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3&3‘@ FACA E TRANSFORME!

7
LI | Comece a construir seu robd.

* ltens de papelaria: folhas de papel (de | ® Leds
varios tipos, cores e tamanhos), lapis, |® Bateria de litio
borracha, canetas de diversas cores, * Mini interruptor
tinta guache, * Fio jumpers

e Embalagens diversas, papelao, e Cola
tecidos, cartolina, pedacos de * Tesoura sem ponta
madeira, papeldo, garrafa pet. * Fita adesiva

Inspire-se no robé Mega Light:

Sou o robd Mega Ligth! Eu tenho o poder de enxegar a longa disténcia, assim posso
observar de longe se alguém precisa da minha ajuda. As minhas antenas sdo muito
sensiveis posso até captar os sentimentos de quem estd ao meu redor. Quando sinto
que alguém estd em perigo, triste me desloco rapidamente em sua diregdo para apoiar
e assim ninguém se sente sozinho, com medo ou desamparado, desta forma a vida
segue mais alegre. E agora conte a histéria do seu(sua) robd!

Imagens: Paulo S. Gumiero

Que tal se o robd pudesse também acender e apagar luzes?

Que tal apresentar seu(sua) robé para os seus(suas) colegas? Seu(sua) professor(a)
vai organizar esse momento!

Registre no seu diario como foi construir seu(sua) robd!
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ANEXO — HARDWARES_PECAS
3<

Fonte: Disponivel em: https://sites.google.com/view/computacaofundamental/sextoano?authuser=0.
Acesso em: 20 de set. de 2021.
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ANEXO- CARROS
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Saida

Fonte: Disponivel em: https://www.computacional.com.br/#AlgoCards. Acesso em: 10 de ago. de 2021.
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