CURRICULO

GO
I

PAULISTA
2023
TECNOLOGIA E INOVAC,‘AO
1° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL
1° SEMESTRE
EIXOS HABILIDADES CoELS DL
Tecnologias Digitais [(EFO1TECO01) Identificar e utilizar os principais componentes de TDIC
da Informacao e diversos equipamentos e seus periféricos (teclado, mouse, pen drive, s e(’:ifici dades e
Comunicacgéao computador etc.). imgactos

(TDIC)

Letramento digital

(EFOLTECO02) Experimentar Interagindo com as diferentes midias
como linguagens de comunicagéo, ampliando o repertério dos
processos de criagdo, descoberta e comunicacgdo digital.

Cultura digital

Pensamento
computacional

(EFO1TECO04) Descrever e representar por meio da estruturacao
passo a passo as ac¢des do cotidiano.

Programacéo
(desplugada/plugada)

Pensamento
computacional

(EFOLTECO5) Construir objetos usando materiais ndo estruturados,
de marcenarias entre outros.

Cultura Maker

Pensamento (EFOLTECOQ9) Distinguir comandos por meio de atividades ludicas e |Programacao
computacional jogos com desafios simples (desplugado ou plugado). (desplugada/pluga da)
Pensamento (EFO1TEC10) Compreender como 0s computadores executam 0s Proaramacio
computacional comandos dados e que realizam literalmente o que é (deg U aga/ luga da
programado. piug piug
Pensamento (EFO1TECL11) Desenvolver a capacidade logica por meio da Programacso
computacional identificacdo passo a passo das acdes para resolucéo de tarefas ( desg,] U ag alpluga da)
propostas. biug piug
2° SEMESTRE
EIXOS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Letramento Digital

(EFO1TECO03) Expressar-se a partir de diferentes linguagens como
imagens (estaticas ou em movimento) ou 4udios.

Cultura Digital

Pensamento (EFOLTECO06) Utilizar a l6gica em jogos e brincadeira, descrevendo |Programacao
computacional comandos simples nas atividades ludicas e jogos. (desplugada/plugada)

Pensamento . . Programacao
computacional (EFOLTECO7) Compreender, alterar e executar algoritmos simples. (desplugada/plugada)

Pensamento (EFOLTECO08) Compreender as narrativas digitais como forma para  [Narrativas digitais
computacional expressar-se sobre temas escolares, e/ou a propria aprendizagem
entre outros
Pensamento (EFOLTEC12) Utilizar raciocinio l6gico em exemplos concretos  de .
; ) o : Pensamento cientifico
computacional investigacdo de problemas ou desafios
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Pensamento (EFOLTEC13) Planejar e  construir  artefatos robéticos -
; . ~ Robdtica
computacional com  materiais  n&do estruturados.
P ¢ (EFOLTEC14 ) Criar formas de usar codigos com coeréncia, Pensamento
ensamento criando um sistema de representacdo dessas informacdes. Computacional
computacional
(EFOLTEC15) Realizar a montagem de artefatos robéticos L
Pensamgnto simples, usando e sensores. Robotica
computacional
2023
TECNOLOGIA E INOVA(;AO
2° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL
1° SEMESTRE
OBJETOS DE
EIXOS HABILIDADES CONHECIMENTO
Tecnologias Digitais TDIC,

da Informacéo e
Comunicacéo
(TDIC)

(EFO2TECO01) Identificar e utilizar os principais componentes de
diversos equipamentos e seus periféricos (teclado, mouse, pen
drive, computador etc.).

especificidades e impactos

Letramento digital

(EFO2TECO02) Experimentar Interagindo com as diferentes midias
como linguagens de comunicagéo, ampliando o repertério dos
processos de criagcdo, descoberta e comunicacgao digital.

Cultura digital

Pensamento Programacéo
computacional (EFO2TECO4) Descrever e representar por meio da estruturacdo  (desplugada/plugada)
passo a passo as ag¢des do cotidiano.
Pensamento (EFO2TECO5) Construir objetos usando materiais ndo estruturados, [Cultura Maker
computacional  l4e marcenarias entre outros.
Pensamento (EFO2TECO09) Distinguir comandos por meio de atividades ludicas e|Programacéo
computacional jogos com desafios simples (desplugado ou plugado). (desplugada/plugada)
Pensamento (EFO2TEC10) Compreender como os computadores executam os |/ rogramacao
computacional  lcomandos dados e que realizam literalmente o que é (desplugada/plugada
programado.
Pensamento (EFO2TEC11) Desenvolver a capacidade l6gica por meio da Programacao
computacional  ijentificacio passo a passo das acdes para resolugdo de tarefas ~ [@€splugada/plugada)
propostas.
2° SEMESTRE
OBJETOS DE

EIXOS

HABILIDADES

CONHECIMENTO

Letramento Digital

(EFO2TECO03) Expressar-se a partir de diferentes linguagens
como imagens (estaticas ou em movimento) ou audios.

Cultura Digital

Pensamento
computacional

(EFO2TECO06) Utilizar a légica em jogos e brincadeira,
descrevendo comandos simples nas atividades ludicas e jogos.

Programacao
(desplugada/plugada)
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Pensamento (EFO2TEC07) Compreender, alterar e executar algoritmos simples. [Programacéo
computacional (desplugada/plugada)
Pensamento (EFO2TECO08) Compreender as narrativas digitais como forma Narrativas digitais
. para expressar-se sobre temas escolares, e/ou a prépria
computacional aprendizagem entre outros.
(EFO2TEC12 ) Utilizar raciocinio l6gico em exemplos concretos o
czﬁqnpsljatr;c?cr:ﬁ\%I de investigacdo de problemas ou desafios Pensamento cientifico
Pensamento (EFO2TEC13) Planejar e  construir  artefatos roboéticos o
computacional com  materiais  ndo estruturados. Robotica
(E_F02TEC14 ) Criar formas de usar. cédigos com coerNéncia, Pensamento
Pensamento criando um sistema de representacdo dessas informacdes. Computacional.
computacional
(EFO2TEC15) Realizar a montagem de artefatos robéticos N
Pensamento simples, usando e sensores. Robadtica

computacional
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TECNOLOGIA E INOVACAO

3° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° SEMESTRE

EIXOS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Tecnologia Digital de
Informacgéo e
Comunicacéao (TDIC)

(EFO3TECO01) Utilizar sistema de busca de informacdes em
diferentes bases de dados.

TDIC, especificidades e
impactos.

Letramento digital

(EFO3TECO3) Investigar e experimentar novos formatos de leitura
da realidade, pesquisando informacdes de diferentes fontes digitais
confiaveis para autoria de documentos.

Cultura digital

Letramento digital

(EFO3TECO04) Interpretar as midias preferenciais para exprimir as
ideias e a participacdo em espacos colaborativos, de modo a
desenvolver o olhar sensivel, a critica, a reflexdo e a participacao
social e cidada em projetos.

Cultura digital

Letramento digital

(EFO3TECO5) Experienciar outros modos de ler o mundo por meio
de imagens, icones, textos etc., em diferentes formatos.

Cultura digital

Letramento digital

(EFO3TECO06) Pesquisar informacfes de diferentes fontes digitais
confiaveis, para autoria de documentos.

Cultura digital

Pensamento
computacional

(EFO3TEC10) Aplicar comandos simples por meio de linguagem de
programacao implementada no computador em atividades ladicas.

Programacéo (plugada ou
desplugada)

2° SEMESTRE

OBJETOS DE
EIXOS HABILIDADES CONHECIMENTO
. (EFO3TEC02) Compreender o uso responsével da informacao, TDIC
Tecnologia Digital de respeitando a autoria da producéo. P
Informagso e _espemﬂudades e
Impactos

Comunicacgéo (TDIC)

Letramento digital

(EFO3TECOQ7) Investigar as linguagens midiaticas para expressar
suas experiéncias cotidianas.

Midias digitais e
linguagens midiaticas

(EFO3TECO08) Compreender e criar narrativas digitais para
expressar temas pessoais, conhecimento sobre temas escolares e

Narrativas digitais

Pensamento A ;
. a propria aprendizagem.
Computacional prop P g
Pensamento (EFO3TECO09) Utilizar raciocinio l6gico em exemplos concretos de  |[Pensamento cinetifico

Computacional

investigacdo de problemas ou desafios.
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Pensamento (EFO3TECL11) Usar softwares educacionais de programacao na Programacéo plugada ou
Computacional  |programacéo simples de figuras. desplugada
cz;nsigc?c?;%l (EFO3TEC12) Resolver problemas com autonomia e criatividade, Cultura Maker

P utilizando ou nédo as tecnologias digitais (atividade plugada ou
desplugada)
Pensamento . . Cultura Maker
; (EFO3TEC13) Identificar as potencialidades, as ferramentas e os
computacional
recursos no espaco maker.

Pensamento (EFO3TEC14) Construir objetos usando materiais nao Cultura Maker
computacional estruturados, de marcenarias entre outros.

Pensamgnto (EFO3TEC15) Planejar e construir artefatos roboticos com Robotica
computacional T

materiais ndo estruturados.

Pensamento (EFO3TECL16) Identificar os diferentes sensores (luz, toque) e Robotica
computacional atuadores (motores)

Pensamento (EFO3STEC17) Realizar a montagem de artefatos roboticos simples, |Robética

computacional

usando atuadores e sensores.
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TECNOLOGIA E INOVACAO

4° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° SEMESTRE

EIXOS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Tecnologia Digital de
Informacgéo e
Comunicacéao (TDIC)

(EFO4TECO01) Compreender o uso responsavel da
informac&o, respeitando a autoria da producéo.

TDIC,
especificidades e
impactos.

Pensamento (EFO4TECO05) Resolver problemas com autonomia e Cultura Maker
Computacional [criatividade, utilizando ou ndo a tecnologias
digitais.
Pensamento (EFO4TECO06) Identificar as potencialidades, as principais Cultura Maker
Computacional  [fferramentas e 0s recursos utilizados em espacos
maker.
Pensamento (EFO4TECOQ7) Construir objetos usando materiais ndo Cultura Maker
Computacional  |estruturados ou eletromecanicos.
Pensamento (EFO4TECO08) Executar algoritmos simples, em portugués Programacéo plugada ou

Computacional

estruturado, que contenham decisdes que utilizem
operadores relacionais e légicos.

desplugada

(EFO4TECO09)
Identificar e compreender nocfes espaciais e desenvolver o

Programacéo plugada ou
desplugada

Pensamento raciocinio l6gico em atividades concretos por meio da

Computacional  programacéo desplugada utilizando a imaginacéo e a
criatividade.

Pensamento (EFOATEC11) Representar atividades do cotidiano com base |Programacéo plugada ou
Computacional  |em agdes ldgicas e usando diferentes linguagens. desplugada

Pensamento (EFO4ATEC12) Conhecer e utilizar algoritmos com repeticdo. |Programacao plugada ou
Computacional desplugada.

Pensamento (EFOATEC18) Codificar diferentes informagbes para Pensamento
Computacional  [representacdo em computador. computacionsal

2° SEMESTRE
EIXOS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Tecnologia Digital de
Informacéo e
Comunicacédo (TDIC)

(EFO4TECO02) Utilizar sistema de busca de informac¢des em
diferentes bases de dados.

TDIC,
especificidades e
impactos.

Letramento Digital

(EFO4TECO03) Explorar linguagens midiaticas para ampliar
diferentes conhecimentos para produc¢des autorais de forma
colaborativa.

Compreenséo e producao
critica de contetdo e
curadoria da informacdo.
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(EFO4TECO04) Compreender e criar narrativas digitais para

Narrativas digitais

Pensame_nto expressar temas pessoais, conhecimento sobre temas
Computacional  |escolares e a propria aprendizagem.
(EFO4TECO6) Identificar as potencialidades, as principais Cultura Maker
Pensamento ferramentas e 0s recursos utilizados em espacgos
Computacional  [maker.
(EFO4ATECO7) Construir objetos usando materiais Cultura Maker
néo estruturados ou eletromecéanicos.
Pensamento

Computacional

(EFOATEC10) Usar softwares educacionais de programacao

Programacéo plugada ou

Pensamento na programacao simples de figuras. desplugada
Computacional
(EFO4TEC13) Compreender como os computadores Programacéo plugada ou
armazenam suas informacodes. desplugada.
Pensamento
Computacional
(EFO4TEC14) Planejar e construir artefatos roboticos com Robotica
materiais ndo estruturados.
Pensamento
Computacional
(EFO4TECL15) Identificar os diferentes sensores (luz, toque) e [Robdtica
atuadores (motores).
Pensamento
Computacional
(EFO4TECL16) - Realizar a montagem de artefatos robéticos Robotica
Pensamento simples, usando atuadores e sensores.
Computacional
(EFO4TEC17 Utilizar raciocinio l6gico em exemplos concretos|Pensamento cientifico
de investigacao de problemas ou desafios.
Pensamento

Computacional
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TECNOLOGIA E INOVACAO

5° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° SEMESTRE

EIXOS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Tecnologia Digital de

Informacgéo e

Comunicacéao (TDIC)

(EFO5TECO1) Identificar a presenca de memorias nos dispositivos
computacionais.

TDIC, especificidades e
impactos.

Letramento digital

(EFO5TECO04) Participar de experiéncias que favorecam a
identificacdo de outros modos de ler o mundo, por meio de
atividades que possibilitem o compartilhamento entre os pares.

Compreenséo e producédo
critica de conteudo e
curadoria da informacao

(EFO5TECO05) Construir objetos usando materiais ndo estruturado

Pensamento .
. ou eletromecanicos. Cultura maker
Computacional
(EFO5TECO06) Identificar as potencialidades, as principais
Pensamento ferramentas e 0s recursos utilizados em Cultura maker
Computacional  |espacos maker.
Pensamento (EFOS5TECOQ7) Identificar a linguagem do computador. Programac3o plugada ou
Computacional desplugada
Pensamento (EFO5TECO08) Conhecer o sistema de numeracéo binario. Programac3o plugada ou
Computacional desplugada
Pensamento (EFO5TECO09) Conhecer e utilizar algoritmos com repeti¢des. Pensamento
Computacional computacional
(EFO5TEC11) Representar  atividades  do cotidiano com base .
Pensamento em acbes ldgicas usando diferentes| Programacéo plugada ou
Computacional  finguagens. desplugada
Pensamento (EFO5TEC17) Codificar diferentes informagbes para representacéo

Computacional

em computador.

Pensamento cientifico
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2° SEMESTRE

EIXOS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Tecnologia Digital de

Informacéo e

Comunicacgéao (TDIC)

(EFO5TEC02) Compreender o] uso responsavel da
informacdo, respeitando a autoria da producéo.

TDIC, especificidades e
impactos.

Tecnologia Digital de

Informacéo e

Comunicacéao (TDIC)

(EFO5TECO3) Elaborar  critérios para a comparacdo de
selecdo de informagBes obtidas em mais de uma fonte de
pesquisa, reconhecendo fontes confiaveis.

Criatividade, remix e
guestdes éticas e legais
envolvidas das TDIC

(EFOS5TEC10) Usar softwares educacionais de programacao na

Pensamento programacao simples de figuras. Programac&o plugada ou
computacional desplugada
Pensamento (EFOS5TECL12) Estruturar e aplicar os processos de producgdes
computacional autorais por meio de imagens, videos e textos com senso estético. Narrativas digitais
Pensamento (EFOSTEC13) Planejar e construir artefatos robéticos com
computacional materiais néo estruturados. Robética
(EFOS5TEC14) Identificar 0s diferentes sensores (luz,
Pensamento toque) e atuadores (motores) Robotica
computacional
(EFO5TEC15) Realizar a montagem de artefatos roboticos
Pensamento simples, usando atuadores e sensores. Robotica
computacional
(EFO5TEC16) Utilizar raciocinio légico em exemplos
Pensamento

computacional

concretos de investigacéo de problemas ou desafios

Pensamento cientifico




