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Programa de Enfrentamento a Violéncia contra
Meninas e Mulheres da Rede Estadual de Sao Paulo

NAO SE ESQUECA!

Buscamos uma escola cada vez mais acolhedora para todas as
pessoas. Caso vocé vivencie ou tenha conhecimento sobre um caso
de violéncia, denuncie.

Onde denunciar?

— Vocé pode denunciar, sem sair de casa, fazendo um Boletim de Ocorréncia
na internet, no site: https://www.delegaciaeletronica.policiacivil.sp.gov.br.

— Busque uma Delegacia de Policia comum ou uma Delegacia de Defesa
da Mulher (DDM). Encontre a DDM mais préxima de vocé no site
http://www.ssp.sp.gov.br/servicos/mapaTelefones.aspx.

— Ligue 180: vocé pode ligar nesse numero - € gratuito e andnimo - para
denunciar um caso de violéncia contra mulher e pedir orientacdes sobre
onde buscar ajuda.

— Acesse 0 site do SOS Mulher pelo enderego https://www.sosmulher.sp.gov.br/
e baixe o aplicativo.

— Ligue 190: esse € o numero da Policia Militar. Caso vocé ou alguém esteja
em perigo, ligue imediatamente para esse nimero e informe o endereco
onde a vitima se encontra.

— Disque 100: nesse numero vocé pode denunciar e pedir ajuda em casos
de violéncia contra criancas e adolescentes, é gratuito, funciona 24 horas
por dia e a denuncia pode ser andnima.
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PREZADO(A) PROFESSOR(A),

Sociedade e Natureza — Geografia, Histéria e Ciéncias € parte do Curriculo em Acédo que com-
pde os materiais de apoio para a implementacao do Curriculo Paulista. Este foi elaborado gragas
ao esforco dos profissionais da educagdo da Rede Estadual, Rede Municipal e Privada de Sao
Paulo com intuito de traduzir as especificidades sociais, econdmicas, regionais, culturais e histo-
ricas dos municipios, alinhar-se a Base Nacional Comum Curricular e, sobretudo, melhorar a qua-
lidade no estado de Sao Paulo.

Visando a implementacédo do novo curriculo, foi elaborado, em 2020, a primeira versdo do mate-
rial Sociedade e Natureza, contemplando os componentes curriculares de Geografia, Histdria e
Ciéncias que contava com material do(a) professor(a) e algumas sugestdes de atividades. Agora,
apresentamos uma nova vers&o revisada e que conta com o material do(a) professor(a) e do(a)
estudante.

O material didético para Sociedade e Natureza foi construido, visando garantir uma diversidade
de estratégias como leituras, situacdes investigativas, experiéncias, ensino hibrido, elaboracao
de textos, esquemas e mapas, brincadeiras, sugestdes de videos, textos, musicas e softwares etc.
Isso tudo com a intencédo de propiciar aos(as) estudantes uma formacdo que permita a interpre-
tacdo dos fendmenos e do mundo ao seu redor de forma que ultrapasse as explicacdes do senso
comum, sem deixar de valorizar as experiéncias pessoais, promovendo o respeito, o didlogo, a
autonomia, a responsabilidade a flexibilidade, a resiliéncia e a determinacéo.

A atual gestdo contempla em seu Mapa Estratégico 2019-2022, o objetivo de garantir a todos
os(as) estudantes aprendizagem de exceléncia e a conclusdo de todas as etapas da Educacgdo
Bésica na idade certa. Assim, espera-se que a Educacdo de S&o Paulo conquiste resultados alta-
mente satisfatorios devido ao processo de ensino e aprendizagem qualificado. Além disso, o
plano tem como visdo de futuro transformar o estado de Sdo Paulo na principal referéncia de
educacgado publica do Brasil até 2022. Para 2030, aspira-se que o Estado esteja entre os sistemas
educacionais do mundo que mais avangcam na aprendizagem.

Vocé, professor(a), é o agente central das mudancgas propostas. O grande desafio a ser alcancado
pela comunidade escolar é buscar agdes autébnomas que, vinculadas ao Mapa Estratégico 2019-
2022, garantam a aprendizagem de todos os(as) estudantes.

SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAO PAULO
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GEOGRAFIA E HISTORIA 11 -
SEQUENCIA DIDATICA 1

ESTRUTURA DA SEQUENCIA
UNIDADES TEMATICAS

Formas de representacao e pensamento espacial.

Natureza, ambientes e qualidade de vida.

Transformacgdes e permanéncias nas trajetérias dos grupos humanos.

As questdes historicas relativas as migracdes.

e Circulacao de pessoas, produtos e culturas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

e Sistema de orientacao.

e Conservacéo e degradacao da natureza

Elementos constitutivos dos mapas.

O passado e o presente: a nogao de permanéncia e as lentas transformagdes sociais € culturais.

A acgdo das pessoas, grupos sociais e comunidades no tempo e no espago: homadismo,
agricultura, escrita, navegacoes, industria, entre outras.

O surgimento da espécie humana no continente africano e sua expanséo pelo mundo.

Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 1

Atividade Habilidades de Geografia e Histdria do 1° Bimestre

Atividade 1.1 | (EFO4GE17*Identificar os pontos cardeais, colaterais e subcolaterais como referenciais de
orientacao espacial, a partir dos lugares de vivéncia.

(EFO4GE11) Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e antrépicas (relevo,
cobertura vegetal, hidrografia entre outros) no ambiente em que vive, bem como a

acao humana na conservagao ou degradacao dessas areas, discutindo propostas para
preservacao e conservacao de areas naturais.

Atividade 1.2 | (EFO4GE18*Identificar e comparar diferentes formas de representac¢éo, como as imagens
de satélite, fotografias aéreas, planta pictérica, plantas, croquis, entre outros.
(EFO4GEQ9) Utilizar as diregdes cardeais na localizacdo de componentes fisicos e
humanos nas paisagens rurais € urbanas.

Atividade 1.3 | (EFO4HIO1) Reconhecer a histdria como resultado da agéo do ser humano no tempo e no
espaco com base na identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo do tempo.
(EFO4HIO3) Identificar as transformagdes ocorridas na cidade ao longo do tempo e
discutir suas interferéncias nos modos de vida de seus habitantes, tomando como ponto
de partida o presente.




- 12 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 1

Atividade Habilidades de Geografia e Histdria do 1° Bimestre

Atividade 1.4 | (EFO4HIO2) Identificar mudancas e permanéncias ao longo do tempo, discutindo os
sentidos dos grandes marcos da histéria ocidental (homadismo, desenvolvimento da
agricultura e do pastoreio, criagdo da indUstria etc.).

(EFO4HIQ9) Identificar as motivacdes dos processos migratdrios em diferentes tempos e
espagos, e avaliar o papel desempenhado pela migragéo nas regides de destino.

ATIVIDADE 1.1
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

A atividade tem como proposta que os(as) estudantes possam identificar os pontos cardeais,
colaterais e subcolaterais como referéncias de orientacéo espacial, identificando as caracteristicas das
paisagens naturais e antropicas no ambiente em que vivem.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Fotografias ou imagens antigas e atuais de diferentes paisagens.
e Papel Kraft e canetéo.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Organize as turmas em grupos, com seis estudantes em cada um ou organize conforme a
necessidade de sua turma..

ENCAMINHAMENTO

¢ Professor(a), inicie a aula com uma discuss&o para introduzir o assunto, a partir da leitura dos
textos, das ilustragcdes e das atividades propostas, na Coletdnea de Atividades dos(as)
estudantes:

a. Texto 1 — Como descobrir a direcao correta?
b. Texto 2 — Meios de Orientacéo Criados pelo ser humano.
c. Texto 3 — Os mapas

e Apods a leitura do Texto 1, pedir aos(as) estudantes que fagam um mapa para explicar a um(a)
colega onde mora, desenhando o trajeto da escola até sua casa.

e Em seguida, ler o texto 2, “Meios de Orientacao Criados pelo ser Humano”, Caderno
do(a) Estudante, que ira explicar o que é a Rosa dos Ventos — um recurso para orientar o ser
humano tendo em vista os pontos cardeais.

¢ Aleitura desses textos ira ajuda-lo(a) a iniciar o didlogo com os(as) estudantes a respeito da utilizacao
de diferentes conhecimentos e instrumentos criados pelo ser humano para orientar-se no mundo.

¢ |r4 ajuda-lo(a) também a explicar os Pontos Cardeais, Colaterais e Subcolaterais, um a
um, e as suas siglas:
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Pontos cardeais: Leste (L ou E), Norte (N), Oeste (O ou W) e Sul (S)

Pontos colaterais: Nordeste (NE), Noroeste (NO), Sudeste (SE) e Sudoeste (SO).

Pontos subcolaterais:

Lés-nordeste (LNE ou ENE), Lés-sudeste (LSE ou ESE), Su-sudeste (SSE),

Nor-nordeste (NNE), Nor-noroeste (NNO ou NNW), Su-sudoeste (SSO ou SSW), Oés-sudoeste (OSO ou
WSW) e Oés-noroeste (ONO ou WNW).,

Vocé pode trabalhar e explicar os pontos subcolaterais de outra forma:

Os pontos subcolaterais estdo entre os pontos cardeais e 0s pontos colaterais e sao:
NNE — Entre o norte e o nordeste (Nor-nordeste)

ENE — Entre o leste e o nordeste (Es-nordeste)

ESE — Entre o leste e 0 sudeste (Es-sudeste)

SSE — Entre o sul e 0 sudeste (Su-sudeste)

SSO — Entre o sul e 0 sudoeste (Su-sudoeste)

NNO — Entre o norte e o noroeste (Nor-noroeste)

OSO — Entre o oeste e o0 sudoeste (Oés-sudoeste)

ONO — Entre o oeste e 0 noroeste (Oés-noroeste)

Neste momento, sugerimos mais atividades para os(as) estudantes colocarem em pratica o
gque aprenderam para orientar-se, tendo como referéncia os Pontos Cardeais.

Peca para a turma observar com atengéo a indicagdo das pontas nas imagens da Rosa dos
Ventos e a seguir solicite-lhes para escrever os nomes dos Pontos Cardeais e Colaterais
com suas respectivas siglas. N&o acrescentamos atividade com os pontos subcolaterais,
porém, como sugestdo vocé podera acrescenta-los, caso ache que sua turma ja tenha
dominado a compreensao dos pontos cardeais e colaterais.

Em seguida, sugerimos ler o Texto 3 sobre os Mapas, relacionando esse recurso aos Pontos
Cardeais.

Proponha umjogo paraaturma: Jogo da Rosa dos Ventos. \Vocé, professor(a), ira confeccionar
a Rosa dos Ventos em papel Kraft para utiliza-la no jogo. Deixe-a no chao no centro da sala.

Expligue aos(as) estudantes, passo a passo, como este jogo sera realizado.

Organize a turma em circulo, em volta da Rosa dos Ventos.

Vocé ira pedir aos(as) estudantes que se deslogquem em sequéncia, dando comandos.
Primeiro, mostre um exemplo: “Paulo, va para o sudeste” ou “Beatriz, para o noroeste”.

Tendo como referéncia a Rosa dos Ventos, os(as) estudantes chamados, por exemplo, o Paulo,
ird para o lugar indicado, e dara o préximo comando a outro colega, e assim por diante.

Apbs essa vivéncia, solicite a turma que faga um desenho da sala de aula, indicando a posicao
dos(as) estudantes na sala de aula, em relagédo (ao)a professor(a) e aos(as) colegas, utilizando
0s pontos cardeais e a Rosa dos Ventos.
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¢ Oriente-0s a construir a legenda para o desenho ou ilustragédo, apresentando na lousa um
exemplo para indicar sua posicao e a de determinados colegas, na sala de aula, utilizando-se
dos pontos cardeais para localizac&o. Veja 0 quadro a seguir:

Complete com os nomes dos colegas, como no exemplo:
Pontos cardeais:
¢ A professora esta sentada no lado leste (L ou E) da sala de

aula.

¢ Fu estou sentado no lado norte (N) da sala de aula.

. oeste (O ou W) da sala de
aula.

. sul (S) da sala de aula.

Pontos colaterais:
Beatriz esta sentada no lado nordeste (NE) da sala de aula.

. noroeste (NO ou NW) da sala de aula.
. sudeste (SE) da sala de aula.
. sudoeste (SO ou SW) da sala de aula.

e Apds 0 jogo, socialize a producdo dos(as) estudantes, analisando os pontos em comum
encontrados nos seus desenhos. Caso necessario, dé outros exemplos, seguindo como
referéncia os pontos cardeais. E importante que entendam primeiro estes pontos, depois os
colaterais e, por ultimo, os subcolaterais.

e Termine esta atividade mostrando em que direcao esta cada grupo, tendo como referéncia a
Rosa dos Ventos, fixada no centro da sala de aula.

¢ Na sequéncia, solicite a turma que observe as imagens 1 e 2.
v Mostre a imagem 1 e explique que nela encontrardo uma paisagem natural, ou da natureza.

v'Na imagem 2, vdo encontrar uma paisagem urbana, representando a modificagdo do meio
ambiente, ou seja, que foi explorada pela agado do ser humano.

v Explore as imagens, mostrando, por exemplo, que a figura a esquerda conserva a paisagem
natural; e que a direita surge um exemplo de paisagem modificada pela agcdo humana, chama-
da de paisagem cultural ou paisagem antropica.

e Solicite a turma que imagine os pontos cardeais sobre essa paisagem e aponte ou assinale
onde se localiza 0 que se pede na atividade.

e Discuta com eles as possiveis causas das transformacdes nas paisagens.
¢ Finalize a atividade perguntando se eles conhecem outras paisagens naturais €, se Sim, quais sao elas.

® Encerre com a explicacao e diferenciacdo das paisagens.
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Para saber mais

¢ As paisagens naturais sdo as expressdes dos elementos da natureza que néo se
modificaram ou foram pouco alterados pelo ser humano, como o espaco de uma floresta
virgem ou o topo de uma montanha.

e As paisagens culturais — também chamadas de paisagens antropicas — sao as expressoes
das atividades humanas.

Lembretes

¢ Para esta atividade € importante ressaltar que, ao longo do ano, o Sol nasce em pontos
distintos, portanto, essa metodologia indica os pontos cardeais em relacao ao lugar em que
estamos.

¢ Foque sempre 0s pontos cardeais e colaterais, e s6 depois 0s subcolaterais, indicando
cada ponto na Rosa dos Ventos, para que a turma visualize e identifique cada nome e sigla.

e Apresente aos(as) estudantes a bussola. Explique que € um importante instrumento de
orientacao utilizado pelo ser humano.

Para saber mais

Incentive a turma a pesquisar mais sobre a bussola.

Sugestao: Meu 1° Atlas.

Pesquise no link https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf Acesso em
08 out. 2021.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta Atividade, vocé ira aprender outros meios que existem para o ser humano se orientar.
Vamos estudar junto com o(a) professor(a)?

A - Leia o texto 1, a seguir, junto com seu(sua) professor(a).

Texto 1
Como descobrir a direcao correta?

O ser humano sempre necessitou ter uma direcao ao sair para qualquer parte. Ninguém fica tranquilo
se nao conhecer o espaco onde esta e conhecer a direcao para onde vai.

Conhecemos varias histodrias de criancas que se perderam pelo caminho porque nao sabiam onde
estavam. E até de adultos.

Quando vamos visitar algum parente ou amigo, sempre temos o0 endereco em maos, nao € verdade?
Ou se precisamos explicar a alguém algum endereco, temos que saber orientar a pessoa a chegar ao seu
destino. E como? Dizendo quais as ruas ou pracas que ela deve encontrar, as travessas nas quais ela deve
virar, se € a esquerda ou a direita, ou se € em frente que deve seguir; e, as vezes, retornar, voltar!!!

Vocé sabe informar as pessoas o lugar onde vocé mora? Vocé ja estudou nos anos anteriores. Vamos
relembrar esse conhecimento?

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020.
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B -

Imagine que seu(sua) melhor amigo(a) queira visita-lo! Vocé vai lhe dar o endereco, claro! Mas
ele(a) nao tem a minima ideia de que direcao tomar para chegar até lal Como vocé ira Ihe explicar?
Melhor fazer um desenho com essas informacgdes, nao acha? E depois, escrever, informando se
tem que virar a esquerda, ou a direita etc. Vamos imaginar que ele(a) queira sair da escola para ir
até sua casa.

Use 0 espaco abaixo para fazer o desenho do trajeto da escola para sua casa, para facilitar ao

seu(sua) amigo(a) a encontra-la.

C-

Continue acompanhando a leitura do(a) seu(sua) professor(a).

Texto 2

Meios de Orientacao Criados pelo ser humano
Vocé ja deve ter ouvido noticias, na TV ou radio, ou mesmo na internet, de pessoas que se perderam

em lugares fora da cidade, na Serra do Mar, por exemplo, onde foram fazer trilhas, caminhadas; outras, que se
perderam no mar. Em muitos casos, tiveram que passar varios dias na mata ou no mar, sem conseguir voltar para
casa, com frio, com fome. Como é que podemos nos orientar em lugares como esses? Na mata ou no mar?

Ah! Como os antigos navegadores se orientavam em suas viagens maritimas, sem GPS?!?
Bem, se ndo soubessem se orientar em alto mar, como Pedro Alvares Cabral, por exemplo, teria

chegado a Portugal, sua terra natal, em sua viagem de volta? Com certeza, tinham alguns segredos para
conseguir isso! Acredito que muitos de voceés ja saibam quais sao!

Essas direcoes sao utilizadas também nas cidades. Geralmente, nas cidades ha um ponto que marca

bem o centro da cidade, que se chama marco zero. A partir dele, dividem-se as regides das cidades: Zona
Sul, Zona Norte, Zona Leste e Oeste, de acordo com os pontos cardeais.

O(a) professor(a) ja deve ter explicado que descobrimos essas direcdes, guiando-nos pelos lados em

que 0 sol nasce e 0 sol se pde. O lado onde o sol nasce € o Leste ou Este. O lado onde o sol se pde € o
QOeste. E como se descobre onde é o Norte e 0 Sul? E muito simples. E s6 estender o braco direito para onde
o sol nasce, o Leste; e 0 esquerdo para o Oeste: a nossa frente, teremos o Norte e atras, o Sul. Esteja vocé
onde estiver, se vocé souber um desses pontos, vocé tera os demais.

Bem, a essas diregcoes, chamamos de PONTOS CARDEAIS. Observe a imagem:




GEOGRAFIA E HISTORIA 17 -

llustracéo de Martha Wernek, retirada do livro “Meu Primeiro Atlas”,
IBGE. Disponivel em: https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf.
Acesso em: 2 jul. 2020.

E foi entdo que surgiu a ROSA DOS VENTOS, que indica os pontos cardeais. Seu circulo representa
a linha do horizonte. Foi um instrumento que ajudou muito o antigo navegador e ainda ajuda as pessoas
atualmente, a orientar-se no mundo, tanto em terra, como N0 mar € Como no ar.

A Rosa dos Ventos lembra uma estrela, cujas pontas maiores representam os 4 Pontos Cardeais. Veja
aimagem, que segue:

Fonte: Rosa dos Ventos. Disponivel em: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Rosa_dos_Ventos_
dsfdfdsdsaljdl.jpg . Acesso em 08 nov. 2021.
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Mas, diante da necessidade de se orientar para outras direcoes, foram criados mais alguns pontos,
0s quais ficam numa localizagao intermediaria. Surgiram, entao, os Pontos Colaterais e suas Siglas
(abreviaturas):

¢ Nordeste (NE) — entre o Norte e o Leste ou Este;
¢ Noroeste (NO ou NW) — entre o Norte e o Oeste;
e Sudeste (SE) — entre o SUL e o Leste ou Este;

e Sudoeste (SO ou SW) - entre o0 Sul e 0 Sudoeste.
Os pontos Subcolaterais comumente nao sao muito utilizados, mas permitem formas mais precisas
de orientacao, ja que se encontram no intervalo de um ponto cardeal e um colateral. Seguem seus nomes e
suas respectivas siglas:

¢ Norte-Nordeste ou Nor-Nordeste — NNE;
¢ | este-Nordeste ou Lés-Nordeste — LNE ou ENE;
e | este-Sudeste ou Lés-Sudeste — LSE ou ESE;
e Sul-Sudeste — SSE;
e Sul-Sudoeste — SSO ou SSW,
e Oeste-Sudoeste ou Oés-Sudoeste — 0SO ou WSW,
e Oeste-Noroeste ou Oés-Noroeste — ONO ou WNW,;
e Norte-Noroeste ou Nor-Noroeste — NNO ou NNW ou MNN.
Fonte: Texto adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para

Sociedade e Natureza — 2020, a partir das informacgdes do livro “Meu Primeiro Atlas” — IBGE.
Disponivel em: https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf. Acesso em: 27 jul. 2020.

D — Observe com atencéao a indicagéo das pontas na imagem abaixo na Rosa dos Ventos e a seguir
escreva 0s nomes dos Pontos Cardeais e Colaterais com suas respectivas siglas.

Rosa dos Ventos

Fonte: Rosa dos Ventos. Autora: Mirella Carvalho - out. 2021.



https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf
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Rosa dos Ventos

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020.llustracéo de Martha
Wernek, retirada do livro “Meu Primeiro Atlas”, IBGE.Disponivel em: https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/
livros/liv64824.pdf. Acesso em: 19 out. 2020.

E - Agora vamos p6r em pratica o que vocé aprendeu com a Rosa dos Ventos:
a) Faca uma experiéncia e procure ajuda do(a) professor(a).

e Tendo como referéncia o lado onde o Sol nasce, descubra de que lado fica a frente de sua
casa. Do lado Leste ou Oeste, do lado Norte, ou do lado Sul?

e Descubra de que lado da cidade fica sua escola. Zona Norte, Zona Sul, Zona Leste ou Oeste?

b) Desenhe, com seu(sua) colega, no espaco reservado para essa finalidade, o mapa do trecho
do bairro em que se localiza sua escola.

e | ocalize a escola;

e |dentifique as ruas que ficam proximas a escola;
¢ Indique onde ficam os edificios, comércios ou lugares, nas ruas proximas a escola;

e E desenhe o Sol do lado em que ele nasce, em relacao a escola;

e Em seguida, posicione a Rosa dos Ventos, com a ponta da estrela, que indica o LESTE, virada
para o0 Sol que vocé desenhou.

c) ldentifiqgue onde se localizam os edificios, comércios, igrejas, pracas ou outros lugares, que
houver, tendo como ponto de referéncia os pontos cardeais.

e a0 Norte:
e a0 Sul:
® 90 Leste:

e g Qeste:


https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf
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d) E, depois, socialize seu desenho e respostas com seus(suas) colegas e professor(a). E veja se
acertou.

MINHA ESCOLA E ARREDORES

F - Acompanhe a leitura do(a) professor(a) do texto a seguir.

OS MAPAS

Ha outros instrumentos necessarios para a orientacao do ser humano. O mapa é um deles. Na verdade,
S&0 necessarios varios instrumentos, de maneira articulada, um complementando o outro. Para localizar
algum lugar, um pais no mapa, a Rosa dos Ventos sera de grande auxilio. Quando a utilizamos, descobrimos
se determinado lugar esté localizado ao Norte, ao Sul, a Leste ou Oeste e etc., experimente.

Mas, atencao! Vocé precisa observar, primeiro, para onde aponta uma flechinha, que se encontra embaixo,
do lado esquerdo do mapa. Essa flecha sempre ira apontar para o NORTE (N). Ja encontrou? Pronto!

AGORA VOCE PODERA LOCALIZAR QUALQUER MAPA, UTILIZANDO A ROSA DOS VENTOS.

Sugestao: Como Indicar os Pontos Cardeais?

1. Pegue um barbante e trace uma linha horizontal no ch&o ou sobre 0 mapa, do tamanho de
uma régua.

2. E agora trace outra a linha na vertical.

3. Corte mais dois barbantes menores e trace um X e cole bem no meio, no ponto em que as
primeiras linhas se cruzam.

Pronto! Agora vocé ja pode utilizar esse recurso para descobrir os pontos cardeais e colaterais...
G) — Observe o mapa do Brasil, que segue, e coloque sobre ele os “Pontos Cardeais” (que vocé
tracou com o barbante ou desenhou), para sua orientagao.

E, com a ajuda do(a) professor(a), identifique onde se localizam os estados abaixo indicados:
Norte, Sul, Leste ou Oeste / Noroeste, Nordeste, Sudeste ou Sudoeste:

e O Estado do Rio Grande do Sul:

e O Estado do Rio de Janeiro:

e O Estado de Roraima:

Em seguida, vocé pode socializar com os(as) colegas e professor(a) e tirar as duvidas.
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Fonte: Mapa do Brasil — Grandes Regides. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Disponivel em:
http://geoftp.ibge.gov.br/produtos_educacionais/mapas_tematicos/mapas_do_brasil/mapas_nacionais/.
Acesso em: 27 jul. 2020.

Agora que o(a) professor(a) ja leu e explicou o que significam os Pontos Cardeais, vocé e seus(suas)
colegas podem fazer as atividades seguintes, individualmente.

H - Observe bem sua sala de aula, tendo em vista os Pontos Cardeais e Colaterais. Utilize a Rosa dos
Ventos e nao se esqueca de aponta-la na direcao correta. Vocé podera guiar-se pelo lado em que
0 Sol nasce. Localize a direcao em que estao os(as) colegas, que o(a) professor(a) indicar.

Pontos Cardeais e Colaterais/Nome e Sigla

Nomes dos(as) Colegas Indicados(as)
Nordeste — NE

Ex.: Beatriz

Vamos brincar e fazer o Jogo com a Rosa dos Ventos, indicando os pontos cardeais e colate-

rais somente com as siglas. Sigam 0s passos:
e Colocar o desenho da Rosa dos Ventos no meio da sala, o modelo maior que puder.

e Organizar os(as) estudantes em circulo, em volta da Rosa dos Ventos.
e O(a) professor(a) ira pedir que vocés se desloquem, em sequéncia, atendendo aos comandos


http://geoftp.ibge.gov.br/produtos_educacionais/mapas_tematicos/mapas_do_brasil/mapas_nacionais/

29 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

Preste atencéao ao exemplo:
e “Paulo, va para o sudeste” ou Beatriz, va para o noroeste”.

e Esse estudante se deslocara, atendendo ao comando do(a) professor(a) e ira para o lugar
indicado; e, em seguida, dara o comando para outro(a) colega, e assim sucessivamente,
sempre utilizando os pontos cardeais e colaterais.

Agora, vocé e seu grupo facam um desenho em um cartaz, que represente sua sala de aula e
indique nele sua posicéo e a de cada um de seus(suas) colegas a sua volta, utilizando a rosa dos
ventos e sabendo de que lado o sol nasce, seguindo a orientacéo do(a) professor(a).

e Socialize sua produgao com os(as) colegas e professor(a), verificando se sua representacao
esta adequada.

K- Observe aimagem 1. Sabendo que o Sol nasce do lado direito, identifique:

a) A direcdo que devemos seguir se formos para a Zona Norte;

b) A direcao que devemos seguir se formos em direcéo ao Sudeste.

Observe a imagem 2. Sabendo que o Sol nasce do lado direito, identifique:

e A direcao que devemos seguir, se formos para a Zona Sul.

e A direcao que devemos seguir, se formos em direcao ao Noroeste.

Imagem 1. Fonte pixabay. Disponivel em:
https://pixabay.com/pt/photos/natureza-
Vis%C3%A30-ka%C3%AT7kars-
2689795/?download.

Acesso em 9 nov. 2021.


https://pixabay.com/pt/photos/natureza-vis%C3%A3o-ka%C3%A7kars-2689795/?download
https://pixabay.com/pt/photos/natureza-vis%C3%A3o-ka%C3%A7kars-2689795/?download
https://pixabay.com/pt/photos/natureza-vis%C3%A3o-ka%C3%A7kars-2689795/?download
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Imagem 2.Fonte pixabay. Disponivel em:
https://pixabay.com/pt/photos/
s$%C3%A30-paulo-edif%C3%ADcios-
panor%C3%A2mica-1194935/. Acesso
em 09 nov. 2021

Obs.: As setas foram elaboradas com o recurso do Word (inserir formas) pela Equipe CEIAI 2020.

Obs.: Utilize o recurso do barbante, para realizar as duas Ultimas atividades (“L” e “M”).

Sugestao: Como Indicar os Pontos Cardeais?

1. Pegue um barbante e trace uma linha horizontal no chao ou sobre 0 mapa, do tamanho de uma régua.
2. E agora trace outra a linha na vertical.

3. Corte mais dois barbantes menores e trace um X e cole bem no meio, no ponto em que as
primeiras linhas se cruzam.

Pronto! Agora vocé ja pode utilizar esse recurso para descobrir 0s pontos cardeais e colaterais. ..

Para saber mais
Meu 1° Atlas.

Pesquise no link https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf Acesso em
08 out. 2021.



https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv64824.pdf
https://pixabay.com/pt/photos/s%C3%A3o-paulo-edif%C3%ADcios-panor%C3%A2mica-1194935/
https://pixabay.com/pt/photos/s%C3%A3o-paulo-edif%C3%ADcios-panor%C3%A2mica-1194935/
https://pixabay.com/pt/photos/s%C3%A3o-paulo-edif%C3%ADcios-panor%C3%A2mica-1194935/
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ATIVIDADE 1.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes aprenderéo a utilizar as diregdes indicadas pelos pontos car-
deais na localizacao de componentes fisicos e humanos nas paisagens rurais e urbanas, identificando
e comparando diferentes formas de representacao.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Imagens ampliadas, projetadas e/ou reproduzidas (do seu municipio) ;

e Papel sulfite;

e Papel Kraft.
ORGANIZACAO DA SALA DE AULA

Nesta atividade, a turma sera organizada em semicirculo €, depois, em duplas.

ENCAMINHAMENTOS

A.Inicie uma roda de conversa e comece a aula explicando que a turma ira localizar elementos em

um mapa e suas posicoes (pontos cardeais e colaterais) em relacéo a diferentes pontos de
referéncia proximos aos seus municipios.

Projete para a turma um mapa dos arredores do municipio onde a escola esta situada e onde
aparecem 0S municipios vizinhos.

Sugestao: Vocé podera fazer uso de um mapa da sua regido ou imprimir um, utilizando servicos
de navegacao como o Google Maps, ou 0 site do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), disponivel em: https://www.ibge.gov.br/. Acesso em: 27 jul. 2020.

Solicite a sua turma que observe 0 mapa € 0s elementos que o0 compdem.

Abra espaco para a discussao e registre no quadro as observacdes da turma.

v Verifique se citaram elementos como: legenda, fonte, a Rosa dos Ventos, entre outros.

v Caso eles(as) ndo observarem esses elementos, retome o conceito de cada um deles, estuda-

dos na aula anterior.

v Organize a turma em duplas e oriente-os a fazer perguntas sobre a localizacéo de lugares pre-

sentes no mapa.

v Lembre-lhes do jogo da atividade anterior, utilizando os pontos cardeais.

v' Apresente algumas sugestdes de perguntas que poderao ser formuladas, para esta atividade, como:

Qual a localizagdo do nosso municipio, tendo como referéncia o municipio vizinho ?

Onde se localiza o municipio (escolha dos(as) estudantes)?


https://www.ibge.gov.br/
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v Oriente a turma que a atividade consiste em um dos membros da dupla fazer uma pergunta ao
outro e este responder e depois inverter os papéis.

v O(a) professor(a) irda chamar a primeira dupla e dara o exemplo:

Paulo pergunta: Paulo diz: “Eu moro no municipio de S&o Paulo, na regido leste, mas moravamos
em uma comunidade bem longe daqui, no municipio de Mairipora, ao norte da cidade de Sao
Paulo. E vocé, Sandra, mora para que lado?”

Sandra responde: “Eu fiquei sabendo que viemos da cidade de Diadema, ao sul do municipio de Sao
Paulo, mas agora mudamos para 0 municipio de Sao Paulo e moramos aqui perto, na regiao leste.

Para esta atividade, é necessario que vocé prepare um mapa do municipio em que esta situada
a escola e uma copia para os(as) estudantes.

¢ Oriente as duplas a desenharem a Rosa dos Ventos em uma folha de sulfite.

e Pedir aos(as) estudantes que, durante a atividade, registrem os nomes dos municipios, que
foram mencionados pelas duplas.

¢ Peca-lhes que localizem — no mapa — 0 municipio em que esta situada a escola e 0s municipios
vizinhos. Depois, descreva para eles(elas) a localizacdo da escola, tendo como referéncia os
pontos cardeais e colaterais com o auxilio da Rosa dos Ventos.

e Em seguida, peca-lhes que procurem no mapa do municipio o bairro em que moram e assinalem
sua localizag&o. Orientar a utilizacao de legendas para identificacdo dos elementos no mapa,
que auxiliam a localizag&o. Depois, escreva, no caderno, a identificagéo da localizagéo, tendo
como referéncia 0os pontos cardeais e colaterais, com o auxilio da Rosa dos Ventos.

¢ Ao final, pega a cada dupla que compartilhe seus registros com a sala toda.

¢ Enquanto acontece a apresentacdo das duplas, deixe pendurada, no quadro, uma imagem da
Rosa dos Ventos. A imagem precisa ficar sempre exposta para a turma.

¢ Os desenhos e os registros podem ficar expostos no varal da sala de aula, juntamente com um
mapa da regido, para que todos possam ter acesso as aulas seguintes.

¢ Na sequéncia, professor(a), para atender a habilidade EFO4GE18*, sugerimos levar os(as) estudantes
para pesquisar imagens, tiradas de satélite, de lugares conhecidos ou n&o por eles, numa perspectiva
diferenciada dos mapas graficos, plantas ou maquetes.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.2
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé aprendera a utilizar os pontos cardeais para localizar-se em paisagens rurais
e urbanas.

A — Observar a copia do mapa do municipio, que o(a) professor(a) ira projetar, em que esta situada
sua escola. Vocé devera encontrar todos os bairros e/ou municipios vizinhos. Também devera
localizar o bairro em que mora, utilizando-se das referéncias que aprendeu na atividade anterior,
0 mapa e 0s pontos cardeais e colaterais. A atividade se desenvolvera oralmente, desta forma:

Oriente a turma que a atividade consiste em um dos membros da dupla fazer uma pergunta ao outro e
este responder e depois inverter os papéis. O(a) professor(a) ira chamar a primeira dupla, como no exemplo:

Paulo diz: “Eu moro no municipio de Sdo Paulo, na regido leste, mas moravamos em uma
comunidade bem longe daqui, no municipio de Mairipora, ao norte da cidade de Sao Paulo. E
vocé, Sandra, mora para que lado?”

Sandra responde: “Eu fiquei sabendo que viemos da cidade de Diadema, ao sul do
municipio de Sao Paulo, mas agora mudamos para o municipio de Sao Paulo, e moramos aqui
perto, na regiao leste.

Vocés prestaram atencao!?!

Paulo responde e ja pergunta a Sandra, que ira responder a questao.

Logo em seguida, o(a) professor(a) chamara outra dupla €, assim por diante.

Preste atencao, porque a préxima dupla pode ser a sua!

B — Procure, no mapa do municipio, o bairro em que moram e assinalem sua localizagéo, utilizando
legendas e outros elementos que auxiliem na identificacéo. Depois, no caderno, descreva, com
orientacao do(a) professor(a), a localizacao da rua e do bairro em que moram, identificando os
municipios vizinhos, tendo como referéncia os pontos cardeais e 0 auxilio da Rosa dos Ventos.

e Deixar expostos os trabalhos no varal da sala de aula.

Fonte: Pixabay. Disponivel em: Papel De Rascunho Nota - Imagens gratis no Pixabay https://pixabay.com/pt/
illustrations/papel-de-rascunho-nota-de-papel-4708021/ Acesso em: 09 nov. 2021.



https://pixabay.com/pt/illustrations/papel-de-rascunho-nota-de-papel-4708021/
https://pixabay.com/pt/illustrations/papel-de-rascunho-nota-de-papel-4708021/
https://pixabay.com/pt/illustrations/papel-de-rascunho-nota-de-papel-4708021/
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ATIVIDADE 1.3
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes irao observar que a agdo humana pode causar mudancas e
permanéncias na natureza, ao longo do tempo. Irdo também identificar as transformagdes ocorridas na
cidade e discutir suas interferéncias no modo de vida de seus habitantes, tendo como referéncia o
tempo presente.

MATERIAL NECESSARIO
e Papel Kraft;

e Computadores;

e Sites de busca para pesquisa do tema.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A turma fara a primeira parte da atividade, coletivamente, depois os(as) estudantes deverao ser
organizados em pequenos grupos.

ENCAMINHAMENTOS

¢ |niciar a aula conversando sobre 0 modo de vida dos habitantes de determinado lugar,
observando as mudangas que ocorreram em relacao ao tempo e espaco, ao longo do tempo:

v Quando vocés vdo a casa de seus avos, bisavds ou de parentes mais velhos, ja observaram
algum objeto que eles tém e que, hoje em dia, ndo se usa mais? Qual?

v’ Reflita com os(as) estudantes sobre as contribuicdes de nossos avos e bisavos para a nossa cultura.

v Vocés ja foram visitar ou fazer uma caminhada em trilhas? Ou conhecem alguém que ja se aven-
turou dentro de uma floresta? Sabia que onde vivemos atualmente poderia ter sido uma floresta?

v' Com o passar do tempo, as florestas, 0s campos e a paisagem podem mudar?
v’ Elas podem permanecer iguais durante 100 anos ou mais? O que acham?

v' Vocés ja visitaram ou viram alguma cidade histérica? Onde? Em qual Estado?
v' Como podemos descobrir 0 que existia antes e que hoje ndo existe mais?

e Solicite a turma que reflita sobre estas perguntas e dé um tempo a eles para conversarem entre si.
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7

¢ Professor(a), é importante que, durante a conversa, os(as) estudantes se percebam como
sujeitos historicos.

v' Incentive-os a perceberem as mudancas e permanéncias ocorridas ao longo do tempo, a par-
tir do lugar e municipio em que moram. Depois amplie, por meio de pesquisa, as mudancas
ocorridas no estado de S&ao Paulo.

v’ Peca-lhes que, em grupo, observem alguns elementos do dia a dia que mudaram ao longo do tem-
PO, assim como outros que permanecem iguais, como: objetos, brincadeiras, cantigas, entre outras.

v’ Selecione imagens de revistas e jornais, ou trabalhe com as imagens de livros que possuam na
biblioteca da escola.

v’ Pergunte: Quais objetos ou brincadeiras e cantigas vocés acham importantes para os dias de hoje?

v Apresente aos(as) estudantes as imagens sugeridas, a sequir, outras imagens que mostrem
algo atual ou do passado.

v’ Para realizar a atividade A, sugere-se apresentar uma imagem de algo que sofreu mudancas
ao longo do tempo. Peca aos(as) estudantes que escrevam uma frase sobre o assunto. Ex.:
“Na minha casa ndo ha aparelho de telefone, so celular.”

e Amplie a reflexdo do tema e continue a incentiva-los a observarem o que ja viram ou que
tenham curiosidade de ver € visitar.

v Apds a observacao das imagens, sugere-se que visitem a biblioteca da escola e oriente-os a
pesquisarem mais elementos que sofreram mudangas e/ou Nao e permanecem em nosso dia
a dia: em ruas, transportes, festas, moradias, jogos.

v Organize a turma em grupos (trios) e peca que preencham o quadro de acordo com o indicado.

¢ Professor(a), apds a finalizagdo do preenchimento do quadro, peg¢a que 0s grupos socializem
com 0s demais colegas as descobertas feitas, no que diz respeito aos aspectos que mudaram,
OU Nao, nos habitos de vida, tanto no ambito individual como no coletivo, a partir de descobertas
cientificas, tecnoldgicas.

¢ Valorize as descobertas de suaturma paraincentiva-los a pesquisa e ao avango no conhecimento.
Salientar a contribuicéo cientifica de pessoas que ajudaram na construgdo e na evolugéo da
humanidade, no decorrer da historia. Mencione quais foram os avangos na ciéncia que influiram
nas mudangas do modo de vida da civilizag&o atual.

e Chame a atencao também para o respeito ao ambiente, tdo valorizado e divulgado atualmente
na midia.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ira conhecer e discutir mais sobre as mudancas e transformacdes ocorridas
— tanto nas paisagens da natureza como no modo de vida das pessoas, ao longo da histéria, como
resultado da acao do ser humano, tendo como referéncia o presente.

A — QObservar as imagens e escrever abaixo uma legenda, que mostra as mudangas ao longo do tempo.

Fonte: Pixabay. Telefone. Disponivel em: Fonte: Pixabay. Celular. Disponivel em: https://
https://pixabay.com/pt/vectors/telefone- pixabay.com/pt/illustrations/smartphone-app-
comunica%C3%A7%C3%A3o-tecnologia-160428/. not%C3%ADcias-web-1184883/. Acesso em: 09 nov.
Acesso em: 09 nov. 2021. 2021.

B — Participe das discussdes com o(a) professor(a) e sua turma sobre as mudancas no decorrer do
tempo, a partir de descobertas cientificas e tecnoldgicas que mudaram os habitos de vida, tanto
no ambito particular, individual, como no coletivo.

e Para isso vocé ira com sua turma e professor(a) para a sala de informatica fazer uma pesquisa virtual,
procurando elementos que indiqguem ou marquem permanéncia ou mudanca no decorrer do tempo.

e Em seguida, vOCcé e seu grupo irao preencher o quadro abaixo, escrevendo os nomes dos
elementos ou objetos que indiquem permanéncia (que continua 0 mesmo), na primeira coluna;
e objetos que indiguem mudanca na cultura através dos tempos, na segunda coluna.

PERMANENCIAS MUDANCAS

RUAS
TRANSPORTES
FESTAS
MORADIAS
JOGOS

C — Socialize com o(a) professor(a)(a) e colegas as descobertas de seu grupo e acrescente o0 que mais
vocé pbde aprender com eles(as).



https://pixabay.com/pt/vectors/telefone-comunica%C3%A7%C3%A3o-tecnologia-160428/
https://pixabay.com/pt/vectors/telefone-comunica%C3%A7%C3%A3o-tecnologia-160428/
https://pixabay.com/pt/illustrations/smartphone-app-not%C3%ADcias-web-1184883/
https://pixabay.com/pt/illustrations/smartphone-app-not%C3%ADcias-web-1184883/
https://pixabay.com/pt/illustrations/smartphone-app-not%C3%ADcias-web-1184883/
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ATIVIDADE 1.4
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes serdo incentivados a identificarem as mudancas e permanén-
cias ao longo do tempo, observando os significados dos grandes marcos da histéria ocidental e iden-
tificando também as motivagcdes dos processos migratdrios em diferentes tempos e espacos.

MATERIAL NECESSARIO

Imagens a serem trabalhadas nesta atividade podem ser projetadas e ampliadas.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Havera momentos em que os(as) estudantes irdo realizar a atividade em pequenos grupos, em
duplas ou no coletivo, de acordo com as necessidades verificadas pelo(a) professor(a).

ENCAMINHAMENTO

Inicie a conversa com os(as) estudantes falando sobre as cartas trocadas entre dois amigos,
Pedrinho e Lucas, e peca-lhes que as leiam.

Depois da leitura, pergunte:
Quem escreveu a carta?
Onde morava? Para onde se mudou?

Troquem comentarios sobre as impressoes que tiveram.

Em seguida, peca-lhes que leiam a segunda carta.

E comente com a turma:

Por que houve necessidade dos pais de Lucas se mudarem para o interior do Ceara?
O que planejaram fazer para obter o sustento para sua familia?

Lucas espera que 0 negdcio de seus pais dé certo. Mas, caso isso ndo aconteca, o que pode
suceder?

Em seguida, peca-lhes que leiam e discutam, em dupla, o terceiro texto, “Os movimentos
migratorios”, que consta no Caderno do(a) Estudante e grifem as informacdes que
considerarem mais importantes.

Peca-lhes também que relacionem as cartas dos dois amigos, Pedro e Lucas, com o assunto
do terceiro texto.
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¢ Ao terminarem as discussdes entre eles, peca-lhes que socializem com a turma e fagcam uma
discussao geral, para encontrarem as principais ideias do texto, mediada por vocé, professor(a).
E, ao chegarem a um consenso, pec¢a que ditem para vocé anotar na lousa.

e Solicite que os(as) estudantes copiem no caderno. Terdo um resumo do texto.

e Em seguida, solicite que observem a imagem da atividade e comentem com o(a) colega,
estabelecendo relagdo entre a imagem e o texto. Espera-se que pensem nos movimentos
migratorios desde o inicio da colonizacdo do Brasil.

e Depois, socialize as ideias das duplas e faca uma discussé&o geral sobre o assunto.

e Sugere-se pesquisar como eram as embarcacdes, nas quais viajaram os imigrantes que vieram
para o Brasil. Peca-lhes que descubram quais eram as condi¢cdes em que vigjavam. Quanto
tempo levava para atravessar o Atlantico, na época. Quais eram os instrumentos que utilizavam
para orientagdo em alto mar, na época da colonizacdo. E agora? Quais instrumentos que os
comandantes de grandes navios utilizam?

e £, fazendo uma retomada do tema discutido na atividade anterior, sugerimos uma pesquisa
sobre as embarcacdes dos tempos atuais para estabelecer um contraponto com as antigas.

¢ Pergunte-lhes se ja fizeram algum trajeto de barco, lancha ou qualquer outra embarcagéo
desse tipo. Se ja viram algum navio no Porto de Santos ou em qualquer outro porto. Ou em
algum filme ou reportagem. Pergunte se alguém ja viu como € um navio atual por dentro.

e Desta forma, vocé podera também solicitar que a turma dividida em grupos ou duplas,
apresentem para toda a sala 0 que aprenderam em suas pesquisas.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 1.4
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Vocé ird iniciar o estudo a respeito das mudancas e permanéncias das populacdes, ao longo do
tempo, observando e identificando motivacdes dos processos migratérios em diferentes tempos e
espacos.

A — Leia a carta que Pedrinho recebeu do Lucas, seu amigo, que foi morar no Ceara.
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Caririacu, 20 de setembro de 2018

Oi, Pedrinho

Tudo bem com vocé?

Quanto tempo faz que nao conversamos, hein?

Desde que cheguei aqui, no Ceard, fiquei bastante ocupado ajudando meus pais na mudanca. Eram
caixas e mais caixas, que nao acabavam mais! Ajudei a guardar minhas coisas, principalmente. Sabe, meu
irmao ainda é pequeno, entao sobra mais trabalho pra mim.

Moro numa cidade bem pequena, num povoado, na verdade. Ha um mercadinho, onde se vendem
produtos basicos. Quando precisamos de produtos diferentes ou mais variados, vamos a cidade mais
proxima. Ha uma escola, uma igrejinha, uma subprefeitura e a caixa d’agua, que recebe agua de um pogo
artesiano. E essa caixa d’agua que abastece todo o povoado ou vilarejo!

Gostei muito da casa onde moramos. Nao tem luxo, mas é espacosa e confortavel. Aqui tenho o meu
préprio quarto. O quintal € quase uma chacara. Tem varios pés de frutas, como cajueiro e mangueira e uma
horta com pés de mandioca, feijao de corda e hortalicas.

Meus pais estdo contentes porque voltaram a morar perto dos familiares, na terra em que nasceram.
Quase todos se conhecem nessa vila. Mas, sinto saudades...

E muito diferente da cidade de Sao Paulo, onde nascil Esta vila é bem tranquila! E é exatamente isso
que agrada meus pais. Tudo fica perto: a lojinha, 0 mercado, a casa da minha avo... Por isso, posso ir a pé a
qualquer lugar e andar livremente pelo povoado.

Uma coisa boa: estou fazendo amigos €, as vezes, me divirto e jogo bola na quadra da escola e num
campinho, aqui perto de casa.

De vez em quando, nos fins de semana, fazemos pic-nic, as margens do rio, onde aproveitamos o calor
para nadar. E o que torna a vida aqui agradavel, préximo & natureza.

Meus pais estdo montando uma loja de bolos e salgados e outras miudezas. Assim, esperam nao
passar mais por uma situacéo de desemprego. Nao ha nenhum comércio desse tipo nessa vila. Espero que
consigam se estabelecer aqui, para nao precisarmos mudar outra vez.

Abracos

Lucas

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020

B — Agora, leia a resposta de Pedrinho para o Lucas:

Séo Paulo, 10 de outubro de 2018

Oi, Lucas,

Até que enfim, vocé me escreveu. Queria saber das novidades.

Parece que vocé ja se acostumou com a nova professora, com 0s Novos colegas e a nova escola,
nao &7 Também, puderal Vocé sempre teve facilidade de fazer amigos!

Mas estou sentindo saudades do tempo em que jogavamos no mesmo time.

Espero que dé tudo certo, como seus pais planejaram.

Mas se isso nao acontecer, vou ficar contente em voltar a ter vocé como vizinho.

De qualquer forma, deixo ja o meu convite. Venha passar as férias comigo, em Sao Paulo.
Poderemos viajar para Santos e curtir a praia juntos.

Abracos

Pedrinho

Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020
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C — Depois da leitura das cartas, comente com a turma e seu(sua) professor(a) as questoes:
e Por que houve necessidade de os pais de Lucas mudarem-se para o interior do Ceara?
e O que planejaram fazer para obter o sustento para sua familia?
e | ucas espera que 0 negocio de seus pais dé certo. Mas, caso isso nao aconteca, 0 que pode suceder?

D - Leia e discuta o texto a seguir, com sua dupla, seguindo orientacao do(a) professor(a), e grife as
informacdes que vocés considerarem mais importantes.

Os Movimentos Migratoérios

A vida da familia de Lucas se assemelha um pouco com as familias dos tempos
antigos, bem remotos. Pois foram as condigdes econdémicas que os levaram a mudar-se
de Sao Paulo para o interior do Ceara, de onde ja haviam saido antes de Lucas e seu
irmao nascerem. E, pelo conteudo da carta, ainda nao existe certeza se a vida no Ceara
ird dar certo ou nao. Caso nao ocorra, eles, com certeza, voltarao a mudar-se para uma
outra cidade ou regiao que ofereca melhores condi¢des de vida.

Desde a antiguidade, o0s seres humanos se deslocavam em busca de lugares que proporcionassem
condicoes favoraveis a sua sobrevivéncia. Inicialmente, viviam da caga, pesca, frutas nativas e, posteriormente,
criagéo de gado. Quando n&o havia mais caga ou pasto, eram obrigados a se retirar € procurar um outro
espaco para viver. Geralmente, buscavam planicies, lugares proximos a rios ou a fontes de agua e vegetagao
para garantir o pasto para o gado e a subsisténcia dos grupos de familias ou tribos.

Quando o ser humano conseguiu desenvolver ferramentas, surgiu a agricultura, o que Ihe possibilitou fixar
moradia em determinados lugares e favorecer a criagao de vilarejos, € estes a transformarem-se, gradualmente,
em cidades.

Como se pode observar, o fendbmeno do nomadismo vem desde os primordios, com a necessidade da
sobrevivéncia humana.

No decorrer da histdria, houve varios movimentos migratérios por diferentes motivos. Houve movimentos
migratérios forcados e voluntarios. Os movimentos forcados foram causados por motivos de guerras,
perseguicoes religiosas ou politicas, fome, exterminio. As migracdes voluntarias foram planejadas pelas
préprias pessoas ou grupos populacionais em busca de uma vida melhor, por motivos pessoais, insatisfacao
econdmica, politica e outras.

Apbs avinda dos portugueses para o Brasil, vieram para cé os africanos de forma forgada, transportados
para o Brasil nos pordes de grandes navios, de forma desumana. E muitos deles morreram antes de terminar
a viagem.

E, em meados do século XIX e comeco do século XX, vieram os principais grupos populacionais de
europeus, fugindo das guerras em busca de uma vida melhor, em navios, em viagens nada confortaveis. Destes
muitos vieram para Sao Paulo e contribuiram com seu trabalho para o seu desenvolvimento econémico.

Todos os povos imigrantes concorreram € concorrem para o enriquecimento da cultura do pais, pois todos
contribuiram e contribuem com saberes de diferentes origens, por meio do trabalho, da arte, da culinaria e
do conhecimento cientifico.

Texto elaborado especialmente para esta aula pela Equipe CEIAI, 2020.

E— Vocé e seu(sua) colega irdo apresentar as principais informagoes do texto grifadas e fazer uma
discussao geral com os(as) colegas da classe. E, juntos, irdo encontrar as principais ideias do texto.
Anote 0 que o(a) professor(a) ira escrever na lousa. Vocé tera o resumo do texto.
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F — Relacione a imagem abaixo com o texto. Em seguida, desenvolva a pesquisa, seguindo as orien-
tacdes do(a) professor(a).

Fonte: Pixabay. Navio. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/photos/navio-recompensas-barco-mar-4503827/.
Acesso em: 2 jul. 2020.
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SEQUENCIA DIDATICA 2
ESTRUTURA DA SEQUENCIA
UNIDADES TEMATICAS

O sujeito e seu lugar no mundo;

Conex0es e escalas;

Circulagéo de pessoas, produtos e culturas;

Transformacdes e permanéncias nas trajetérias dos grupos humanos;

¢ As questdes historicas relativas as migracoes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

e Territorio e diversidade cultural;
¢ Processos migratérios no Brasil;
e Territorios étnico-culturais;

¢ Ainvencao do comércio e a circulagao de produtos;

A circulag&o de pessoas e as transformagdes no meio natural;

e Os processos migratérios para a formacgdo do Brasil: os grupos indigenas, a presenca
portuguesa e a diaspora dos africanos; 0s processos migratérios do final do século XIX e inicio
do século XX no Brasil; e as dindmicas internas de migracéo no Brasil.

Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 2

Atividade Habilidades de Geografia e Histéria do 2° Bimestre

Atividade 2.1 | (EFO4GEO1) Identificar e selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas historias
familiares e/ou da comunidade, elementos de distintas culturas (indigenas, afro-brasileiras,
de outras regides do pais, latino-americanas, europeias, asiaticas, entre outros), valorizando
0 que € proprio em cada uma delas e sua contribuicdo para a formagéo da cultura local,
regional e brasileira.

(EFO4GEQ2) Descrever processos migratérios internos e externos (europeus, asiaticos,
africanos, latino-americanos, entre outros) € suas contribuicbes para a formacdo da
sociedade brasileira.

Atividade 2.2 | (EFO4GE12*Identificar as caracteristicas do processo migratorio no lugar de vivéncia e no
Estado de Sao Paulo e discutir as implicagdes decorrentes.

(EFO4GE13*Discutir e valorizar as contribuicbes dos migrantes no lugar de vivéncia
e no Estado de Séao Paulo, em aspectos como idioma, literatura, religiosidade, habitos
alimentares, ritmos musicais, festas tradicionais, entre outros.
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Quadro Sintese da Sequéncia Didatica 1

Atividade Habilidades de Geografia e Histdria do 1° Bimestre

Atividade 2.3 | (EFO4HIO4) Identificar as relagdes entre os individuos e a natureza e discutir o significado do
nomadismo e da fixagdo das primeiras comunidades humanas.

(EFO4GEOB) Identificar, descrever e analisar territdrios étnico-culturais do Brasil, tais como
terras indigenas, comunidades tradicionais e comunidades remanescentes de quilombos,
reconhecendo a legitimidade da demarcacao desses territérios no Brasil.

Atividade 2.4 | (EFO4HIO5) Relacionar os processos de ocupagéo do campo a intervengdes na natureza,
avaliando os resultados dessas intervencoes.

(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuicdes para a formagao
da sociedade brasileira.

(EFO4HI06) Identificar as transformacdes ocorridas nos processos de deslocamento das
pessoas e mercadorias, analisando as formas de adaptagéo ou marginalizagao.

ATIVIDADE 2.1
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como objetivo incentivar os(as) estudantes a identificarem e selecionarem, em
seus lugares de vivéncia, elementos de distintas culturas, valorizando o que € préprio de cada uma
delas. Também, conhecer os processos migratérios internos e externos, valorizando suas contribui-
coes para a formacao da sociedade brasileira e do estado de S&o Paulo.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Imagens reproduzidas e/ou ampliadas;

e Texto reproduzido e/ou projetado.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Os(as) estudantes realizaram a atividade coletivamente no primeiro momento. Em seguida,
serdo divididos em pequenos grupos.



- 38 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

ENCAMINHAMENTOS

A. Organize os(as) estudantes em uma roda de conversa e apresente o tema da atividade, informan-
do-lhes que o foco desta aula sera conhecer os elementos de distintas culturas, refletindo € va-
lorizando as contribuicdes dos migrantes para a formagdo da sociedade brasileira. Projete a
imagem a seguir e incentive o grupo a refletir sobre 0 que veem. Para isso, pergunte as criangas:

v O que podemos observar na imagem do texto?

v’ As pessoas estao felizes ou tristes?

v O que representa o encontro das maos?

v Ressalte que, nesta aula, serdo abordadas as causas, consequéncias e contribuicbes da migracéo.

B. Organize os(as) estudantes em semicirculo e reproduza e/ou projete o texto a seguir, fazendo
a leitura compartilhada, envolvendo os(as) estudantes na discusséo.

e Durante a leitura, procure elucidar o significado de algumas palavras para o0 grupo, para que
compreendam o sentido global do texto.

e Prepare aleitura do texto antecipadamente, buscando outras fontes de pesquisa, se necessario,
pois dessa forma, as perguntas a serem feitas por vocé durante a leitura enriqueceram a
compreensao dos(as) estudantes.

e Apds a leitura, promova um espaco para debate entre 0s grupos para que, assim, eles possam
trocar informacgdes e suas impressdes sobre o texto lido.

¢ Retome também a leitura do texto “Os movimentos migratérios” da Atividade 1.4.
e Caso necessite, busque outras fontes.

e Durante esse momento, conduza a conversa estimulando os(as) estudantes a refletirem sobre
as diversidades culturais dos migrantes e imigrantes presentes nos dois textos.

e Apos a leitura e discusséo, peca-lhes que em grupo escrevam um resumo das principais ideias
do texto, isto €&, a respeito do que entenderam da histéria da imigracdo e migragdo e sua
importancia para Sao Paulo, de acordo com sua orientacao.

¢ Na sequéncia, vocé ira distribuir uma afirmativa ou assunto sobre o texto para cada pequeno
grupo. Oriente uma pesquisa para que ampliem os conhecimentos sobre o tema/assunto.
Solicite que o grupo faga um pequeno texto sobre o que entenderam e descobriram com a
pesquisa e que socializem com o0s demais colegas.

e Espera-se que, neste momento, os(as) estudantes se identifiguem como sujeitos integrantes e
formadores da diversidade cultural brasileira, ou seja, que eles se vejam como contribuintes
para essa diversidade, com suas diferentes opinides € saberes.

¢ Ao final desta atividade, peca-lhes que fixem as suas producdes em um mural visivel para toda
a turma.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ira conhecer processos migratérios internos e externos e suas contribuicoes para
a formacéo da sociedade brasileira, principalmente, na cidade em que vive e no Estado de Sao Paulo.

A — Acompanhe a leitura do(a) professor(a) e participe das discussdes com seus(suas) colegas de clas-
se, a partir das questdes propostas pelo(a) professor(a):

A Imigracao e a Diversidade Cultural

Fonte: Grupo de pessoas segurando as maos. Freepik. Disponivel em: https://br.freepik.com/fotos-gratis/grupo-
pessoas-segurando-seu-maos-ima_4982092.htm. Acesso em: 27 jul. 2020.
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Os tempos coloniais jamais levariam a imaginar que Sao Paulo se tornaria um lugar cujas caracteristicas
$20 a pujanc¢a e o dinamismo econdmico, social e cultural. Mas quem construiu toda essa riqueza®?

Em um territério indspito e longe da metropole, a Capitania de Sao Paulo era habitada por colonos
portugueses, indigenas nativos e, mais tarde, por povos escravizados — principalmente angolanos. Esses
povos formaram o inicio ja miscigenado da cultura tradicional paulista, a cultura “caipira” encontrada ainda no
interior do Estado. E sobre essa cultura tradicional que vem se enxertar, na segunda metade do século XX ao
XX, 0 movimento migratorio interno e externo, que imprimiria a vida de Sao Paulo seu dinamismo insuperavel.

Qual é a base da mistura cultural do paulista? A resposta correta é: o Mundo! Afinal, no inicio da imigracao,
homens e mulheres de mais de 60 paises se estabeleceram em Sao Paulo, em busca de oportunidades. Eles
aqui foram acolhidos porque a provincia paulista necessitava de méao-de-obra para a lavoura cafeeira €, hoje,
estima-se que Sao Paulo seja a terceira maior cidade italiana do mundo, a maior cidade japonesa fora do
Japao, a terceira maior cidade libanesa fora do Libano, a maior cidade portuguesa fora de Portugal e a maior
cidade espanhola fora da Espanha. A mistura de ragas, etnias e culturas acentuou-se com o correr do tempo
e marcou profundamente a vida cultural, social e econdmica da cidade.

A virada na economia de Sao Paulo se deu na passagem do século XVIII para o século XIX, com o inicio
da producao do café.

O final do século XIX e inicio do século XX, principalmente, marcaram um periodo de transformacoes
mundiais. Guerras e revolucoes resultavam em desemprego e fome na Europa. Populagdes inteiras rumavam
para longe de suas terras, buscando refugio as perseguicoes étnicas, politicas e religiosas. As informacdes
da existéncia de uma terra nova e cheia de oportunidades chegavam em além-mar.

Numa prudente politica migratéria, o governo brasileiro tratou de atrair novos imigrantes, oferecendo
lotes de terra para que se estabelecessem como pequenos proprietarios agricolas. Depois, com a Abolicao
da Escravatura em 1888, a opcéao foi a imigragdo em massa para substituir o trabalho do povo escravizado,
na lavoura cafeeira. Os imigrantes eram embarcados na terceira classe dos navios e vinham instalados nos
pordes dos vapores, onde a superlotacdo e as precarias condicoes favoreciam a proliferacdo de doencas.
Muitos imigrantes morreram pelo trajeto. Da Europa até o porto de Santos, a viagem demorava até 30 dias.
O governo, apoiando a importacao da mao-de-obra, recebia-os em alojamentos provisorios.

A partir de 1887, passaram pelo complexo da Hospedaria do Imigrante, em Sao Paulo, perto de 3 milhdes
de pessoas. Possuia alojamentos, refeitdrios, bercario, enfermaria e hospital. O conjunto abrigava a Agéncia
Oficial de Colonizacao e Trabalho, responsavel pelo encaminhamento das familias para as lavouras no interior.

A partir de 1930, a Hospedaria passa a atender também ao movimento migratério interno. Trabalhadores
vindos de outros estados do Brasil, como Bahia, Ceara, Pernambuco, Minas Gerais, dentre outros, eram
recebidos e atendidos.

Hoje, o complexo abriga 0 Museu da Imigracao, que reconstitui a saga dos imigrantes e presta uma
justa homenagem aqueles herdis anénimos, que ajudaram a construir o Estado paulista. Na virada do século,
o imigrante constituia o grosso do operariado paulista. Em 1901, o Estado contava com cerca de 50 mil
industriarios. Menos de 10% eram brasileiros. A maioria absoluta era de italianos, seguidos de portugueses,
espanhdis, alemaes e poloneses, entre outros. Cada imigrante tinha um bom motivo para se aventurar nessa,
entdo, terra desconhecida, mas cheia de esperanca.

Pagina atualizada em janeiro de 2019.

Texto adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza — 2020-

Fonte: Adaptacao do trecho “A imigracao e a Diversidade Cultural” extraido do texto

“Histéria de Séo Paulo. In: Biblioteca Virtual do Estado de Sao Paulo.

Disponivel em: http://www.bibliotecavirtual.sp.gov.br/temas/sao-paulo/sao-paulo-historia-de-sao-paulo.php.
Acesso em: 15 set. 2020.
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B— Apdsaleitura e discussao, VOCE e Seu grupo escrevam um resumo com as principais ideias do texto, isto
&, arespeito do que entenderam da histdria da imigracao e migracéo e sua importancia para Sao Paulo.

C — Seu grupo ira receber um dos temas abaixo a respeito do que estudaram. Escrevam um pequeno
texto sobre tudo o que descobrirem sobre 0 assunto, de acordo com a orientacao do(a) professor(a)
e socializem com os(as) colegas.

AFIRMAGOES A PARTIR DO TEXTO

Grupo 1. O fenbmeno do nomadismo vem desde os tempos antigos com a necessidade da sobrevivéncia
do ser humano.

Grupo 2. O processo migratorio nem sempre foi feito de maneira amistosa.

Grupo 3. Os colonos portugueses, os indigenas e, mais tarde, os povos africanos formaram o inicio da
cultura tradicional paulista.

Grupo 4. No Brasil Colénia, a economia do pais dependia da mao de obra do povo escravizado, que muito
contribuiu com seu trabalho.

Grupo 5. A virada da economia de Sdo Paulo se deu na passagem do século XVIII para o XIX.

Grupo 6. A partir de 1930, Sao Paulo comecou a receber migrantes de outros estados e regides brasileiras.
Explique por qué?

REGISTRO DO TEXTO

ATIVIDADE 2.2

APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes irdo conhecer e identificar elementos de distintas culturas do
lugar ou cidade em gue vivem e de outros lugares do Estado de Sao Paulo, valorizando o que é proprio
de cada uma delas. Também descreve processos migratérios internos e externos e suas contribuicdes
para a formagéo da sociedade brasileira, valorizando as contribuicdes dos migrantes para o lugar de
vivéncia e para o Estado de Sdo Paulo.
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MATERIAL NECESSARIO

e Texto impresso e/ou projetado para a leitura;

¢ Fichas com as frases do texto.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

¢ Os(as) estudantes deverao ser organizados em pequenos grupos.

ENCAMINHAMENTOS

e |niciar a aula, com uma roda de conversa, retomando com os(as) estudantes a aula anterior,
quando foram abordados os diferentes movimentos migratérios — externos e internos — e suas
influéncias.

e A seguir, faga uma leitura compartilhada do texto “S&o Paulo, uma poténcia com gente de
todos os cantos do Brasil e do mundo”.

e Discutir as diferentes influéncias dos diferentes grupos populacionais descritos no texto. Peca-
lhes que grifem as informacdes principais de cada uma delas, quanto a alimentacao, arte,
artesanato popular, festas e dancas.

¢ Ressaltar as contribuigdes culturais dos diferentes fluxos populacionais para o Estado de S&o
Paulo e para o Municipio em que vive.

A. Apos a leitura, organize os(as) estudantes em 5 grupos e distribua-lhes os assuntos para as
discussodes, quanto as caracteristicas culturais de diferentes grupos da populacéo, em relacao
a: alimentacéo, arte, artesanato popular, festas e dancas. Informe que podem retomar também
0 texto da atividade anterior para ampliar as discussoes.

B. Pedir que fagam um levantamento sobre as influéncias culturais, com base no texto e pesqui-
sa, de acordo com sua orientagéo.

C. Durante esse momento, caminhe entre 0s grupos, orientando as discussdes e suas reflexdes
sobre as diversidades culturais presentes no texto e na pesquisa que realizaram.

D. Ao final, pedir para cada grupo socializar 0 que anotou € considerou de maior importancia.
Ditar ao(a) professor(a) para que fagam um resumo coletivo sobre o texto lido. Deixar exposto
num cartaz na sala de aula.

E. Professor(a), se possivel, traga outros textos complementares para enriquecer o trabalho dos
grupos.

F. Orientar a pesquisa sobre as manifestacdes culturais que existem na cidade ou regiao em que
moram.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.2
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ird conhecer e identificar elementos de distintas culturas do lugar ou cidade
em gue vive e de outros lugares do Estado de Sao Paulo, valorizando o que € proprio de cada uma
delas. Vai, também, descrever processos migratorios internos e externos e suas contribuicdes para
a formacao da sociedade brasileira, valorizando as contribuicdées dos migrantes para o lugar de
vivéncia e para o Estado de Sao Paulo.

A - Acompanhe a leitura feita por seu(sua) professor(a) do texto a seguir e participe da discussao
junto com seus(suas) colegas. Grife as principais informagoes.

SAO PAULO, COM GENTE DE TODOS OS CANTOS DO BRASIL E DO MUNDO

Fonte: Freepik. Fonte: Grupo de pessoas segurando as maos. Disponivel em: https://br.freepik.com/fotos-gratis/
vista-inferior-pessoas-colocando-as-maos-juntas_4982080.htm Acesso em 8 dez. 2020.
A formacéo do povo paulista teve inicio com poucos colonos portugueses, indigenas nativos e, mais
tarde, povos africanos, que deram origem ao inicio da miscigenacao da cultura tradicional paulista e seguiu
recebendo influéncia de diferentes partes do Brasil e do mundo, até hoje.

Todos juntos fazem do Estado mais populoso do Brasil um lugar rico em diversidade e culturas, pois
ha influéncia de todos os cantos do Brasil e do mundo na rotina dos paulistas. Essa influéncia pode ser
percebida em festas, habitos, apresentacdes e feiras culturais. A maneira mais evidente de perceber isso é
por meio da gastronomia presente na capital paulista.
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Na Culinaria

Em Sao Paulo € possivel comer, por exemplo, diferentes alimentos tipicos dos migrantes, como um
doce feito com frutas da Amazdbnia, um acarajé preparado por uma auténtica baiana, doce de leite com queijo
mineiro ou até mesmo erva mate para o preparo de chimarrao. Ou ainda comer leitdo a pururuca, sarapatel,
vaca atolada, galinha ao molho pardo, moquecas com jeitdo capixaba, buchada de carneiro, costelinha de
porco com canjiquinha e angu, arroz de cuxa do Maranhao, sopa de goma de mandioca com camarao seco
do Belém do Para ou ainda a combinagéo de tucupi e jambu. Da influéncia internacional, € possivel escolher
uma massa em diversas cantinas, comer pratos japoneses, alemaes, chineses, espanhdis, arabes, gregos,
africanos e latinos.

Basta escolher e saborear toda essa influéncia que Sao Paulo recebe e oferece diariamente.

Nas Festas

As celebracoes tradicionais paulistas acompanham o calendario institucionalizado pelos costumes e
tradicdes catdlicas em ciclos bem demarcados. E dentre eles, destacam-se:

e Ciclo natalino e de Reis: dezembro e janeiro
e Ciclo carnavalesco: fevereiro ou marco
e Quaresma e Semana Santa: 40 dias apds a Quarta-Feira de Cinzas
e Ciclo junino: junho, estendendo-se até julho em alguns casos
()
Sem duvida nenhuma, a caracteristica principal desses festejos € o entrelacamento de culturas. As
expressoes culturais tradicionais paulistas possuem trés matrizes socioculturais: indigena, portuguesa e

africana. No decorrer do tempo, houve a contribuicao de imigrantes estrangeiros e de migrantes de varias
regides do Brasil.

Além disso, € interessante perceber que existe uma mistura entre a devogao religiosa e festividade
profana (no sentido de nao pertencer ao ambito religioso) nessas celebragdes. Muitas dessas celebracdes
apresentam a fé religiosa nas rezas e procissdes, a0 mesmo tempo em que ha muita festa, musica e danca.
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Festivais
Festival de Campos de Jordao

Fonte: imagem: Festival de Campos de Jordéo. Foto de Ethel Braga. Disponivel em:
http://www.festivalcamposdojordao.org.br/wp-content/uploads/2020/06/2019-07-20-fcj-AUD-org-festival-
thomson-steuerman_fotos-ethel-braga-37.jpg. Acesso em 11 nov. 2021.

Com mais de 40 anos de tradicao, artistas conceituados do mundo inteiro ja participaram do Festival
Internacional de Campos do Jord&o, conhecido como o maior e mais importante festival de musica classica
da América Latina. Além de concertos, a programacao pedagdgica atrai estudantes do mundo inteiro para
participar de aulas e masterclasses, com finalidade de aperfeicoamento profissional e artistico.

Nas Artes e Artesanato

A cidade de Cunha sempre foi conhecida pelo artesanato da ceramica produzida pelas “paneleiras”
cuja técnica foi herdade de tradi¢cdes indigenas.

Em 1975, com a chegada dos casais de artistas plasticos Toshiyuki e Mieko Ukeseki e Alberto Cidraes
e Maria Estrela a cidade de Cunha, o artesanato da cerémica evoluiu e contribuiu para dar maior visibilidade
a essa arte no municipio. Eles trouxeram a técnica oriental de ceramica de alta temperatura, conhecida como
noborigama. Em pouco tempo, outros artesaos aderiram aos pioneiros orientais, 0 que levou a espalhar a
reputacéo da qualidade da ceramica local para o exterior.

E, assim, o artesanato da ceramica continua na cidade com técnicas herdadas das tradicdes indigenas
e com a técnica oriental, noborigama.

Fontes de referéncia e créditos: Texto desenvolvido com base nos textos do Portal do Governo do Estado de Sao Paulo
sobre cultura e artesanato paulista, site Revelando Sao Paulo e os livros da Colecao Terra Paulista. Disponivel em:
https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/ Acesso em: 11 nov. 2021.

Fonte: Texto adaptado e elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza 2021. Nas
Artes e Artesanato. Disponivel em: https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/artesanato/ . Acesso em 11 nov.
20121.Fonte: o Texto € adaptagao de “Conheca Sdo Paulo: Nossa Gente”.

Disponivel em: https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/nossa-gente/. Acesso em: 15 jun. 2020.

Fonte: Adaptacao de trechos do texto: “Cultura e Folclore Paulista: artesanato — Biblioteca Virtual”. Disponivel em:
http://www.bibliotecavirtual.sp.gov.br/temas/sao-paulo/cultura-e-folclore-paulista-artesanato.php.
Acesso em: 30 jul. 2020.

Fonte: Adaptacao do trecho de “Festas e Festivais” da pagina “Conhega Sao Paulo - Festas e Festivais”. Disponivel
em: https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/festas-e-festivais/festival-de-arte-para-criancas/.
Acesso em: 30 jul. 2020.



http://www.festivalcamposdojordao.org.br/wp-content/uploads/2020/06/2019-07-20-fcj-AUD-orq-festival-thomson-steuerman_fotos-ethel-braga-37.jpg
http://www.festivalcamposdojordao.org.br/wp-content/uploads/2020/06/2019-07-20-fcj-AUD-orq-festival-thomson-steuerman_fotos-ethel-braga-37.jpg
https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/
https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/artesanato/
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B — Apds a leitura e discussao do texto, participe da elaboracao de um resumo, realizado em conjunto
com a turma. Vocés iréo ditar ao(a) professor(a) o que vocés considerarem mais importante do
texto. Copie, nas linhas que seguem, o que o(a) professor(a) escrever na lousa.

RESUMO

PESQUISA
Depois da leitura e estudo do texto, pesquise, com o0 apoio do(a) professor(a):
Quais as manifestacoes culturas que existern em sua cidade ou regiao? Descubra qual a sua origem.

ATIVIDADE 2.3
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes aprenderdo a identificar e analisar territérios étnicos-culturais
do Brasil, como “terras indigenas, as comunidades tradicionais”, identificando também as caracteristi-
cas do processo migratério no lugar de vivéncia e no estado de Sao Paulo. Irao ainda identificar as
relagdes entre os individuos e a natureza, bem como discutir o significado do nomadismo e da fixagéo
das primeiras comunidades humanas.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Imagens sobre 0 tema ampliadas e/ou projetadas;
e Papel Kraft;

e Texto impresso e/ou projetado.

ORGANIZACAO DA SALA DE AULA

¢ No primeiro momento, os(as) estudantes realizaram a atividade coletivamente. Depois, deverao
ser divididos em pequenos grupos.

ENCAMINHAMENTOS

A. Explique para sua turma que irdo estudar a respeito dos povos indigenas.

¢ | evante, entdo, os conhecimentos prévios do grupo sobre o tema a ser trabalhado. Pergunte
para a turma se sabem o significado da palavra nbmade ou nomadismo.

e Anotar na lousa seus comentarios e opinioes.
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Em seguida, pedir-lhes que fagcam a leitura, em pequenos grupos, do texto “Os povos indigenas
do Brasil”, que esta no livro dos(as) estudantes. E, durante a leitura, grifar as principais
informacgdes que descobriram no texto.

e Socializar com os(as) colegas e professor(a) as descobertas e confrontar com as ideias
levantadas antes da leitura.

e Para ampliar as discussoes, faca a leitura do segundo texto. O texto apresenta uma pesquisa
sobre 0s povos indigenas que Paulo Antonio Dantas de Blasis, professor associado do Museu
de Arqueologia e Etnologia da USP, desenvolve. A matéria é resultado da entrevista concedida
ao jornalista Gabriel Soares, publicada no Jornal USP, em 17/05/2017, no caderno “O Ambiente
€ 0 meio”.

e Depois da leitura, pedir aocs(as) estudantes que discutam e anotem as questdes propostas
pelo(a) professor(a), levando em consideracao os dois textos:

¢ O que é nomadismo? Todas as tribos indigenas s&o ndmades? Quais s&o as caracteristicas
dos grupos populacionais, retratados no texto, que viviam no Brasil.

e Durante a atividade, circule pelos grupos, orientando-os e auxiliando para que possiveis
dificuldades sejam superadas.

e Caso os(as) estudantes encontrem dificuldades para definir o significado da palavra némade,
apresente o dicionario como auxilio para o definirem.

e Socializar com os(as) colegas da classe as descobertas.

e Explore os pontos principais citados na discussao pelos(as) estudantes e anote-0s na lousa,
para ajuda-los a organizar um mapa conceitual.

* Entregue papel Kraft a cada grupo para que registrem seu mapa conceitual.

¢ Projete ou reproduza um modelo de mapa conceitual bem simples. Oriente-0s na sua elaboracéo
sobre 0 assunto estudado.

* Inicie, escrevendo na lousa a palavra-chave sobre 0 tema e peca-lhes que continuem.

e Solicite que cada grupo apresente sua producgao, colocando em discussao as caracteristicas
dos conceitos compreendidos. Chame a atengdo dos grupos para os pontos principais, como:
nomadismo, caracteristicas deste grupo social, meios de subsisténcia, entre outros.

¢ Exponha os trabalhos no varal da sala de aula.

e Em seguida, peca-lhes que observem a imagem que sugere um grupo de ciganos, para iniciar
a discussao sobre as caracteristicas dessas populacoes.

e Professor(a), para alimentar a discuss&o, sugerimos que se fagca uma pesquisa virtual em
conjunto com a turma, em sites apropriados para essa finalidade.

¢ Direcione a conversa para que os(as) estudantes percebam algumas caracteristicas desses
grupos sociais, com as seguintes questdes:

v’ Imagine como deve ser a vida de um povo némade.

v Vocé acha que sentem alguma dificuldade com as mudancas?
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v' Como fazem para conseguir alimentos, transportes e materiais escolares para suas criancas?

e E importante que os(as) estudantes reflitam sobre a existéncia desses povos, em diferentes
espacos e tempos histoéricos.

¢ Ao final, fagca um levantamento dos registros para que todas as informacoes relevantes sobre o
tema sejam compreendidas pelos(as) estudantes.

Para saber mais

Segundo o dicionégrio Aurélio, NOMADE E:

“pessoa que ndo tem habitacéo fixa; itinerante”;

“tribo ou etnia que ndo se fixa em lugares e vive mudando”.

Professor(a), para a ampliacao do tema, é importante buscar outras fontes de pesquisa.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ira aprender a identificar e analisar territorios étnicos-culturais do Brasil,
“terras indigenas e as comunidades tradicionais”. Ira estudar, também, as caracteristicas do
processo migratério do seu municipio e do Estado de S&o Paulo.

A— Leia o texto com seu grupo, depois participe da discusséo e grife as principais informacdes do texto.

Fundacgéo de Séo Paulo em 1913 (Pintura de Antonio Parreiras). Foto/Reproducéo: Pinacoteca - Dominio Publico.
Disponivel em: https://www.visiteobrasil.com.br/sudeste/sao-paulo/historia/conheca/sua-fundacao.
Acesso em: 17 ago. 2020.

Os Povos Indigenas do Brasil

Muitos anos antes da chegada dos europeus ao Brasil, 0 pais ja era habitado por povos némades que,
segundo pesquisadores, chegaram ao continente americano, por volta de 11 mil anos atras. Viviam da caga e
do extrativismo e moravam em abrigos naturais como grutas. Faziam instrumentos de pedra lascada e 0sso.
Entretanto, com a necessidade de fugir do frio ou do calor extremo, mudavam-se constantemente para outras
terras que fossem mais produtivas em busca de alimentacao nativa, aprimorando a caga para sobreviver.
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Com o passar do tempo, esses povos cresceram e se diversificaram, ocupando todo o territério da
América do Sul, inclusive o Brasil. Nao se sabe em que momento, passaram a viver da agricultura. Ao longo
do tempo, muitas tribos se tornaram semindmades e acabavam por se fixar por mais tempo na terra para
usufruir da pratica da agricultura e da pecuaria.

Quando os colonizadores chegaram ao Brasil, os indios cultivavam a mandioca, o milho, a batata, o
amendoim, o feijao, 0 abacaxi, © maracuja, 0 mamao e muitos outros alimentos de nosso dia a dia.

Nessa época, segundo alguns registros de historiadores, havia dois grandes grupos de povos indigenas: 0s
Tupis e os Tapuias, que integravam diferentes grupos ou tribos. Conheceram, primeiramente, as tribos que, em sua
maioria, habitavam o litoral. Dentre elas, temos: Carijo, Tupinamba ou Tamoio, Goytacaz, Kiriri, Aymoré e outros.

Nos primeiros anos apds a chegada dos portugueses, eles tentaram aprisionar os indios para o
trabalho forcado, ou para leva-los nos caminhos pela mata adentro a procura de ouro e pedras preciosas,
mas n&o obtiveram resultados. Houve muitas lutas entre eles, 0 que causou a exterminacao de muitas tribos.
Mesmo assim, alguns serviram aos portugueses na extracao do pau-brasil - a derrubada das arvores da Mata
Atlantica e seu transporte até o litoral, em troca de presentes.

Mas, houve tribos que resistiam e fugiam para o interior da mata. Outras vezes, ora uniam-se ao
lado dos portugueses e lutavam para defendé-los; ora lutavam contra os portugueses, ao lado de seus
inimigos, franceses ou holandeses. Desta forma, recebiam muitas vezes, armas de fogo dos europeus para
colaborarem em suas lutas.

Tantas lutas, nesse periodo, quase causou a extincao da populacao indigena. Hoje sao tribos pequenas
espalhadas por todo o territério brasileiro. Em nosso estado, também restam grupos dessas populacoes que,
atualmente, encontram-se legalmente protegidas, desde a Constituicao de 1988.

Desde essa época, aguardam a regularizacao de suas terras, pelas quais ainda enfrentam disputa.

Vocé sabia que na cidade de Sao Paulo ha algumas tribos indigenas? Uma delas é a Guarani Mbya? A
aldeia localiza-se nas proximidades do Pico do Jaragua. Segundo dados do IBGE, moram ali 583 indigenas.

Quem sabe, na sua cidade ou regiao, tenha alguma tribo indigena? Vamos descobrir?

Texto adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza - 2020.
Fonte: INDIOS NO BRASIL 1 /Secretaria de Educacgéo a Distancia.

Secretaria de Educacédo Fundamental. Reimpressao. — Brasilia: MEC; SEED/SEF, 2001.
Disponivel em: http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me001985.pdf
Acesso em: 26 out. 2020.

B - Apods a leitura, vocé e seu grupo irdo discutir as principais questdes apontadas no texto, de acor-
do com a orientagéo do(a) professor(a).

e O que é nomadismo? Todas as tribos indigenas eram nébmades”?

e Quais sdo as caracteristicas dos grupos populacionais, retratados no texto, que viviam no
Brasil antes do seu descobrimento?

e Como viviam ou quais eram seus meios de subsisténcia? Que pistas o texto da?

e Socialize as descobertas de seu grupo com 0s demais colegas da classe.

C - Otexto, que segue, apresenta uma pesquisa sobre 0s povos indigenas que Paulo Antonio Dantas
de Blasis, professor associado do Museu de Arqueologia e Etnologia da USP, desenvolve.

A matéria é resultado da entrevista concedida ao jornalista Gabriel Soares, publicada no Jornal
USP. em 17/05/2017, no caderno “O Ambiente é o meio”.

Acompanhe a leitura do(a) professor(a) e participe da discusséo, de acordo com as orientacoes.



- 50 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

AMBIENTE E O MEIO E OS VESTIGIOS ARQUEOLOGICOS
Por Gabriel Soares

O professor Blasis pesquisa vestigios arqueoldgicos de populacdes indigenas, para encontrar a relacao
de grupos indigenas, que migraram do norte do pais para o sul, por volta de trés mil anos atras, para a regiao
do planalto, onde desenvolveram culturas e marcas escritas, antes da chegada dos europeus.

Segundo o professor, o territério brasileiro era muito povoado ja antes da chegada dos colonizadores,
em 1500, época em que havia mais habitantes que no periodo colonial. Essa populacéo era dividida em
diversos grupos indigenas ndmades e sedentarios, que trabalhavam com agricultura de produtos que sao
usados até hoje, como o feijao e amendoim.

A pesquisa do professor consiste em localizar os ambientes vividos por esses grupos e estudar a
relacédo dos povos indigenas com o espaco em que viviam. Os vestigios deixados por eles nos morros, em
que habitavam, como panelas de barro ou restos de carvao, sdo coletados e usados para estudos. “Com
isS0, 0s resultados indicam como a populagcéo se alimentava”, diz Blasis.

Além de ter feito essas descobertas, Blasis conta que o estudo consegue estabelecer uma sequéncia
cronoldgica do aparecimento desses povos, antes desconhecida. “A gente tem data do periodo colonial,
das chegadas dos europeus. Conseguimos agora a sequéncia das ocupacoes arqueoldgicas, anteriores a
esse periodo”, conta.

QOutro fato interessante € que o grupo, coordenado pelo professor, consegue estudar a expansao das
araucarias relacionada a expanséao da populacao indigena. As duas expansoes, tanto da floresta, como da
populagéo, ocorreram, paralelamente, por volta do ano mil.

Por Paulo Henrique Moreno

Fonte: Adaptacao de SOARES, G. Ambiente é o Meio e 0s vestigios arqueoldgicos. Jornal da USP, 17 maio 2017.

Disponivel em: https://jornal.usp.br/radio-usp/radioagencia-usp/ambiente-e-o-meio-e-os-vestigios-
arqueologicos/. Acesso em: 24 jul. 2020.

D — Preste atencédo aos pontos principais € organizem, em pequenos grupos, um mapa conceitual,
no seu caderno, seguindo as orientacdes do(a) professor(a).

Para saber mais

Segundo o Dicionario Aurélio Buarque de Holanda:

“Nomade é a pessoa que nao tem habitacao fixa; itinerante”.
“Tribo ou etnia que nao se fixa em lugar nenhum e vive mudando”.




E — Observe a imagem abaixo.
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Fonte: Pixabay. Disponivel em:

https://pixabay.com/pt/photos/n%C3%B4made-mong%C3%B3lia-p%C3%B4r-do-sol-bogatto-2141234/.

Acesso em: 24 jul. 2020.

F— Ainda hoje, ha grupos populacionais que nao sao indigenas, mas preferem néo ter lugar de
moradia fixa, em varios lugares do mundo e também no Brasil. Vocé ja viu algum deles? Na
imagem, aparece um grupo de ciganos. Quem sabe tenha algum em sua cidade! Pesquise sobre
0 assunto, com orientacéo do(a)

professor(a) € preencha o quadro que segue.

Populacoes Nomades

Grupos

Passado

Presente

Meios de
Subsisténcia

Populacionais

ATIVIDADE 2.4

APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, os(as) estudantes serao orientados a analisarem diferentes fluxos populacionais
e suas contribuicdes para a formacao da sociedade brasileira, relacionando aos processos de ocupa-
cao do campo e a intervencao na natureza, avaliando, assim, os resultados dessas intervencoes.


https://pixabay.com/pt/photos/n%C3%B4made-mong%C3%B3lia-p%C3%B4r-do-sol-bogatto-2141234/
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MATERIAL NECESSARIO

Imagens de mapas de preferéncia ampliados.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A atividade devera ser feita no coletivo e depois em peguenos grupos.

ENCAMINHAMENTOS

Apresentar aos(as) estudantes o titulo do texto “As Primeiras Fontes da Economia do
Brasil-Col6nia ao Século XX”.*

Levantar antecipagdes sobre o texto a ser lido e anotar na lousa seus comentarios.

Pedir-lhes que leiam o texto, em dupla, e grifem as informacdes que eles(elas) considerarem
mais importantes, em cada periodo historico.

Retome os textos sobre 0 movimento migratorio das atividades 2.1 € 2.2. para enriquecer as
discussdes, que tratam sobre a diversidade cultural, o fluxo populacional para o Brasil e suas
contribuicdes culturais e comerciais.

Explore com a turma o que contribuiu para o crescimento econdémico de Sao Paulo e seu
desenvolvimento, de maneira geral, principalmente, da capital.

Pesquise outros textos com os(as) estudantes para ampliar a discussao do tema.

Questione:

Quais foram os avangos e quais problemas surgiram.

v Quais as contribuicbes que os fluxos migratérios trouxeram para a formacdo da sociedade

brasileira?

v A ocupacgéo do campo no territério brasileiro, ou no interior do estado, causou algum impacto

na natureza?

v Houve algum prejuizo quanto a intervengéo da méao do ser humano na natureza?

Finalizar solicitando as duplas que preencham o quadro com as fases da economia de Sao
Paulo, estabelecendo relacao entre as atividades principais desenvolvidas pelos colonizadores,
nos diferentes periodos e seus efeitos para a economia.

Depois, solicite que fagam um Mapa de S&o Paulo, desenhando a rota do escoamento do café,
desde as lavouras até o Porto de Santos, para sua exportacéo, no final do século XIX ao inicio
do século XX. Lembrando que, nessa época, o transporte era feito pela ferrovia Santos-Jundial.

*Professor(a),

Vocé podera ver outros mapas, que tratem de diversos aspectos abordados a respeito do tema,
acessando o site IBGE — Mapas Escolares, no link: https://mapas.ibge.gov.br/escolares/
mapas-mudos.html. Acesso em: 24 jul. 2020.



https://mapas.ibge.gov.br/escolares/mapas-mudos.html
https://mapas.ibge.gov.br/escolares/mapas-mudos.html
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE 2.4
APRESENTAGAO DA ATIVIDADE

Nesta atividade, vocé ira estudar diferentes fluxos populacionais e suas contribuicoes para a
formacao da sociedade brasileira, relacionando os processos de ocupacao do campo a intervencao
da natureza, avaliando assim os resultados dessas intervengoes.

A — Leia, com seu(sua) colega, o texto a seguir e depois responda ao que se pede.

AS PRIMEIRAS FONTES DA ECONOMIA, DO BRASIL-COLONIA AO SECULO XX

Fonte: Pixabay. Fonte: Mapa do Mundo Humanos. Disponivel em:
https://pixabay.com/pt/illustrations/mapa-do-mundo-humanos-grupo-1005413/. Acesso em: 19 ago. 2020.

Pau-Brasil e Cana-de-Acucar

No inicio da colonizacéo do Brasil, Sao Paulo, a exemplo de toda as demais regides, vivia da agricultura de
subsisténcia, uma pratica conhecida pelos nativos, que cultivavam a mandioca, o amendoim, o tabaco, a batata-
doce e o milho, além de realizarem o extrativismo vegetal em diversos outros cultivares da flora local, o babagu ou
0 pequi, quer para a alimentacao quer para fabricacao de subprodutos como a palha ou a madeira, € ainda de
frutas nativas como a jabuticaba, o caju, 0 caja, a goiaba e muitas outras. Desta forma, a natureza era preservada.

Mas a principal razao econdmica de posses das novas terras por Portugal foi o extrativismo do pau-
brasil, cuja madeira deu nome ao pais. Sua madeira resistente, era muito cobicada pelos europeus, por
sua resisténcia e sua tinta vermelha, utilizada para tingir tecidos. Foram derrubadas tantas arvores na Mata
Atlantica de todo o litoral brasileiro, que quase levou a extingao dessa espécie. A derrubada das arvores era
feita com 0 apoio dos povos nativos que recebiam por escambo.

Surge, entdo um novo interesse econémico que Portugal, que julgava ser mais rentavel — a producao
da cana-de-agucar — que se iniciou em Pernambuco e se estendeu até S&o Paulo, ao lado do sonho da
descoberta do ouro e dos metais preciosos. No entanto, para a produ¢ao da cana-de-agucar, 0s portugueses
recorreram a mao-de-obra escravizada. Essa fonte de riqueza, entretanto, nao serviu para a promogao do
desenvolvimento da populagcao de Sao Paulo.

Ao lado do cultivo da cana, apareceu a corrida do ouro. De Sao Paulo para o interior do pais saiam
expedicoes, pelo Rio Tieté, com as “bandeiras”, expedicdes organizadas para aprisionar indios e procurar 0s
metais preciosos nos sertdes distantes.

O Café

Até o século XVIII, Sado Paulo permaneceu na pobreza em razéo da caréncia de uma atividade econémica
que lhe desse prestigio e riqueza. A virada da economia de Sao Paulo aconteceu na passagem do século
XVIII para o XIX, quando as plantacdes de café substituiram as de cana-de-acUcar para ocupar o primeiro
plano na economia nacional, especialmente depois que Dom Pedro declarou a Independéncia do Brasil, em 7
de setembro de 1822. No entanto, isso continuava a ser realizado com a ajuda da mao de obra escravizada,
que era uma mancha para o pais.
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Sao Paulo s6 se destacou no cenario nacional, quando passou a ser o principal exportador de café.
A expansao da cultura do café exigiu a instalacdo da ferrovia Santos-Jundiai, na segunda metade do século
XIX, para transportar o café até o porto de Santos. Assim abriram-se rotas para 0 seu escoamento que
estrategicamente passava pela cidade o que contribuiu para sua modernizacao e crescimento. Foi um periodo
de grandes transformacoes, sem deixar de ocorrer crises, que levaria a Abolicao da Escravatura em 1888. E
apesar de Sdo Paulo alcancar pujanga econémica, a populacéo negra foi deixada a margem, sem trabalho.
Assim, nao foi possivel proporcionar riqueza a todos. A Abolicao deu lugar, entre outros fatos, a chegada em
massa de imigrantes europeus, principal solu¢ao na época, para a mao de obra na lavoura.
Sao Paulo com a producao do café e Minas Gerais, com a criacao de gado sustentou a politica do
chamado “café-com-leite”, que Ihe deu o progresso. Encerra esse periodo com a crise do café em 1929 e
com o inicio da industrializacao do pais, no inicio da década de 1930.

Industrializacao

O Estado prosperou e a capital do estado passou por uma revolucao urbanistica e cultural. A ferrovia
puxou a expansao da cafeicultura, atraiu imigrantes e permitiu a colonizacao de novas areas.

Veio a crise do café, mas a industrializacao avancava, criava contornos urbanos e abria espaco para
novas classes sociais, 0 operariado e a classe média. Mais préspero do que nunca, e agora como Estado
dentro da Federacao, Sao Paulo via surgir a cada dia uma novidade diferente: a eletricidade, os primeiros
carros, o crescimento das linhas de bondes elétricos e de grandes obras urbanas. Tudo se multiplicava e
diversas vilas passaram a conviver com o apito das fabricas e com uma nova classe operaria.

A industrializacao revelou o problema da geracao de energia, solucionado em 1900 com a inauguragéo
da Light. A capacidade de geragéo de energia foi decisiva para o desenvolvimento industrial.

O café superou a crise do inicio da década de 30, favorecendo a recuperacao de Sao Paulo. A industria
despontou e outro grande salto foi dado, com a chegada da industria automobilistica em Sao Paulo, carro-chefe
da economia nacional a partir da década de 1950. Surgiram, entao, as principais rodovias de Sao Paulo.

O Estado paulista se transformou no maior parque industrial do pais, posicao que continua a manter,
apesar das transformagdes econdmicas e politicas vividas pelo Brasil.

Texto adaptado e elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza 2021. Texto:AS
PRIMEIRAS FONTES DA ECONOMIA, DO BRASIL-COLONIA AO SECULO XX. A histéria de Sdo Paulo, estado que
nasceu desbravando o pais e hoje abriga um mundo. Fonte: Conhega Sao Paulo. Disponivel em: https://www.
saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/historia/ Acesso em 11 nov. 2021..

B — Depois da leitura, levante as ideias, com seu(sua) colega, sobre as fases da economia de Sao
Paulo. Estabeleca relagéo entre as atividades principais desenvolvidas pelos colonizadores, nos
diferentes periodos e apods a Independéncia de Portugal, e seus efeitos para a economia do Estado.

EFEITOS OU CONSEQUENCIAS PARA A

PERIODO ACOES ECONOMIA DO ESTADO

Agricultura de
Subsisténcia

Extrativismo do

Periodo Colonial Pau-Brasil

Plantacao da
Cana-de-acucar

Apobs 1822 Plantacao do Café
Apos 1930 Industrializacéo
Apés 1950 Chegada da Industria

Automobilistica



https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/historia/
https://www.saopaulo.sp.gov.br/conhecasp/historia/
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C - Junto com seu(sua) colega, facam um Mapa de S&o Paulo e desenhem a rota do escoamento do
café até o Porto de Santos, para sua exportacao.

MAPA DA ROTA DO CAFE PARA O PORTO DE SANTOS

Fonte: Pixabay. Imagens do caderno/lapis/borracha. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/vectors/cartografia.



https://pixabay.com/pt/vectors/cartografia
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UNIDADE TEMATICA

¢ \/ida e Evolucéo.

OBJETO DO CONHECIMENTO

e Cadeias alimentares simples;

¢ Microrganismos.

Quadro sintese da sequéncia

Atividade Habilidades do 1° Bimestre

Atividade 1.1 (EF04CI04) Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo a posicao
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias € o0 papel do Sol como fonte primaria de energia
na producéo de alimentos.

(EF04CI05) Descrever e associar o ciclo da matéria e o fluxo de energia que se estabelecem
entre 0s componentes vivos e nao vivos de um ecossistema.

Atividade 1.2 | (EF04CI06)Reconhecer a participagdo de fungos e bactérias no processo de decomposicao,
bem como a importancia ambiental desse processo.

Atividade 1.3 | (EF04CI07) Explicar a participacdo de microrganismos na producdo de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre outros.

ATIVIDADE 1.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade que as criangas percebam a posicdo ocupada pelos seres
vivos em uma cadeia alimentar e sua importancia no ecossistema, assim como a importancia do Sol
para 0S Seres Vivos € seu papel na cadeia alimentar.

Esta atividade pode ser dividida em 2 ou mais aulas.

MATERIAL NECESSARIO

Coletanea de atividades do(a) estudante. Kit multimidia para projecéo dos videos; a cadeia ali-
mentar pode ser realizada no caderno ou folha sulfite para ser exposta em um mural.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A principio, no coletivo, e depois, em duplas produtivas.
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Relembre com a turma o que s&o seres vivos e quais suas necessidades basicas para a sobrevi-
véncia. Provavelmente os(as) estudantes dirdo palavras relacionadas a alimentagéo. Pergunte:

v' Como o0s seres vivos se alimentam na natureza?
v Do que se alimentam?
v’ Sera que um ser vivo pode servir de alimento para outro? Quais, por exemplo?

Ouca as hipéteses das criancas €, nesse momento, proponha a brincadeira “Presa e o preda-
dor”, para ajudar a construir esse conhecimento acerca da tematica da aula.

Como jogar:

12 rodada: todos os participantes deverao estar distribuidos aleatoriamente numa area livre o suficien-
te para que se possa fugir correndo. Sera predeterminado um predador. Todos 0s outros serdo as presas.
O predador devera perseguir qualquer um dos elementos participantes. A presa devera, logicamente, fugir,
impedindo que o predador toque nela. Quem for pego, vira predador e comega a cagar também.

27 rodada: para se salvar, a presa devera pedir socorro a alguém, desde que esteja na brincadei-
ra, chamando-lhe pelo nome o mais rapido possivel, antes de ser capturado pelo predador. Esse al-
guém pode ser 0 primeiro que estiver a sua frente. Ao chamar pelo nome do(a) colega, a presa estara
automaticamente livre. A pessoa que foi chamada pela presa, transforma-se agora no predador € co-
meca a perseguir aquele que estava cacando. O primeiro predador é agora a presa e devera agir como
presa, pedindo socorro a alguém. O restante do jogo segue 0 mesmo procedimento. Um é presa,
outro predador. A presa pede socorro, é socorrida. O predador vira presa, pede socorro e é socorrido.

O que trabalhar: na primeira rodada, aumenta o nimero de predadores até acabar 0 nimero de
presas (desequilibrio no ecossistema, muitos predadores para poucas presas). No segundo, mantém
0 nUmero de presas e predadores (equilibrio no ecossistema).

e Apds a brincadeira, pergunte a turma:

v" O que vocés observaram na brincadeira que acabamos de fazer?

v Quem na natureza poderia ser o predador e quem poderia ser a presa?
v O que acontece quando temos mais predadores do que presas?

¢ Observe se 0s(as) estudantes comegaram a construir a ideia de cadeias alimentares simples,
estabelecendo essa relacdo com a brincadeira, na qual um ser vivo serve de alimento para
outro. Nesse momento, o objetivo ndo é aprofundar nesse assunto, pois faremos isso adiante.

e Em seguida, continue os questionamentos, utilizando a atividade 1 da Coletanea de atividades
do(a) estudante:

v’ E as plantas, também sao seres vivos? Do que elas se alimentam?

e Nesse momento, podemos retomar que a planta produz seu proprio alimento, fazendo a
fotossintese. Portanto, na cadeia alimentar ela é produtora. Vocé pode explorar a imagem da
atividade 2 da Coleténea de atividades para exemplificar a sua explicacédo e depois fazer a
leitura compartilhada do texto.
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As plantas e a fotossintese

Fonte: Britannica Escola. Disponivel em https://escola.britannica.com.br/pesquisa/artigos/
fotoss%C3%ADntese/recursos/135271 . Acesso em: 30 jun. 2020.

As plantas sao seres vivos gque produzem seu proprio alimento (produtores) através da fotossintese.
As de folhas verdes (como as arvores) usam diéxido de carbono, luz solar e agua para produzir agucares,
0s quais fornecem a energia necessaria ao crescimento das plantas. Esse processo cria oxigénio, que é
respirado pelas pessoas, pelos outros animais e demais seres vivos. A luz do Sol é essencial nesse processo.
Dessa forma, ele é fonte primaria de energia na cadeia alimentar.

Britannica Escola. Fotossintese. Adaptado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza.
Disponivel em https://escola.britannica.com.br/artigo/fotoss%C3%ADntese/482209. Acesso em 30 jun. 2020.

Em seguida, continue explorando e faga as seguintes perguntas:

v Vocés puderam observar que as plantas produzem seu proprio alimento?
v’ Existem animais que se alimentam delas? Quais?

v’ E depois, existem outros animais que se alimentam desses?

e Continue a reflexdao de modo que as criangas percebam essa cadeia alimentar que se forma.
Vocé pode construir com elas um esquema na lousa, a medida que forem estabelecendo essas
relacoes;

e Para chegarmos nos decompositores, vocé pode propor alguns questionamentos:
v O que acontece quando os seres vivos morrem?

v’ Para onde vao os restos que sobram? No que eles se transformam?

v Algum outro ser vivo se alimenta desses restos organicos? Qual?

e Para auxiliar, vocé pode realizar a leitura compartilhada do texto da atividade 3 da Coletanea de
Atividades.



https://escola.britannica.com.br/pesquisa/artigos/fotoss%C3%ADntese/recursos/135271
https://escola.britannica.com.br/pesquisa/artigos/fotoss%C3%ADntese/recursos/135271
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Cadeia alimentar

Fonte: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/20/Diagrama_da_Cadeia_Alimentar_simples.svg.
Acesso em: 1 jul. 2020.

Componentes do ecossistema

Cada ser vivo do ecossistema tem um papel importante, seja como produtor, consumidor ou
decompositor. As plantas sdo as produtoras: elas geram seu proprio alimento por meio de um processo
chamado fotossintese. Os animais (e neles estao incluidos os seres humanos) sdo os consumidores: eles
consomem plantas ou outros animais. As bactérias e outros seres vivos que causam deterioracéo séo 0s
decompositores: eles se alimentam dos residuos orgénicos de plantas e de animais e contribuem para a
fertilizacdo do solo, pois liberam nutrientes que fazem as plantas crescerem. Os organismos produtores
sao chamados de autdtrofos, pois geram seu proéprio alimento. Os consumidores e decompositores sao
chamados de heterotrofos, pois se alimentam de outros organismos.

Os consumidores podem ser herbivoros, carnivoros e onivoros. Herbivoros sdo aqueles que se
alimentam apenas de vegetais, como o boi, o elefante, as borboletas e o veado. Ja os carnivoros sdo aqueles
que se alimentam apenas de outros animais, como o ledo, tigre, tubaréo, onga, etc. Os onivoros séo 0s que
se alimentam de tudo, comem vegetais e, também, outros animais. Nés somos animais onivoros, assim
como o porco, o lobo-guara, o jabuti, entre outros.

Britannica Escola. Ecossistema. Disponivel https://escola.britannica.com.br/artigo/ecossistema/481197.
Acesso em: 01 jul. 2020.

Fonte: https://cdn.britannica.com/00/95200-073-D702306A.jpg. Acesso em: 30 jun. 2020.



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/20/Diagrama_da_Cadeia_Alimentar_simples.svg
https://escola.britannica.com.br/artigo/fotoss%C3%ADntese/482209
https://escola.britannica.com.br/artigo/bact%C3%A9ria/480717
https://cdn.britannica.com/00/95200-073-D702306A.jpg.%20Acesso%20em%2030%20jun.%202020
https://cdn.britannica.com/00/95200-073-D702306A.jpg.%20Acesso%20em%2030%20jun.%202020
https://cdn.britannica.com/00/95200-073-D702306A.jpg.%20Acesso%20em%2030%20jun.%202020
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Niveis troficos

A forma como produtores, consumidores € decompositores servem de alimento uns para os outros €
chamada de cadeia alimentar. Um ecossistema € formado por diversas cadeias alimentares. Uma cadeia alimentar,
por sua vez, tem diversos niveis troficos. Os trés niveis troficos basicos sdo o dos produtores, 0 dos consumidores
e 0 dos decompositores; os consumidores normalmente se dividem em primarios, secundarios, terciérios etc.
Cada vez que um membro da cadeia se alimenta de outro, a energia € transferida para o nivel tréfico seguinte.
Por exemplo: um pé de couve (produtor) gera energia através da fotossintese; a couve € comida por um coelho
(consumidor primario); o coelho é comido por uma cobra (consumidor secundario); a cobra é comida por uma aguia
(consumidor terciario); a aguia, depois de morta, € degradada pelos decompositores, que devolvem a energia ao
solo, onde novas plantas cresceréo. Essa circulagdo de nutrientes € o que mantém o ecossistema vivo e saudavel.

Britannica Escola. Ecossistema. Disponivel https://escola.britannica.com.br/artigo/ecossistema/481197.
Acesso em: 01 jul. 2020

e Em seguida, organize duplas produtivas e solicite que os(as) estudantes leiam o texto da
atividade 4 da Coletanea de Atividades e depois que produzam uma cadeia alimentar no
caderno. Circule pelas duplas, auxiliando e fazendo questionamentos. Caso seja necessario,
mostre alguns exemplos. Depois peca as duplas que socializem o que fizeram com o0s(as)
demais colegas.

¢ Professor(a), & possivel ao longo das aulas trazer tematicas ambientais para serem discutidas
e trabalhadas com os(as) estudantes como, por exemplo, acdes humanas, como 0
desmatamento, que impactam a fauna e a flora, afetando as cadeias alimentares. Vocé pode
retomar a brincadeira presa e predador e trazer noticias, curiosidades, videos ou textos para
complementar. Além dos textos na secéo “Para saber mais”, segue o link com um exemplo:
http://chc.org.br/agua-viva-viajante/. Acesso em 28 set. 2021.

Cadeia alimentar é a ordem em que 0s organismos, ou seres vivos, dependem uns dos outros para
sua alimentacéo. Cada ecossistema, ou comunidade de seres vivos, possui uma ou mais cadeias alimentares.

A maioria das cadeias alimentares comeca com organismos que geram seu proprio alimento, como as
plantas. Os cientistas chamam esses organismos de produtores. Os organismos que comem outros seres
vivos sao conhecidos como consumidores. Um esquilo que se alimenta de plantas é chamado consumidor
primario. Um falcao que come o esquilo e outros consumidores primarios é chamado consumidor secundario
€ assim por diante.

Os decompositores geralmente sdo o elo final de uma cadeia alimentar. Eles séo as bactérias e
outros organismos que provocam a decomposicao. Quando plantas e animais morrem, os decompositores
decompdem seus tecidos. Isso acrescenta nutrientes ao solo, possibilitando o nascimento de novas plantas.
Com isso, a cadeia alimentar recomeca.

Britannica Escola. Cadeia alimentar. Disponivel em https://escola.britannica.com.br/artigo/cadeia-alimentar/481302.
Acesso em: 01 jul. 2020.

Sugerimos os videos e textos abaixo para complementar suas aulas na tematica proposta:
Textos:

OLIVEIRA, H. T. et al. (orgs.). Educacao Ambiental para a conservacao da biodiversidade:
animais de topo de cadeia. Sao Carlos: Diagrama Editorial, 2016.

Disponivel em: https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Con
serva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf. Acesso em: 9 jul. 2020.


https://escola.britannica.com.br/artigo/cadeia-alimentar/481302
https://escola.britannica.com.br/artigo/ecossistema/481197
http://chc.org.br/agua-viva-viajante/
https://escola.britannica.com.br/artigo/ser-vivo/481759
https://escola.britannica.com.br/artigo/ecossistema/481197
https://escola.britannica.com.br/artigo/cadeia-alimentar/481302
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
https://sites.usp.br/cdcc/wp-content/uploads/sites/512/2019/06/2016-Conserva%C3%A7%C3%A3oBiodiversidadeAnimaisTopoCadeia.pdf
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MACEDO, T. S. A importancia da fotossintese para a vida no planeta. Brasil Escola.
Disponivel em: https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/biologia/a-importancia-
fotossintese-para-vida-no-planeta.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

SANTOS, V. S. dos. O que é fotossintese? Brasil Escola.

Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/biologia/o-que-e-fotossintese.
htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

POR DENTRO das cadeias alimentares. Ciéncia Hoje das Criancas. Disponivel em: http://chc.
org.br/por-dentro-das-cadeias-alimentares/. Acesso em: 9 jul. 2020.

Videos:

Aula365 - Brasil. O que é a Cadeia Alimentar? Videos Educativos para Criangas. 2016. Disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=zZ66hOHQgDE. Acesso em: 9 jul. 2020.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

ATIVIDADE 1.2
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade que as criancas reconhegcam a participacéo de fungos e bac-
térias no processo de decomposicao, bem como a importancia ambiental desse processo.

MATERIAL NECESSARIO

Coleténea de atividades do estudante. Kit multimidia para projecéo dos videos. Para o experi-
mento, seréo necessarios: pote de vidro higienizado, alimentos, fita crepe e agua.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

No coletivo.

CONVERSA INICIAL

Vocé pode iniciar a conversa fazendo as perguntas da atividade 1 da Coletanea de atividades
para a turma:

v O que vocés sabem sobre fungos e bactérias?
v’ E sobre a decomposicdo dos alimentos?

v Vocé ja observou quando uma fruta, por exemplo, cai da arvore e fica ali por um tempo? O que
acontece com ela?

Deixe que as criangas se expressem liviemente, pois 0 momento deve ser para levantarmos os
conhecimentos que elas possuem sobre 0 assunto.

ENCAMINHAMENTOS

¢ \/océ pode iniciar com a apresentacdo dos videos sugeridos:

Decomposicao. Disponivel em: https://escola.britannica.com.br/pesquisa/v%C3%ADdeos/
fungos/recursos/189707. Acesso em: 9 jul. 2020. (Mostra o processo de decomposicao de vegetais
e frutas. Veem-se também fungos, que se alimentam da matéria organica morta.)


https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/biologia/a-importancia-fotossintese-para-vida-no-planeta.htm
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/biologia/a-importancia-fotossintese-para-vida-no-planeta.htm
https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/biologia/o-que-e-fotossintese.htm
https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/biologia/o-que-e-fotossintese.htm
http://chc.org.br/por-dentro-das-cadeias-alimentares/
http://chc.org.br/por-dentro-das-cadeias-alimentares/
https://www.youtube.com/watch?v=zZ66hOHQgDE
https://escola.britannica.com.br/pesquisa/v%C3%ADdeos/fungos/recursos/189707
https://escola.britannica.com.br/pesquisa/v%C3%ADdeos/fungos/recursos/189707
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Webiocosm. Fruit and Vegetable Decomposition, Time-lapse. 2008. Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=cOEn-_BVbGc&feature=player_embedded#at=78. Acesso em: 9 jul.
2020. (Mostra a decomposicao dos alimentos por meio de uma sucessao de fotos feitas ao longo de
74 dias, sendo que cada foto foi tirada a cada 40 minutos.)

Apbs a exibicdo do(s) video(s), pergunte:

v" O que aconteceu com as frutas e vegetais nos videos com o passar do tempo? Quais modifi-

cacbes podem ser percebidas?

v Vocés sabem por que isso acontece?

v’ Ha a participacao de seres vivos nesse processo? Quais?

v Vocés ja viram alguma cena parecida com as apresentadas nos videos no seu cotidiano? Con-

te para a turma.

Na discusséo, é importante ressaltar que, quando um alimento estraga, geralmente notamos
modificacdes em sua aparéncia, cheiro, cor e sabor. Essas modificacdes indicam que seres
vivos muito pequenos (que sé podem ser vistos com o auxilio de um microscopio) estao agindo:
0s microrganismos decompositores. O que é alimento para nés, é também alimento para esses
microrganismos. Enquanto eles se alimentam, produzem substancias que alteram a cor, 0
cheiro e o sabor dos alimentos. Os decompositores estdo em toda parte. Onde houver matéria
organica, havera organismos decompositores.

Apbs essa discussao, pergunte:

v’ Mas afinal, qual a importancia da acao decompositora dos fungos e bactérias no equilibrio ecolégico?

Aproveite esse momento para retomar a aula anterior, sobre cadeia alimentar e fluxo da matéria.
Comente que todas essas pequenas particulas voltam para solo e ficam a disposigéo para a
absorcao de outros seres vivos, e esse fator € muito importante para o equilibrio dindmico do
ecossistema, como o ciclo da matéria.

Separe, antecipadamente, os materiais para a atividade 2 e organize os(as) estudantes em
grupos. E importante separar um local onde os recipientes deverao ficar armazenados, pois as
observacdes realizadas pelos(as) estudantes devem ser feitas ao longo de varios dias. Nao é
necessario se limitar ao espacgo para registro que se encontra na atividade do(a) estudante, as
observagdes podem levar 2, 3 ou 4 semanas. Os demais registros podem ser feitos no caderno.

Roteiro experimental: Acao dos microrganismos nos alimentos

Materiais:

¢ Recipiente de vidro com tampa (pote de azeitonas, por exemplo);
e Fita crepe;

e Diferentes tipos de alimentos (paes, frutas ou legumes);

e Agua.

Procedimentos:

® Pegue o alimento e umidifigue com um pouco de agua.
® Pigue em pedacos menores aqueles alimentos que forem grandes.


https://www.youtube.com/watch?v=c0En-_BVbGc&feature=player_embedded#at=78
https://www.youtube.com/watch?v=c0En-_BVbGc&feature=player_embedded#at=78

CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

® Depois, coloque-os dentro do recipiente.

¢ Posicione o recipiente na horizontal, para que se tenha mais espago para espalhar o alimento.
Os pedacos de alimentos devem ficar proximos uns dos outros, mas nao empilhados;

® Feche bem o recipiente utilizando a fita crepe para lacra-lo.
¢ Deixe 0 recipiente em um local seguro e espere alguns dias.

e Com o passar do tempo, sera possivel observar o crescimento de fungos, que devem iniciar o
processo de decomposicao dos alimentos. E importante que seja feita uma constante analise
do desenvolvimento dos fungos no recipiente.

¢ \/océ deve anotar todas as mudangas que ocorrerem durante o experimento.

Dica: vocé também pode utilizar alimentos ricos em conservantes, assim, sera possivel observar a
importancia dessas substancias na conservacao de alimentos. Basta apenas identificar os recipientes.

e Solicite aos(as) estudantes que anotem no quadro da atividade o que observarem. Depois de
finalizadas as observagdes, pega aos grupos que socializem os registros. Retomem o que
estudaram nas atividades anteriores.

1a 2a 3a 4a 5a 7a
OBSERVAGCAO | OBSERVACAO | OBSERVACAO | OBSERVAGAO | OBSERVACAO | OBSERVACAO

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

Materiais de apoio para o(a) professor(a):

BRITES, A. D. Fungos — O que s&o e qual é a importancia dos fungos. Uol Educacao. Disponivel
em: https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/fungos-o-que-sao-e-qual-e-a-
importancia-dos-fungos.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

APRILE, M. Bactérias — Conhecga a importancia e as varias utilidades das bactérias. Uol Educagao.
Disponivel em: https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/bacterias-conheca-a-
importancia-e-as-varias-utilidades-das-bacterias.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

SANTOS, V. S. dos. Decomposicdo. Mundo Educacao. Disponivel em: https://mundoeducacao.
bol.uol.com.br/biologia/decomposicao.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

SANTOS, V. S. dos. Decomposicao. Brasil Escola. Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.
br/biologia/decomposicao.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

Esta atividade tem como finalidade que as criangas percebam a utilidade dos microrganismos na
fabricacao de alimentos, combustiveis e medicamentos.


https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/fungos-o-que-sao-e-qual-e-a-importancia-dos-fungos.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/fungos-o-que-sao-e-qual-e-a-importancia-dos-fungos.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/bacterias-conheca-a-importancia-e-as-varias-utilidades-das-bacterias.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/ciencias/bacterias-conheca-a-importancia-e-as-varias-utilidades-das-bacterias.htm
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/biologia/decomposicao.htm
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/biologia/decomposicao.htm
https://brasilescola.uol.com.br/biologia/decomposicao.htm
https://brasilescola.uol.com.br/biologia/decomposicao.htm
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A atividade proposta ira precisar de lapis e papel.

No coletivo, depois em grupos.

Retome a aula anterior, em que eles(as) aprenderam um pouco sobre fungos e bactérias, e per-
gunte o que sabem sobre eles. Observe se lembram que sdo microrganismos decompositores, impor-
tantes para o equilibrio do ecossistema. Depois faca as perguntas da atividade 1 da Coletanea de ati-
vidades do(a) estudante:

v Vlocés conseguem pensar qual é a relacdo entre esses microrganismos e a producdo de ali-
mentos? E na producéo de medicamentos e combustiveis?

v’ Ja ouviram falar algo sobre isso? Conte para a turma.

¢ A tematica desta aula pode ser dividida em dois momentos: a relagéo desses microrganismos
na alimentacéo e a producéo de medicamentos e combustiveis.

1° momento:

e Apds o levantamento inicial de hipdteses, pergunte as criangas se todas ja comeram pao ou
tomaram iogurte, e se sabem como esses alimentos séo feitos;

¢ Estimule a participacao das criancas no levantamento de hipéteses. Se nao surgirem comentarios,
dé pistas de que fungos e bactérias fazem parte do processo de producéo desses alimentos;

e Continue explorando:
v Vocés sabem de que forma esses microrganismos auxiliam na producédo desses alimentos?

¢ Proponha a realizagcao da atividade 2 da Coletanea de atividades do(a) estudante “A acao dos
fungos através do fermento”. Para isso, separe 0s materiais necessarios para realiza-la. Vocé
pode montar junto com os(as) estudantes ou organizar grupos de 4 ou 5. Depois, no coletivo,
discuta com os(as) estudantes as perguntas contidas na atividade:

v O que aconteceu dentro das garrafas?

v Por que uma bexiga ficou cheia e outra vazia?

v’ Sera que tem a ver com o fermento? Qual a funcdo dele?

v Do que é feito o fermento bioldgico?

v' Como ele faz o péo crescer?

e Para auxiliar na discussao, se possivel, vocé pode apresentar os videos abaixo:

De Onde Vem? De onde vem o pao? #Episddio14. 2015. Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=Njk8z5dhByQ. Acesso em: 9 jul. 2020.

O Show da Luna! Doce Pao Doce! | O Show da Luna! 2015. Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=zQd-Pnvub3Y. Acesso em: 9 jul. 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=Njk8z5dhByQ
https://www.youtube.com/watch?v=Njk8z5dhByQ
https://www.youtube.com/watch?v=zQd-Pnvub3Y
https://www.youtube.com/watch?v=zQd-Pnvub3Y
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¢ \/océ também pode realizar a leitura compartilhada dos textos abaixo para ampliar € aprofundar

essa discussao:

SANTOS, V. dos. Do que ¢ feito o iogurte. Escola Kids. Disponivel em: https://escolakids.uol.
com.br/ciencias/do-que-e-feito-o-iogurte.htm. Acesso em: 9 jul. 2020.

Redacdo Mundo Estranho. Por que o fermento faz a massa crescer? Superinteressante, 2018.
Disponivel em: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-
crescer/https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-
crescer/. Acesso em: 9 jul. 2020.

E importante que as criancas percebam que, para o pao crescer, é necessario utilizar o fermento,
e que este é composto por fungos. Os fungos do fermento bioldgico se alimentam da glicose
da farinha de trigo: sua digestao produz, entre outras substancias, as bolhas de gas carbbnico
(ou didxido de carbono) que fazem a massa crescer.

Jano que diz respeito ao iogurte, as bactérias sdo usadas para transformar o aguicar encontrado
no leite (lactose) em acido latico, que € responsavel por coagular o leite. Esse processo é
conhecido como fermentagao.

Em seguida, peca aos(as) estudantes que registrem o que aprenderam no quadro da atividade
3, da Coletanea de atividades. Circule pela sala, auxiliando-os. Este processo € muito importante
porque os(as) estudantes precisam recordar € organizar mentalmente o que aprenderam para
realizar o registro escrito.

2° momento:

Proponha agora a seguinte reflexao:

v’ E na fabricacdo de medicamentos, sera que também utilizam esses microrganismos?

v Qual relacdo podemos estabelecer entre os fungos e bactérias e a industria farmacéutica?

Neste momento, verifique se os(as) estudantes se aproximam daideia do uso de microrganismos
na producao de medicamento ou se 0s associam apenas com a causa de doencas. Pergunte:
“Quem aqui ja precisou tomar um antibiotico, por exemplo, para dor de garganta?”.

Comente com a turma que os antibidticos sdo medicamentos que tratam diversos tipos de
doencas que podem ser causadas por bactérias. Além disso, as bactérias também sdo usadas
na producdo dos antibidticos, de vacinas e até mesmo de hormdnios, como € o0 caso da
insulina.

E interessante retomar com os(as) estudantes que os microrganismos, além de serem causadores
de enfermidades, também realizam agdes positivas, como a decomposicao e a participagao no
processo de producéo de alimentos e de medicamentos, como acabamos de ver.

Para complementar a atividade, escolha um texto ou video que trate do assunto. Depois peca
aos(as) estudantes que registrem no quadro da atividade 3, da Coletanea de Atividades.

Em seguida, proponha mais uma reflexao:

v’ Sera que esses microrganismos nos oferecem mais algum beneficio?

Se houver disponibilidade de equipamento e conexdo com rede de internet, utilize esse
questionamento para que as criangas facam uma pesquisa na internet e socializem o0s
resultados. Para isso organize-as em grupo. Caso nao tenha essa opgéo, vocé pode separar
livros ou textos para que 0S grupos pesquisem ou vocé pode selecionar alguns videos e/ou


https://escolakids.uol.com.br/ciencias/do-que-e-feito-o-iogurte.htm
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/do-que-e-feito-o-iogurte.htm
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/https://super.abril.com.br/mundo-estranho/por-que-o-fermento-faz-a-massa-crescer/
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textos para discutir com a turma em coletivo. Vocé pode direcionar a pesquisa: “Qual a relacdo
entre 0s microrganismos, como fungos e bactérias, e a producédo de combustiveis?” e depois
peca-lhes que registrem no quadro da atividade 4.

e Para finalizar, proponha aos(as) estudantes que produzam um mapa mental, utilizando o que
aprenderam e as anotacdes realizadas sobre a contribuicdo dos microrganismos.

Atencao: exemplo de mapa mental, feito no Paint. E apenas um modelo de como pode ser feito.
E importante ressaltar que vocé ira construir com os(as) estudantes coletivamente.

Fonte: Imagem elaborada pela Equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

Para saber mais
Sugerimos os videos e textos abaixo para complementar suas aulas na tematica proposta:

Decomposicdo da matéria organica. Portal do Biogas. Disponivel em: https://www.
portaldobiogas.com/decomposicao-da-materia-organica/. Acesso em: 9 jul. 2020.

Biogés. Brasil Escola. Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/geografia/biogas.htm.
Acesso em: 9 jul. 2020.

SOUSA, R. Fontes alternativas de energia. Mundo Educagé&o. Disponivel em: https://
mundoeducacao.bol.uol.com.br/geografia/fontes-alternativas-energia.htm. Acesso em: 9
jul. 2020.

ltaipu Binacional. Biogas, a energia que vem do campo, 2016. Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=b_NOEsj8TLw. Acesso em: 9 jul. 2020.

RAMOS, M. E um milagre! Fiocruz. Disponivel em: http://www.invivo.fiocruz.br/cgi/cgilua.exe/
sys/start.htm?sid=7&infoid=811. Acesso em: 9 jul. 2020.

Artigo sobre a penicilina: Penicilina. Britannica Escola. Disponivel em: https://escola.britannica.
com.br/artigo/penicilina/482185. Acesso em: 9 jul. 2020.

SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.


https://www.portaldobiogas.com/decomposicao-da-materia-organica/
https://www.portaldobiogas.com/decomposicao-da-materia-organica/
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/biogas.htm
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/geografia/fontes-alternativas-energia.htm
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/geografia/fontes-alternativas-energia.htm
https://www.youtube.com/watch?v=b_N0Esj8TLw
https://www.youtube.com/watch?v=b_N0Esj8TLw
http://www.invivo.fiocruz.br/cgi/cgilua.exe/sys/start.htm?sid=7&infoid=811
http://www.invivo.fiocruz.br/cgi/cgilua.exe/sys/start.htm?sid=7&infoid=811
https://escola.britannica.com.br/artigo/penicilina/482185
https://escola.britannica.com.br/artigo/penicilina/482185
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SEQUENCIA 2
UNIDADE TEMATICA

¢ Vida e evolucéo;

e Terra e universo.

OBJETO DO CONHECIMENTO

¢ Microrganismos;
e Salde;
e Pontos cardeais;

e Calendarios, fendbmenos ciclicos e cultura.

Quadro sintese da sequéncia

Atividade Habilidades do 2° Bimestre

Atividade 2.1 (EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para
prevencao de doencgas a eles associadas.

Atividade 2.2 | (EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmiss&o de alguns
microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para
prevencao de doencas a eles associadas.

(EFO4CI1 2*Identificar as atitudes de prevencédo relacionadas a algumas patologias
infectocontagiosas com maior incidéncia no estado de Sao Paulo e comunicar informacgoes
sobre elas em sua comunidade como uma agao de saude publica.

Atividade 2.3 | (EF04CI09) Analisar e acompanhar as projecdes de sombras de prédios, torres e arvores,
tendo como referéncia os pontos cardeais, e descrever as mudancas de projecdes nas
sombras ao longo do dia e meses.

Atividade 2.4 | (EFO4CIl010) Comparar as indicagdes dos pontos cardeais resultantes da observacao das
sombras de uma vara (gnémon) com aquelas obtidas por meio de uma bussola.

ATIVIDADE 2.1
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade que os(as) estudantes conhegam microrganismos causadores
de doencas e quais atitudes sdo importantes para preveni-las. Para isso, € importante proporcionar um
ambiente investigativo, de modo que eles(as) possam ampliar seu conhecimento cientifico.
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Para o experimento: 1 pacote de gelatina incolor; 1 cubo de caldo de carne; 2 xicaras de agua
quente, previamente fervida; 1 colher de sopa de acgucar; potes de maionese ou requeijao com tampa
devidamente higienizados.

Para um primeiro momento, sugerimos que o(a) professor(a) organize as carteiras e cadeiras em
formato de “U”. Para os momentos subsequentes, sugerimos que os(as) estudantes fiquem em grupos
de até seis componentes.

Como ponto de partida, sugerimos que seja proposta a questao “a” da atividade 1: “Por que é
importante lavar as méaos?”. Deixe que 0s(as) estudantes compartilhem suas opinides e levantem hipo-
teses sobre 0 assunto. Nao se preocupe em estabelecer conceitos nesse momento, mas em estimula-
-los a pensar sobre isso. Depois pergunte: “Sera que todos 0s microrganismos séo benéficos?”.

¢ Provavelmente, na “Conversa inicial”, as criancas dirdo que é importante lavar as maos para
ndo se contaminar, “pegar” bichinhos/bactérias/microbios, ou algo nesse sentido. Retome o
que estudaram na aula anterior e relembre 0s microrganismos que sao benéficos. Esclareca
gue nem todos 0s microrganismos s&o benéficos, mas nao € necessario aprofundar nesse
momento. Diga a eles(as) que irdo realizar uma investigagéo sobre esse assunto.

¢ Realize a atividade 2 da Coletanea de atividades, tragcando um percurso investigativo através
da realizag&o do experimento sugerido.

Roteiro experimental: cultura de bactérias

Materiais:
* 1 pacote de gelatina incolor;
¢ 1 cubo de caldo de carne;
e 2 xicaras de agua guente, previamente fervida;

¢ 1 colher de sopa de acucar.
Preparo:

e Diluir a gelatina na agua previamente fervida, adicionar o caldo de carne e o agucar. Colocar o
preparado ainda quente em potes de requeijao. Tampar os meios de cultura com plasticos
filme e guardar em local fresco e seco.

Coleta:

¢ Passar os cotonetes no local definido e colocar esse material em meios de cultura, que séo 0s
potes, devidamente higienizados e preparados pelo(@) seu(sua) professor(a). Esse material
coletado deve ficar armazenado em local seguro.
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Observacao:

® Apos alguns dias da coleta, vocés irdo realizar observacdes da multiplicagdo das bactérias.
Vocés devem observar o material e fazer desenhos de suas impressdes apds cada observagéo.

Dia:

Dia: Dia:

Sugerimos que a preparacao seja feita anteriormente pelo(a) professor(a) responsavel. No
entanto, é importante que a leitura da receita seja realizada com os(as) estudantes, para que
eles(as) possam compreender como ela é feita. Como se trata de um roteiro investigativo, a
aula podera se desdobrar em varios momentos.

No dia da coleta, forme 0s seis grupos, enumere-0s, selecione os locais de coleta de amostras
(macaneta de porta, chao do banheiro, chao do patio, bebedouro, carteiras e mesas da sala ou
corriméao da escada) e organize-os, escrevendo o nome de cada integrante na lousa. Em
seguida, solicite que os(as) estudantes passem os cotonetes nos locais de coleta que cada
grupo escolheu.

Apés a realizacao da coleta, indicamos que 0 material seja colocado em meios de cultura,
que sé&o os potes, devidamente higienizados. Esses recipientes substituem as placas de Petri.

Todo o material coletado deve ficar armazenado em local seguro, de preferéncia na sala de
aula, de modo que os(as) estudantes possam acompanhar o desenvolvimento de microrganismos
em meio de cultura.

Sugerimos que a mediagéo ocorra durante toda a atividade, para incentivar que as criangas
tragam seus conhecimentos espontaneos e possam amplia-los a partir das perguntas que o(a)
professor(a) fizer. Este € um aspecto importante para a construgdo do conhecimento cientifico
dos(as) estudantes.

Em seguida, o objetivo é realizar observagdes da multiplicacao das bactérias. Salientamos
queesse procedimento deve serrealizado apds alguns dias (indicamos 5 dias, aproximadamente).

Primeiramente, os(as) estudantes podem realizar a observacéo a olho nu, com seus respectivos
grupos. Posteriormente, e caso haja recurso disponivel, indicamos que a observagao ocorra
por intermédio de um microscopio.

Apés o momento de observacao, solicite aos(as) estudantes que registrem no quadro da
atividade 2 da Coletanea de atividades do(a) estudante, colocando a data da observagao.
Os(as) estudantes podem, também, fazer desenhos de suas impressdes apds cada observacao,
tanto a olho nu, quanto fazendo uso do microscopio (caso seja possivel).
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Exemplo de resultado do experimento:

Fotos apds uma semana:

Imagem cedida por: Mariana Sales de Araujo Carvalho.

¢ Na sequéncia, € importante que seja proposta uma discussao com os(as) estudantes sobre o
que observaram, a fim de investigar quais hipdteses eles(as) possam levantar acerca das
bactérias.

e Para ampliar os saberes, vocé também pode propor pesquisas na internet com a turma, a fim
de complementarem a atividade de observagdo pds-experimento, na qual realizem buscas
sobre alguns tipos de bactérias e microrganismos causadores de doengas, seguidas do registro
das impressdes pessoais no caderno para discussao.

¢ Por fim, o intuito é de sistematizar todos 0os momentos anteriores, ou seja, tudo 0 que foi
feito durante o desenvolvimento do experimento, 0 que observaram em relacédo as bactérias e
se compreenderam por que € importante lavar as maos e manter habitos de higiene, pois o
ambiente esta repleto de bactérias que podem ser causadoras de doencas.

* \océ pode apresentar o video: Show da Luna. “Uma mao lava a outra”. 2018. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=SesdKLnm57Q (acesso em: 3 jul. 2020).

e Depois, pode realizar uma roda de conversa com os(as) estudantes sobre a importancia de
lavar as maos da forma correta e nos momentos adequados. Entdo, pergunte: “Vocés sabem
lavar as m&os corretamente?”.

e A partir dessa pergunta, proponha uma atividade pratica (atividade 4 da Coletanea de
atividades do(a) estudante) sobre a maneira correta de lavar as maos, assim como mostra o
video: Escolade Enfermagem da Paz. “Higienizacao das maos — Atividade sobre microrganismos.
2016. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=sLEKUpwKeik (acesso em: 3
jul. 2020). Vocé pode fazer essa atividade com toda a turma ou selecionar alguns(algumas)
estudantes voluntarios para demonstrarem.

e Coletanea de atividades do(a) estudante.


https://www.youtube.com/watch?v=SesdKLnm57Q
https://www.youtube.com/watch?v=sLEKUpwKeik
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Esta atividade tem como finalidade que as criangas conhegcam algumas doengas, seus respecti-
VOS microrganismos causadores € como preveni-las.

Coletanea de atividades do(a) estudante. Textos (impressos ou pesquisa na internet) e materiais
diversos para pesquisa e producao dos folhetos.

Na primeira aula, em circulo ou em “U”; na segunda aula, em duplas produtivas. Para a pesquisa
e elaboragéo dos folhetos é possivel organizar trios.

Retome 0 que foi estudado na sequéncia passada: que existem microrganismos benéficos e
aqueles que ndo sdo, como as bactérias (estudadas nas aulas anteriores). Mostre uma imagem, pode
ser a da atividade 1 da Coletanea de Atividades, com os tipos de bactérias e fale o que elas podem
causar. Pergunte se sao apenas as bactérias que causam doengas e quais outros microrganismos
eles(as) conhecem. No quadro abaixo ha algumas bactérias e 0 que causam:

Staphylococcus aureus é a mais perigosa de todas as bactérias estafilocdcicas mais comuns.
Causam infeccdes cutaneas, mas podem causar pneumonia, infeccdes da valvula cardiaca e
infeccoes Osseas.

Streptococcus pyogenes causa uma variedade de doencas, desde uma faringite bacteriana
comum, até doencas mais graves, como a escarlatina.

Streptococcus pneumoniae ¢ o principal agente causador de infecgoes respiratérias adquiridas
da comunidade (otites, sinusites e pneumonias).

Enterococcus promovem colonizagéo e infecgcdes em humanos, como endocardite, infecgcao do
trato urinario (ITU), prostatite e infeccao intra-abdominal.

Salmonella provoca infecgdes do trato gastrintestinal.

e Separe-0s em duplas e explique que farao a leitura do texto da atividade 1 da Coletanea de
atividades do(a) estudante.

Bactérias
As bactérias sao seres vivos e microscopicos, ou seja, ndo podem ser vistos a olho nu. Existem,

como foi estudado em aulas anteriores, bactérias que sao benéficas, utilizadas na producéo de
alimentos, medicamentos € combustiveis, mas também existem as bactérias causadoras de
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doencas. As doencas causadas por bactérias sdo transmitidas de diversas formas, portanto
também ha diferentes formas de prevencao.

Na aula anterior, vocés discutiram a importancia da lavagem das maos; esta ¢ uma forma de
prevencao para as bactérias que sao transmitidas devido a falta de bons habitos de higiene. Além da
lavagem das maos, € importante que os alimentos sejam higienizados de forma adequada, assim como
o local onde & preparado e a agua que se bebe e se prepara os alimentos seja filtrada ou fervida.

A ingestéao de alimentos e agua contaminada por bactérias pode causar doengas como a colera,
salmonelose, intoxicacao alimentar, botulismo, leptospirose, disenteria, febre tifoide, etc. Além disso,
ha doencas bacterianas que podem ser transmitidas pelo ar, por goticulas de tosse ou espirro do
doente como a tuberculose, a difteria, a pneumonia, a meningite meningocdcica e a coqueluche.

Fonte: https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-icones-de-bacterias_4665731.htm#page=1&query=t
uberculose&position=17. Acesso em: 3 jul. 2020.

Na imagem é possivel ver as representacoes de diversos tipos de bactérias que causam doencas
e abaixo, no quadro, o nome de algumas doencas € as formas de transmisséo e prevencéo.

Tuberculose — ¢ uma doenca infecciosa e transmissivel que afeta prioritariamente os pulmoes,
embora possa acometer outros 6rgaos e/ou sistemas, causada pelo Mycobacterium tuberculosis
ou bacilo de Koch. No Brasil, a doenca é um caso sério de saude publica. E uma doenca de
transmissao aérea e se instala a partir da inalagéo de aerossois oriundos das vias aéreas, durante
a fala, espirro ou tosse das pessoas com tuberculose ativa, mas nao se transmite por objetos
compartilhados, como talheres, copos, entre outros. Os sintomas sao: febre vespertina, sudorese
noturna, emagrecimento e cansago/fadiga.


https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-icones-de-bacterias_4665731.htm#page=1&query=tuberculose&position=17
https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-icones-de-bacterias_4665731.htm#page=1&query=tuberculose&position=17
https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-icones-de-bacterias_4665731.htm#page=1&query=tuberculose&position=17
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Leptospirose — doenca causada pela Leptospira interrogans, transmitida por meio do contato
com agua, alimento e objetos infectados com a urina de ratos, gatos, cées e outros animais
portadores da bactéria. Os sintomas sao: febre, dor de cabeca, dor muscular, principalmente nas
panturrilhas, falta de apetite, nauseas/vomitos. Caso nao seja diagnosticada e tratada rapidamente,
pode gerar complicacdes renais e hepaticas, levando o doente & morte. E uma doenca comum em
quando ocorrem enchentes e inundagdes. Para prevenir o contagio, € necessario evitar o contato
com agua ou lama de enchentes e nadar/brincar nessas aguas. Desinfetar reservatérios de agua
com agua sanitaria.

Virus

Os virus sao seres simples e muito pequenos, tanto que ndo podem ser visualizados nem mesmo No
microscopio optico. Como nao possuem célula, nao sao considerados por muitos pesquisadores como
seres vivos. Além disso, eles podem ser encontrados em praticamente todos os locais e infectar qualguer
tipo de célula de organismos vivos, causando diversas doencas, tais como: sarampo, caxumba,
catapora, rubéola, pneumonia, dengue, febre amarela, zika, gripes, chikungunya, COVID-19, etc.

Algumas dessas doencas virais podem ser transmitidas pelo ar, através de goticulas de saliva,
ou pelo contato direto ou de objetos compartilhados, como: sarampo, catapora, rubéola, caxumba,
gripes, pneumonia, COVID-19, entre outras. Outras podem ser transmitidas por mosquitos, como
€ 0 caso da dengue, febre amarela, chikungunya e zika.

As formas de tratamento ou prevencao podem variar de acordo com a doenca. No geral, no caso
das doencas transmitidas pelo ar ou contato, podem ser prevenidas através de habitos de higiene,
como lavar as maos, evitando leva-las aos olhos e a boca, ndo compartilhar objetos pessoais ou
alimentos. No caso das doengas causadas pelo mosqguito, € importante manter os ambientes sempre
limpos e livres de locais com agua limpa parada, lugar preferido para a proliferagao desses insetos.

Para algumas dessas doencas, existem vacinas e remédios proprios, ja para outras, ndo ha um
tratamento especifico. Sendo assim, o proprio sistema imunoldgico cria anticorpos para combater
o virus. Entretanto, medicamentos para aliviar os sintomas também podem ser receitados pelos
médicos, como antitérmicos, analgésicos e antivirais. No geral, € recomendavel ter uma boa
alimentacéo, hidratac&o e repouso do paciente.

Fonte: https://pixabay.com/pt/illustrations/v%C3%ADrus-covid-ci%C3%AAncia-covid19-4937553/.
Acesso em: 4 ago. 2020.


https://pixabay.com/pt/illustrations/v%C3%ADrus-covid-ci%C3%AAncia-covid19-4937553/
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Protozoarios

Os protozoarios sdo microrganismos que nao possuem a capacidade de produzir seu proprio
alimento, e por isso se alimentam de seres vivos. Sao encontrados em diferentes ambientes
aquaticos e Umidos. Existem, porém, espécies que vivem em associacao com outros organismaos,
como é o caso dos parasitas. Sdo doencgas causadas por protozoarios: amebiase, doencas de
Chagas, giardiase, leishmaniose, malaria, toxoplasmose, tricomoniase. As doengas sao transmitidas
de formas diferentes: a malaria, por exemplo, é transmitida pela picada do mosquito do género
Anopheles; a leishmaniose, pelo mosquito flebotomineo ou mosquito palha; outras, pela ingestao
de agua e alimento contaminados, como a amebiase e giardiase. Para estas doengas é preciso
lavar bem as méos antes e depois de ir ao banheiro e antes de comet, higienizar e cozinhar bem os
alimentos, beber agua tratada, filtrada ou fervida, higienizar os reservatoérios de agua.

Fonte: https://pixabay.com/pt/illustrations/protozo%C3%A1rios-micr%C3%B3bios-biologia-1450090/.
Acesso em: 4 ago. 2020.
Texto elaborado pela equipe CEIAI/SEDUC especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

¢ Oriente as criangas a grifarem os trechos que acharem mais importantes, porque, ao final da
leitura, as duplas devem socializar com os(as) colegas o que descobriram.

e Destagque quais s&o 0s microrganismos apresentados no texto, as doencas que causam e,
principalmente, as formas de prevencéo, que séo diferentes. Caso julgue necessario, escolha
outros textos ou videos para ampliar os saberes das criangas.

e Em um outro momento, para a realizacao da atividade 2 da Coletanea de atividades, separe,
previamente, textos ou leve os(as) estudantes para a sala de multimidia para pesquisar quais
sao as doengas com maior incidéncia em seu municipio e comunidade. Vocé pode organizar
os(as) estudantes em duplas ou trios. Caso seja inviavel a pesquisa, separe os dados necessarios
e apresente aos(as) estudantes.

e Depois solicite as criangas que elaborem folhetos para orientar os outros(as) estudantes da
escola e a comunidade sobre as formas de transmiss&o e prevengao das doengas pesquisadas.
No lugar de folhetos, vocés podem elaborar campanhas para veicular no Facebook, Instagram
e outras redes sociais.


https://pixabay.com/pt/illustrations/protozo%C3%A1rios-micr%C3%B3bios-biologia-1450090/
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SUGESTAO DE ATIVIDADE

e Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

ATIVIDADE 2.3
APRESENTACAO DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como objetivo identificar os pontos cardeais a partir da mudanca de projecéo
nas sombras devido ao movimento aparente do Sol. Para isso, sera necessaria a construcao de um
gndémon (reldgio de sol).

MATERIAL NECESSARIO

Vocé vai precisar de uma folha em branco, um pedaco de papelao(prato) ou isopor, cola e uma vareta.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

No coletivo, com registro individual.

CONVERSA INICIAL

Leve as criangas até um local na escola que seja ensolarado e que tenha algum aparato, como
arvore, poste ou coluna, que possibilite ver a sombra projetada.

Fonte: SANTOS, M. H. A. Programa Escola Ativa: Ciéncias 2. Brasilia, DF: SECAD/MEC, 2009. 156 p.

Pergunte 0 que estd acontecendo e se a sombra fica parada ou muda de posicao. Leve as crian-
cas em, pelo menos, 3 horarios diferentes e peca-lhes que observem a posicao do Sol € a posicao da
sombra. Questione por que isso acontece. Depois, peca-lhes que registrem no quadro da atividade 1
da Coletanea de atividades do(a) estudante.
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e Para desenvolver esta atividade serao necessarias, pelo menos, 3 aulas.

¢ Retome o porgué da mudancga de posicao da sombra (movimento de rotacéo da Terra). Explique que
esse trajeto realizado pelo Sol no céu também sofre mudancgas dependendo da estagéo do ano, que
esta relacionada com o movimento que a Terra faz em volta do Sol (a translacéo), como se vé na
imagem. Mas diga que estudardo mais sobre 0 movimento de translagdo em outro momento.

Fonte: https://bit.ly/3ajmqr5 Acesso em: 1 jul. 2020. Fonte: https://bit.ly/3mZ8IP2 Acesso em: 1 jul. 2020.

¢ Depois de varias observacdes feitas sobre a posicdo do Sol e da sombra, questione se existe
alguma forma de utilizar as observagdes realizadas para ajudar a orientar uma pessoa que se
encontra perdida (Atividade 2). Ouca as criancas e faca anotagdes para retomar posteriormente.

e Peca as criangas que pesquisem em casa ou na biblioteca da escola, ou ainda na sala de
multimidia, como uma pessoa pode se orientar utilizando a posicdo do Sol e as sombras
projetadas. Vocé pode, também, separar os materiais de pesquisa previamente, organizar
os(as) estudantes em grupos e disponibiliza-los para que facam a pesquisa. Escolha o que seja
mais viavel e que promova a participacao de todos.

¢ Depois, em uma proxima aula, retome as concepgdes levantadas na conversa inicial da aula
anterior e 0 que conseguiram descobrir com as pesquisas, validando ou ampliando o que
sabem sobre 0 tema. Explique que a posigdo do Sol nos ajuda a saber os pontos cardeais, e
que podemos utilizar um gndmon' para nos ajudar a saber as direcdes €, também, as horas.

Atencao
Para essa atividade, sera necessaria uma marcagéo durante a manha, uma marcacao por volta
do meio-dia e uma durante a tarde. Entdo combine com alguém da escola para realizar a marcagéao

no contraturno ou, caso seja possivel, faca a marcacao.

e Explique que, na atividade 3, construirao um gnémon? para saber como utilizar a sombra para
se orientar.

Como foi criado o reldgio de sol. Ciéncia Hoje das Criangas, 2012. Disponivel em: http://chc.org.br/acervo/como-foi-criado-o-relogio-de-sol/.
Acesso em: 1 jul. 2020.

Gndmon. Wikipedia Commons. Disponivel em: https://commons.wikimedia.org/w/index.php?sort=relevance&search=gnomon&tit
le=Special:Search&profile=advanced&fulltext=1&advancedSearch-current=%7B%7D&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&
ns100=1&ns106=1#/media/File:Gnomon--21juin.gif. Acesso em: 1 jul. 2020.


https://bit.ly/3ajmqr5
https://bit.ly/3mZ8IP2
http://chc.org.br/acervo/como-foi-criado-o-relogio-de-sol/
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?sort=relevance&search=gnomon&title=Special:Search&profile=advanced&fulltext=1&advancedSearch-current=%7B%7D&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&ns100=1&ns106=1#/media/File:Gnomon--21juin.gif
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?sort=relevance&search=gnomon&title=Special:Search&profile=advanced&fulltext=1&advancedSearch-current=%7B%7D&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&ns100=1&ns106=1#/media/File:Gnomon--21juin.gif
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?sort=relevance&search=gnomon&title=Special:Search&profile=advanced&fulltext=1&advancedSearch-current=%7B%7D&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&ns100=1&ns106=1#/media/File:Gnomon--21juin.gif
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Construcao de um gnémon

Serdo necessarias uma haste e uma base para segurar a haste. Pode ser isopor ou papeléo e
palito de churrasco, por exemplo. A base deve ser revestida de papel branco para que os(as)
estudantes possam escrever os pontos cardeais. O gnédmon também pode ser construido utilizando
um cabo de vassoura fixado firmemente no chao, caso a escola possua esse espaco. Dessa
maneira, as criangas poderao visualizar melhor.

Fonte: Imagem elaborada pela equipe CEIAl/especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

¢ Explique como sera a montagem e leve-os para um local que seja iluminado pelo Sol. Deixe que
discutam entre si como poderao colocar a direg&o. Caso sua turma estude de manha, faga a primeira
marcacao entre as 10h e as 11h (quanto mais cedo for a marcagéo, mais longo ficara o periodo de
observac&o). Amarre um barbante na haste e fagca um circulo. Faga a primeira marca no circulo.

Fonte: Imagem elaborada pela equipe CEIAl/especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

¢ Depois, espere que a sombra diminua até deixar de atingir o circulo e explique que a segunda
marca deve ser feita a tarde, quando a sombra atingir novamente o circulo. Se seus(suas)
estudantes estudam no periodo da tarde, deixe a marcagao da manha feita. Se utilizar o gnémon
de papel e precisar tirar do local, marque exatamente onde ele estava, utilizando um giz.
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Fonte: Imagem elaborada pela equipe CEIAl/especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

¢ Depois de feitas as duas marcagdes, utilizando uma régua, pecga a alguns(algumas) estudantes que
unam os dois pontos (reta vermelha). Explique gque esses pontos indicaréo a direcéo leste € a
direcdo oeste. Pergunte as criangas como podemos saber qual ponto é o leste e qual ponto é o
oeste. Explique que, para saber onde € a direcao leste, apontamos o braco direito para o lado que
0 Sol nasce; assim, 0 braco esquerdo aponta para o oeste, a direcdo em que o Sol se pde.
Complete fazendo um tridngulo, ligando o ponto marcado no circulo até a haste (lnhas pretas).
Pergunte como é possivel saber a diregéo norte e a direcao sul. Volte a explicag&o sobre a utilizagdo
dos bracos para definir a direcao leste-oeste e diga que o norte estara a sua frente, e o sul atras.
Ent&o, divida o tridngulo pela metade, tragando uma reta que sai da haste e divide a linha vermelha
(base) em duas partes iguais. Esta reta sera a linha norte-sul. Entdo, marque os pontos norte e sul.

e Socialize os resultados e discuta com as criangas. Depois pega que registrem no quadro da
atividade 3 da coletanea de Atividades.

Atencao

Guarde o gnémon e deixe marcado o local onde €ele estava para utilizar na proxima atividade.

Consultar Coletanea de atividades do(a) estudante.

Astronomia na tribo. Ciéncia Hoje das Criancas. Disponivel em: http://chc.org.br/acervo/
astronomia-na-tribo/. Acesso em: 1 jul. 2020.

IFRO Porto Velho Zona Norte. Localizacao Pelo Sol. 2016. Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=q1WytQXI-ul. Acesso em: 1 jul. 2020.

PLIESSNIG, A. F. Suleando-se de dia!!! / Pontos Cardeais. Portal do Professor — Ministério
da Educacédo. Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.
html?aula=1355. Acesso em: 24 jul. 2020.

Marcos Daniel Longhini. Pontos cardeais e rosa dos ventos - obtencdo com uso de um
gnémon. 2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=terCiHfV61w&t=1394s.
Acesso em: 1 jul. 2020.



http://chc.org.br/acervo/astronomia-na-tribo/
http://chc.org.br/acervo/astronomia-na-tribo/
https://www.youtube.com/watch?v=q1WytQXl-uI
https://www.youtube.com/watch?v=q1WytQXl-uI
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1355
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1355
https://www.youtube.com/watch?v=terCiHfV61w&t=1394s
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ATIVIDADE 2.4
APRESENTACAOQ DA ATIVIDADE

Esta atividade tem como finalidade identificar os pontos cardeais, construindo uma bussola e
comparando com o gnémon.

MATERIAL NECESSARIO

Ima, agulha, rolha de cortica ou pedaco de isopor (pode ser usada uma tampinha de garrafa PET
também), fita adesiva, faca e vasilhame raso com agua, sendo um kit para cada grupo.

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Em grupos de 4 estudantes.

CONVERSA INICIAL

Retome a atividade anterior sobre a construgao do gndémon e pontos cardeais. Pergunte as crian-
cas se elas conhecem algum outro instrumento que sirva para orientacdo. Caso nao se recordem,
pergunte se ja assistiram filmes de piratas, como Piratas do Caribe, e se lembram de algum instrumen-
to utilizado para orientacdo dos navegadores. Utilize as perguntas da atividade 1 da Coletanea de ati-
vidades. Mostre imagens se achar necessario.

ENCAMINHAMENTOS

e Serda necessario separar novamente o gndémon utilizado na atividade anterior. Organize
previamente os materiais necessarios para a construgao da bussola.

e Expliqgue que vao construir uma bussola, um instrumento de navegacao e orientacao que
aponta para o norte geogréfico.

¢ Organize os grupos produtivos, entregue os materiais e faca a leitura das instrucdes da Atividade
2 da Coletanea de atividades.

Roteiro experimental da bissola caseira

A bussola caseira consiste basicamente em uma agulha que se alinha com a direcéo norte-sul.
Encha o vasilhame raso com agua, pode ser um pires ou pote de plastico. Passe o iméa na agulha
umas 20 vezes, sempre com 0 mesmo polo do ima (os iméas tém polo norte e sul) e sempre no
mesmo sentido (sem movimentos de vai e volta). Para verificar se a agulha ficou imantada, pegue
um clipe de metal para testar. Corte um pedaco de rolha e prenda a agulha com fita adesiva. Prenda
a agulha na posicao horizontal na rolha com uma fita ou encaixando-a na proépria rolha. Coloque a
rolha com a agulha para flutuar na agua e veja a bussola se posicionar na posicao norte-sul.
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Esquema de montagem

Fonte: Imagem elaborada pela equipe CEIAl/especialmente para Sociedade e Natureza -2020.

¢ Circule pelos grupos, auxiliando as criangas no processo de montagem. Depois que todos
conseguirem montar, incentive-os a virarem a rolha e observarem o que acontece.

e Explique que, assim como o gnémon, a bussola nos ajuda na orientagdo através dos pontos
cardeais: norte, sul, leste e oeste. Depois que manusearem e girarem a rolha, espera-se que
percebam que ela volta para a mesma posicao, que € a diregdo norte-sul. Diga que a agulha
esta alinhada na posicao norte-sul, mas ndo sabemos qual ponta indica o norte e qual indica o
sul. Pergunte o que se pode fazer para descobrir qual € a direg&o norte e a direg&o sul. D& um
tempo para que discutam em grupo. Caso estejam com dificuldade, questione se a construcao
do gndmon na atividade anterior pode ajudar. Leve-os ao mesmo local da atividade do gnémon
e pega-lhes que tragam as bussolas. Caso n&o recordem, pergunte se descobrir a direcao leste
e oeste ajuda a definir o norte e o sul na bussola. Para que definam qual ponta da agulha
aponta para a dire¢éo norte, € necessario que as criancas apontem o brago direito para o lado
onde o Sol nasce (leste); logo, o brago esquerdo estara apontando para o lado oeste €, a sua
frente, encontrardo o norte. Pecga-lhes que os grupos marquem, na bussola, as dire¢des. Pode
ser colocado um papel embaixo do recipiente.

¢ Auxilie as criancas que enfrentarem dificuldade e peca-lhes que comparem como a bussola e

o gnbmon definem os pontos cardeais. Em seguida, solicite que registrem no quadro da
atividade 3.

e Consultar Coleténea de atividades do(a) estudante.

Bussola. Britannica Escola. Disponivel em: https://escola.britannica.com.br/artigo/
b%C3%BAssola/481031. Acesso em: 1 jul. 2020.

imas, bussolas e magnetismo. Fisica e Cidadania — UFJF. Disponivel em: https://www.ufjf.br/
fisicaecidadania/conteudo/magnetismo-2/. Acesso em: 1 jul. 2020.



https://escola.britannica.com.br/artigo/b%C3%BAssola/481031
https://escola.britannica.com.br/artigo/b%C3%BAssola/481031
https://www.ufjf.br/fisicaecidadania/conteudo/magnetismo-2/
https://www.ufjf.br/fisicaecidadania/conteudo/magnetismo-2/
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TECNOLOGIA E INOVACAO

Apresentamos as Situacdes de Aprendizagem para o 1° semestre, que foram planejadas para ampliar
0 repertodrio dos estudantes a partir de contextos de diferentes areas e atividades que levam em con-
sideracéo os processos criativos, habilidades voltadas para andlise, construcéo e reflexao.

Com base nas Diretrizes de Tecnologia e Inovagao, os materiais de apoio focados no publico dos Anos
Iniciais tém como objetivo inserir 0s estudantes no universo da tecnologia e conta com trés eixos es-
truturantes: Tecnologias Digitais da Informacéo € Comunicacao (TDIC), Letramento Digital e Pensa-
mento Computacional, que se traduzem nas habilidades previstas para todos os anos dessa etapa.

O componente Tecnologia € Inovagéo, para a etapa dos anos iniciais tem como foco garantir a todos
os(as) estudantes uma aprendizagem de exceléncia, aprimorando o desenvolvimento integral em dife-
rentes areas de conhecimento. Valorizar a criatividade e pensar nas diversas possibilidades de conhecer,
utilizar e ampliar o uso da tecnologia, ndo se limitando aos dispositivos e equipamentos, mas pensando
sobre seus usos de forma consciente e responsavel, para desenvolvimento de seus proprios projetos.

A concepc¢ao do material tem como premissa a aprendizagem centrada no estudante, na perspectiva
do desenvolvimento do protagonismo, considerando as metodologias ativas e o trabalho colaborativo,
contribuindo para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais.

Em relacado as atividades que envolvem habilidades manuais e manuseio de ferramentas, sugerimos
que seja planejado um momento com os(as) estudantes para apresentar as ferramentas que necessi-
tam atencao, e de que forma elas serao manipuladas. Nesse momento, € importante tratar de alguns
combinados, como por exemplo, quem vai manusear 0 suporte para cola quente, ou quanto ao uso
adequado das ferramentas utilizadas para fazer furos, serrar, entre outras; assim, € de forma gradativa,
os(as) estudantes vao se familiarizando com o manuseio de cada ferramenta.

As Situacdes de Aprendizagem que requerem essas ferramentas apresentam propostas que podem,
e devem, considerando a faixa etaria, ser ampliadas e exploradas pelo professor na intencao de expan-
dir esses conhecimentos.

Nesse sentido, & possivel organizar um espaco maker, considerando as ferramentas que podem ser
adquiridas. Para conhecer a lista, consulte a Secretaria Escolar Digital - SED, na se¢cao Mural de Avisos:
PDDE Maker. Para aquisicdo dos materiais, selecione aqueles que possam atender essa etapa de
ensino, uma vez que a lista de materiais é geral, abrangendo todas as etapas.

Cabe ressaltar que 0 uso das ferramentas pode ser inserido no contexto dos(das) estudantes de forma gra-
dativa, de acordo com a complexidade das atividades propostas e ampliando as possibilidades de criag&o.

Equipe Curricular de Tecnologia e Inovagéao

Conversa com o(a) professor(a): iniciamos uma conversa para contextualizar o(a) professor(a) com
orientacdes iniciais que podem ser ampliadas de acordo com seus estudos. Essa conversa é direcionada
ao(@) professor(a), em alguns momentos com termos mais especificos, que ndo necessariamente
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precisam ser utilizados com a turma, mas com foco na contribuicao do desenvolvimento do Componente
Tecnologia e Inovagao e no processo continuo de formacgao do(a) professor(a). Neste campo, quando for
necessario, indicaremos textos ou conceitos que sejam pertinentes a atividade que sera desenvolvida.

Objetivo(s): Aqui € explicitado o(s) objetivo(s) da atividade, que esta articulado com as habilidades, e
esse conjunto de habilidades, por sua vez, articulado com o desenvolvimento das competéncias.

Desenvolvimento: Sugerimos a organizagdo da turma e metodologias ativas para potencializar as
conversar e o desenvolvimento das habilidades, mas vocé, professor(a), podera adequar a metodolo-
gia de acordo com o perfil da turma. Ressaltamos que, para o desenvolvimento das propostas, o0s
estudantes tém um papel ativo, de forma que possam discutir, movimentar-se, opinar e produzir de
forma protagonista, para trocar experiéncias e aprender com 0s colegas.

MOMENTO DO(A) PROFESSOR(A)

Podemos dizer que a narrativa € “uma sequéncia singular de eventos, estados mentais, ocorréncias
envolvendo seres humanos como personagens ou atores”, como afirma Bruner (2002, p. 46).

As narrativas digitais tém um potencial didatico que é construido gragas as suas ferramentas, apresenta
um carater multimidia de imagem, texto, som, video e texto, desenvolvido com recursos computacionais,
e podem possibilitar a publicagéo e a circulagdo em ambientes virtuais de aprendizagem.

De acordo com Valente e Aimeida (2014), as narrativas digitais sdo construidas a partir de um conjunto
de pontos de vista pessoais. Isso possibilita que, a partir de uma mesma histoéria, sejam formados
diversos pontos de vista.

Os autores afirmam ainda que, para o desenvolvimento de uma narrativa, € necessario que os estudantes
tenham criticidade para estruturar as suas narrativas, tramas, e desenvolvam, assim, suas histérias. Além
disso, a estruturacao légica dos fatos que ocorrem na histdria € imprescindivel para que se construa um
sentido de inicio, meio e fim, chegando ao desfecho e ao significado que a histéria tem para cada um.

De acordo com Bernard R. Robin (2008), uma narrativa digital & constituida por sete elementos basicos:

1. Ponto de vista — é o topico principal e a opinido do autor em relagé&o a narrativa;

2. A questdo dramatica — é o problema inicial, que cativa o publico, até que, no fim, seja resolvido;

3. Conteudo emocional — € a parte da histdria que relaciona o autor ao publico;

4. O poder da voz — ¢ a voz do narrador. Da vida a histéria e ajuda o publico a compreendé-la;

5. Fundo musical — é o elemento que embeleza e da suporte a narrativa digital;

6. Economia — ¢ a utilizagdo de pouca informacéo a cada slide, para nao cansar o publico;

7. Pacing (ritmo, entoagdo) — é o ritmo da histodria, e a forma como ela continua (rapidamente ou

lentamente).

Considerar a experiéncia como condicéo da aprendizagem é um caminho que torna os conhecimentos
mais significativos para os estudantes. Nesse sentido, o(a) professor(a) pode usar como base a experiéncia
criada em sala, e as experiéncias prévias trazidas pelos alunos. Essas ultimas situam-se onde se formam
suas principais opinides, seus sensos de pertencimento, suas personas e suas visdes de mundo.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Voz
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ritmo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Entoa%C3%A7%C3%A3o
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Considerando que as tecnologias digitais estao inseridas no cotidiano dos estudantes de maneira dire-
ta ou indireta, os dispositivos méveis, computadores, aplicativos, programas, jogos etc. podem ser
usados como ferramentas para a pratica do ensino das narrativas digitais.

Com o pensamento computacional, seus quatro pilares, o trabalhar com padrdes e abstracdes em
atividades do dia a dia, desenvolvemos um material de apoio que ira subsidiar a construcao desta tra-
jetdria de aprendizagem.
Para comecar, pensemos: no que consiste 0 pensamento computacional?
Podemos dizer que:
v "0 pensamento computacional envolve o resolver problemas, conceber sistemas e
compreender o comportamento humano, recorrendo aos conceitos fundamentais
para a ciéncia da computacao” (WING, 2006).
v' “Pensar nos problemas de forma que um computador consiga soluciona-los. O
Pensamento Computacional é executado por pessoas € nao por computadores.
Ele inclui o pensamento logico, a habilidade de reconhecimento de padrdes, racio-
cinar através de algoritmos, decompor e abstrair um problema” (LIUKAS, 2015) —
coautora do curriculo de Computacao da Finlandia.
Mas, além dessas definicdes, o pensamento computacional também representa uma possibilidade de
proporcionar a criangas € jovens o desenvolvimento de competéncias e habilidades para lidar com as
demandas do século XXI, que envolvem o pensamento critico, a criatividade e a resolucéo de problemas.

Bases do Pensamento Computacional

De acordo com pesquisas realizadas por diversos especialistas na area de Ciéncias da Computacéo,
definiu-se que o pensamento computacional € composto por quatro pilares que baseiam a resolugcao
de problemas. Sao eles: decomposicéo; reconhecimento de padrdes; abstracdo e algoritmos. Vamos
conhecer melhor o que define cada pilar:

e Decomposicao — dividir um problema complexo, dificil, em partes menores e mais gerenciaveis;
e Reconhecimento de padrdes — procurar semelhancas entre as informacdes apresentadas e
entre os problemas;
e Abstracdo — focar apenas nas informacdes importantes, ignorando o que for irrelevante;
e Algoritmos — desenvolver uma solucao passo a passo para o problema, ou as regras que
devem ser seguidas para a resolucao dele.
O algoritmo seria o Ultimo pilar, ou podemos considerar que seria 0 resultado da decomposicao, do
reconhecimento de padrdes e da abstracdo. Mas também ¢é importante saber que o algoritmo néo € o
fim, pois ele sempre pode ser aprimorado por meio dos outros pilares, criando, assim, um ciclo.

Os passos ou regras, ou seja, o algoritmo, podem ser utilizados para criar um codigo ou programa, que
pode ser compreendido por sistemas computacionais e, consequentemente, utilizado na resolugéo de
problemas complexos.

Segundo a abordagem pedagdgica da aprendizagem criativa, aprendemos melhor quando estamos
envolvidos na criacdo de projetos que levem em conta as nossas paixées, e que sejam desenvolvi-
dos em colaboracdo com os pares, € em um espirito de aprender € pensar brincando, explorando
livremente diferentes materiais e valorizando o erro como parte da experiéncia.
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Tecnologias Assistivas

“Para as pessoas sem deficiéncia, a tecnologia torna as coisas mais faceis. Para as
pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis” (RADABAUGH, 1993).

A funcéo da tecnologia ¢ facilitar a vida de todas as pessoas. E, quando falamos em pessoas com
deficiéncia, existe um segmento da tecnologia chamado Tecnologia Assistiva (TA), que abrange
recursos, ferramentas, processos, praticas, servicos, metodologias e estratégias cuja finalidade é
proporcionar mais autonomia, independéncia e qualidade de vida para seus usuarios.

Para Cook e Hussey (1950), a TA trata de uma ampla gama de equipamentos, servicos, estratégias e
praticas concebidos e aplicados para minorar os problemas funcionais encontrados pelas pessoas
com deficiéncia.

De acordo com a Lei 13.146, de 6 de julho de 2015 — ou Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (LBI)' —, no art. 3°, inciso lll:

tecnologia assistiva ou ajuda técnica: produtos, equipamentos, dispositivos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servigcos que objetivem promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e a participacéo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusédo social.
Para classifica-los, os recursos de tecnologia assistiva foram organizados considerando os objetivos
funcionais de cada um deles.
A Tecnologia Assistiva é dividida em dois grandes grupos:

Recursos de TA: todo e qualquer item, equipamento, componente, produto ou sistema fabricado em
série ou sob medida, utilizado para aumentar, manter ou melhorar as capacidades funcionais das
pessoas com deficiéncia. Podem ser considerados recursos de TA desde artefatos simples, como uma
bengala, um talher adaptado ou um lapis mais grosso, até complexos sistemas computadorizados,
desde que seu objetivo seja proporcionar independéncia e autonomia a pessoa com deficiéncia.

Servicos de TA: servicos que auxiliam uma pessoa com deficiéncia a selecionar, comprar, usar e
avaliar os recursos de TA. Realizados por profissionais de diferentes areas, incluindo os da area da
saude (terapeutas ocupacionais, fisioterapeutas, fonoaudidlogos, médicos), da educacéao (professores,
monitores, profissionais do Atendimento Educacional Especializado), intérpretes de Libras, profissionais
da area da informatica e engenharia, dentre outros.

Consulte ferramentas gratuitas de Tecnologias Assistivas em: https://cta.ifrs.edu.br/tecnologia-
assistiva/ferramentas-gratuitas-de-ta/.

Acesso em: 17 fev. 2021. Acesse aqui sugestdes de softwares para contribuir com sua pratica:
https://drive.google.com/file/d/1fJXrPO_DVjEA9QtIdQ4luLIQ5wzTLvqE/view?usp=sharing

SOFTWARES_Educagéao Especial

1 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/113146.htm. Acesso em: 27 fev. 2021.


https://drive.google.com/file/d/1fJXrPO_DVjEA9QtldQ4luLIQ5wzTLvqE/view?usp=sharing
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Avaliacao: Ao desenvolver as Situacdes de Aprendizagem, considere 0 grau de engajamento dos
estudantes durante o desenvolvimento das atividades:

Comprometeu-se de forma Comprometeu-se em partes nas Comprometeu-se pouco nas
produtiva e efetiva nas agdes e nas | agdes e nas atividades ao longo acdes e nas atividades ao longo
atividades ao longo do bimestre/ do bimestre/ semestre/ ano, do bimestre/ semestre/ ano,
semestre/ ano, dedicando-se e dedicando-se e apoiando os dedicando-se e apoiando os
apoiando os colegas. colegas. colegas.

A sugestéo dos tempos de aula a seguir, foram organizadas para apoiar seu planejamento de forma
que as atividades iniciem e finalizem nas aulas de Tecnologia e Inovagdo, de forma a organizar uma
rotina junto aos estudantes em relagdo ao tempo de execugao das atividades que em alguns momen-
tos ndo serdo finalizadas na mesma aula.

Os tempos sao previstos, podendo ser adequado ao perfil da turma.

Tempo previsto Titulo
1 aula Acolhimento

Situacéo de Aprendizagem 1 2 aulas O que sabemos sobre as noticias?
Situacao de Aprendizagem 2 2 aulas Reimaginioa:nc]?eiﬁzzacsc.)nstrugéo
Situagao de Aprendizagem 3 3 aulas A linguagem do computador.
Situacéo de Aprendizagem 4 3 aulas Vocé é o programador.
Situagao de Aprendizagem 5 3 aulas A recuperagéo do robd.
Situagéo de Aprendizagem 6 2 aulas Comandos diferentes.
Situacao de Aprendizagem 7 2 aulas Comandos e repeticao.
Situagéo de Aprendizagem 8 2 aulas Imagens e pixels.

Professor(a), inicie explorando o material do estudante. Leia com eles a apresentacédo do material e os
icones, para que reconhecam as atividades e se identifiquem com os personagens presentes no material.

Ao final de cada atividade o estudante ganha um carimbo para colar no seu passaporte, que estédo no
Anexo 1.

Sugerimos que solicite aos estudantes destacarem a folha, identifiquem-na com o nome e |hes entre-
guem. Se preferir, pode solicitar que recortem os carimbos e, a cada etapa concluida, vocé entrega
cada um e faz a validagéo. O estudante devera colar o carimbo no espaco correspondente da Situagéo
de Aprendizagem finalizada.
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Sugerimos que solicite aos estudantes destacarem a folha, identifiquem-na com o nome e Ihes entre-
guem. Se preferir, pode solicitar que recortem 0s carimbos e, a cada etapa concluida, vocé entrega
cada um e faz a validacao. O estudante devera colar o carimbo no espaco correspondente da Situacao
de Aprendizagem finalizada.

No acolhimento, a proposta é realizar um diagndstico quanto a expectativa dos estudantes em relagéo
ao Componente de Tecnologia e Inovagéo. Essa é uma sugestéo, mas vocé pode adaptar conforme
seu ambiente escolar.

Antes da aula: providencie com antecedéncia materiais nao estruturados, como: tubos de papelao,
garrafas PET pequenas, cola, tesoura sem ponta, papeldo, copos descartaveis, caixas pequenas e
uma caixa grande. Na caixa grande, os estudantes vao depositar as capsulas do tempo, e, em segui-
da, vocé vai fecha-la, e juntos irdo marcar uma data para abri-la ao final do ano. Vocé pode escolher
outros materiais para que os estudantes construam essa capsula do tempo.

1° momento: organize os estudantes em “U”, para uma roda de conversa. Converse com eles sobre
0 que acham que vao aprender nesse componente.

2° momento: escreva na lousa a palavra “Tecnologia e Inovacao”. Pergunte para os estudantes o que
vem a mente ao ouvir esse nome. Anote no entorno das palavras o que os estudantes contam.

3° momento: converse com 0s estudantes se ja pensaram em viajar no tempo”? Quando vocé pensa no
futuro, que lembrancas gostaria de levar com vocé? O que imagina que vai aprender neste componente?

4° momento: conte que eles vao construir sua capsula do tempo com o0s materiais disponibilizados
por vocé. Nesse momento, eles iniciam a construcéo, e devem identificar a capsula escrevendo o
nome completo, se for necessario, auxilie os estudantes.

5° momento: esse serd 0 momento em que os estudantes desenham ou registram em uma folha que
sera revisitada no futuro. Nessa folha, podem fazer desenhos de diversas coisas, entre elas, desenhar
suas expectativas sobre o que ira aprender nesse componente. Eles podem desenhar ou escrever um
recado para lerem no futuro, enfim, devem soltar a imaginacéo.

6° momento: Devem inserir a folha na capsula do tempo identificada, e depositam as capsulas na caixa
que vocé preparou. Apos todos depositarem, diga-lhes que vocé vai fechar a caixa e, entdo, marcar a
data em que sera aberta. Combine com a turma que, se caso, durante o ano, chegar algum colega novo,
ele ira fazer o mesmo e, entéo, depositara na caixa por uma abertura pequena que vocé fara, se for ne-
cessario, assim todos devem lembrar desse compromisso, caso chegue um estudante novo na turma.
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Apresentamos, a seguir, 0 conjunto de habilidades para este semestre.

EIXO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

de Informacao

Tecnologia Digital

Compreender o uso responsavel da

TDIC, especificidades

computador.

e Comunicacio EFO04TECO1 :jn;‘or;gﬁaagbrespeltando a autoria e impactos.
(TDIC) producao.
Resolver problemas com
Eirr‘rfal:?aeé‘igon al EF04TECO5 | autonomia e criatividade, utilizando | Cultura Maker
P ou ndo a tecnologias digitais.
Identificar as potencialidades,
Pensamento as principais ferramentas e os
Computacional EF04TEC06 recursos utilizados em espacos Cultura Maker
maker.
Construir objetos usando
Eg?:al;?ae (?iz)on al EFO04TECO7 | materiais ndo estruturados ou Cultura Maker
P eletromecanicos.
Executar algoritmos simples,
Pensamento EF04TECO8 | €M portugués estruturado, que Programacéo plugada
Computacional contenham decisdes que utilizem ou desplugada
operadores relacionais e l6gicos.
Identificar e compreender nogoes
espaciais e desenvolver o
Pensamento EF04TECO09 raciocinio légico em atividades Programacéo plugada
Computacional concretos por meio da ou desplugada
programacéao desplugada utilizando
a imaginagéao e a criatividade.
Representar atividades do cotidiano ~
Eg&sirgi?;ﬁ al EFO4TEC11 | com base em agoes ldgicas e Eﬂogerzn"llﬁggg aplugada
P usando diferentes linguagens. plug
Pensamento Conhecer e utilizar algoritmos com | Programacgao plugada
. EF04TEC12 2
Computacional repeticoes. ou desplugada.
Coadificar diferentes informacgodes
Pensamento ~ Pensamento
computacional EFO4TEC18 | para representagdo em computacional
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Prezado(a) estudante,

Bem-vindo ao componente de Tecnologia e Inovagdo. As atividades propostas tém
como objetivo aprimorar sua aprendizagem, promovendo seu desenvolvimento integral
em diferentes 4reas de conhecimento. Vamos valorizar sua criatividade e pensar nas
diversas possibilidades de conhecer, utilizar e ampliar o uso da tecnologia, nao se
limitando aos dispositivos e equipamentos, mas pensar sobre seus usos de forma
consciente e responsavel. Veja o recado da turma que te acompanhara nessas descobertas!

llustragao: Daniel Nhani e Guilherme Braga
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TECNOLOGIA E INOVACAQ!

Ol4, vamos aprender e experimentar muitas coisas divertidas e
legais. Mas j& vamos avisando, tecnologia ndo se limita a ter um
computador ou um celular de Ultima geragéao, ¢ isso também, e muito
mais. Por isso esse componente se chama Tecnologia e Inovagao.
Aqui, vocé vai usar a sua imaginagdo, sua criatividade e conversar
sobre assuntos que interessam a vocé e a sociedade.

Vocé vai aprender sobre:

llustragcao: Roberto Edgar

Quanta coisa nova, ndao € mesmo?

Vai ser incrivel essa jornada! Fique atento para realizar todas as atividades,
compartilhar com seus colegas suas descobertas e curtir o que eles descobrirem no
caminho.
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ICONES DO SEU LIVRO

A seguir apresentamos os icones que indicam as propostas das atividades. Como
esses icones aparecerdo ao longo das atividades, deixamos aqui indicados os créditos.

I[CONE

INDICACAO

CREDITOS

Vocé vai participar de conversas, vai ou-
vir e opinar nas atividades, desenvolven-
do sua oralidade.

Pixabay_207696. Disponivel
em: https://cutt.ly/rEHNRhw
Acesso em 01 out. de 2021.

Hora de colocar a mao na massal

Pixabay_313620. Disponivel
em: https://cutt.ly/UEHNIbM
Acesso em 01 out. de 2021.

Indica que vocé vai registrar suas ideias:
desenhos, letras, palavras o que sua
Imaginagao quiser.

Pixabay_5471896. Disponivel
em: https://cutt.ly/yEHNDDP
Acesso em 01 out. de 2021.

Esse simbolo indica que vocé deve pedir
ajuda de um adulto e manter atengdo ao
manusear o material.

Pixbay_303861. Disponivel
em: https://cutt.ly/aEHNGZN
Acesso em 01 out. de 2021.

Esse simbolo indica que vocé vai pensar
em solugcdes ou criagdes para um
melhorar a vida das pessoas.

Disponivel em: https://www.
flaticon.com/br/icone-gratis/
solidariedade_1344200?ter
m=solidariedade&related_
id=1344200. Acesso em: 18 out.
de 2021
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AQUI ESTA SEU PASSAPORTE
DESTINO: TECNOLOGIA E INOVACAO

-

Ultimo nome:

Primeiro nome:
Idade:

Turma:

Professor(a):

Escola:

Data de nascimento:

N J

Neste espaco, vocé vai colar os carimbos conquistados de acordo com seu
progresso ao finalizar as Situagdes de Aprendizagem. Fique atento, para participar e
realizar grandes conquistas!

Importante: seus carimbos deverdo ser validados pelo(a) professor(a) ao final de
cada conquistal

Situagéo de Situacéo de Situacéo de
Aprendizagem Aprendizagem Aprendizagem
1 2 3

Situacéo de Situacéo de
Aprendizagem Aprendizagem
4 5
Situagéo de Situacéo de Situacéo de
Aprendizagem Aprendizagem Aprendizagem

6 7 8
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Ola! Vocé diariamente ouve noticias veiculadas por meio de
deferentes midias, ndo é mesmo? Mas nem todas as noticias divulgadas
trata de acontecimentos reais. Entdo vamos falar sobre isso? Serad que
vocé sabe identificar quando uma noticia é verdadeira ou nao?

Conversa com o(a) professor(a): vocé podera consultar sites que tratam de mito ou verdade,
como https://fakebook.eco.br/category/mito-x-fato/, para selecionar as noticias para apre-
sentar aos estudantes.

Objetivo: analisar ¢ identificar noticias falsas a partir de fontes confiaveis.

Desenvolvimento: inicie uma conversa com os estudantes sobre 0 que entendem sobre 0 que
€ uma informagao verdadeira e uma informacao falsa. Nessa idade, eles ja devem compreender o
que é verdade e mentira. Sugerimos a organizag&o da sala em formato de “U”, assim vocé pode-
ra ter contado com todos os estudantes, e eles com os(as) colegas, além de permitir que vocé
utilize a lousa para anotacoes.

Na discussao, para observar se 0s estudantes pensam sobre 0 assunto, projete para a turma al-
gumas noticias que s&o falsas ou verdadeiras no momento que estiver desenvolvendo a atividade.
Atividade 1.1: escolha as noticias de acordo com a faixa etaria, para que possam compreender o
conteudo. Solicite aos estudantes que recortem os cartdes do Anexo Verdade-mentira. Ao proje-
tar a noticia para toda a turma, vocé podera solicitar que um estudante faca a leitura. Apds esse
momento, os estudantes devem mostrar o cartdo de sua escolha: verdade ou fake news. Anote
na lousa quantos optaram por uma ou outra. Converse com 0s estudantes para se posicionarem
sobre 0 motivo que 0s levou a escolher o cartao vermelho ou azul. Nesse momento, os estudan-
tes se posicionaréo diante de um fato a partir de argumentos que acreditam dar confiabilidade, ou
nao, para a noticia. Ao final da atividade, solicite aos estudantes que registrem suas conclusdes
em relagdo as noticias falsas.

Atividade 1.2: explorar como é possivel identificar uma noticia falsa, a partir das discussdes da
atividade 1.1. Organize os estudantes em grupos, que devem responder a pergunta: Como saber
se uma noticia € confiavel? Distribua post it ou filipetas de papel, para que escrevam o que pode
dar indicios de uma fake news. Providencie um mural colaborativo (pode ser em papel Kraft, afixa-
do em um local em que todos possam ter acesso), em que cada grupo podera colar suas respos-
tas. Um representante do grupo conta para a turma os pontos que escolheram para identificar
uma fake news.
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[ Recorte os cartdes Verdade-Mentira do anexo. A cada noticia que for
lida, ao final, vocé deve mostrar:

Cartao vermelho — se vocé entender que a noticia é falsa;

Cartao azul, se vocé entender que a noticia é verdadeira.

Comente porque fez a sua escolha. Ao final da discussdo, anote o resultado dessa
conversa com suta turma.

[ Vocé faré parte de um grupo para responder & seguinte pergunta: como saber
se uma noticia é confidvel? Registre, a seguir, as opinides de todos. Em seguida,
escrevam na filipeta de papel que seu(sua) professor(a) ird distribuir, para depois
colar no painel colaborativo. Escolha um representante do grupo para contar para
a turma a resposta que vocés deram para essa pergunta.

& Crie com seu grupo uma forma de orientar as pessoas para nao
compartilhar noticias falsas que podem prejudicar outras pessoas ou
instituicoes.

Finalizou todas as atividades? Parabéns, vocé recebe o seu primeiro carimbo e
cole-o no passaporte.
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Vocé vai conhecer a técnica de construcdo com fendas: slots é o
nome dado quando fazemos esse tipo de conexdo com fendas, e
assim nao precisamos usar cola, e podemos reorganizar as pegas de
diferentes maneiras.Com essa técnica, vocé vai criar seus animais
usando as fendas, ndo ha necessidade de cola, conectando as fendas
e construindo pecas inesperadas!

Conversa com o(a) professor(a): essa € uma oportunidade para engajar os estudantes na
construcéo pratica, reimaginar uma caixa para criar um conjunto de pecas e componentes inter-
cambiaveis, nivelar formas 3D em formas 2D (e usa-las para construir estruturas 3D), reaproveitar
materiais reciclados, explorar pecgas e padrdes e lembrar-se de que 0 mundo ao nosso redor é
editavel.

Objetivo: construir objetos com materiais ndo estruturados, aplicando a técnica com fendas.
Desenvolvimento: leia com os estudantes a histdria, para envolvé-los. A organizacao da turma
pode ser em duplas ou trios. A metodologia de aprendizagem entre pares para o desenvolvimen-
to dessa Situacédo de Aprendizagem podera contribuir para as trocas entre os saberes de cada
estudante, compartilhando ideias com habilidades diferentes para alcangcar 0 mesmo objetivo,
trazendo oportunidades para ampliar os conhecimentos dos estudantes.

Explore com os estudantes sobre 0s animais que conhecem, € como cria-los. Estimule-os a regis-
trarem suas ideias. Eles podem criar o animal que desejarem. Pergunte sobre as caracteristicas,
quais sdo seus habitos. Com essa conversa, 0s estudantes s&o estimulados a criatividade e a
soltar a imaginagéo.

Providenciar antecipadamente papeldo e tesoura sem ponta. Nessa técnica, além de desenvolver
as habilidades de criag&o, ndo se deve utilizar cola ou qualquer outro material de liga para construir
o animal. Apds a construgao, incentive-os a colorir de acordo como pensaram ser esse animal.
Técnica da construgdo com fendas: desenha-se as partes do corpo do animal no papelao. Com
a tesoura sem ponta, sao feitos pequenos cortes para o encaixe. Os estudantes devem atentar
para que o animal consiga ficar equilibrado quando em pé, assim, é preciso que facam as medidas
das alturas das patas e do corte da fenda.

Vocé pode combinar essa atividade como uma possibilidade de introduzir um conteudo de cién-
cias aos seus estudantes, ou, ainda, tratar de assuntos da matematica, como as formas geomé-
tricas e as medidas.

Para a apresentacao, proponha uma montagem de um zooldgico, em que 0s animais podem ser
organizados por categorias, como, por exemplo: animais que ja existem e que foram recriados,
animais fantasticos e animais curiosos.

Atividade adaptada. Disponivel em: https://aprendizagemcriativa.org/pt-br/atividade/construindo-minhas-criaturas. Acesso em: 10
de set. de 2021.


https://aprendizagemcriativa.org/pt-br/atividade/construindo-minhas-criaturas
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ATIVIDADE 1 - UM ZOOLOGICO DIFERENTE

Vocé foi convidado a conhecer um zooldgico muito
especial. L& os animais sdo diferentes. Os animais sao
criados pelos visitantes. J& imaginou criar seu proprio
animal? Sim, é possivell Sabe como? Vocé vai descobrir
que uma caixa pode ser muito mais que uma caixa! Va-
mos colocar em prética essa ideia.

Materiais

Caixas de papelao finas: embalagens de papeldo fino, de tamanhos diferentes, como
caixas de papeldo, caixas de lengos de papel ou sapato, tubos de papel toalha.
Tesoura sem ponta: certifique-se de que consegue cortar o papeldao que escolheu
com a sua tesoura.

Materiais de desenho: como lapis, papéis coloridos, lapis de cor, giz ou canetinhas.

Ja imaginou criar suas préprias criaturas de papelao?

% Que tipo de animal vocé criaria? Sua criacdo representa um animal do mundo real,
ou é uma criatura fantastica que vocé inventou? Que tal construir a representagdo
do seu animal favorito, ou ainda criar uma “espécie” com as caracteristicas que
acha legal em outros animais?

[¥] Explore os materiais e ideias!

Esse é o momento de iniciar a construgdo do seu animal de papelédo. Use a tesoura sem
ponta para fazer fendas em suas pegas e conecté-las na sua criagao.

Curiosidade: slots é o nome dado quando fazemos esse tipo de conexdo com fendas e,
assim, ndo precisamos usar cola, e podemos reorganizar as pegas de diferentes maneiras.

Imagem: Arlete Almeida
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1- No papeldo, desenhe as partes do seu
animal.

2 — Recorte as partes desenhadas.
3. Com a régua e um lapis, marque as fen-
das, cuidado para cortar todo o papeldo. As
fendas devem ser marcadas somente onde
serd o corte, ou seja, o local do encaixe.

4. Vocé pode colorir seu animal pintando ou
colando papéis coloridos.

5. Agora vocé deve encaixar as partes nas
fendas.

Verifique se deu certo e se saiu do jeito que
pensou. Teste suas pegas. Monte seu animal.
As pecas se encaixaram? Deu certo? Agora
é hora de colorir seu animal conforme vocé
pensou que seria.

Imagens: Arlete Aimeida
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DIVERTA-SE E BRINQUE

Vamos conhecer outras criagdes?

(] Compartilhe sua criagdo com seus(suas) colegas. Elabore uma ficha de
apresentagdo, conforme o modelo abaixo:

Nome do seu animal:
O que me motivou a criar esse animal:
Materiais e ferramentas utilizadas:
Quais sao as caracteristicas desse animal:
Por que escolheu essas cores para o seu animal:
Onde ele vive:

Como € sua alimentagao:

Fotografe sua criacao e compartiihe em #TeclnovaSPAnosiniciais

Para Inspirar!

Imagens: Arlete Aimeida
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ATIVIDADE 2 — APLICAGCAO DA TECNICA

PRl Que tal criarem juntos uma exposicdo no zoolégico? Com a técnica da fenda,
podemos criar outros objetos. Junto com seus colegas, vocés devem planejar e
construir um zooldgico para a apresentagao dos animas. Desenhe, aqui, o esbogo
do jardim zoolégico:

4 N

- J

] Tudo pronto? Agora vamos organizar uma exposicdo, classificando seus animais
em animais reais e animais fantasticos? Para essa exposicao, utilize a ficha de
apresentagdo da sua criagao. Organize o espago e, depois de tudo montado,
fotografe e compartilhe. #TeclnovaSPAnosiniciais

Ajudou a organizar o zoolégico? Foi bem divertido! Mais um carimbo no seu passaporte!

Sabia que computadores tém sua propria linguagem? Tudo o que
VOCE V& ou ouve no computador (palavras, imagens, numeros, filmes, e
até mesmo o som) sdo armazenados usando apenas estes dois nume-
rais: zero e um. Entao, vamos entender como essa linguagem funciona.
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Conversa com o(a) professor(a): antes do inicio da aula, organize uma tabela, na lousa, com
duas colunas: E Computador e Nao é Computador. Questione os estudantes sobre o que eles
entendem por “computador”. Logo apds, peca que 0s estudantes deem exemplos de coisas que
poderiam ser um computador e coisas que parecem um computador, mas néao sdo. Conforme os
estudantes respondem, o(a) professor(a) coloca os nomes, ou faz desenhos, nas colunas.
Objetivo: compreender como funciona a linguagem do computador.

Desenvolvimento: apresente uma definicao formal sobre o computador e peca aos estudantes
para que verifiquem as respostas anotadas nos quadros. Os estudantes s&o estimulados a modi-
ficarem a tabela. Apds a atividade, o(a) professor(a) aproveita a definicdo do computador para
explicar que os computadores tém uma linguagem propria.

Entao, apresente a codificagéo por meio de cartdes. Deve ser discutido com os estudantes sobre
0 que eles percebem dos cartdes (ordem, valores etc.).

Valor: 11 (para obter o numero, contar 0os pontos)

Os estudantes recortam as cartas do Anexo: Contando os Pontos. Durante a atividade, o(a)
professor(a) acompanha os estudantes, auxiliando, se necessario. No final da aula, o(a) professor(a)
corrige a atividade Contando os Pontos e discute com os estudantes as respostas dadas. Entao,
o(a) professor(a) apresenta a atividade: Enviando Mensagens Secretas.

ATIVIDADE 1 — CONTANDO PONTOS?

] Recorte as cartas do Anexo: contando os pontos. Organize-as como
mostrado na figura a seguir. As cartas com a maior quantidade de pontos
ficam a esquerda das cartas com a menor quantidade de pontos:

Fonte: Computag¢do Fundamental

3 Atividade adaptada. Disponivel em: https://sites.google.com/view/computacaofundamental/home?authuser=0. Acesso em: 10 de set.
de 2021.
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Certifique-se de que os cartdes estdo colocados exatamente na ordem acima.
Agora, vire os cartdes para mostrar exatamente cinco pontos. Mantenha as cartas sem-
pre na mesma ordem.

Fonte: Computag¢do Fundamental

Em seguida, descubra como obter os nimeros 3, 12 e 19. Pense um pouco:
h& mais de uma maneira de se obter determinado nimero? Qual é o maior
nimero que vocé pode formar? Qual é o menor? Existe algum ndmero que
ndo se pode formar entre o menor e o maior?

4 )

ATIVIDADE 2 — MENSAGENS SECRETAS

m Jodo estd preso no Ultimo andar de uma loja, na noite de Natal. Ele

quer ir para casa com seus presentes, mas nao pode. Tentou chamar alguém,

mas nao ha ninguém por perto. Do outro lado da rua, Jodo pode ver uma

pessoa trabalhando em seu computador. Como ele poderia chamar sua
atengdo? Olha em volta para ver o que poderia usar. Entdo, ele tem uma grande
ideia: utilizar as lampadas da arvore de Natal para enviar uma mensagem! Jodo pode
acender ou apagar todas as cinco lampadas. Ele usou um cédigo binario simples,
que possivelmente é conhecido pela mulher do outro lado da rua. Vocé pode
identificar a mensagem enviada por Jodo?

Escreva na Gltima coluna os cdédigos e depois encontre as letras para formar a frase.
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B

L
L

1=1(A)

0+8+0+2+0=10(J)

16+0+4+0+1=21U

0+0+4+0+0=4 (D)

0+0+4+0+1=5(F)

0 + 0 +0 +0+0 = O (espaco)

0+0+4+0+1=5(F)

16+ 0 +0 +2 +1 = 19(S)

16 + 0 + 4 +0 + 0= 20(T)

0+8+4+2+1=15(0)

16+0+4+0+1=21)

0+ 0+0+0+ 0 =0 (espaco)

16 +0+0+0+0=16(P)

16+0+0+2+0=18(R)

0+0 +4 +0+1 =5(F)

16+0+0+2+1=19(S)

ERREEERRARNNRENN -
SEENNENENINEEEN
ENENANNERNNNNEEN

0+8+4+2+1=150)

Imagem: Pixabay_Lampada*

4 Disponivel em: https://pixabay.com/pt/vectors/id%C3%A9ia-luz-1%C3%A2mpada-el%C3%A9trica-153974/. Acesso em: 10 set.
de 2021.


https://pixabay.com/pt/vectors/id%C3%A9ia-luz-l%C3%A2mpada-el%C3%A9trica-153974/
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Escreva aqui a mensagem de Jodo:

Ajude. Estou preso.

J

Esse carimbo vai valer a pena, pois vocé estd aprendendo uma linguagem bem

interessante! Que legal! Cole-o no seu passaporte.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4
VOCE E O PROGRAMADOR

Oi, sabia que é muito comum as pessoas pensarem que para
programar é preciso algum talento especial? Mas nem sempre. A
programacao requer algumas habilidades que se aprende praticando.
Eissomesmo, errando, acertando, corrigindo os erros, compreendendo
quais comandos estdo funcionando. Ao programar, é importante
conseguir comunicar o que se deseja para outras pessoas de forma
clara. Sabia que o que chamamos de erros, na programagédo sao os
bugs? Eles acontecem o tempo todo na programagao. Ao identificar
um bug é preciso tentar resolver esse problema, para que o programa

funcione corretamente.
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Conversa com o(a) professor(a): essa atividade envolve a iniciacao a uma linguagem de codi-
gos utilizando setas. Essa é uma atividade desplugada, em que os estudantes devem descrever
comandos somente utilizando as setas, esses comandos devem ser testados e validados por
outro estudante, por isso a proposta do trabalho em grupo. Para envolver os estudantes, leia a
histéria junto com eles, e proponha que resolvam o desafio. E importante atentar que existem
varias opcdes de programacéo, portanto, 0 comando estara correto se o robd conseguir chegar
até as pecas.

Objetivo: criar e executar comandos, envolvendo a programacao desplugada.
Desenvolvimento: para iniciar, converse com os estudantes sobre o significado das setas, e
expligue que eles desenvolverao diferentes papéis em cada rodada. Para que todos os estudan-
tes compreendam o significado das setinhas, diga-lhes que, como programador, so poderdo usar
um tipo de linguagem de programacao, e, nesse momento, utilizarao as setas para escrever essa
linguagem. Foram escolhidas as setas: avangar, virar a esquerda, virar a direita. Nesse momento,
vOcé podera fazer uma rodada verificando se os estudantes compreendem os comandos das
setas. Assim, peca que se levantem e, ao seu comando, eles executam a acao. Por exemplo: vi-
rem a esquerda, virem a direita, avancem dois passos. Aproveite esse momento para dizer-lhes
que esse papel de executar um comando sera o papel do robd que sera programado por eles.
Nessa atividade, os estudantes estardo em trios. Explique que seréo trés rodadas, a cada rodada
eles trocam de papéis, assim garantimos que compreendam que, quando se faz programacéo,
cada um tem uma funcéo. Conte, também, que essa atividade sera desplugada, isso €, quando
desenvolvemos os conceitos de computagéo n&o utilizando diretamente equipamentos tecnoldgi-
CoSs, mas que ¢é importante para desenvolver habilidades que estéo ligadas a programacao, por
isso utilizaremos uma linguagem especificas com as setas.

No caderno do estudante estéo as regras, mas sugerimos ler junto com todos, para garantir que
compreenderam a tarefa.

Professor(a), explique para os estudantes que todos possuem o tabuleiro quadriculado, assim, em
cada rodada, utiliza-se o tabuleiro do estudante que faz o papel do programador.

12 rodada: define-se quem sera o programador, o robd e o testador. Definidos os papéis, o testa-
dor assinala com X o local onde estarao as pecas, e define o local de onde saira o robd. O pro-
gramador, sem mexer no tabuleiro, registra com as setinhas o caminho que o robd devera fazer
para chegar até as pecgas. Quando o programador finalizar o registro, o robd, utilizando lapis ou
caneta, segue o comando. O robd devera executar 0 comando exatamente como esta registrado.
O testador observa e anota, caso tenha algum erro no comando, conhecido como bug. Encon-
trando esse erro, ele devera escrever 0 comando corretamente, fazendo a corregcéo do bug.
Pontuagé&o do jogo:

Programador: ganha 1 ponto se o robd conseguir chegar até as pecas de acordo com os coman-
dos.

Testador: ganha 1 ponto se 0 comando tiver falhas, conhecidas como bugs, € se ele conseguir
ajustar o comando.

Robd: na rodada em que o estudante estiver no papel de robd, ele inicia com um ponto ganho,
porém, perdera o ponto se der opinido No comando, pois 0 robd somente executa 0s comandos.
Na rodada seguinte, trocam-se 0s papéis, e segue a mesma sequéncia.

Ganha o jogo quem obtiver 0 maior nUmero de pontos.
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ATIVIDADE 1 - O RESGATE

] Vocé e seus colegas foram escolhidos para encontrar as pecas do robo Sucata, que
precisa de ajuda. Mas, para isso, conhega os comandos que podera utilizar:

Avance uma casa Vire a direita Vire a esquerda

Esse jogo deve ter trés participantes. Cada um dos participantes possui um tabuleiro,
conforme a seguir:

Sobre o jogo: o0 jogo é composto por trés rodadas. Em cada uma, um dos participantes
assume um papel diferente.

Programador: é aquele que deve escrever o programa antes do testador.

Testador: aquele que vai testar o programa do desenvolvedor, instruindo o robé.
Robd: Deve seguir as ordens do testador. O Rob6é somente segue as ordens, e nédo
pode dar opinides.

Pontuacao:
Desenvolvedor: ganha um ponto se o programa estiver correto.

Testador: ganha um ponto se o programa estiver errado, e conseguir ajustar o comando.
Robd: a cada rodada, quem faz o robé inicia com um ponto, mas poderd perder esse
ponto se, durante a execucao, der opinido sobre o programa (se esté certo ou errado).
Lembre: o robd sé pode executar o programa.
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Programador registre aqui seu comando

De olho no passaporte e cole mais um carimbo! Mas complete todas as atividades.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 5
A RECUPERACAO DO ROBO

Com a sua ajuda foi possivel resgatar as pegas do robd. Agora
temos um grande problema para resolver. Mas, antes, vocé sabia que
podemos resolver um problema organizando o passo a passo para
compreender o que precisa ser feito? Entdo vamos organizar essas

pecas e descobrir quem ¢é esse robd!

ATIVIDADE 1 — UM QUEBRA-CABECA PARA SE RESOLVER

(] Recorte as pegas do Anexo — Pegas do robd. Com essas pegas, vocé deve montar

o robd Sucata novamente. Ao finalizar, cole-o no espaco a seguir:

\.

Resposta: Esse é o robd depois de montado. Verifique com os
estudantes como organizaram essa montagem. Como estamos de-
senvolvendo a criatividade, os estudantes podem apresentar outros
resultados, mas verifque se faz sentido a montagem, e se a turma
compreende que a montagem apresentada é um robo.

J

(¥ Relate, a seguir, como fez para montar o robd. Quais critérios usou para descobrir

o lugar certo de cada peca.

[ Compare seu robd com o de outros(as) colegas. Eles ficaram iguais? As pecas

estdo no mesmo lugar? O que mudou?
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(] Junto com toda a turma, escolham um nome para esse robo.

ATIVIDADE 2— MEU AMIGO ROBO

FACA E TRANSFORME!

K] Vocé sabia que é possivel montar um robod reaproveitando alguns materiais
reciclados? Vamos criar um rob6 para fazer companhia ao ?

Materiais sugeridos

Fios sem uso

Latas

Embalagem de ovos (limpas)
Palitos sem ponta

Cola, tesoura sem ponta

Caixas de papeldo, caixas de lencos de
papel e sapato, tubos de papelao
Materiais de desenho: lapis, lapis de cor,
giz ou canetinhas

Faca aqui o esbogo do seu robéo:

&

7] Quais materiais vocé utilizou? Usou algum diferente da lista?




CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)

3] Agora vamos fazer uma exposicdo dos robés criados pela turma. Elabore uma ficha
para identificar seu robé. Veja o modelo a seguir:

Nome do seu robd:

Quais sdo as caracteristicas do seu rob6?

Materiais e ferramentas utilizados:

Como foi a construgdo do seu robd, qual foi a inspiracao?

Fotografe a exposicao e seu robd e compartilhe. #TeclnovaSPAnoslIniciais

Foi divertido montar o rob6, ndo é mesmo. Esse esforco vale mais um carimbo no
seu passaporte!

E agora vamos a mais um desafio. Depois do resgate do Robd
Sucata e da montagem do seu robd, vocé terd a missdo de levar o
robd de volta para casa.

ATIVIDADE 1 — COMANDOS

Para essa missdo, vocé vai precisar de um dado. Vocé sabe que o robé mora no
Rio de Janeiro, e ele tinha guardado o mapa da sua casa. Mas, infelizmente, vocé nao
poderd ir com ele. Seu amigo s6 entende a linguagem das setas. Entdo, como vocé
indicaria qual o caminho que ele devera fazer?

Vocé terd disponivel as seguintes quantidades de setas:
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Com base no mapa, registre os comandos que levara o robd de Sao Paulo ao Rio
de Janeiro. Sera que é possivel tornar os comandos mais praticos? Tente descobrir!

( )

llustragao: Roberto Edgar

Caminhos interessantes! Mais um carimbo para sua colegéo!

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 7
COMANDOS E REPETICAQ

Vocé ird conhecer o conceito de algoritmos e de programagéo de
computadores. A partir de uma dinamica desplugada, vocé ira criar
algoritmos simples. E possivel aprender a programar de maneira
divertida! Aqui, trabalharemos o conceito de sequéncias por meio de
uma dindmica desplugada.
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Conversa com o(a) professor(a): apos fazer uma breve explanacéo sobre o conceito de algo-
ritmos e de programacao, deve se iniciar a dindmica desplugada. Explique o cenario onde o pas-
sarinho deve pegar o porquinho, evidenciando a lista limitada de comandos que o passarinho
entende: avance, vire a direita ¢ vire a esquerda. Na simulacao de cada caminho, vocé pode
solicitar a um estudante que manipule o passarinho.

Objetivos: compreender como os programas de computador sao criados a partir de comandos
especificos. Criar algoritmos simples, utilizando apenas uma lista especifica de comandos.
Desenvolvimento: oriente os estudantes a utilizarem somente os trés comandos, e a registra-
rem o caminho que fizeram para completar o percurso.

Atividade 1: os estudantes retomam os comandos simples e resolvem o desafio.

Atividade 2: explique aos estudantes que os computadores operam seguindo uma lista de ins-
trucdes estabelecida por alguém, que séo os algoritmos. Nos exemplos dos caminhos, utilizados
nas dinamicas, o tamanho do algoritmo varia de acordo com o tamanho do caminho. Isso quer
dizer que um caminho com 5 blocos pode gerar um algoritmo com 5 linhas, e um caminho com
1000 blocos pode gerar um algoritmo com 1000 linhas. Nao € cémodo escrever tudo isso, ou
puxar todos esses blocos para montar um programa, por isso existem os comandos de repeticao
(loops em inglés).

Os comandos de repeticao sdo muito importantes, e estdo presentes em praticamente todas as
linguagens de programacao. Eles podem ser utilizados quando identificamos as partes repetidas
em cada algoritmo.

Apresente 0s primeiros cenarios para verificar se 0os estudantes compreenderam.

Diga-lhes que iniciardo com os desafios simples, chegando aocs mais complexos, mas que sera
importante compreenderem essa evolugao em relagdo aos comandos.

Respostas:
Desafio 1 Desafio 2 Desafio 1 e 2
Atividade 1 Atividade 1 Atividade 2
Avance 1. Avance Algoritmo sem loop Algoritmo  com
Avance 2. Avance 1. Vire & esquerda loop
3. Avance 2 Avance 1. Repita 2 vezes
4. Avance 3. Avance 2. Vire a esquer-
5. Avance 4. Vire a direita da
A partir desse cenario, intro- | 5. Avance 3. Avance
duza o comando Repita___ |4 Avance 4. Avance
vezes 7. Vire a esquerda |2 Vire a direita
Mostre para os estudantes|g Avance 6. Avance
como ficaria o programa com | 9 Avance 7. Avance
esse novo comando: 10. Vire 3 direita
1. Repita 5 vezes 11. Avance
2. Avance 12. Avance
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Quando estiver desenvolvendo a atividade 2, antes de usar o codigo “repetir’, pergunte como
seria um codigo para cem linhas.

Quantas linhas tem um codigo com 1000 avance? O quao cdmodo é escrever tudo isso em uma
folha, ou puxar todos estes blocos para montar um programa? Entao introduza o comando “repetir”.
Comente com os estudantes que os algoritmos podem se tornar mais inteligentes e menores se
utilizarem os comandos de repeticao (ou loops). Existem diversas situacdes em que 0 comando
REPITA...VEZES pode ser utilizado.

Para utilizar corretamente o comando REPITA...VEZES, é importante que vocé identifiqgue quais
partes do seu algoritmo se repetem. Uma maneira de fazer isso é visualizar 0 caminho que deve
ser feito e perceber quais os trechos de caminhos que sao iguais. O exemplo abaixo demonstra
como os trechos do caminho se repetem.

Além da repeticao nos trechos dos caminhos, existem outras situagdes em que o uso do coman-
do REPITA...VEZES pode ser necessario.

ATIVIDADE 1 - ALGORITMOS - SEQUENCIAS?

(] Vocé terd alguns desafios pela frente. O objetivo é mostrar o
caminho ao robd Antivirus para alcancar o computador. Ele
s6 entende os comandos: AVANCE, VIRE A DIREITA E VIRE A
ESQUERDA.

5 Atividade adaptada disponivel em: https://sites.google.com/view/computacaofundamental/home?authuser=0. Acesso em 10 de set.
de 2021. As adaptagdes foram realizadas para a organizagéo da estrutura do material. Todas as imagens dessa atividade estdo disponiveis nesse site.

llustracdo: Malko Miranda


https://sites.google.com/view/computacaofundamental/home?authuser=0
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Desafio 1: Quantos comandos sdo necessarios para que o Antivirus chegue até o
computador?

llustracdo: Malko
Miranda

Desafio 2: Quantos comandos possui esse desafio?

llustracéo: Malko
Miranda

ATIVIDADE 2 — ALCANCE O COMPUTADOR COM MENOS ESFORGQ®

P&l Que tal conhecer as estruturas de repeticdo (loops). A partir de uma dindmica
desplugada, vocé criaréd algoritmos simples com /oops.

Os comandos de repeticao sdo muito importantes, e estdo presentes em pratica-
mente todas as linguagens de programagéao. Eles podem ser utilizados quando identi-
ficamos as partes repetidas em cada algoritmo.

6 Atividade adaptada disponivel em: https://sites.google.com/view/computacaofundamental/home?authuser=0. Acesso em 10 de set.
de 2021. As adaptagdes foram realizadas para organizagao da estrutura do material.


https://sites.google.com/view/computacaofundamental/home?authuser=0
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Desafio 1: Levar o Antivirus até o computador, utilizando os comandos de repeticao.
Agora vocé vai escrever os comandos, utilizando também o comando novo:

O objetivo do Antivirus é o de alcancar o computa-
dor. Ele sé entende os comandos: AVANCE, VIRE A
DIREITA, VIRE A ESQUERDA E REPITA ___ VEZES.

llustragdo: Malko
Miranda

Agora vocé vai escrever os comandos, utilizando também o comando novo:

llustragao: Malko Miranda

Desafio 2: Escreva os comandos usados sem e com “loops”.

llustragao: Malko Miranda

Ganhou mais um carimbo!
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Vocé j& pensou como os computadores exibem imagens e desenhos?

Para entendermos como isso funciona, temos que conhecer o
Pixel. O Pixel (do inglés, picture elements - elementos de imagem) é o
menor componente de uma imagem digital ao qual podemos atribuir
uma cor. A quantidade de pixel de uma imagem é que indica sua
qualidade, ou seja, quanto mais pixels uma imagem tiver, mais nitida
ela serd. Veja o exemplo abaixo de imagens iguais, porém, com
quantidades diferentes de pixels:

Fonte: Freepik’

ATIVIDADE 1 - PIXEL ART®

Hoje, quando assistimos televisdo ou usamos um celular, estamos, na verdade,
olhando para diversos pixels agrupados. Vamos pegar como exemplo uma imagem em
preto e branco exibida em uma tela. Em tal situagdo, um pixel pode apresentar apenas
duas condigdes: branco (ligado/aceso) ou preto (desligado/apagado). Portanto, ficava
facil para o computador exibir uma imagem, basta ele saber qual pixel estd ligado (1) e
qual estéd desligado (0).

7 Disponivel em: https://cutt.ly/IToxRAC. Acesso em 15 de out. de 2021.
8 Atividade adaptada. Disponivel em: https://cutt.ly/oToxGij. Acesso em 15 de set. de 2021.


https://cutt.ly/IToxRAC
https://cutt.ly/oToxGij
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A letra "a” a partir da tela de um
computador, e uma visdo ampliada,
mostrando os pixels que compdem
a imagem. Quando um computador
armazena uma imagem, basta armazenar
quais pontos sdo pretos e quais pontos
sdo brancos.

‘ 1,3,1 A figura mostra como uma imagem
41 pode ser representada por ndmeros.

’ A primeira linha consiste em um pixel
1.4 branco, seguido de trés pixels pretos e,
0.1,3.1 por fim, em um pixel. branco. Assim, a
0,1,3,1 primeira linha é representada por 1, 3, 1.
1,4

O primeiro nimero sempre se refere ao nimero de pixels brancos. Se o primeiro
pixel for preto, a linha comegard com um zero.

[ Descubra qual ser4 a imagem formada, pintando os pixels de acordo
com os comandos dos nimeros. E facil cometer erros. Portanto, procure usar
um lapis e uma borracha.

a)

4,11, 3
4,9,2,1,2
4,9,2,1,2

4,11, 3

4,9,5

4,9,5

57,6

0, 17,1

1,15,2

Resposta: xicara com pires
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b)

6,523 2
4,2,5,2,3,1 1
3,1,91,2 1,1
3,1,9,1,1,1,2

2,1,11,1,3

2,1,10,2,3
2,1,91,1,13
2,1,8,1,2,1,3
2,1,7,1,3,1,3
1,1,1,1,42,3,1,4
0,1,2,1,2,2,51,4
0,1,3,25,2,5
1,3 2,57

Resposta: tartaruga

ATIVIDADE 2 — CRIE SEU PIXEL ART

Pl Agora que vocé sabe como os nimeros podem representar imagens, por

que nao tentar fazer sua prépria imagem codificada para um amigo? Desenhe

sua imagem na grade superior e, ao terminar, escreva os nimeros de cédigo

ao lado da primeira grade. Troque com seu colega. Nota: se preferir, vocé
ndo precisa usar toda a grade, basta deixar algumas linhas em branco no final, caso
sua imagem nao ocupe toda a grade.

Agora complete seu passaporte, com mais um carimbo! Parabéns!
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ANEXO — CARTOES — VERDADE — MENTIRA
3<

Imagens: Pixabay®'®

9  Pixabay (adaptado) https://pixabay.com/pt/vectors/ded%c3%a30-mau-baixa-sinal-de-menos-1429333/.Acessoem: 16 de set.de 2021.
10 Pxabay (adaptado) https://pixabay.com/pt/vectors/ded%c3%a30-mau-baixa-sinal-de-menos-1429333/. Acesso em: 16 de set. de 2021.
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ANEXO — PECAS DO ROBO
<

llustracdo: Roberto Edgar
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Imagem: Carimbos"’

11 Disponivel em: https://pixabay.com/pt/illustrations/carimbo-vermelho-c%c3%adrculo-branco-1817307/. Acesso em: 10 de set.
de 2021.


https://pixabay.com/pt/illustrations/carimbo-vermelho-c%c3%adrculo-branco-1817307/
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ANEXO — CARTAS — CONTANDO PONTOS

Fonte: Computagdo Fundamental'

12 Disponivel em: https://sites.google.com/view/computacaofundamental/sextoano?authuser=0. Acesso em: 10 de set. de 2021.


https://sites.google.com/view/computacaofundamental/sextoano?authuser=0

- 134 CADERNO DO(A) PROFESSOR(A)



SOCIEDADE E NATUREZA & TECNOLOGIA E INOVACAO

ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

COORDENADORIA PEDAGOGICA
Coordenadora: Viviane Pedroso Domingues Cardoso

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO i
CURRICULAR E DE GESTAO DA EDUCACAO BASICA
Diretora: Valéria Tarantello de Georgel

CENTRO DE PROJETOS E ARTICULAGAO DE
INICIATIVAS COM PAIS E ALUNOS - CEART

Deisy Christine Boscaratto (dire¢éo)

Aline Navarro, Cassia Vassi Beluche, Felipe Oliveira Silva, Isabel
Gomes Ferreira, Isaque Mitsuo Kobayashi, Priscila Gomes de
Siqueira Salvatico, Silvana Aparecida De Oliveira Navia

CENTRO DE EDUCAGAO INFANTIL E ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL - CEIAI

Andréa Fernandes de Freitas, Bruno Marini Bruneri, Caren Aline
Ribeiro Santos Fernandes, Kelly Cristina de Souza B. Moraes,
Noemi Devai, Roberta N. de Proenca Silveira, Sonia de Oliveira N.
Alencar, Vanessa Cristina Amoris Domingues, Viviane da Costa
Batista Pereira

HISTORIA E GEOGRAFIA

EQUIPE DE ATUALIZACAO, ELABORAGCAO, LEITURA
CRITICA E VALIDAGCAO DO MATERIAL A LUZ DO
CURRICULO PAULISTA

Noemi Devai, Roberta Nazareth de Proenca Silveira, Sénia de
Oliveira N. Alencar

Analise e Revisao Final: Equipe do Centro de Educagéao Infantil e
Anos Iniciais do Ensino Fundamental — CEIAI

EQUIPE DE ATUALIZACAO, ELABORAGAO, LEITURA
CRITICA E VALIDAGAO DO MATERIAL A LUZ DO
CURRICULO PAULISTA

Roberta Nazareth de Proenca Silveira, Sénia de Oliveira N. Alencar
Andlise e Revisdo Final: Equipe do Centro de Educagéo Infantil e
Anos Iniciais do Ensino Fundamental — CEIAI

EQUIPE DE DIRETORIAS REGIONAIS DE ENSINO 2020:
Luciana Maria Victoria - Piracicaba

Meire Silva Vieira - Jacarei

Rosimeire da Cunha - Sao Vicente

Viviani Ap. da Silva Rodrigues - Sorocaba

EQUIPE CEIN

Diretora: Elaine Aparecida Barbiero

Arlete Aparecida Oliveira de Aimeida — CEIN -COPED/SEDUC-SP
Liliane Pereira Silva da Costa — CEIN - COPED/SEDUC-SP

ELABORACAO

Arlete Aparecida Oliveira de Almeida — CEIN -COPED - SEDUC/SP
Liliane Pereira Silva da Costa — CEIN COPED SEDUC/SP

Paulo Sergio Gumiero — CIEBP- SEDUC/SP

Rennan Pardal Wilchez — CIEBP- SEDUC/SP

Roberto Edgar Soares Rocha — CIEBP- SEDUC/SP

ILUSTRACAO
Malko Miranda dos Santos (D.E. Sul 1), Daniel Carvalho Nhani
(E.E. Coronel Antonio Paiva de Sampaio), Guilherme Silva Braga.

ORGANIZACAO
Arlete Aparecida Oliveira de Almeida — CEIN -COPED- SEDUC/SP
Liliane Pereira Silva da Costa — CEIN — COPED- SEDUC/SP

ANALISE/LEITURA CRITICA

Arlete Aparecida Oliveira de Alimeida — CEIN -COPED- SEDUC/SP
Débora Denise Dias Garofalo — Coordenadora do CIEBP

Liliane Pereira da Silva Costa — CEIN -COPED - SEDUC - SP

O material Curriculo em Acdo € resultado do trabalho conjunto entre técnicos curriculares da
Secretaria da Educagdo do Estado de Sao Paulo, PCNP atuantes em Nucleos Pedagdgicos e
professores da rede estadual de Sao Paulo.

Amparado pelo Curriculo Paulista, este caderno apresenta uma pluralidade de concepgdes
pedagagicas, tedricas e metodologicas, de modo a contemplar diversas perspectivas
educacionais baseadas em evidéncias, obtidas a partir do acimulo de conhecimentos legitimos
compartihados pelos educadores que integram a rede paulista.

Embora o aperfeicoamento dos nossos cadernos seja permanente, hé .
de se considerar que em toda relagdo pedagdgica erros podem ocorrer.
Portanto, correces e sugestoes sdo bem-vindas e podem ser encami-
nhadas através do formuldrio htps://forms.gle/1iz984r4aim1gsAL7.













	PÁGINA DE ROSTO
	Créditos Governo
	Sumário
	_heading=h.epperh460jyc
	_heading=h.3znysh7
	_heading=h.iszfytfmeha1
	_heading=h.kce3d77p4311
	_heading=h.e9xagbrcwj9n
	_heading=h.30j0zll
	_heading=h.1t3h5sf



