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CARDAPIO DE ELETIVAS

Professor (a),

Eletivas € um componente curricular que envolve diferentes habilidades e pressupdem a
diversificacdo de situacdes didaticas, pois visa aprofundar, enriquecer e ampliar o repertério dos
estudantes sobre um ou mais componentes curriculares e/ou area de conhecimento do Curriculo
Paulista.

As aulas desse componente sao tematicas e propostas pelos(as) Professores(as) tendo.como
base interesses relacionados aos Projetos de Vida dos estudantes, como foco no aprimoramento da
autonomia e do protagonismo juvenil e alinhado com o Plano de Ac¢éo da escola.

Considerando estas diretrizes os professores tém autonomia para compor suas ementas e

planos de aula, submetendo-os a validacdo do Coordenador de Gestdo Pedagogica Geral (CGPG) e
este ultimo reportando-se ao Diretor(a) Escolar.
Todas as etapas deste procedimento estao descritas no.caderno Modelo Pedagégico e de Gestao e
Procedimento Passo a Passo do Programa Ensino'Integral, disponiveis no website da Escola de
Formacgdo (EFAPI>Materiais de Apoio>PEIl). Salientamos que estas validacbes sdo de suma
importancia para que os gestores facam ponderacfes nas propostas e proponham alternativas para
viabilizar a execucao da Eletiva, no que tange o cumprimento de normativos legais, por exemplo:

- Eletivas de esportes e/ou atividades fisicas devem ser acompanhadas por profissionais de
Educacéo Fisica com registro no CREF.

- Eletivas de moda e/ou estilismo.devem preservar a integridade fisica e moral dos estudantes,
evitando-se a sensualiza¢do ou aplicacao de produtos e cosmeéticos diretamente na pele.

No caso de Eletivas de gastronomia e/ou culinaria segue-se as seguintes consideracdes:

- A cozinha da escola é de uso exclusivo para o programa de alimentacédo escolar, que
pode ser operada por empresa terceirizada ou. servidor (ASE), bem como os géneros
alimenticios, equipamentos, gas e utensilio, salientando que o local é considerado um ambiente de
risco, devido a utilizacdo de instrumentos perfurocortantes, chama e risco de contaminacao.

- Atividades praticas, tais como experimentos envolvendo reac¢des quimicas, fisicas e/ou
biol6gicas, manipulacdo de alimentos e afins devem ocorrer em salas de aula, laboratério e
preferencialmente préximos a um ponto de agua (pia com torneira).

- A manipulagéo, utilizagéo e o consumo de alimentos devem seguir todos os protocolos de
higiene e satde (utilizacdo de EPI), bem como, a verificacdo da procedéncia dos ingredientes e
receitas pautadas nas orientacées de'uma dieta equilibrada, atentando-se sempre aos casos de dietas
especificas de saude, como é o caso de diabéticos, celiacos e intolerantes.

- Evitar a utilizagédo de instrumentos perfurocortantes e chama. Recomenda-se a utilizagcéo de
instrumentos plasticos, sem ponta e aquecimento por indugéo e/ou micro-ondas.

Por fim, para auxiliar os professores e a escola a proporcionarem aprendizagens significativas
aos estudantes; contribuir com seus Projetos de Vida e ampliar o repertério para a elaboracédo e
desenvolvimento das Eletivas, apresentamos o Cardapio de Eletivas com ementas que abordam
diversos .temas< como Educacdo Midiatica, Educacdo Socioambiental, Sociedade e Cultura,
Tecnologia, Turismo e Boas Préticas da Rede.



Os materiais a seguir sdo propostas que foram construidas em parceria entre a Secretaria da
Educacao do Estado de S&o Paulo e a Universidade de Sao Paulo (USP), visando ajudar, também, a
conectar o estudante do Ensino Médio a conteudos trabalhados no Ensino Superior, em diferentes
areas, como administracdo, engenharia, comunicacado, tecnologia, entre outras. Cada pasta tem um
conjunto de materiais compostos por textos e videos, que podem subsidiar as aulas de Eletivas.

Os materiais de apoio podem ser acessados em: https://cutt.ly/mLKwpWR.

Curriculo Paulista
https://lefape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/ensino-medio/materiais-de-apoio-2/
https://cutt.ly/XLKwkYO

Secretaria da Educacéo do Estado de Sao Paulo

Coordenadoria Pedagogica


https://cutt.ly/mLKwpWR
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/ensino-medio/materiais-de-apoio-2/
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SUMARIO

Carta a0 PrOfES SO .ot 3
EdUCaCA0 MIAIALICA.........eueeeeeiiciiiiie e e 5
Educacao Socioambiental ..., 40
Sociedade € CUIUIA ....c.vecveeiieeee e

Tecnologia ......ccvvvevvviveeeeeic e
LIS 15 1.0
Educacédo Financeira...................... /
Boas Praticas da Rede .............ccccuue.e...

%
Q.



OO
o i ete % ote

CO==COR)
CERAFAEO
O OOO'OOO T
OO Educacao Midiatica
O OO==C0O
e de e







- 6 CADERNO DO PROFESSOR

PLANO DA ELETIVA

EDUCACAOQ MIDIATICA - MEIO AMBIENTE EM PERIGO
6° E 7° ANOS — ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

O excesso de informacdes € um desafio para 0 nosso senso critico. Como diferenciar fatos
de opinides? Como produzir e compartilhar mensagens com responsabilidade? Como compreender
0 papel da imprensa e do jornalismo para a sociedade?

A cada minuto na internet, 55 mil fotos sao publicadas no Instagram; 18 milhGes de e-mails.séo
enviados; 510 mil tweets sdo disparados; 3,8 milhdes de buscas sao feitas no Google; 4,5 milhdes de
videos sdo assistidos no YouTube. (Fonte: statista.com / internetlivestats.com)

Talvez, por isso, vocé ja tenha se sentido perdido nesse mar de.informacgdes, endo € para menos!

Ent&o, o que fazer para se sair bem num munde hiperconectado?

Educac&o midiatica é a senha para transformar o consumidor de-informac&o em leitor critico, capaz
de descobrir os objetivos e interesses por tras dos contetdos.gue circulam na internet, nas redes sociais,
na TV, no rédio, nos jornais, nas revistas ou em qualquer outro meio - impresso ou digital.

Nesta Eletiva, vocé vai entender como.se organiza © mundo da comunicagao, 0S mecanismos
de produgédo e circulacdo das informacdes < do jornalismo. profissional aos novos formatos
possibilitados pela internet.

Vai aprender sobre as melhores estratégias para se defender de noticias falsas que circulam
nas diferentes midias, bem como.a importancia de participar da sociedade, ndo sé como leitor, mas
também como produtor de conteudos, de forma ética e cidada, para promover a boa convivéncia e
a aceitacdo ao diferente.

Vocé vai obter estratégias sobre como diferenciar fatos de opinides; informacéo de desinformagao;
dados de suposicdes e ficara preparado para se comunicar com credibilidade, responsabilidade e impacto
nos mais diversos meios.

Isso porque hoje em dia ndo basta saber ler e escrever, tem que saber interpretar todas as linguagens,
em todas as midias, para ser um cidaddo antenado eatuante na sociedade em que vivemos.

JUSTIFICATIVA

A escola sempre foi competente para ensinar a ler e escrever textos, predominantemente, presentes
nos livros didaticos e literérios. No contexto das tecnologias digitais e das midias sociais é previsto no
curriculo incluir outrasdinguagens, ampliando o escopo das habilidades e competéncias necessarias para
a leitura de um mundo cada vez mais complexo e exigente, de modo a contribuir na formacao dos(as)
estudantes para umaatuacéo cidada e responsavel.

Esta Eletiva articula contetidos, saberes e experiéncias que favorecem o multiletramento, isto €,
a apropriagdo e a producao reflexiva de contetdos nas diversas plataformas comunicacionais, em suas
multiplas linguagens.

Saber ler, escrever e compartilhar informacdes relevantes de modo critico e responsavel sdo
principios da educacao midiatica.

Na qualidade de Eletiva e de tema transversal, a educagao midiatica pode ser entendida como a
habilidade de ler e produzir contetidos de forma critica, participando ativamente do mundo conectado em
gue vivemos. Essa necessidade n&o é nova, mas ganha cada vez mais urgéncia a medida quesaber
selecionar, questionar, checar e dar sentido ao grande fluxo de informacédo € um exercicio diario, além
de um importante fator de incluséo social.


http://statista.com/
http://internetlivestats.com/
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= Contribuir para a implementacédo do Curriculo nas escolas, alinhando principios, contetudos e
praticas pedagoégicas;

= Articular os Eixos | e lll do Curriculo, respectivamente, linguagens e codigos e grandes temas da
educacdao, propiciando a integragdo e ampliacédo desses temas;

= Favorecer a participacdo cidada do jovem estudante, considerando todos os espacos de
comunicagdo, inclusive as redes socialis;

= Transformar a relacdo do jovem com o conhecimento por meio da apropriacdo critica dos
procedimentos de leitura e escrita que compdem a educacao midiatica: pesquisar, analisar,
compreender, aplicar e criar, de modo critico e responsavel.

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESECIFICOS:

= Saber identificar o que é informacdao, fato e noticia, aprendendo os procedimentos jornalisticos
de producao da noticia;

= Oferecer um conjunto de contelidos estratégicos para a formagéo reflexiva do leitore escritor
na sociedade conectada, capacitando-o para checar.as informacgdes, noticias'e contetdos
que lé, escreve e compartilha;

= Favorecer a apropriacdo dos elementos que compdem as diferentes linguagens das midias;

= Compreender as motivacdes que levamsas pessoas a publicar_e_interagir has midias sociais;

= Saber ler e se expressar em multiplas linguagens para compartilhar contetidos com
responsabilidade e criticidade;

= Contribuir para a producéo de uma relacéo.de fontes confiaveis (curadoria) para pesquisa de
informacgdes e noticias;

= Empreender uma mudanga no comportamento leitor, escritor e produtor dos jovens;

= Realizar pesquisas;

= Conhecer novas profissoes;

= Conhecer as fungdes e o papel social de cada uma delas;

= Compreender.como.a midiaraborda o tema referente as novas profissoes;

= Compartilhar informagoes.

HABILIDADES/AREA DE CONHECIMENTO

A educacao midiatica se articula.com bastante propriedade as habilidades do Curriculo.
Acreditamos que a Eletiva poderéa colaborar no desenvolvimento das seguintes competéncias
e habilidades:

e Conhecimento.< entender e intervir positivamente na sociedade;

e Pensamenta cientifico, critico e criativo - investigar causas, elaborar e testar hipoteses,
formular e‘resolver problemas e propor solugées;

e Comunicacao - expressar-se, partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo;

e Argumentacdo - formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos com posicionamento ético no cuidado consigo,
Ccom 0s outros e com o planeta;

e Cultura Digital (Fluéncia e Cidadania Digital) - comunicar-se, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos e resolver problemas;

e Autogestdo (Autoconhecimento/ Autoexpressao/ Projeto de vida) - fazer escolhas em
relacdo ao seu futuro com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
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Eixo de Habilidades do EducaMidia:

e Ler criticamente;
= Escrever com responsabilidade;
= Participar ativamente.

Eixo de Habilidades da Eletiva:
e Teriniciativa;
e Trabalhar colaborativamente;
e Ter foco;
e Selecionar;
e Classificar;
= Organizar;
= Registrar.

HABILIDADES DO CURRICULO

EFO06LPO1A - Identificar diferentes graus de (im)parcialidade advindos de escolhas linguistico-discursiva
feitas pelo autor.

EFO06LPO1B - Desenvolver atitude critica frente aos textos jornalisticos.

EFO6LPO1C - Analisar de forma consciente as'‘escolhas feitas enquanto produtor de textos.
EF67LPO1A - Analisar a estrutura e funcionamento dos hiperlinks em textas noticiosos publicados na Web.
EF67LPO1B - Produzir textos noticiosos possibilitando a escritachipertextual.

EF67LPO03 - Comparar informacdes sobre um mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e midias,
analisando e avaliando a confiabilidade

EF67LP04 - Comparar informacGes sobre-um-mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e midias,
analisando e avaliando a confiabilidade

EF67LPO06 - Identificar os efeitos de sentido provocados pela selegéo lexical, topicalizacdo de elementos
e selecéo e hierarquizagéo de.informagdes, uso'de 32 pessoa, em diferentes géneros.

EF67LPO7A - Identificar o uso‘de recursos persuasivos (titulo, escolhas lexicais, constru¢des metafdricas,
explicitacdo ou ocultacédo de fontes de informacao, entre outros) em textos argumentativos.
EF67LP07B - Analisar efeitos de sentido no uso de recursos persuasivos (titulo, escolhas lexicais,
construcdes metafdricas, explicitacdo ou ocultacao de fontes de informacédo, entre outros) em textos
argumentativos.

EF67LPO9 - Planejar noticia impressa.e para circulacdo em outras midias (radio ou TV/video), tendo em
vista as condi¢des de producao, do texto — abjetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagdo
etc. —, a partir da escolha do fato a ser noticiado, do levantamento de dados e informagdes sobre o fato.
EF67LP10A - Produzir.noticia impressa e para TV, radio e internet tendo em vista caracteristicas do
género, o0 estabelecimento adequado de coeséo, os recursos de midias disponiveis.

EF67LP10B - Utilizar recursos de captacéo e edi¢éo de dudio e imagem (camera, filmadora, celular,
notebook, tablet, desktop), na producédo de noticias.

EF67LP11 -Planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados, textos e videos de apresentacao e
apreciacdo proprios das culturas juvenis tendo em vista as condi¢cdes de produgéo do texto — objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagdo, entre outros.

EF67LP12 - Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e produgdes e géneros proprios
das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado, entre outros)que apresentem/
descrevam e/ou avaliem produces culturais, tendo em vista o contexto de producao dado, as caracteristicas
do género, os recursos das midias envolvidas e a textualizacdo adequada dos textos e/ou produgdes.
EF69LPO1A - Diferenciar liberdade de expressao de discursos de ddio.
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EF69LPO1B - Posicionar-se contrariamente a discursos de odio.

EF69LPO1C - Identificar possibilidades e meios de denuncia.

EF69LPO06 - Produzir noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens, infogréficos, podcasts
noticiosos, entrevistas, cartas de leitor, comentérios, artigos de opinido de interesse local ou global,
textos de apresentacdo e apreciacdo de producdo cultural (resenhas e outros géneros textuais préprios
das formas de expressao das culturas juvenis, em varias midias)

EF69LPO7A - Utilizar estratégias de planejamento, elaboracéo, revisdo, edigdo, reescrita/redesign e
avaliacédo de textos.

EF69LPO7B - Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequac¢éo ao contexto de
producao e circulacéo.

EF69LPO08 - Revisar/editar o texto produzido, tendo em vista sua adequacéo ao contexto de produgéo,
a midia em questéo, caracteristicas do género, aspectos relativos a textualidade, a relacdo entre as
diferentes semioses, a formatagdo e uso adequado das ferramentas<de edigéo (de texto, foto, audio e
video, dependendo do caso) e adequagdo a norma culta

EF69LP10 - Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de opinido, entrevistas,
comentarios, vlogs, jornais radiofénicos e televisivos, dentre outros possiveis, relativosa.fato e temas
de interesse pessoal, local ou global e textos orais de apreciacdo e opinido, orientando-se por roteiro e
contexto de producao.

EF69LP13 - Buscar conclusdes comuns relativas a problemas, temas ou questdes polémicas de
interesse da turma e/ou de relevancia social.

EF69LP14 - Analisar tema/questéo polémica, explicacdes e ou argumentos em textos de relevancia social.
EF69LP16A - Analisar as formas de composicae dos géneros textuais do campo jornalistico.
EF69LP16B - Utilizar as formas de composigao dos‘géneros textuais do campo jornalistico.
EF69LP17 - Identificar recursos estilisticos.e semiéticos presentes em textos jornalisticos e publicitarios.
EF67LP23A - Respeitar os turnos de fala, na participacdo em conversacfes e em discussdes ou
atividades coletivas.

EF67LP23B - Formular perguntas coerentes e adequadas. em ' momentos oportunos em situagfes
de aula, apresentacao oral, seminario etc.

EF69LP29 - Refletir sobre arelacdo entre os‘contextos de producdo dos géneros de divulgacéo
cientifica (reportagemdde divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia, esquema, infografico, relatorio,
relato multimidiatico de campo,@entre outros) e 0s aspectos relativos a constru¢do composicional e as
marcas linguistica caracteristicas desses géneros, de forma a ampliar suas possibilidades de
compreenséo (e producéo) de textos pertencentes a esses géneros.

EF69LP30 = Comparar, com a ajuda do professor, contetdos, dados e informacdes de diferentes
fontes, levando em conta seus contextos de producao e referéncias, identificando coincidéncias,
complementaridades e contradicdes, de forma a poder identificar erros/imprecisdes conceituais,
compreender e posicionar-se criticamente sobre os conteudos e informag8es em questao
EF69LP32 - Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais
etc.), avaliando a qualidade e a-utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do
professor, as informag6es necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de ferramentas digitais, em
quadros, tabelas. ou graficos.

EF69LP38.< Organizar os dados e informagdes pesquisados em painéis ou slides de apresentagéo,
levando.em conta o contexto de producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género
apresentagéo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que seréo utilizadas

EF69LP39 - Planejar o recorte tematico da entrevista a partir do levantamento de informag6es sobre o
entrevistado, elaboragao de roteiro de perguntas, realizacdo da entrevista, usando adequadamente as
informag0des obtidas, de acordo com 0s objetivos estabelecidos.

EFO7LPO1 - Distinguir diferentes propostas editoriais de forma a identificar os recursos utilizados para
impactar/chocar o leitor, que podem comprometer uma analise critica da noticia e do fato noticiado.
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EIXOS TEMATICOS
CULTURA DIGITAL/I\/IEDIAQAO E INTERVENQAO SOCIOCULTURAL

CONTEUDO PROGRAMATICO/OBJETOS DE CONHECIMENTO

Considerando, em média, 32 aulas no semestre letivo, organizamos os contetdos em blocos

tematicos:
BLOCO 01 BLOCO 02 BLOCO 03
Novas lentes para ler o mundo Perguntar € preciso Autoexpressao: criar para
aprender
Exemplo de temas a serem Exemplo de temas.a.serem Exemplo de temas a serem
abordados: o que é educagédo abordados: impacto da abordados: criagéo e
midiética, como fazer analise critica  desinformagao, escrita responsavel; apresentacao de contelidos
da midia, perguntas essenciais para em formatos diversos,
criar e analisar midias, fake news; personalizacdo e algoritmos,

como fazer pesquisas,
busca reversa, curadoria e
organizacéo da informagéo.

Objetos de Conhecimento(sugestdes):
= Levantamento de hipoteses;

= Andlise critica de midia;

= Letramento da informagéo.

METODOLOGIA

Tendo.em vista a formacao.de leitores criticos e de cidadaos atuantes e responsaveis, é fun-
damental que se trabalhe a partir de situacoes-problema baseadas nas proprias experiéncias e
vivéncias dos estudantes, de modo que‘eles se sintam nado sé parte do problema, mas elemento
fundamental da solucéo.

Nesse sentido, cada aula deverd cumprir um roteiro de atividades, estratégias e avalia¢do, consi-
derando o bloco abordado; o.processo de formacédo do estudante leitor/produtor critico de contetdos;
os procedimentos'necessarios para atingir o objetivo destacado em cada bloco e o desenvolvimento
de comportamentos esperados e desejaveis para leitura e escrita nas linguagens das diferentes midias.

RECURSOS .DIDATICOS

- Computadores conectados a internet para que as diferentes midias e suas linguagens
possam ser acessadas e trabalhadas pelo grupo. Se ndo houver computadores na escola,
o professor poderd trabalhar com celulares ou tablets.
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= Jornais e revistas impressos que possam ser manuseados e recortados;

= Materiais escolares de uso comum (papel, lapis, borracha, cola, tesoura, barbantes etc.);

= 1 bloco ou caderno, para cada estudante, para ser utilizado como diario de anotacdes
(Diario de Bordo).

CULMINANCIA

A Culminancia é entendida aqui como a etapa sintese do processo de trabalho desenvolvido ao
longo do semestre na Eletiva apresentada.

Nesse sentido, espera-se que os(as) estudantes, depois de LEREM e ESCREVEREM possam
PARTICIPAR, por meio da comunicacdo e do compartilhamento de-sua experiéncia e aprendizado
sobre a fungdo social da educagdo midiatica, sendo capazes de se expressarem, com dominio e
responsabilidade, em diferentes midias.

Competira a cada grupo a escolha da midia ou midias que deveraao ser o canal e a linguagem
de comunicacéo do produto a ser finalizado, muito embora possa haver sugestdes para cada um
dos grupos.“O compartilhamento de informacdes, o'falar de si;.0 desejo de visibilidade e a disponi-
bilidade de sons, imagens e videos, dentre outras razdes, propiciam novos uses da escrita nas quais,
muitas vezes a imagem passa a ter fungéo central na construcao de sentidos”..!

AVALIACAO

Ao propor atividades e projetos que requerem habilidades préprias da educacdo midiatica,
como pesquisa, andlise de confiabilidade ou criacdo de midias, as rubricas de avaliagdo séo um bom
caminho para ver o progresso dos(as) estudantes.

As rubricas sdo ferramentas que permitem ao professor transmitir de maneira clara suas expec-
tativas, e aos(as) estudantes visualizar com que«objetivos . devem trabalhar. Como as rubricas também
facilitam a autoavaliagdo, alguns pesquisadores apontam que os(as) estudantes se sentem mais enco-
rajados em seu processo de aprendizagem.

O formato e a:contetdo da rubrica variam de acordo com o tipo de trabalho que sera avaliado,
mas alguns componentes nao podem faltar:

Descri¢cdo detalhada da tarefa ou os objetivos da aprendizagem;

Os aspectosda tarefa.que serdo avaliados;

Uma escala para descrever os diferentes niveis de desempenho possiveis;
Descricdo de cada um desses niveis.

Com esses elementos, outra vantagem da rubrica é oferecer consisténcia e coeréncia a avaliacao,
pois de outraimaneira, ela poderia ser muito subjetiva.

Sugerimos que vocé envolva os(as) estudantes na criacdo das rubricas ou convide-os(as) a refletir
coletivamente sobre determinada rubrica antes de partirem para a execucao da tarefa. E lembre-se de que,

1  GOMES, Romeu. Andlise e interpretacdo de dados de pesquisa qualitativa. In: MINAYO, Maria Cecilia de Souza. (Org.) et al. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade.
Petrdpolis, RJ: Vozes, 2013. p. 79-108.
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ao elaborar uma rubrica, prefira a maneira mais simples e clara de apresentar aos(as) estudantes o que
serd avaliado e quais serdo as escalas ou niveis de desempenho consideradas.

O exemplo a seguir € parte de uma rubrica construida para avaliagdo de um projeto de criacdo de
midias, e pode servir de inspiracao para voceé criar a que mais faz sentido em seu contexto.

Rubrica Insuficiente Basico Intermediério Avancado
Pesquisa — Fontes Incluiu mais opinides Incluiu um mix de Incluiu fatos, Incluiu fatos e
Busca, analise de do que fatos. fatos e opinides conclusdes conclustes extraidos
confiabilidade e N&o apresentou respaldados em e opinides de fontes confiaveis,

selecéo das fontes evidéncias para fontes confiaveis com base deixando claras
de informagéo validar as informacdes  com informacgdes e em fontes ndo so6 a origem da
mais adequadas apresentadas opinies extraidas confiaveis;

ao projeto. ou selecionou

de fontes nao

informacédo como
confiaveis.

as evidéncias.de
que se trata de

contetido confiavel.
Incluiu opinides

informacdes de fontes

deixando clara
nao confiaveis.

a origem da
informacéo.

de especialistas
reconhecidos.
Midia — A midia escolhida A midia escolhida A midia A midia escolhida
Apresentacao néo tem o formato tem relevancia, escolhida.tem.....tem alta relevancia e
Aderéncia ao tema adequado ao tema mas ndo apoia relevancia aderéncia ao tema
e eficacia da midia do projeto ou néo o-conteudo do e apoia o e claramente apoia
escolhida para € apropriada ao projeto da melhor conteudo do o contetido do
0 projeto. publico-alvo: forma possivel, projeto.

projeto, valorizando
ou seja, ndo é a e destacando os
melhor escolha. resultados obtidos
pelo estudante.
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CRONOGRAMA SEMESTRAL
Aulas Descricao

1 Sociedade conectada, eu também quero participar
Objetivo:
* Mobilizar no(a) estudante o interesse pela educacao midiatica.

2 Por que em 19 de agosto de 2019 o dia virou noite na cidade de Sao Paulo?
Objetivo:
- Apresentar e explorar critérios para a leitura critica de textos de midia.

3 Por que em 19 de agosto de 2019 o dia virou noite na cidade de Sao Paulo?
Objetivos:

- Promover a analise de textos midiaticos a partir de critérios;
- Orientar na formulagdo de perguntas pertinentes.

4 Por que em 19 de agosto de 2019 o dia virou noite na'cidade de Sado Paulo?
Objetivos:
- Facilitar o reconhecimento de uma noticia falsa;
= Promover a reflexdo sobre os impactos sociais, politicos e econdmicos causados pela
circulagdo desse tipo de informacéao.

5 Por que em 19 de agosto de 2019 odia virou noite na cidade-de-Sédo-Paulo?
Objetivo:
+ Planejar a escrita de um texto midiatico que responda a pergunta.

6 Por que em 19 de agosto de 2019 o diavirou noite’'na cidade de Sao Paulo?
Objetivo:
e Produzir texto midiatico - 12 versao.

7 Por que em 19 de.agosto de 2019 o dia virou noite na cidade de Sao Paulo?
Objetivo:
* Revisar efinalizar a produgao textual.

8 Por que.em 19.de agosto de 2019 o dia virou noite na cidade de Sao Paulo?
Objetivo:
- Viabilizar e orientar os(as) estudantes nas apresentacées.

9 A Amazbnia é mesmo o pulmdo domundo?
Objetivos:
» Explorar os conhecimentos iniciais dos(as) estudantes;
« Guiar a pesquisa de textos‘midiaticos.

10 A Amazbnia é mesmo o pulmédo do mundo?
Objetivos:
- Orientar pesquisa de textos midiaticos;
e _Orientar a anélise de fontes e informacdes a partir de critérios estudados.

11 A Amazénia € mesmo o pulméo do mundo?
Objetivos:
= Facilitar a organizagdo das informacdes;
= Promover a comparagao entre 0s conhecimentos prévios dos estudantes e as informacdes
adquiridas, a fim de estimular a reflex&o.
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Aulas

Descricéo

12

A Amazbnia € mesmo o pulmado do mundo?
Objetivo:
- Discutir o que ha por tras das fake news sobre meio ambiente e suas consequéncias.

13

Entre ainformacéao e a informacao falsa: por que é téo facil ser enganado?
Objetivo:
« Organizar e aplicar os conhecimentos acumulados.

14

A Amazénia ndo € o pulmao do mundo. mas ela é...
Objetivo:
= Promover e apoiar a escrita de texto midiatico - 12 versao.

15

A Amazbnia nédo € o pulméo do mundo. mas ela é...
Objetivo:
« Facilitar a revisdo e finalizac&o das produgdes.de texto midiatico.

16

A Amazbnia ndo € o pulméo do mundo. mas_€laé...
Objetivo:
- Orientar as apresentacdes.

17

O que realmente vem sendo destruido na Amazénia?
Objetivos:

- Explorar os conhecimentos iniciais-dos(as) estudantes;
e Guiar a pesquisa de textos-midiaticos.

18

O que realmente vem sendo destruido na Amazoénia? Qual aimportancia da Amazénia

para o mundo?

Objetivo:

= Acompanhar-a realizacdo de pesquisas de textos midiaticos, observando se os(as)
estudantes colocam em pratica as aprendizagens realizadas.

19

O que realmente vem-sendo destruido na Amazénia?

Objetivos:

+ Facilitar a organizacdo das informagoes;

= Promover a comparacao entre 0s. conhecimentos prévios dos(as) estudantes e as
informacdes adquiridas, a.fim de estimular a reflexdo.

20

O que realmente vem sendo destruido na Amazonia?

Objetivo:

= Chamar atencéo dos(as) estudantes de forma consistente para a importancia do tema na
sociedade, da criagcdo de midias para defesa de uma causa e participagao cidada.

21

O que realmente vem sendo destruido na Amazénia?
Objetivo:
= Promover e apoiar a produgéo de um video.

22

O que realmente vem sendo destruido na Amazonia?
Objetivo:
= . Promover e apoiar a produgdo de um video — Continuacéo.

23

O que realmente vem sendo destruido na Amazénia?
Objetivo:
e Apoiar a edicao de um video.
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Aulas Descricéo
24 O que realmente vem sendo destruido na Amazénia?
Objetivos:
< Auxiliar na finalizagao dos arquivos de video;
= Organizar uma sessdo para compartilhar as produgées e distribuir por meio de canais
eletrénicos ligados ao meio ambiente e redes sociais da escola.
25 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Guiar os(as) estudantes na retomada do percurso, destacando a importancia do texto
midiatico na constru¢éo do conhecimento.
26 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Auxiliar os(as) estudantes a aprofundar a reflexdo iniciada na aula anterior.
27 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Auxiliar os(as) estudantes na retomada das produgdes ja feitas, a partir dos textos
apresentados sobre reflorestamento e agrofloresta.
28 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Mobilizar os(as) estudantes no planejamento de uma campanha de conscientizacéo.
29 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
- Viabilizar a criagdo de.uma imagem para a campanha.
30 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Mobilizar os(as) estudantes para a criacdo de.um texto de apresentacé@o do trabalho.
31 Meio ambiente em perigo.
Objetivo:
= Planejar coletivamente a divulgacdo da campanha, considerando as referéncias consultadas
durante todo 0 processo.
32 Meio ambiente em perigo.

Objetivos:
= Auxiliar na divulgacdo.da campanha para os diferentes publicos ja elencados pelos(as)
estudantes;

< Analisar osregistros do Diario de Bordo;
« Ouvir sobre a percepc¢ao dos(as) estudantes em relacao ao trabalho realizado na Eletiva.
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https://drive.google.com/file/d/1Oj11TOzGJf66OLDIkeZRMsZatULzAQ3n/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Oj11TOzGJf66OLDIkeZRMsZatULzAQ3n/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA
EDUCAGAQ MIDIATICA - REPRESENTACAQO E RACISMO
8° E 99 ANOS - ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

O excesso de informacdes é um desafio para 0 nosso senso critico. Como diferenciar fatos
de opinides? Como produzir e compartilhar mensagens com responsabilidade? Como compreen-
der o papel da imprensa e do jornalismo para a sociedade?

A cada minuto na internet, 55 mil fotos sé&o publicadas no Instagram; 188 milhées de.e-mails
sdo enviados; 510 mil tweets séo disparados; 3;8 milh6es de buscas sao feitas' no Google;
4,5 milhdes de videos sdo assistidos no YouTube. (Fonte: statista.com / internetlivestats.com)

Talvez, por isso, vocé ja tenha se sentido perdido nesse mar de informacg0es; e nao € para menos!

Entdo, o que fazer para se sair bem num-mundo hiperconectado?

Educacdo midiatica € a senha para transformar o consumidor'de informacao em leitor critico,
capaz de descobrir 0s objetivos e interesses por.trds dos contetudos que circulam na internet, nas redes
sociais, na TV, no radio, nos jornais, nas revistas ou em qualquer outro meio -- impresso ou digital.

Nesta Eletiva, vocé vai entender como se‘organiza o mundo da comunicacdo, 0S mecanismos de
producdo e circulacdo das informacgtes ~ do-jornalismo profissional aos novos formatos possibilitados
pela internet.

Vai aprender sobre as.melhores estratégias para se defender de noticias falsas que circulam nas
diferentes midias, bem como a.importéncia de participar.da sociedade ndo sé como leitor, mas tam-
bém como produtor de conteudos, de forma ética.e cidadad, para promover a boa convivéncia e a
aceitacao ao diferente.

Vocé vai obter estratégias sobre como diferenciar fatos de opinides; informacao de desinformacao;
dados de suposicdes e ficara preparado para se comunicar com credibilidade, responsabilidade e impac-
to nos mais diversos meios.

Isso porque hoje em dia ndo-basta.saber ler e escrever, tem que saber interpretar todas as linguagens,
em todas as midias, para ser um cidadao antenado e atuante na sociedade em que vivemos.

JUSTIFICATIVA

A escola sempre foi‘competente para ensinar a ler e escrever textos escritos, predominantemente
presentes nos livros didaticos e literarios. No contexto das tecnologias digitais e das midias sociais é pre-
visto no curriculo incluir outras linguagens que ampliem o escopo das habilidades e competéncias
necessarias para a leitura de um mundo cada vez mais complexo e exigente, de modo a contribuir na
formacao dos(as) estudantes para uma atuacédo cidada e responsavel.

Esta Eletiva articula contetdos, saberes e experiéncias que favorecem o multiletramento, isto €,
a apropriacao e a producédo reflexiva de conteddos nas diversas plataformas comunicacionais,
em suas multiplas linguagens.

Saber ler, escrever e compartilhar informacdes relevantes de modo critico e responsavel séo prin-
cipios da educacgéo midiatica.

Na qualidade de Eletiva e de tema transversal, a educagao midiatica pode ser entendida como a


http://statista.com/
http://internetlivestats.com/
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habilidade de ler e produzir contetdos de forma critica, participando ativamente do mundo conectado

em que vivemos. Essa necessidade ndo é nova, mas ganha cada vez mais urgéncia a medida que
saber selecionar, questionar, checar e dar sentido ao grande fluxo de informacgéo € um exercicio diario,
além de um importante fator de inclusdo social.

OBJETIVOS GERAIS

= Contribuir para a implementacéo do Curriculo nas escolas, alinhando principios, contetdos e
praticas pedagdgicas;

= Articular os Eixos | e lll do Curriculo, respectivamente, linguagens e codigos e grandes temas da
educacao, propiciando a integracdo e ampliacdo desses temas;

= Favorecer a participagéo cidadé do jovem estudante, considerando todos os espagos de
comunicagdo, inclusive as redes socialis;

= Transformar a relagdo do jovem com o conhecimento par meio da apropriagdo<critica’ dos
procedimentos de leitura e escrita que compdem a educacao midiatica: pesquisar, analisar,
compreender, aplicar e criar, de modo critico e responsavel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Saber identificar o que é informacdao, fato e noticia, aprendendo os procedimentos jornalisticos
de producéo da noticia;

= Oferecer um conjunto de contetdos estratégicos para a formacao reflexiva do leitor e escritor na
sociedade conectada, capacitando-a para.checar as informacoes; noticias e contetdos que |€,
escreve e compartilha;

= Favorecer a apropriacdo dos elementos.que compdem as diferentes linguagens das midias;

= Compreender as motivages que levam as pessoas a publicar e interagir nas midias sociais;

= Saber ler e se expressar em multiplas linguagens para compartilhar contetdos com
responsabilidade e criticidade;

= Contribuir para a producao de . uma relacéo de fontes confiaveis (curadoria) para pesquisa de
informacgdes e noticias;

= Empreender uma mudanca no comportamento leitor, escritor e produtor dos jovens;

= Realizar pesquisas;

= Conhecer novas profissoes;

= Conhecer as fungdes e o papel social de.cada uma delas;

= Compreender como a midia aborda o tema novas profissoes;

= Compartithar informacdes.

HABILIDADES/AREA DE. CONHECIMENTO

A educacdo midiatica'se-articula com bastante propriedade as habilidades do Curriculo.
Acreditamos que a Eletiva podera colaborar no desenvolvimento das seguintes competéncias
e habilidades:

= Conhecimento - entender e intervir positivamente na sociedade;

= Pensamento cientifico, critico e criativo - investigar causas, elaborar e testar hipéteses,
formular e resolver problemas e propor solugdes;

= Comunicacdao - expressar-se, partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo;

= Argumentacao - formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos com posicionamento ético no cuidado consigo,
com 0s outros e com o planeta;
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= Cultura Digital (Fluéncia e Cidadania Digital) - comunicar-se, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas;

= Autogestdo (Autoconhecimento/ Autoexpressao/ Projeto de vida) - fazer escolhas em
relacdo ao seu futuro com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Eixo de Habilidades do EducaMidia:

e Ler criticamente;
= Escrever com responsabilidade;
= Participar ativamente.

Eixo de Habilidades da Eletiva:

e Teriniciativa;

< Trabalhar colaborativamente;
e Ter foco;

e Selecionar;

e Classificar;

= Organizar;

» Registrar.

HABILIDADES DO CURRICULO

EF69LPO1A - Diferenciar liberdade de expressao de discursos de ddie.

EF69LPO1B - Posicionar-se contrariamente a discursos de ddio:

EF69LP13 - Buscar conclusGes‘comuns-relativas a problemas, temas ou questdes polémicas de
interesse da turma e/ou de relevancia social.

EF69LP14 - Analisar tema/ quest@o polémica, explicacdes e ou argumentos em textos de
relevancia social.

EF67LP23A - Respeitar os‘turnos.de fala, na participacdo em conversacfes e em discussdes ou
atividades coletivas.

EF67LPO06 - Identificar os efeitos de sentido provocados pela selegéo lexical, topicalizacéo de elementos
e selecdo e hierarquizacéo de informacoes, uso de 32 pessoa, em diferentes géneros.

EF89LP24A - Elaborar questdes para a realizagdo de pesquisas.

EF89LP27B - Tecer consideragdes relacionadas as problematizacdes.

EF89LPO1A - Analisar os interesses, n@ campo jornalistico e midiatico, as influéncias das novas
tecnologias e as condi¢des que fazem da informacéo uma mercadoria.

EFO8LPO1A - Identificar editorias de jornais impressos, digitais e de sites noticiosos.

EFO8LPO1B - Comparar as editorias de jornais impressos, digitais e de sites noticiosos.

EFO09LPO1A - Analisar osfendomeno da disseminacéo de noticias falsas nas redes sociais.

EF69LP15 - Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala,
na participagéo em discussfes sobre temas controversos e/ou polémicos.

EF89LP32- Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de mecanismos de intertextualidade (referéncias,
alusdes, retomadas) entre os textos literarios, entre esses textos literarios e outras manifestacdes artisticas
(cinema, teatro, artes visuais e midiaticas, musica), quanto aos temas, personagens, estilos, autores etc.,
e entre o texto original e parddias, paréafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto, vidding, entre outros.
EF89LP37 - Analisar os efeitos de sentido provocados pelo uso de figuras de linguagem (ironia,
eufemismo, antitese, aliteracdo, assonancia, por exemplo) em textos de diferentes géneros.
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EF89L P03 - Analisar textos de opiniao (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores, comentarios,
posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de forma critica e
fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opiniées relacionados a esses textos.

EFO8LPO2A - Justificar diferencas ou semelhancas no tratamento dado a uma mesma informacéo
veiculada em textos diferentes, consultando sites e servigos de checadores de fatos.

EFO9LPO2A - Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevancia social,
comparando diferentes enfoques por meio do uso de ferramentas de curadoria.

EF89LPO4A - Identificar argumentos e contra-argumentos explicitos em textos argumentativos.
EF89LPO4B - Analisar argumentos e contra-argumentos explicitos em textos argumentativos.
EF89LPO5 - Analisar o efeito de sentido provocados pelo uso, em textos, de formas de apropriacao textual
(paréafrases, citacdes, discurso direto, discurso indireto e discurso indireto livre).

EF69AR3L1 - Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensfes-da vida social, culturalypolitica,
historica, econdmica, estética e ética.

EF69AR32 - Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

EF69AR35 - Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertdrios artisticos;.de modo reflexivo, ético.e responséavel.
EF89LP16A - Analisar a linguistica aplicada a textos noticiosos e argumentativas, por meio das
modalidades apreciativas, viabilizadas por classes e estruturas gramaticais.

EF89LPO1A - Analisar os interesses, no campo jornalistico e midiatico, as.influéncias das novas
tecnologias e as condi¢des que fazem da informag@o uma mercadoria.

EFO8LPO2A - Justificar diferencas ou semelhancas no tratamento dado a uma mesma informacgéo
veiculada em textos diferentes, consultando sites e'servicos.de checadores de fatos.

EF09LPO2A - Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevancia social,
comparando diferentes enfoques por meio-do uso de ferramentas de curadoria.

EF89LPO5 - Analisar o efeito de sentido provocados pelo.uso, em textos, de formas de apropriacéo textual
(paréfrases, citagdes, discurso direto, discurso indireto e discurse indireto livre).

EF89LP24A - Elaborar questbes para a realizac@o de pesquisas.

EF89LP24B - Aplicarpesquisas para coleta de informacoes.

EF89LP24C - Usar fontes abertas e confiaveis na realizacdo de pesquisas.

EF69LP32 - Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais,
orais etc.), avaliando a qualidade .e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente,
com ajuda-do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de
ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou gréficos.

EF89LP17 - Relacionar textos e documentos legais e normativos de importancia universal, nacional ou
local (Declaracd@o dos Direitos Humanas, Constituicdo Brasileira, ECA, regulamentacéo da organizacao
escolar, entre outros) gue envolvam direitos, em especial, de criancas, adolescentes e jovens.
EF89LP12 - Planejar coletivamente a realizagdo de um debate sobre tema previamente definido,
de interesse coletivo, com regras acordadas e planejar, em grupo, participagdo em debate a partir do
levantamento de informacfes e argumentos que possam sustentar o posicionamento a ser defendido,
tendo em vista as condigdes de producéo do debate, objetivos do debate, motivagbes para sua
realizacdo, argumentos e estratégias de convencimento mais eficazes e participar de debates regrados,
na condicdo de membro de uma equipe de debatedor, apresentador/mediador, espectador entre outras
possibilidades de participacdo, como forma de compreender o funcionamento do debate, e poder
participar de forma convincente, ética, respeitosa e critica e desenvolver uma atitude de respeito e
didlogo para com as ideias divergentes.

EF89LP13 - Planejar (para pessoas locais: colegas, professores, pai, mée, por exemplo) entrevistas
sobre fatos de relevancia cotidiana.
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EF89LP13 - Aplicar as entrevistas com vistas a compilacdo e a analise de respostas coletadas.
EF69LP38 - Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacao,
levando em conta o contexto de producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género
apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serao utilizadas.

EF69LP39 - Planejar o recorte tematico da entrevista a partir do levantamento de informacgdes sobre
0 entrevistado, elaboracdo de roteiro de perguntas, realizacdo da entrevista, usando adequadamente
as informacgdes obtidas, de acordo com os objetivos estabelecidos.

EF89LPO4A - Identificar argumentos e contra-argumentos explicitos em textos argumentativos.
EF89LPO4B - Analisar argumentos e contra-argumentos explicitos em textos argumentativos.
EF89LPO6A - Reconhecer o uso de recursos persuasivos em diferentes textos argumentativos.
EF89LPO6B - Analisar efeitos de sentido referentes ao uso de recursos persuasivos emtextos argumentativos.
EF89LPO7 - Analisar, em noticias, reportagens e pecas publicitarias.em varias midias, os efeitos.de
sentido devidos ao tratamento e a composicdo dos elementos nas imagens em movimento,
a performance, a montagem feita (ritmo, duracdo e sincronizacdo entre as linguagens -
complementaridades, interferéncias etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos e sampleamentos das
musicas e efeitos sonoros.

EF89LP25 - Apresentar o resultado de pesquisas por meio de explanacao oral, verbetes de‘enciclopédias
colaborativas, reportagens de divulgacdo cientifica, vlogs- €ientificos, videos de 'diferentes tipos,
entre outros recursos.

EF89LP27B - Tecer consideracfes relacionadas as problematizacdes.

EF89LP32 - Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de mecanismos de intertextualidade
(referéncias, alusdes, retomadas) entre oS textos literarios, entre esses. textos literarios e outras
manifestacbes artisticas (cinema, teatro, artes visuais e midiaticas, musica), quanto aos temas,
personagens, estilos, autores etc., e entre 0 texto original e parddias, parafrases, pastiches, trailer honesto,
videos-minuto, vidding, entre outros.

EF69AR3L1 - Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensoes da vida social, cultural, politica,
historica, econdmica, estética e ética.

EF69AR32 - Analisar e‘explorar, em projetos<tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

EF69AR33 - Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as.diversas categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).
EF69AR34 - Analisar e valorizar o patrimonio eultural;material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira,incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio.relativos as diferentes linguagens artisticas.

EF69ARS35 - Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responséavel.
EF69LP44 - Inferir a presenga de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo,
em textos literarios, feconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as
identidades, sociedades e'culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua produgéo.
EF69LP51 - Engajar-se ativamente nos processos de planejamento, textualizacd@o, revisdo/ edigcéo
e reescrita, 'tendo em vista as restricbes tematicas, composicionais e estilisticas dos textos
pretendidos e as configuracdes da situacdo de produgdo — o leitor pretendido, o suporte, o contexto
de circulagdo do texto, as finalidades etc. — e considerando a imaginacdo, a estesia e a
verossimilhanca proprias ao texto literario.

EF89LP37 - Analisar os efeitos de sentido provocados pelo uso de figuras de linguagem (ironia,
eufemismo, antitese, aliteracao, assonancia, por exemplo) em textos de diferentes géneros.
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EIXOS TEMATICOS
CULTURA DIGITAL/I\/IEDIA(;AO E INTERVENQAO SOCIOCULTURAL

CONTEUDO PROGRAMATICO/OBJETOS DE CONHECIMENTO

Considerando, em média, 32 aulas no semestre letivo, organizaremos os contetdos em blocos
teméticos assim distribuidos:

BLOCO 01 BLOCO 02 BLOCO 03
Aprender a lidar com Muitos jeitos de contar Criar para aprender.
a informacéo. uma historia. E para participar!
Exemplo de temas a serem Exemplo de temas a serem Exemplos de temas
abordados: informacéo e abordados: mecanismos a serem abordados:
desinformacao; o impacto das de buscas e pesquisa, cidadania, discurso de odio,
midias digitais na propagacgéo representatividade, preconceito, responsabilidade na criacao
das naticias falsas, estratégias fato X verséao, fake news. de midias, formatos narrativos:
para questionar as informagoes, forma e'funcao.

direitos autorais.

Objetos de Conhecimento(sugestdes):

= Levantamento de hipoteses.

Géneros midiaticos.

Anélise critica da midia.

Racismo.

Letramento dadinformacao.

Premissas para anélise do texto midiatico.
Rap, campo artistico.

METODOLOGIA

Tendo em vista a formacao de eitores criticos e de cidadaos atuantes e responséveis, € fundamental
que se trabalhe a partir de situac@es-problema baseadas nas proprias experiéncias e vivéncias dos(as)
estudantes, de modo gue eles(as) se sintam n&o so parte do problema, mas elementos fundamentais
da solucéo.

Nesse sentido, cada aula devera cumprir umroteiro de atividades, estratégias e avaliagdo, considerando
o0 bloco abordado; 0 processo de formacgédo do(a) estudante leitor(a)/produtor(a) critico(a) de conteudos;
0s procedimentos hecessarios para atingir o objetivo destacado em cada bloco e o desenvolvimento de
comportamentos esperados e desejaveis para leitura e escrita nas linguagens das diferentes midias.
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RECURSOS DIDATICOS

Computadores conectados a internet para que as diferentes midias e suas linguagens possam ser
acessadas e trabalhadas pelo grupo. Se ndo houver computadores na escola, o professor podera
trabalhar com celulares ou tablets.

Jornais e revistas impressos que possam ser manuseados e recortados;

Materiais escolares de uso comum (papel, lapis, borracha, cola, tesoura, barbantes etc.);

1 bloco ou caderno, para cada estudante, para ser utilizado como diario de anotacfes
(DIARIO DE BORDO).

CULMINANCIA

A Culminancia é entendida aqui como a etapa sintese do processo de trabalho desenvolvido ao
longo do semestre na Eletiva apresentada.

Nesse sentido, espera-se que os(as) estudantes; depois de LEREM e ESCREVEREM possam
PARTICIPAR, por meio da comunicacdo e do compartilhamento-de sua experiéncia‘e aprendizado
sobre a fungdo social da educagédo midiatica, sendo capazes de se expressarem, com dominio e
responsabilidade, em diferentes midias.

Competird a cada grupo a escolha da midia ou-midias que deverao ser o canal e a linguagem de
comunicacao do produto a ser finalizado, muito embora haja sugestao para cada um dos grupos.
“O compartilhamento de informagdes, o falar de si, o-desejo de visibilidade e a disponibilidade de sons,
imagens e videos, dentre outras razbes, propiciam novos uses.da escrita nas quais, muitas vezes a
imagem passa a ter funcéo central na.construcédo de sentidos”. 2

AVALIACAO

Ao propor atividades e projetos que requerem. habilidades préprias da educacao midiatica,
como pesquisa, andlise de confiabilidade ou criacdo de midias, as rubricas de avaliagdo séo um bom
caminho para ver @ progresso dos estudantes.

As rubricas séo ferramentas que permitem ao professor transmitir de maneira clara suas expectativas,
e aos(as) estudantes visualizar com qué objetivos devem trabalhar. Como as rubricas também facilitam a
autoavaliacdo, alguns pesquisadores apontam que os(as) estudantes se sentem mais encorajados em seu
processo de aprendizagem.

O formato e o conteudo da rubrica variam de acordo com o tipo de trabalho que sera avaliado,
mas alguns componentes ndo podem faltar:

= Descricdo detalhada da tarefa ou os objetivos da aprendizagem;

= Os aspectos da tarefa que seréo avaliados;

= Uma escala para descrever os diferentes niveis de desempenho possiveis;

= Descrigdo de cada um desses niveis.

2 GOMES, Romeu. Andlise e interpretagéo de dados de pesquisa qualitativa. In: MINAYO, Maria Cecilia de Souza. (Org.) et al. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2013. p. 79-108.
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Com esses elementos, outra vantagem da rubrica € oferecer consisténcia e coeréncia a avaliacéo,

pois de outra maneira, ela poderia ser muito subjetiva.
Sugerimos que vocé envolva os(as) estudantes na criacdo das rubricas ou convide-os(as) a refletir

coletivamente sobre determinada rubrica antes de partirem para a execu¢ao da tarefa. E lembre-se de

gue, ao elaborar uma rubrica, prefira a maneira mais simples e clara de apresentar aos estudantes o
gue sera avaliado e quais serdo as escalas ou niveis de desempenho consideradas.

O exemplo a seguir € parte de uma rubrica construida para avaliacdo de um projeto de criacao de

midias e pode servir de inspiragéo para vocé criar a que mais faz sentido em seu contexto.

Rubrica

Insuficiente

Basico

Intermediario

Avancado

Pesquisa — Fontes

Busca, analise

de confiabilidade
e selegéo

das fontes de

informac&o mais
adequadas
ao projeto.

Incluiu mais opinibes

do que fatos.
Nao apresentou
evidéncias
para validar as
informacdes
apresentadas
ou selecionou
informacdes
de fontes néo
confiaveis.

Incluiu um mix de
fatos e opinides
respaldados em
fontes confiaveis

com informacdes e

opinibes extraidas

de fontes nao
confiaveis.

Incluiu fatos,
conclusbes e
opiniGes com
base em fontes

confiaveis,
deixando clara

a origem-da

informacao.

Incluiu fatos
e conclusdes
extraidos de
fontes confiaveis,
deixando claras
nao so a origem da
informac&o como
as evidéncias de
que se trata de
contetdo confiavel.
Incluiu opinides
de especialistas
reconhecidos.

Midia —
Apresentacao
Aderéncia ao

tema e eficacia da
midia escolhida
para o projeto.

A-midia escolhida
nao tem o formato
adequado ao tema
do projeto ou ndo
é apropriada ao
publico-alvo.

A midia escolhida
tem relevancia,
mas nao apoia
o contetdo do

projeto.da melhor
forma possivel,

ou seja, ndo é a
melhor escolha.

A midia escolhida

tem relevancia e

apoia o conteudo
do projeto.

A midia escolhida
tem alta relevancia
e aderéncia ao
tema e claramente
apoia o contetdo
do projeto,
valorizando e
destacando os
resultados obtidos
pelo estudante.
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CRONOGRAMA SEMESTRAL

Aulas

Descricéo

1

Muito além das fake news.
Objetivos:

- Mobilizar no(a) estudante o interesse pela educagdo mididtica;
< Conhecer praticas de pesquisa, analise, curadoria de fontes de informacéo seguras e registros.

Racismo no Brasil, mito ou realidade?
Objetivo:

 Explorar conhecimentos e vivencias dos(as) estudantes.

Racismo no Brasil, mito ou realidade?

Objetivos:

- Identificar evidéncias do racismo na sociedade brasileira por meio de exemplos que circulam
nas midias;

e Aprimorar estrateégias de pesquisa € analise dos resultados no buscador.

Racismo no Brasil, mito ou realidade?
Objetivos:
- Levantar a davida: nem todas as informacdes veiculadas pela midia séo verdadeiras;

< Conhecer premissas para leitura e avaliacao de um texto midiatico.

Racismo no Brasil, mito ou'realidade?
Objetivos:
- Apresentar uma forma deprotesto “Um protesto que nao se cala”;

= Abordar sobre o0 Rap e oracismo.

Racismo no Brasil, mito ou realidade?
Objetivos:
- Propor‘a apreciacdoe andlise de um Rap;

* [dentificar tatos, argumentos € dISCUSSOe€sS.

Racismao no Brasil, mito ou realidade?
Objetivos:
= Promover representacdo néo verbal da percepcao individual do racismo no Brasil;

* Estabelecer relagoes entre palavras € ideias.

A lutados pretos.
Objetivos:
- Dar voz ao(a) estudante;

< Organizar exposicao das criacoes.

Racismo: uma historia de dominagéo e resisténcia.
Objetivos:
= Explorar os conhecimentos e as vivéncias dos(as) estudantes;

10

* Planejar pesquisa de diterentes textos midiaticos.

Racismo: uma histéria de dominacéo e resisténcia.

Objetivos:

= Orientar pesquisa de textos midiaticos e a andlise de fontes de informag¢Ges a partir de
critérios na busca de evidéncias de uma sociedade racista;

e Analisar contiabllidade de textos de midia.
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Aulas

Descricéo

11

Racismo: uma historia de dominagéo e resisténcia.

Objetivos:

e Acompanhar as pesquisas, orientar 0s grupos para que compreendam a dominacao;
- Validar fontes e informacdes.

12

Racismo: uma historia de dominagéao e resisténcia.

Objetivos:

= Facilitar o reconhecimento de uma fake news;

= Promover a reflexdo sobre os impactos sociais, politicos e econdémicos causados pela
circulagdo desse tipo de informacéao.

13

Racismo n#o é piada. E crime.

Objetivos:

e Esclarecer que racismo nao é motivo de piada, é crime;
= Apresentar legislacéo;

« Abordar sobre cidadania e limites entre humar e crime.

14

Racismo n&o é piada. E crime.

Objetivos:

- Explorar o podcast e a escuta atenta;

« Auxiliar na elaborac@o de um roteiro_para podcast.

15

Racismo n&o é piada. E crime.

Objetivos:

= Acompanhar a producao de um podcast;

= Refletir sobre a criagdo de mensagens de midia fundamentadas em escrita técnica e criativa,
de forma ética.e responsavel.

16

Racismo n&o.é piada. E crime.
Objetivo:
* Auxiliar os(as) estudantes na producao, finalizacdo e distribuicdo de um podcast.

17

Black Power: um penteado,udm simbolo da identidade, da afirmacéo estética,
instrumento de resisténcia e cultura.

Objetivos:

- Explorar os conhecimentos iniciais dos(as) estudantes;

e Guiar a pesquisa de textos midiaticos e de informac&o historica;

- Discutir o tema da representatividade.

18

Black Power: um penteado, um simbolo da identidade, da afirmacéo estética

instrumento deresisténcia e cultura.

Objetivos:

= Oportunizar a pesquisa e a andlise da realidade levando em consideracao as diferentes
perspectivas que a compdem;

= Reforcar conceitos para andlise eficaz de midia.

19

A forca das liderancas que lutaram pela igualdade entre brancos e pretos no Brasil e

no mundo.

Objetivo:

= Possibilitar que os(as) estudantes conhegam e respeitem as liderancas negras no Brasil e no
mundo a partir do conhecimento da histéria e do entendimento das mudancas significativas que
mobilizaram.
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Aulas Descricéo
20 A forca das liderangas que lutaram pelaigualdade entre brancos e pretos no Brasil e no
mundo.
Objetivo:
- Promover o compartilhamento das pesquisas e das reflexdes sobre a abordagem e o
tratamento que a midia da para os temas que envolvem as liderancas negras.
21 Um olhar atento para Carolina de Jesus.
Objetivo:
- Apresentar para os(as) estudantes a vida e a obra de Carolina de Jesus.
22 Racismo: uma histéria de dominacgéo e resisténcia.
Objetivos:
- Apresentar para os(as) estudantes o Museu AfroBrasil;
- Refletir sobre o papel da educacé@o miditica no antirracismo.
23 Racismo: uma histéria de dominacgao e resisténcia.
Objetivo:
* COrientar os(as) estudantes a planejar e realizar uma entrevista.
24 Racismo: uma histéria de dominacéo e resisténcia.
Objetivo:
- Auxiliar os(as) estudantes na finalizagdo do /arquivo de na publicagéo da entrevista.
25 A lutados pretos.
Objetivos:
* Promover a escrita responsavel; critica e criativa;
- Refletir sobre a criagéo de midias como forma de consolidar aprendizado.
26 A lutados pretos.
Objetivos:
- Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
- Refletir sobre a audiéncia que se quer atingir.
27 A lutados pretos.
Objetivos:
= Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
« Compartilhar producdes.e fazer trabalho colaborativo.
28 A luta dos pretos.
Objetivos:
- Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
e Aprimorar as producdes a partir dos comentarios dos colegas.
29 A lutados pretos.
Obijetivos:
= Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
* _Revisar e aperfeicoar as producdes.
30 A lutados pretos.

Objetivos:
- Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
- Realizar nova etapa de trabalho colaborativo e aperfeicoar a producéo individual.
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Aulas Descricéo

31 A lutados pretos
Objetivos:
= Promover a escrita responsavel, critica e criativa;
* Produzir coletivamente e discutir sobre formato narrativo.

32 A lutados pretos.
Objetivo:
+ Viabilizar as apresentagdes e conversar sobre o percurso e as aprendizagens

PLANO DEAULA

EDUCAGAOQ MIDIATICA - REPRESENTACAGWERRACISMO

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
REPRESENTACAO E RACISMO



https://drive.google.com/file/d/1-NsQbEXovRO5Jvb2yWy8OJVOrrI8sVv8/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1-NsQbEXovRO5Jvb2yWy8OJVOrrI8sVv8/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA

EDUCACAO MIDIATICA - O MUNDO CONECTADO
ENSINO MEDIO

EMENTA

O excesso de informacdes é um desafio para 0 nosso senso critico. Como diferenciar fatos
de opinides? Como produzir e compartilhar mensagens com responsabilidade? Como compreender
0 papel da imprensa e do jornalismo para a sociedade?

A cada minuto na internet 55 mil fotos sdo publicadas-no Instagram; 188 milhdes de e-mails
séo enviados; 510 mil tweets sd@o disparados; 3,8 milhdes de buscas sao feitas-no Google; 4,5 milhdes
de videos séo assistidos no YouTube. (Fonte: statista.com / internetlivestats.com)

Talvez, por isso, vocé ja tenha se sentidoperdido nesse mar de informagées; e nao € para menos!

Ent&o, o que fazer para se sair bem num mundo hiperconectado?

Educacao midiatica é a senha para transformar o consumidor de infermacao em leitor critico,
capaz de descobrir 0s objetivos e interesses portras dos contetddos que circulam na internet, nas redes
sociais, na TV, no radio, nos jornais, nas revistas ou em qualquer outro meio - impresso ou digital.

Nesta Eletiva, vocé vai entender como se organiza 0 mundo da comunicagdo, 0S mecanismos
de produgdo e circulagdo das informacdes - do jornalismo profissional aos novos formatos
possibilitados pela internet.

Vai aprender sobre as'melhores estratégias para se defender de noticias falsas que circulam
nas diferentes midias, bem como a importancia de participar da sociedade ndo s6 como leitor,
mas também como produtor de contetdos, de forma ética e cidada, para promover a boa convivéncia
e a aceitacdo ao diferente.

Vocé vai obter estratégias sobre como diferenciar fatos de opinides; informacéo de desinformagao;
dados de suposi¢oes e ficara preparado para se comunicar com credibilidade, responsabilidade e impacto
nos mais diversos meios.

Isso porque hoje em dia ndo basta saber ler e escrever, tem que saber interpretar todas as linguagens,
em todas as midias, para ser um-cidadédo antenado e atuante na sociedade em que vivemos.


http://statista.com/
http://internetlivestats.com/
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JUSTIFICATIVA

A escola sempre foi competente para ensinar a ler e escrever textos escritos, predominantemente
presentes nos livros didaticos e literarios. No contexto das tecnologias digitais e das midias sociais o
Curriculo prevé outras linguagens que ampliam o escopo das habilidades e competéncias necessarias
para a leitura de um mundo cada vez mais complexo e exigente, de modo a contribuir na formacao
dos(as) estudantes para uma atuacao cidada e responsavel.

Esta Eletiva articula contetdos, saberes e experiéncias que favorecem o multiletramento, isto €,
a apropriagao e a producao reflexiva de contetudos nas diversas plataformas comunicacionais, em suas
multiplas linguagens.

Saber ler, escrever e compartilhar informacdes relevantes de modo critico e responsavel sao
principios da educag&o midiatica.

Na qualidade de Eletiva e de tema transversal, a educagao midiatica pode ser entendida como a
habilidade de ler e produzir contetdos de forma critica, participando ativamente do mundo conectado em
gue vivemos. Essa necessidade n&o é nova, mas ganha cada vez mais urgéncia aimedida quesaber
selecionar, questionar, checar e dar sentido ao grande fluxo de informagao € um exercicio diario; além
de um importante fator de inclusao social.

OBJETIVOS GERAIS

= Contribuir para a implementacao do Curriculo nas escolas, alinhando principios, contetdos e
praticas pedagdgicas;

= Articular os Eixos | e lll do Curriculo, respectivamente, linguagens e codigos e grandes temas da
educagéo, propiciando a integragéo e ampliagao desses temas;

= Favorecer a participagdo cidada do jovem estudante, considerando todos os espacos de
comunicagaoyinclusive asiredes sociais;

= Transformar a relacédo do jovem com o conhecimento por meio da apropriagdo critica dos
procedimentos de leitura e escrita que compdem a educacao midiatica: pesquisar, analisar,
compreender, aplicar e criar, de modo critico e responsavel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Saber identificar o que é informacao, fato e noticia, aprendendo os procedimentos jornalisticos
de producéo da noticia;

= Oferecer um conjunto de conteudos estratégicos para a formacao reflexiva do leitor e escritor
na sociedade conectada,.capacitando-o para checar as informagdes, noticias e contetudos que
I€, escreve e compartilha;

= Favorecer a apropriacdo dos elementos que compdem as diferentes linguagens das midias;

= Compreender as motivagdes que levam as pessoas a publicar e interagir nas midias sociais;

= Saber ler e se expressar em multiplas linguagens para compartilhar conteddos com
responsabilidade e criticidade;

= Contribuir para a producao de uma relagéo de fontes confiaveis (curadoria) para pesquisa de
informacgdes e noticias;

= Empreender uma mudanca no comportamento leitor, escritor e produtor dos jovens;

= Realizar pesquisas;
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Conhecer novas profissoes;

Conhecer as funcdes e o papel social de cada uma delas;
Compreender como a midia aborda o tema novas profissdes;
Compartilhar informagdes.

HABILIDADES/AREA DE CONHECIMENTO

A educacdo midiatica se articula com bastante propriedade as habilidades do Curriculo.
A Eletiva podera colaborar no desenvolvimento das seguintes competéncias e habilidades:

Conhecimento - entender e intervir positivamente na sociedade;

Pensamento cientifico, critico e criativo - investigar causas, elaborar e testar hipoteses;
formular e resolver problemas e propor solugdes;

Comunicacgéo - expressar-se, partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento muatuo;

Argumentacdo - formular, negociar e defenderideias, pontos de vista e decisbes.comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos com posicionamento ético no cuidado consigo,
com 0s outros e com o planeta;

Cultura Digital (Fluéncia e Cidadania. Digital) - comunicar-se, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas;

Autogestdo (Autoconhecimento/ Auteexpressao/ Projeto de vida) - fazer escolhas em
relagé@o ao seu futuro com liberdade, autonomia, consciéncia critica.e responsabilidade.

Eixo de Habilidades do EducaMidia:

Ler criticamente.
Escrever com responsabilidade.
Participar ativamente.

Eixo de Habilidades da Eletiva:

Ter iniciativa.

Trabalhar colaborativamente.
Ter foco.

Selecionar.

Classificar.

Organizar.

Registrar.

HABILIDADES DO CURRICULO

EM13LGGL01 - Compreender e analisar processos de producao e circulacdo de discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungéo de interesses pessoais e coletivos.
EM13LGG102 - Analisar visGes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discurses. veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicacao,
interpretacao e intervencao critica da/na realidade.

EM13LGG103 - Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).
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EM13LGG105 - Analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de producdes
multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacdo e
intervengao social.

EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de produgdo e distribuicAo do conhecimento na cultura de rede.
EM13LPO1 - Relacionar o texto, tanto na producdo como na leitura/escuta, com suas condicdes
de producdo e seu contexto socio-histérico de circulacdo (leitor/audiéncia previstos, objetivos,
pontos de vista e perspectivas, papel social do autor, época, género do discurso etc.), de forma a
ampliar as possibilidades de construcdo de sentidos e de analise critica e produzir textos adequados
a diferentes situacées.

EM13LPO06 - Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da linguagem, da escolha de
determinadas palavras ou expressdes e da ordenagdo, combinacao.e.contraposicao de palavras,
dentre outros, para ampliar as possibilidades de construcao de sentidos e de uso critico da'lingua.
EM13LP11 - Fazer curadoria de informacéo, tendo em vista diferentes propositos e projetos discursivos.
EM13LP31 - Compreender criticamente textos de divulgacgao cientifica orais, escritos e multissemiéticos
de diferentes areas do conhecimento, identificando sua organizacéo topica e’ a hierarquizacao
das informacdes, identificando e descartando fontes néo. confiaveis e problematizando enfoques
tendenciosos ou superficiais.

EM13LP38 - Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no limite, a ndo neutralidade)
em textos noticiosos, comparando relatos de diferentes fontes e analisando o recorte feito de fatos/dados
e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo autordo texto, de forma a manter uma
atitude critica diante dos textos jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feitas como produtor.
EM13LP40 - Analisar o fenbmeno da pos-verdade < discutindo as condi¢gdes e os mecanismos de
disseminacao de fake news e também exemplos, causas € consequéncias desse fendmeno e da
prevaléncia de crengas e opinibes sobre fatos —, de forma a adotar atitude critica em relagéo ao
fendbmeno e desenvolver uma«ostura flexivel que permita rever crencas e opinides quando fatos
apurados as contradisserem.

EM13LP41A - Analisar.0s processos humanos e autométicos de curadoria que operam nas redes
sociais e outros dominios da internet.

EM13LP41B - Comparar©0s feeds de diferentes paginas de redes sociais e discutir os efeitos desses
modelos de curadoria, de forma a ampliar as possibilidades de trato com o diferente e minimizar o
efeito bolha e a manipulacao de terceiros.

EM13LP42.- Acompanhar, analisar‘e discutira cobertura da midia diante de acontecimentos e questdes
de relevancia social; local e global, comparando diferentes enfoques e perspectivas, por meio do uso
de ferramentas de curadoria‘’(como agregadores de contetido) e da consulta a servigos e fontes de
checagem e curadoria de informacéo, de forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado
fato ou questéo, identificar 0 enfoque preponderante da midia e manter-se implicado, de forma critica,
com os fatos e as questdes que afetam a coletividade.

EM13LP28 - Organizar situacoes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de leitura adequados
aos objetivos e.a natureza do conhecimento em questao.

EM13LP30+ Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo, experimento cientifico,
levantamento de‘dados etc.), usando fontes abertas e confiaveis, registrando o processo e comunicando
os resultados; tendo em vista 0s objetivos pretendidos e demais elementos do contexto de producéo,
como forma de compreender como o conhecimento cientifico € produzido e apropriar-se dos
procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realiza¢éo de pesquisas.
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EIXOS TEMATICOS
CULTURA DIGITAL/I\/IEDIA(;AO E INTERVEN(;AO SOCIOCULTURAL

CONTEUDO PROGRAMATICO/OBJETOS DE CONHECIMENTO

Considerando, em média, 32 aulas no semestre letivo, organizaremos os contetdos em blocos
tematicos assim distribuidos:

BLOCO 01: Muito além das FAKE BLOCO 02: Muitos jeitos de BLOCO 03: Vocé nas
NEWS (08 subtemas) dizer (08 subtemas) redes: curtir, comentar e
compartilhar (08 subtemas)
Exemplo de temas a serem Exemplo de temas a serem Exemplos de temasa serem
abordados: informacao X abordados: trabalhar com formatos de abordados: cidadania
desinformac&o; o impacto das midia (4udio, video, texto, colagens, digital, discurso de édio,
midias digitais na propagacéo memes, dados, gréaficos etc.), bolha informacional, viés de
das noticias falsas, contetido mecanismos de buscas e pesquisa. confirmacéo, privacidade,
patrocinado etc. liberdade de expresséo.

Objetos de Conhecimento(sugestdes):
= Levantamento de hipoteses;
= Novas profissoes.

METODOLOGIA

Tendo em vista a formacao de<leitores criticos e de cidaddos atuantes e responsaveis,
é fundamental que' se trabalhe a partir de. situagdes-problema baseadas nas proprias experiéncias
e vivéncias dos(as) estudantes, de modo que eles(as) se sintam nao s6 parte do problema, mas
elemento fundamental da solugéo.

Nesse sentido, cada aula devera cumpfir umroteiro de atividades, estratégias e avaliagdo, considerando
o bloco abordado; o processo de formacéo do estudante leitor/produtor critico de conteudos; os
procedimentos necessarios para atingir o objetivo destacado em cada bloco e o desenvolvimento de
comportamentos esperados e desejaveis para leitura e escrita nas linguagens das diferentes midias.

RECURSOS-DIDATICOS

= Computadores conectados a internet para que as diferentes midias e suas linguagens possam
ser-acessadas e trabalhadas pelo grupo. Se ndo houver computadores na escola, o professor
podera trabalhar com celulares ou tablets;

= Jornais e revistas impressos que possam ser manuseados e recortados;

= Materiais escolares de uso comum (papel, lapis, borracha, cola, tesoura, barbantes etc.);

= 1 bloco ou caderno, para cada estudante, para ser utilizado como diario de anotagfes
(DIARIO DE BORDO).
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CULMINANCIA

A Culminéncia é entendida aqui como a etapa sintese do processo de trabalho desenvolvido ao
longo do semestre na Eletiva apresentada.

Nesse sentido, espera-se que os(as) estudantes, depois de LEREM e ESCREVEREM possam
PARTICIPAR, por meio da comunicacdo e do compartilhamento de sua experiéncia e aprendizado
sobre a funcdo social da educacdo midiatica, sendo capazes de se expressarem, com dominio e
responsabilidade, em diferentes midias.

Cada grupo devera escolher a midia ou midias que deverao ser o canal e a linguagem de
comunicacdo do produto final, muito embora haja sugestado para cada um dos grupos. “O compartilhamento
de informac0es, o falar de si, o desejo de visibilidade e a disponibilidade de sons, imagens e videos,
dentre outras razdes, propiciam novos usos da escrita nas quais,/muitas vezes a imagem passa a ter
funcdo central na construgéo de sentidos”. ®

AVALIACAO

Ao propor atividades e projetos que requerem habilidades préprias da educacdo midiatica,
como pesquisa, andlise de confiabilidade ou criacdo de midias, as rubricas-de-avaliacdo sdo um bom
caminho para ver o progresso dos estudantes.

As rubricas sdo ferramentas que permitem ao professor transmitir. de maneira clara suas
expectativas, e aos estudantes visualizar com que objetivos devem trabalhar. Como as rubricas também
facilitam a autoavaliacdo, alguns pesquisadores.apontam que os estudantes se sentem mais encorajados
em seu processo de aprendizagem.

O formato e o contetido da rubrica variam«de acordoe com o tipo de trabalho que sera avaliado,
mas alguns componentes nao podem faltar:

= Descricédo detalhada da‘tarefa ou os objetivos da aprendizagem;

= Os aspectos da tarefa que seréo avaliados;

= Uma escala para descrever0s diferentes'niveis de desempenho possiveis;

= Descricao de cada um dessesniveis.

Com esses elementos, outra vantagem da rubrica é oferecer consisténcia e coeréncia a avaliacao,
pois de outra maneira; ela poderia ser muito subjetiva.

Sugerimos que vocé envolva os estudantes na criacdo das rubricas ou convide-os a refletir
coletivamente sobre determinada rubrica antes de partirem para a execugao da tarefa. E lembre-se de
gue, ao elaboerar uma rubrica, prefira a maneira mais simples e clara de apresentar aos estudantes o
gue sera avaliado e quais serdo as escalas ou niveis de desempenho consideradas.

O exemplo a seguir é parte de uma rubrica construida para avaliacao de um projeto de criacao
de midias, e pode servir de inspiracdo para vocé criar a que mais faz sentido em seu contexto.

3 GOMES, Romeu. Andlise e interpretagéo de dados de pesquisa qualitativa. In: MINAYO, Maria Cecilia de Souza. (Org.) et al. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade.
Petrdpolis, RJ: Vozes, 2013. p. 79-108.
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Rubrica Insuficiente Basico Intermediério Avancado
Pesquisa — Incluiu mais Incluiu um mix de Incluiu fatos, Incluiu fatos e
Fontes Busca, opiniBes do fatos e opinides  conclusdes e opinies conclusfes extraidos
analise de gue fatos. Nao respaldados em com base em fontes de fontes confiaveis,
confiabilidade apresentou fontes confiaveis confiaveis, deixando deixando claras ndo s6
e selecdo evidéncias com informacées clara a origem a origem da informacao
das fontes de para validar as e opiniBes da informacéo. como as evidéncias
informacdo mais informacdes extraidas de de que se trata de
adequadas apresentadas fontes contedo confiavel.
ao projeto. ou selecionou ndo confiaveis. Incluiu opinides
informacoes de especialistas
de fontes nédo reconhecidos.
confiaveis.
Midia — A midia A midia escolhida A midia escolhida tem A midia escolhida
Apresentacao escolhida ndo tem relevancia, relevancia e apoia o tem alta relevancia

Aderéncia ao

tem o formato

mas nao apoia

conteudo do projeto.

e aderéncia.ao tema

tema e eficacia adequado 0 conteldo do e claramente apoia
da midia ao tema do projeto da melhor 0 contetdo do
escolhida para projeto ou nao forma possivel, projeto, valorizando
0 projeto. é apropriada ao ou seja, ndo é a e destacando os
publico-alvo. melhor escolha. resultados obtidos
pelo estudante.
CRONOGRAMA SEMESTRAL
Aulas Descricéo
1 O universo informacional
Objetivos:

» Refletir sobre o fluxo da informacéo;
= Entender 0 que_ sé@o as midias e como nos relacionamos com elas.

2 Como nos mantemos informados

Objetivos:

- Desenvolver atitude reflexiva e ativa diante da informagéo de modo a diferenciar os tipos de

contelido a que estamos expostos;

= Identificar noticia, satira, opinido, publicidade ou conteudo patrocinado, propaganda e
outros, afim de compreender a “intengcéo” de cada formato com o publico.

3 O que acontece narede em 60 segundos
Objetivos:
= _Refletir sobre as mudangas tecnolégicas e nossa presencga cada vez maior na vida on-line

para as mais variadas atividades;
= Reconhecer a necessidade de se preparar para lidar com o excesso de informagdes da

sociedade moderna.
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Aulas Descricéo
Z Como e meu consumo de midia?

Objetivo:

» Refletir sobre a importancia de ter uma postura mais ativa diante do consumo de
informacdes, comparando a nutrigdo que buscamos nos alimentos a que também
deveriamos buscar nas informacdes.

5 Quedietainformacional quero seguir?

Objetivo:

= Reconhecer a importancia de escolher as informagfes que vamos consumir € 0 que vamos
compartilhar nas redes a partir da analise da “dieta informacional” de cada um.

6 Com grandes poderes vem grande responsabilidade

Objetivo:

= Refletir sobre fontes e confiabilidade, reconhecendo o potencial corrosivo da desinformagao
na sociedade.

7 Por que é tdo dificil avaliar a qualidade da informagé&o?

Objetivo:

» Refletir sobre fontes e confiabilidade, reconhecendo o potencial corrosive da desinformacéo
na sociedade.

8 Perguntar é preciso

Objetivo:

+ Ajudar os(as) estudantes a compreenderem que quanto mais criticamente se relacionam com
as midias, mais natural.sera para fazerem perguntas e enxergarem gue toda mensagem tem
um autor e um propgsito.

9 Muito além das “fake news”

Objetivo:

= Discutir as-nuances da desinformacéo explorando as causas e consequéncias do fenémeno
contemporaneo da poluicdo informacional.

10 Afinal, de onde vem.essa historia?

Objetivo:

= Entender que o fenémeno da disseminacdo de noticias falsas, embora antigo, ganhou outra
proporg¢ao no universo informacional atual.

11 Se fake news ja circulavam no passado, o que mudou?

Objetivo:

= Comparar a.midia digital com a tradicional para refletir sobre o potencial explosivo da
desinformacao na sociedade contemporanea.

12 Quando‘a epidemia gera uma infodemia

Objetivo:

» _Aprofundar a discussé@o sobre fake news analisando exemplos e estratégias de divulgacdo de
noticias falsas envolvendo informag8es sobre Covid 19.

13 Vacinas e o campo fértil da desinformacéao

Objetivo:
= Aprofundar a discussao sobre fake news analisando exemplos e estratégias de divulgacéo de
noticias falsas envolvendo informag8es sobre Covid 19.
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Aulas Descricao
1% Vocé sabe mesmo fazer uma busca?
Objetivo:
= Aprender a acessar, filtrar e compreender a informagé&o disponivel em uma busca.
15 Sera que posso confiar no que vejo?
Objetivo:
- Entender que ndo so textos escritos podem ser manipulados e aprender a fazer verificagcdo
de imagens
16 Olhos e ouvidos podem ser manipulados?
Objetivo:
= Compreender o alcance dos avancgos tecnoldgicos para alteracéo de videos por meio da
inteligéncia artificial
17 Checar os fatos nado é s6 tarefa de jornalistas
Objetivo:
- Explorar como agéncias de verificagdo fazem suas checagens e aprender estratégias de
combate a desinformacéo
18 #Eu checo antes de compartilhar!
Objetivo:
= Explorar os mecanismos de checagem de informagdes por agéncias de verificagdo e praticar
estratégias de combate a desinformacao, reconhecendo o0 .papel de cada um neste processo.
19 O que h& por trés das nossas interagdes narede
Objetivo:
= Conhecer o funcionamento dos algoritmos como engrenagem bésica da internet e das redes
sociais e entender o impacto que tem na forma.como vemos o mundo.
20 Serd que todo mundo vive numa bolha?
Objetivo:
= Compreender a ameaca que os filtros de personalizacéo criados pelos algoritmos
representam para nossa percep¢ao do mundo.
21 Com qual meme que euwvou?
Objetivo:
= Apresentar o meme como umalinguagem articulada com elevado potencial de promover uma
comunicacao eficiente, oferecendo subsidios para um processo de leitura critica.
22 No laboratorio de memes
Objetivo:
» _Analisar eccriar memes, refletindo sobre seu papel no universo da informacéo.
23 Numeros que contam histérias
Objetivo:
= Demonstrar que interagimos com graficos e estatisticas o tempo todo e em diversos
veiculos e que estes dados em forma de imagem servem para informar, persuadir e,
ocasionalmente, desinformar.
24 Os detalhes que podem enganar (continuagéo gréficos)

Objetivo:
* Analisar narrativas com dados e praticar leitura reflexiva de dados e infografia.
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Aulas

Descricéo

25

Minha voz nas redes
Objetivo:

- Entender as linguagens préprias das redes sociais e as oportunidades de engajamento,
mobilizacdo e participacéo por meio delas.

26

Criar para mobilizar

Objetivo:

= Criar campanhas de engajamento ou utilidade publica, praticando a andlise e a autorreflexao
enquanto autor.

27

Quem é quem nas redes sociais

Objetivo:

« Documentar e analisar um influenciador (ou outro autor digital coma divulgador cientifico,
artista, escritor etc.) com forte presenca nas redes sociais, de modo a examinar contexto,
proposito, valores e escolhas do autor e de sua mensagem.

28

Influenciadores do bem

Objetivos:

» Refletir sobre o poder dos influenciadores e de que forma ele é utilizado;

* Refletir sobre nossas préprias possibilidades e responsabilidades enquanto _autores.

29

Criar para aprender

Objetivo:

= Compreender o papel que a criacdo de midias tem na consolidacao do aprendizado e
explorar diferentes formas de demonstrar conhecimento.

30

Criar para aprender

Objetivo:

= Compreender.o papel que a criagdo de midias tem.na consolidacdo do aprendizado e
explorar diferentes formas de demonstrar conhecimento.

31

Criar paraaprender

Objetivo:

= Compreender o-papel que a criagdo de midias tem na consolidacdo do aprendizado e
explorar diferentes formas de demonstrar conhecimento.

32

Uma pessoa educadamidiaticamente é...
Objetivo:
* Refletir sobre os aprendizados da trilha e sintetizar agueles que foram mais importantes.
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PLANO DA ELETIVA
“GUARDIAS E GUARDIOES DA AGUA’
6° E 7° ANOS - ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

Vocé certamente ja deve ter ouvido falar que a 4gua é a base da vida<E € verdade. Agora, olhe ao seu
redor e pense: como nos, seres humanos, temos tratado a agua? Qual a situagéo dos rios, corregos,
riachos e ribeirbes de seu bairro ou de seu municipio? Ha algum periodo do ano em que a populagao da
sua cidade enfrenta periodos de falta de agua? E talvez as questdes mais importantes: Por que, afinal,
temos enfrentado tantos desafios relacionados & &gua? De quem é a responsabilidade por solucionar esses
desafios? Nessa eletiva, vamos explorar juntos essas questdes:tdo importantes, procurando’compreender
a complexidade das nossas relagfes com a agua no dia a dia no nosso pais eha sua cidade, buscando
solugdes praticas para que todos nds possamos colaborar com a preservagao desse patrimonio natural téo
fundamental. Se realmente a &gua é a base da vida; temos que comecar a pensar nela e utiliza-la de maneira
diferente, mais consciente, a fim de garantir sua disponibilidade para as presentes e futuras geracées. Vocé
esta preparada ou preparado para transformar sua realidade e sua comunidade?

JUSTIFICATIVA

A urbanizacao e o modelo civilizatério em curso tém formado geracdes afastadas e alheias aos
desafios socioambientais.€ ao nosso patrimonio natural. A agua de qualidade surge — para alguns —
como magica ao abrir aitorneira. A desconexdo com a sua.origem, sua importancia e todo o processo
a que foi submetida até chegar em'nossas casas nos desresponsabiliza, em diferentes niveis, pelo seu
uso consciente. Dentro de uma perspectiva educacional, € fundamental criar oportunidades de
aprendizagem que levem a uma conexao.ou reconexao com o ambiente e seus patrimonios.

OBJETIVO

Por meio da compreens&o ampliada da complexidade de nossa relagéo com os recursos hidricos,
espera-se, por meio da criagao de noves conhecimentos, investigagdo do local e criagéo de campanhas de
comunicacao sobre uso consciente da agua, criar um novo senso de pertencimento e responsabilidade
sobre aquilo que é de todos e todas, trabalhando valores como empatia e solidariedade, essenciais em uma
sociedade mais justa e sustentavel.

HABILIDADES

6° EFO6GE17*- Discutir a importancia da agua para manutencao das formas de vida e relacionar com
a sua disponibilidade no planeta, tipos de usos, padrées de consumo e praticas sustentaveis para
preservacéao e conservacao.

6° EFO6GE12 - Identificar as principais bacias hidrogréaficas do municipio, da regido, do Estado de S&o
Paulo, do Brasil, da América do Sul e do mundo e relacionar com a geracdo de energia, abastecimento
de 4gua e as principais transformacdes dos espacgos urbanos e rurais.
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7° EFO7CIQ9 - Interpretar as condi¢Ges de saude da comunidade, cidade ou estado, com base na leitura,
andlise e comparacéo de indicadores de salde - taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento
basico e incidéncia de doencas de veiculacdo hidrica, atmosférica, entre outros e de resultados de
politicas publicas destinadas a saude.

7° EFO7GE23* - Avaliar a importancia da distribuicdo dos recursos naturais e da biodiversidade nos
diversos biomas brasileiros.

7° EFO6GE25* - Analisar as probleméticas socioambientais e discutir as acdes para a preservagao e
conservacéo dos biomas brasileiros, em especial no Estado de Sao Paulo.

EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X~ PROCESSOS CRIATIVOS
MEDIAGAQ E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

= Agua, base da vida (Papel da 4gua para 0s seres vivos e para.o-ambiente);

= Recursos hidricos: do global aodocal (Importéancia da 4gua, sua presenca no dia a dia
incluindo agua virtual e diferentes uses);

- Usos multiplos da agua (agricultura, indlstria, obtencao.de energia e visdo local dos
multiplos usos).

= Bacias hidrogréficas (Baciashidrograficas do Estado de Sao Paulo, localizacdo da minha
cidade e caracteristicas regionais, dgua para.consumeo — origem e trajeto);

- Saneamento e uso doméstico (Agua saneada, Estagdes de Tratamento de agua, esgoto
(ETAs e ETES) essaude; quanto uso de agua na minha casa? quanto usam outros setores?).

= Agua no meusmunicipio (investigagdo dos rumos da agua na minha cidade, no meu territério,
importancia da preservacao das nascentes € mata ciliar para a disponibilidade de agua de
gualidade, agua visivel x agua.canalizada).

= A 4dguanaminhaescola e comunidade (acompanhamento do consumo de agua, mecanismos
dereaproveitamento, criacdo de campanhas de conscientiza¢é@o sobre o uso da agua, estratégias
comportamentais envolvendo'pais e comunidade).

= Culminéncia (Apresentacdo dos resultados da eletiva para a comunidade, criagdo de campanha
de comunicacéao e estabelecimento de compromissos para o0 uso consciente da agua).

METODOLOGIAS

= Diagnostico participativo.

= Resgate‘da memdria local.

= Rodas de conversa.

= Pesquisas de campo.

= Aprendizagem baseada em projetos.

= Criacé&o de mapas.

= Elaboracédo de projetos de comunicacéo.

= Sala de aula invertida e rotagdo por estacgdes.



EDUCAGCAO  SOCIOAMBIENTAL 43

RECURSOS DIDATICOS

Computadores com internet e paginas/softwares de mapas.
Ambientes externos (saidas a campo).

Midias (filmes, infograficos, animacgdes).

Materiais de papelaria.

CULMINANCIA

Parte fundamental do trabalho com as eletivas é o compartilhamento dos resultados. Para isso,
€ importante estabelecer conexdes entre 0 que esta sendo trabalhado-pelos. estudantes e professores
com a realidade local, atribuindo contexto as aprendizagens e significando-as para a comunidade e
territorio como um todo. Nessa eletiva, sugere-se que a culminancia tenha relacdo com a divulgagéo e
monitoramento de melhores préticas dos usos dos recursos hidricos, ou.seja, pela.adocédo de novos
comportamentos relacionados ao uso consciente da 4gua na escola e em casa. Essa divulgagéo pode
ser produzida em diferentes formatos:

a. Criacdo de campanhas de comunicag&o por meio de fotos; cartazes, filmagens, podcasts, etc.;
b. Eventos pontuais na hora do intervalo;
c. Rodas de conversa e seminarios interidades.

AVALIACAO

Avaliacdo pré-pos intervengao.

AvaliagOes processuais.

Avaliacdo somativa (“Que bom, que pena, que tal’;-“Mural digital com depoimentos”).
Autoavaliacdo (“O-que sinto que aprendi?.O que sinto que ndo aprendi?”).

CRONOGRAMA SEMESTRAL

= Médulo 1 -'Agua, base da vida (2 aulas)
Paormeio da analise do dia@ dia dos astronautas que habitam a Estacdo Espacial Internacional
(ISS), compreender a importancia da agua para a sobrevivéncia dos organismos.

= Modulo 2 - Recursos‘hidricos (4 aulas)
Identificar a disponibilidade. da &gua no planeta e a importancia de sua conservacao.

= M6dulo 3 - Agua e multiplos usos (4 aulas)
Compreender o papel-e importancia da agua para diferentes atividades humanas, identificando
seus principais desafios atuais e a compreensdo da agua virtual nos processos de produgéo,
consumo.e descarte.

= Mo6dulo4 - Bacias hidrogréficas (4 aulas)
Localizar seu municipio considerando as 21 bacias hidrogréficas do Estado de S&o Paulo,
identificando seus principais rios, desafios sociais e ambientais.

* Modulo 5 - Saneamento (4 aulas)
Valorizar 0 acesso a agua de qualidade, esgotamento sanitério e coleta de lixo e residuos,
explorando questdes de salude publica e a situacao atual do seu municipio.

= Mddulo 6 - Uso de agua em casa (2 aulas)
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Realizar acompanhamento do consumo diario total e per capita e analisar criticamente a
conta de agua.

» Moédulo 7 - Uso da aula na escola (4 aulas)
Mapear os diferentes usos da 4gua na escola, tecnologias, realizar acompanhamento do
consumo diario total e per capita, analisar criticamente a conta de agua nos ultimos 12 meses
e criar um dossié teméatico sobre uso racional na escola.

= Modulo 8 - A agua perto de mim (4 aulas)
Mapear 0s principais rios e cérregos que passam proximos a nossa escola, coletando historias
de sua trajetoria.

= Modulo 9 - Cacadores de 4guas (6 aulas)
Registrar de diferentes maneiras as condi¢@es dos rios e cérregos proximos a escola e do meu
municipio criando propostas de intervencdo comunitéria.

* Modulo 10 - Culminancia (6 aulas)
Organizar apresentagfes dos resultados e produtos desenvolvidos ao longo da eletiva, dando
énfase & comunicacdo e acdes que visem estimular ‘0. consumo consciente de agua. A
culminéncia pode ocorrer no Dia do Rio (24 de-novembro).

REFERENCIAS

Links para textos, videos e outros conteddos que embasem a criacdo das Eletivas.

= https://cutt.ly/VLKYeOU

= https://cutt.ly/TLKYyVv

= http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf

= https://cutt.ly/ULKY09S

= http://www.iee.usp-br/sites/default/files/publicacae-imagens-capa/capa_livro.jpg

= https://lwww.youtubecom/watch?v=m4SKkWESZuPc

= https://novoriopinheiros«sp.gov.br/

= https://mapas.infraestruturameioambiente.sp.gov.br/portal/apps/sites/#/publiconrp


https://cutt.ly/VLKYe0U
https://cutt.ly/TLKYyVv
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf
https://cutt.ly/ULKYo9S
http://www.iee.usp.br/sites/default/files/publicacao-imagens-capa/capa_livro.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=m4SkWESZuPc
https://novoriopinheiros.sp.gov.br/
https://mapas.infraestruturameioambiente.sp.gov.br/portal/apps/sites/%23/publiconrp
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PLANO DE AULA

EDUCACAO SOCIOAMBIENTAL - GUARDIAS E GUARDIOES DA AGUA

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
GUARDIOES E GUARDIAS DA AGUA



https://drive.google.com/file/d/1i3CM6Fkt5ndpN4VPBYg429w_aUk_BzzE/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1i3CM6Fkt5ndpN4VPBYg429w_aUk_BzzE/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA
“O QUE A AGUA TEM A VER COM A MUDANGA CLIMATICA?’
8 E 9° ANOS - ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

Vocé certamente ja ouviu falar em mudanca climéatica global. Elastem causado gradualmente
efeitos que ja podemos sentir no nosso dia a dia. Um deles tem awver com as altera¢cdes.no ciclo da
agua. Enchentes e, ao mesmo tempo, periodos prolongados de seca; chuvas intensas, derretimento das
calotas polares, acidificacdo dos oceanos, entre outros, ja estdo mudando o cenério da vida no
planeta e afetando a vida de milhdes de pessoas por todo 0 munde..Apesar do desafio ser.grande,
€ preciso conhecé-lo e buscar solugdes imediatamente:Qual o seu papel e o da sua‘comunidade
frente a esse desafio? Como podemos, juntos, criar solugdes criativas para o enfretamento da
mudanca climatica? Vocé acha que as juventudes tém papel decisivo nesse cenario? Se vocé tem
desejo de saber mais sobre o0 assunto e mudar-0s rumos dessa histéria, essa é a eletiva para voceé.

JUSTIFICATIVA

A mudanca climética global, ou'emergéncia climética, pade ser considerada o maior desafio atual
da humanidade. Compreender sua origem € seus impactos € apenas o primeiro passo para se buscar
solucdes. O aumento da temperatura média do planeta.altera diferentes ciclos biogeoquimicos, entre
eles, o da 4gua. A acidificacdo dos oceanos, eventos extremos de seca e enchentes, ciclones e furacdes
e o derretimento das geleiras afetam a circulacao da agua e, com isso, toda a vida que depende dela.
Apesar das dimens6es dos desafios, é fundamental empoderar as juventudes para que atuem de forma
individual e coletiva no enfrentamento da mudanca climatica.

OBJETIVO

Considerar a agua como fio condutor.de pesquisas e investigacdes, empoderar a comunidade
escolar e do entorno para que se tornem ativas na criagao e adogéo de acdes climaticas ligadas ao
enfrentamento das mudangas climaticas.

HABILIDADES

8° EF08CI0L~ Identificar e classificar diferentes fontes, renovaveis e ndo renovaveis, e comparar como
a energia € utilizada em residéncias, comunidades ou cidades em relacao aos principios da
sustentabilidade.

8° EF08CIO6C - Analisar e avaliar a relagéo entre a produgédo de energia e o desenvolvimento econémico
e a qualidade de vida.

8° EF08CI16 - Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificagdo e andlise de alteracbes climéticas regionais e globais provocadas pela interven¢do humana.

8° EFO8GE33* - Identificar &reas do planeta suscetiveis a impactos socioambientais decorrentes da
extracdo de recursos naturais para geracao de energia, em especial na América Latina e no Brasil.
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9° EF09CI13 - Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucéo de problemas ambientais da
comunidade e/ou da cidade, com base na analise de acdes de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas.

9° EFO9GELS - Analisar o papel da producdo agropecuaria na sociedade urbano-industrial ante o
problema da desigualdade mundial de acesso aos recursos alimentares e a matéria-prima.

EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS
X MEDIACAO E INTERVENCAO CRIATIVOS

CONTEUDO PROGRAMATICO

= Mudanca Climética: realidade ou ficcdo? (busca por evidéncias da mudanca climética global).

= Mudanca Climatica global, &gua e a nossa comunidade (Pesquisa de percepcédo sobre as
Mudangas Climéaticas Globais e seus impactos na comunidade).

= Mudanca climatica e a 4gua (como'a mudanga climatica afeta o ciclo da agua e a vida).

- Agua, desmatamento e Mudancal climéatica Global (Rigs Voadores e sua importancia para
a vida no Sul e Sudeste).

- Eventos extremos: os miultiplos impactos das mudangas climéaticas no Brasil
(secas, enchentes, criseenergética; ciclones extratropicais).

= Vulnerabilidade e direitos humanos (uso, abuso e escassez, desigualdades de acesso a
agua de qualidade,reducao de risco de desastres).

= Direitos da agua‘(o que a agua diria sefosse considerada um individuo?).

= Culminéncia: producao de um documentario sobre as mudancas climaticas, suas relagdes
com a 4gua e comunidade a ser apresentado para toda a escola.

METODOLOGIA

= Diagnéstico participativo.

Rodas de conversa.

Pesquisa de campo (entrevista).
Aprendizagem'baseada em projetos.
Elaboracdo‘de projetos de comunicacéao.
Sala de aula invertida e rotacédo por estacdes.

RECURSOS DIDATICOS

Computadores com internet.

Ambientes externos (pesquisa de campo).
Midias (filmes, infogréficos, animacgdes).
Cartolinas ou papel kraft.

Celular com camera.
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CULMINANCIA

A fim de estimular competéncias e habilidades ligadas aos processos educomunicativos,
sugere-se gque a culminancia da eletiva aconteca pela apresentacdo a comunidade escolar de uma
peca de comunicacgao ligada as principais investigacdes e conclus@es realizadas ao longo da eletiva.
Para isso, é possivel considerar-se, pelo menos, quatro formatos possiveis:

a. Video de até 10 minutos.

b. Podcast de até 5 minutos.

c. Jornal comunitario.

d. Pilulas informativas sobre mudanca climatica e agua via radio comunitaria.

AVALIACAO

= Avaliacdo pré-pos intervengao.
= AvaliagBes processuais, considerando-se intervalos regulares dentro da eletiva (“Que bom,

gue pena, que tal”; “Mural digital com depoimentos”).
= Autoavaliagdo (“O que sinto que aprendi? O que sinto.que ndo aprendi?”).

CRONOGRAMA SEMESTRAL

= Modulo 1 - Mudanca Climética: realidadeou ficgdo? (4 aulas)
Buscar evidéncias cientificas da origem antrépica da mudanca climéatica confrontando-as com
0s argumentos dos negacionistas climaticos.

= Mddulo 2 - Nossa comunidade e a mudanca climatica global (4 aulas)
Investigar por meio de’entrevistas diferentes aspectos relacionados as percepcdes da
comunidade escolar sobre a mudanca climatica.e seus possiveis efeitos.

= Modulo 3 - Mudanga climética e a agua (4 aulas)
Compreender como o-aumento da temperatura média do planeta influencia o ciclo e os fluxos
da 4gua em todo o‘planeta.

= Mddulo 4 ¢ Agua, desmatamento e Mudanca climatica Global (4 aulas)
Explorar como o desmatamento do Cerrado e Amazonia influencia a dindmica das aguasno
Brasil, agravando eventos de escassez.

= Médulo5.- Mudanca climatica,sagua e escassez hidrica (4 aulas)
Construir um panorama integrado das relacGes entre agua, escassez hidrica, mudanga climéatica
e obtencgéo de energia.

= Mdédulo 6 - Mudanga climatica e a agricultura (4 aulas)
Compreendercomo o agronegdcio brasileiro pode ser afetado pela falta de agua associada a
mudanca climatica e ao desmatamento.

= Modulo 7 - Eventos extremos: os multiplos impactos das mudancas climaticas no Brasil (4 aulas)
Elaborar um quadro compreensivo dos mdltiplos desafios ligados a agua e mudanca climatica,
propondo solucdes tecnoldgicas, politicas e comportamentais

= Modulo 8 - Vulnerabilidade e direitos humanos (4 aulas)
Explorar como popula¢des em vulnerabilidade séo afetadas por eventos extremos relacionados
a dgua e mudanca climatica, focando a importancia da reducdo de risco de desastres,
desigualdades e direitos humanos.

= Modulo 9 - Direitos da agua (4 aulas)
Criar um manifesto coletivo tratando a dgua como individuo que possui seus direitos.
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e Modulo 10 - Culminancia (4 aulas)

Elaboracdo de um material de comunicacéo (video, podcast, jornal comunitario, pilulas de radio, etc.)
informando e sensibilizando sobre as questdes relacionadas a &gua e mudanca climatica.

REFERENCIAS

Links para textos, videos e outros contelidos que embasem a criacdo das Eletivas.

= https://cutt.ly/zLKYgOQO]j

= https://lwww.infraestruturameioambiente.sp.gov.br/educacaoambiental/
= https://cutt.ly/dLKYKFZ

= http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf

= http://www.livrosabertos.sibi.usp.br/portaldelivrosUSP/catalog/book/315
= https://cutt.ly/QLKYT2k

= https://pt.unesco.org/courier/2019-3/mudanca-climatica-e-educacao
= https://porvir.org/educacao-climatica-respostas-para-o-presente-e-futuro/
e https://cutt.ly/ILKYOb1

= https://cutt.ly/VLKYDDc

= https://cutt.ly/MLKYJp8


https://cutt.ly/zLKYgOj
https://www.infraestruturameioambiente.sp.gov.br/educacaoambiental/
https://cutt.ly/dLKYkFZ
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf
http://www.livrosabertos.sibi.usp.br/portaldelivrosUSP/catalog/book/315
https://cutt.ly/QLKYT2k
https://pt.unesco.org/courier/2019-3/mudanca-climatica-e-educacao
https://porvir.org/educacao-climatica-respostas-para-o-presente-e-futuro/
https://cutt.ly/1LKYOb1
https://cutt.ly/vLKYDDc
https://cutt.ly/MLKYJp8
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PLANO DE AULA

EDUCACAO SOCIOAMBIENTAL - O QUE A AGUA TEM A VER COM A MUDANCA CLIMATICA

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA'ELETIVA O‘QUE
A AGUA TEM A VER COM A MUDANCA CLIMATICA



https://drive.google.com/file/d/1xsHznI9FioCFQ-GUrtQ9iO2S7NtW0jnb/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1xsHznI9FioCFQ-GUrtQ9iO2S7NtW0jnb/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA

“AGUA, ENERGIA E ALIMENTOS: POR UM PRESENTE E FUTURO DE ABUNDANCIA’
ENSINO MEDIO

EMENTA

Vivemos em um planeta e em sociedades altamente conectadas e interdependentes. As acdes
em paises distantes podem afetar diretamente a economia, a politica e a qualidade de vida de milhdes
de pessoas, para a melhor, ou para a pior. Compreender essas conexdes é um exercicio fundamental
para podermos fazer melhores escolhas no presente, com olhos para o futuro.Nessa
eletiva, vamos explorar um pouco da complexidade presente no nosso pais, identificando e in- vestigando
as relacBes existentes entre a disponibilidade de agua, obtencdo de energia e produgédo de alimentos.
Vocé saberia dizer agora como esses trés fatores se relacionam e se'influenciam mutuamen-te? Esse
exercicio de busca por relagfes e, a partir delas, criar'solugdes para diferentes desafios éparte da
vida de todos nés em maior ou menor escala. Dessa forma, esperamos<que as atividadesdessa
eletiva colaborem com o desenvolvimento de um olhar mais integrado e critico.para o mundo,parte
fundamental de sua trajet6ria pelo Ensino Médio.

JUSTIFICATIVA

Ampliar a compreenséo, propor solugdese compreender'a responsabilidade dos diferentes atores
sociais com relacdo aos diferentes desafios socioambientais contemporaneos € parte fundamental dessa
etapa da escolaridade. Paraalém de compreendé-los de formaisolada e por meio da criacédo de solugdes
prescritivas, é fundamental a construgao de umavisdo sistémica e complexa, uma vez que diferentes
processos, seus efeitos e impactos; mutuamente seinfluenciam e se determinam em uma sociedade
conectada e em umplaneta integrado. Dessa forma, explorar essas conexdes e seus resultados € parte
fundamental na busca por solucdes criativas e colaborativas.

OBJETIVO

Compreender a complexidade das rela¢des entre agua, obtencdo de energia e produgéo de
alimentos na sociedade contempaoranea, buscando a identificacdo dos principais desafios desse
triade e a construcéo de solugdes criativas e coletivas na direcdo de uma sociedade mais sustenta-
vel, abundante e corresponsavel.
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HABILIDADES

EM13CHS103 - Elaborar hipbteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematizacao
de dados e informacgGes de diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filosoficos e socioldgicos,
documentos histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradigcdes orais, entre outros).
EM13CHS304 - Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituicées
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas préticas, selecionando,
incorporando e promovendo aquelas que favoregcam a consciéncia e a ética socioambiental-e 0
consumo responsavel.

EM13CNT105 - Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de fenbmenos naturais e da
interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover ag6es individuais e/ ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.

EM13CNT106 - Avaliar, com ou sem 0 uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e
possiveis solucdes para as demandas que envolvem a geracdo, o transporte, a distribuicdo e o
consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos; a eficiéncia energética,
a relacdo custo/beneficio, as caracteristicas geogréaficas e ambientais, a producéo de residuos e
0s impactos socioambientais e culturais.

EM13CNT206 - Discutir a importancia/ da preservacdo e conservacdo da biodiversidade,
considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das
politicas ambientais para a garantia.da sustentabilidade do‘planeta.

EM13CNT301 - Construir questoes, elaborar hip6teses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medi¢éo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir,avaliar e justificar concluséesno.enfrentamento de situagdes-problema sob
uma perspectiva cientifica.

EM13CNT302 - Comunicar,para publicos variados, em diversos contextos, resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificacdo e equacdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de
informacao e comunicacao (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de temas
cientificose/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural e ambiental.

EM13CNT303 - Interpretar textos de‘divulgacéo cientifica que tratem de teméticas das Ciéncias da
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, tanto na forma
de textos como em equagdes, graficas e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia
das conclus®es, visando construir estratégias de selecdo de fontes confiaveis de informacdes.
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EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS
X MEDIACAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

= Multiplas relagdes com o ambiente (identificar como comportamentos humanos influenciam
nos ciclos de matéria e energia no ambiente).

= Fluxos de energia no ambiente e obtencdo de energia nas sociedades (comparagéo
entre obtencdo e fluxo de energia no ambiente e nas sociedades;incluindo anélise.de matrizes
energéticas e elétricas).

- A importancia da agua para a vida e suas relacées com a.obtengdo de energia
(a importancia da conservagéo dos recursos hidricos e a hidroeletricidade).

= A producéo de alimentos e seus desafios (desigualdades globais e as relacbes entre a
producao de alimentos, agua e obtencdo de energia).

= Relacbes complexas e busca por'selu¢cdesao nexo agua, energia e alimento (criagcao de
cenarios de priorizagéo e busca-por solugdes criativas).

METODOLOGIA

= Diagnéstico participativo.

= Rodas de conversas

Pesquisa de campo (entrevista).
Aprendizagem baseada em projetos.
Elaboragéo de projetos de comunicagéo.
Sala de aula invertida e rotagaospor estacoes.

RECURSOS DIDATICOS

- Computadores com internet.

Ambientes externos (pesquisa de campo).
Midias (filmes, infograficos, animacdes).
Cartolinas ou papel kraft.

Canetas hidrocor.

Celular. com camera.
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CULMINANCIA

Como produto final dessa eletiva, sugere-se que os estudantes construam um mapa conceitual e
um infogréfico a partir de suas pesquisas e conexdes construidas em sala de aula e em casa. Neles,
0s estudantes poderdo representar as relacdes, desafios e solu¢Bes sobre 0 nexo agua, energia e ali-
mento. O grupo apresentara seu mapa e infografico para uma banca avaliadora (juri técnico formado
por professores de diferentes componentes curriculares e outros atores da comunidade) assumindo,
por exemplo, papel de uma consultoria especializada que oferece solugcbes para diferentes desafios
socioambientais. A avaliacdo da banca ocorre na direcdo da contratacdo ou ndo da consultoria, atre-
lando aspectos de empreendedorismo a atividade.

a. Mapa conceitual.

b. Infogréfico.

c. Apresentacdo especializada.

d. Simulac&@o de participagdo em edital de contratacdo de consultoria.

AVALIACAO

= Avaliac@o pré-pos intervencéao.

= AvaliagBes processuais, considerando-se intervalos regulares.dentro.da eletiva (“Que bom,
que pena, que tal”’; “Mural digital com depoimentos”).

= Autoavaliacédo (“O que sinto que aprendi? O que sinto que néo aprendi?”).

CRONOGRAMA SEMESTRAL

Médulo 1 - Ser humano e ambiente: relacdes ocultas:do dia a dia (4 aulas)

Investigar e reconhecer no dia a dia nossas multiplas relacées com o ambiente e com as pessoas.

» Médulo 2 - De ondevem, para onde vai? (2 aulas)
Explorar objetos do dia a‘dia, o que precisam para ser fabricados (incluindo agua virtual) e qual
seu destino (residues’x lixo)?

= Modulo 3 - Energia para todos e todas I: como o planeta e as pessoas obtém energia? (4 aulas)
Investigar os fluxos de energia nos ecossistemas com os presentes nas cidades e comparar as
matrizes energéticas mundiale brasileira.

= Mdédulo 4 - Energia para todos e todas Il (4 aulas)
Conhecer e comparar as matrizes elétrica mundial e brasileira, explorando os conceitos de
fontes renovaveis e hdo renovaveis de energia.

= M6dulo 5 - Agua paratodos e todas I: abundancia ou escassez? (4 aulas)
Explorar oS multiplos usos da agua, desafios e propostas criativas de uso consciente.

= Mddulo.6 - Agua para todos e todas Il: relagdes com a obtencéo de energia. (4 aulas)
Analisar as relagbes no Brasil entre 4gua e energia com foco nas diferentes alternativas
atuais de obtencéo.

» Mdédulo 7 - Alimentos para todos e todas |: quem produz e para onde vai? (4 aulas)

Compreender os ciclos produtivos de diferentes alimentos e do que dependem para

alimentar a populacao.
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= Maodulo 8 - Alimentos para todos e todas II: explorando as relagdes com a dgua e energia. (4 aulas)
Criar um quadro inicial sobre 0 nexus agua, energia e alimento.

= Modulo 9 - Exercicio de priorizagdo. (4 aulas)
Criar cenarios possiveis frutos da prioriza¢éo de investimentos e uso de tecnologias em somente
um componente da triade agua-alimento-energia.

e Modulo 10 - Culminancia (6 aulas)
Preparagcao de um mapa conceitual e infogréfico sobre as mdltiplas rela¢Ges entre agua, energia
e alimentos e possiveis solu¢des para os desafios de cada setor de forma integrada a ser
apresentado em uma simulacao de contratacdo de empresa de consultoria.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Links para textos, videos e outros conteldos que embasem a criacdo das Eletivas.

e https://cutt.ly/ZLKUsMt

= https://lwww.infraestruturameioambiente.spigovibr/educacaoambiental/
= https://cutt.ly/TLKUgCP

« http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf

» https://cutt.ly/DLKUIwH

» https://www.scielo.br/jlea/a/DbLeCILgDXmkZQYwZ6tKQ3K/?lang=pt
» https://cutt.ly/tLKUx9G

= https:/ivejario.abril.com.br/cidade/rio-verde-sustentabilidade-hortas/

= https://lecofalante.org.br/filme/a-era-das-consequencias

= https://cutt.ly/qLKUnX5

* https://cutt.ly/BLKUEtY

= https://cutt.ly/aLKUUW?2

* https://cutt.ly/ILKUPDO



https://cutt.ly/ZLKUsMt
https://www.infraestruturameioambiente.sp.gov.br/educacaoambiental/
https://cutt.ly/TLKUgCP
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao3.pdf
https://cutt.ly/DLKUlwH
https://www.scielo.br/j/ea/a/DbLcCJLqDXmkZQYwZ6tKQ3K/?lang=pt
https://cutt.ly/tLKUx9G
https://vejario.abril.com.br/cidade/rio-verde-sustentabilidade-hortas/
https://ecofalante.org.br/filme/a-era-das-consequencias
https://cutt.ly/qLKUnX5
https://cutt.ly/BLKUEtY
https://cutt.ly/aLKUUW2
https://cutt.ly/lLKUPD0
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PLANO DE AULA

EDUCACAO SOCIOAMBIENTAL - AGUA, ENERGIA E ALIMENTOS: POR UM PRESENTE E FUTURO DE ABUNDANCIA

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA/DA ELETIVA AGUA,
ENERGIA E ALIMENTOS: POR UM PRESENTE E FUTURO
DE ABUNDANCIA



https://drive.google.com/file/d/1A3bwn_50tmstB1BoOWOwT_s7nnGKHTNH/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1A3bwn_50tmstB1BoOWOwT_s7nnGKHTNH/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1A3bwn_50tmstB1BoOWOwT_s7nnGKHTNH/view?usp=share_link

Sociedade e Cultura
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SOCIEDADE E CULTURA
ELETIVA “DIALOGO, DEBATE E NEGOCIACAQ’
ENSINO MEDIO

EMENTA

A Eletiva busca fortalecer nos(as) estudantes processos-base de comunicacdo saudavel e
levar a compreensdo de que, quando articulados com intencionalidade, os diadlogos, debates e
negociacgdes estabelecem alicerces para a criagdo e manutengéo de espacos democraticos. Para
isso, sdo mobilizados conceitos como: escuta ativa; comunicacdo nao-violenta; reflexdo,
estruturacdo e exposicdo de argumentos e mediagdo/negociacdo para resolugao de conflitos,
propondo que os(as) estudantes pautem o embate saudavel de ideias como_.um elemento
fundamental para a consolidacdo da democracia e compreendam que devemos nos responsabilizar
pela forma como nos colocamos em espacos de tomada de deciséo para exercermos efetivamente nossa
cidadania. Ao final, os(as) estudantes construirdo um coletivo social.que busca, a partir de técnicas
de comunicacdo saudavel, refletir sobre uma situa¢ao-problema dentro da comunidade escolar e
tomar uma acao pratica para soluciona-la.

Descricdo sintética da Eletiva

Vocé ja saiu de uma conversa comrarsensacao de que disse tudo que podia e, ainda sim,
percebeu que ndo foi compreendido(a)? O que serd gue precisamos fazer para sermos efetivamente
compreendidos(as) e evitarmos conversas ruidosas?

Ao participar de um dialogo, debate ounegociagdo, podemos ter a sensagdo de que nao
estamos sendo verdadeiramente escutados(as) e compreendidos(as). Mas sera que nés sabemos
escutar verdadeiramente e expressar necessidades e pedidos, de forma que as outras pessoas
compreendam também? Até onde vai a.responsabilidade de cuidar da forma como nos comunicamos?
E até onde isso pode interferir em questdes politicas de maior escala? Se quisermos nutrir relacdes
mais saudaveis e transformar politicamente o‘nosso ambiente, a forma como nos comunicamos é
uma das principais.chaves de mudanca. Venha (se) transformar!

MODULOS

e Mdédulo 1°- Conhecendo praticas de escuta ativa e comunicagdo néo-violenta
Este modulo esta estruturado em dois elementos principais: a fala e a escuta. Desenvolvendo habilidades
de escutar ativamente e construir discursos néo violentos, os(as) estudantes serdo capazes de identificar
e gerenciar suas emocoes e necessidades durante dialogos, posicionando-se empaticamente e com
respeito a fala de uma ou mais pessoas.

e Modulo 2 - Dialogando por meio de boas praticas de comunicacéao
Neste mddulo, os(as) estudantes compreenderdo que problemas individuais sdo também entendidos
em uma escala maior, denominados problemas sociais. Propbe-se que eles(as) observem situacdes
onde esses problemas sociais se aplicam, sem colocar qualquer juizo de valor ou avaliacdo, fazendo o
uso de praticas assertivas de comunicagéo, como a parafrase e perguntas de checagem.
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* Modulo 3 - Ariqueza da diversidade de opinifes

O Mdédulo 3 se pauta na diferenciagcéo da liberdade de expresséo e discurso de 6dio, propondo a
discussdo sobre os reflexos da polarizacao de ideias na democracia. Serdo mobilizados os tipos de
discriminacao por tras de discursos de odio presentes nas redes sociais e em falas cotidianas, bem
como os impactos das opinifes polarizadas em uma sociedade democréatica.

e Modulo 4 - Praticando debates construtivos
Neste modulo, foca-se que o(a) estudante aprenda a estruturar coerentemente um debate, construindo
argumentos embasados em fontes verificadas e refletindo criticamente durante a construcdo de
argumentos. Os debates propostos terdo como tematicas: a cultura do cancelamento, a desinformacgédo
e a polarizacao de ideias, a manipulacdo em massa e a influéncia dos algoritmos das redes sociais no
comportamento humano.

e Mddulo 5 - Mediando conflitos, negociando solugdes
O pendultimo médulo tem o intuito de identificar o que é um conflite; investigar suas causas e propor
formas de enfrentamento, respaldado na técnica da escalada para cessar um conflito. © modulo
também mobiliza as variaveis (poder, tempo e informacao) e as etapas de uma negociagao (preparacao
e planejamento; definicdo de regras basicas; esclarecimentos e justificativas; barganha e resolucao de
problemas; encerramento e implementacao).

CULMINANCIA

A proposta da culminancia é que se construa.um coletivo para intervir intencional e proativamente
na escola. Apos escolhida a temética, os grupes deverao planejar e executar, pelo menos, uma agao
de intervencdo social na escola que promova as ideias e pontos de vista defendidos por cada coletivo.
Ao final, para a divulgagao do coletive’junto com a comunidade escolar, sugere-se que seja realizado um
evento de compartilhamento das ideias e-agdes de cada coletivo, que pode ser por meio de uma
apresentacdo oral em um formato de programa de televiséo ou através do incentivo de que os coletivos
divulguem suas a¢Ges em programas de radios e TV locais:

OBJETIVOS GERAIS

Formar pessoas conscientes e h@beis a pratica saudavel, harmoniosa e produtiva do dialogo,
debate e da negociacdo, desenvolvendo cidadaos que interajam critica e assertivamente e busquem
fortalecer-espacos democraticos:

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Exercitar praticas saudaveis de comunicagdo, como escuta ativa e comunicagio nao-violenta;

= Valorizar diferentes visées de mundo como alicerce para uma sociedade democratica;

= Formular processos de argumentacdo baseados em reflexdes criticas e verificacdo de fatos;

= Fomentar a democracia a partir do entendimento de que a comunicacdo assertiva e saudavel
€ um exercicio de responsabilidade civica;

= Aplicar'habilidades de mediagéo e intervencdo por meio de processos diversos de comunicagao
objetivando a resolucao de conflitos;

= Entender a importancia de uma sociedade democratica que garanta a liberdade de expresséao,
crenca e associacao, respeito pelos direitos de todos os individuos e meios de comunicacao livres;

= Desenvolver um coletivo social que busque resolver uma situacdo-problema e utilize técnicas
de comunicacdo saudavel para mobilizar uma solucao.
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EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS

A Eletiva esta estruturada, sobretudo, no eixo de Mediacgéo e Intervengdo Sociocultural. Além disso,
contempla determinadas habilidades dos demais eixos estruturantes e também de Competéncias Espe-
cificas de Ciéncias Humanas e Linguagens e suas Tecnologias.

HABILIDADES DOS EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
Investigacdo cientifica:

EMIFCGO2 - Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores, como liberdade; democracia,
justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

Processos criativos:

EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras.ou solu¢des por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com_confianca e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

EMIFLGGO6 - Propor e testar solucdes éticas; estéticas, criativas e inovadoras para problemas re-
ais, utilizando as diversas linguas elinguagens (imagens estaticas € em movimento; linguas; lingua- gens
corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, comba- tendo
a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

Empreendedorismo:

EMIFCHS10 - Avaliar como_oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas podem ser utilizadas'na concretizagdo de projetos pessoais ou produti-
vos, em ambito local, regional, nacional e/ ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis,
0s impactos socioambientais, 0s direitos humanos e a promogéo da cidadania.

Mediacéo e Intervencdo Sociocultural:

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores. importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes cons-
cientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

EMIFCGO08.« Compreender e considerar a situagéo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia,flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboracéo, a mediagéo e resolugéo
de conflitos, @ combate ao preconceito e a valoriza¢éo da diversidade.

EMIFCHSAOQS - Propor e testar estratégias de mediacao e intervencdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacio-
nados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
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EM13CHS103 - Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematiza¢édo de
dados e informacdes de diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos, do-
cumentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradi¢cdes orais, entre outros).
EM13CHS502 - Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc., desnatu-
ralizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e discriminagdo, e iden-
tificar agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liber-
dades individuais.

Habilidades de Ciéncias Humanas:

Habilidades de Linguagens:

EM13LGG102 - Analisar visGes de mundo, conflitos de interesse; preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicacdo, interpre-
tacdo e intervencdo critica da/na realidade.

EM13LGG204 - Dialogar e produzir entendimento mutuo, nasdiversas linguagens (artisticas, corporais
e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios € valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

EM13LGG304 - Analisar criticamente preconceitos, esteredétipos e relagdes.de poder presentes nas
praticas corporais, adotando posicionamento’contrario a qualquer manifestacao de injustica e desres-
peito a direitos humanos e valores democraticos.

Linguagens Campo de atuacdo nawida publica:

EM13LP25 - Participar de reunies‘na escola (conselho de'escola e de classe, grémio livre etc.),
agremiagdes, coletivos ou movimentos, entre outros, em debates, assembleias, foruns de discussao etc.,
exercitando a escuta atenta,respeitando seu‘turno e tempo de fala, posicionando-se de forma
fundamentada, respeitosa eética diante da apresentacao de propostas e defesas de opinides, usan-
do estratégias linguisticas tipicas de negociagéo e de apoio e/ou de consideragéo do discurso do
outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-la, complementa-la ou enfraquecé-la), considerando pro-
postas alternativas ‘e reformulando seu posicionamento, quando for caso, com vistas ao entendi-
mento e ao bem comum.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

e Eixo 1- Escutaativa e comunicagdo nao-violenta.

e Eixo 2 - Problema individual e social; observagdo ou avaliacdo e diferentes pontos de vista de
uma'situacao problema.

» Eixo 3 -/Liberdade de expressdo, discriminacdo, discurso de odio, polarizagdo e a importancia
da diversidade na democracia.

* Eixo 4 - Estrutura de um debate, construcao e andlise de argumentos embasados, cultura do
cancelamento, desinformacéo e polarizacdo de ideias

e Eixo 5 - Conceito e aspectos que definem um conflito, técnicas de mediacdo e etapas
de negociacgao.

e Culminancia - Formac¢édo de um coletivo social.



- 62 CADERNO DO PROFESSOR

METODOLOGIA

A Eletiva estd pautada no uso de metodologias como: trabalho em equipe, expressdo em
publico, autorreflexdo, praticas circulares e atividades ligadas a analise das emoc¢des pessoais,
gue objetivam desenvolver as habilidades necessérias para o convivio em sociedade e exercicio da
cidadania. Também se utiliza praticas ativas ligadas ao mundo jovem, como mimicas, desafios
praticos, experimentos sociais e estudos de casos, a fim de desenvolver a capacidade de identificagdo
e resolucdo de conflitos. Além disso, busca-se simular processos de didlogos, debates e
negociacdes, com o intuito de sustentar posicionamentos que fomentem o embate sau- davel e
fundamentado de ideias.

PRODUTOS

= Criacdo de um coletivo social;
= Acdes de intervencdo social na escola.

PROCESSOS AVALIATIVOS

As avaliagbes serdo, em sua maioria, formativas, ndo excluindo a possibilidade de fazer avalia-
cOes diagndsticas escritas na apresentacao.dos temas e orais,por meio de técnicas de chuvas de
ideias e dialogos, a fim de sondar os conhecimentos prévios dos estudantes. Cada plano de aula pos-
sui também evidéncias de aprendizagem, que sao produtos ou momentos especificos das aulas em
gue pode-se averiguar o cumprimento.dos objetivos propostos. Estas averiguagdes podem ser reali-
zadas pelo(a) proprio(a) Professor(a)@o longo da aula;ou pelos(as) proprios(as) estudantes em exerci-
cios de autoavaliacdo. A pratica de arremate é um processo.avaliativo basico, no qual em todas as
aulas os(as) estudantesrealizarao reflexdes e sistematizacdes sobre o contetdo aprendido.

A avaliacdo final.da Eletiva observara a aplicagdo das habilidades de didlogo, debate e negociacao
adquiridos no decorrer das aulas e a capacidade do(a) estudante se comunicar de forma respeitosa,
assertiva e colaborativa sobre‘as tematicas determinadas pelo coletivo criado e durante o planejamento
e arealizacao das ac¢des de intervencao.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Metodologia
BACICH, Lilian; MORAN, José (orgs.). Metodologias ativas para uma educacdo inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica [recurso eletrénico]. Porto Alegre: Penso, 2018. e-PUB;

BACICH, Lilian; NETO, ‘Adolfo Tanzi; TREVISANI, Fernando de Mello (org.). Ensino Hibrido:
personalizacéo e tecnologia na educacéo. Porto Alegre: Penso, 2015;

CAMARGO, Fausto; DAROS, Thuinie. A sala de aula inovadora: estratégias pedagdgicas para
fomentar o aprendizado ativo [recurso eletrénico]. Porto Alegre: Penso, 2018. e-PUB;

LEMOQV, Doug. Aula Nota 10: 62 técnicas para melhorar a gestdo da sala de aula. 22 ed. Porto Alegre:
Penso, 2018.
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COHEN, Elizabeth. G.; LOTAN, Rachel A. Planejando o trabalho em grupo. 3. ed. Porto Alegre:
Penso, 2017.

Conhecendo préticas de escuta ativa e comunicagdo ndo-violenta
ROSENBERG, Marshall B. Comunicagao n&o-violenta: técnicas para aprimorar relacionamentos
pessoais e profissionais. S&o Paulo: Agora, 2006.

BRANCHER, Leoberto. Guia de préticas circulares no coracao da esperanca. Nucleo de Justica
Restaurativa. Escola da Magistratura da AJURIS, 2014.

Dialogando por meio de boas préaticas de comunicagao

COVEY, Stephen R. Os 7 h&bitos das pessoas altamente eficazes. 30° ed., traducdo de Alberto
Cabral Fusaro, Marcia do Carmo Felismino Fusaro, Claudia Gerpe Duarte: Consultoria Tereza-Campos
Salles. Rio de Janeiro: BestSeller, 2007.

CATAO, Ana Lucia Catdo; ZURAWSKI, Maria Paula. Mediacd@o de conflitos. Sdo Paulo: Viado
Educacéao, 2019.

A riqueza da diversidade de opinides
COSTA, Cristina; BLANCO, Patricia. Liberdade de expressao: questdes daatualidade. Sao Paulo:
ECA-USP, 2019. 222 p.

FREITAS, Riva Sobrado de; CASTRO, Matheus Felipe de. Liberdade de expresséo e discurso
do odio: um exame sobre as possiveis limitagées.a liberdade de expresséo. Sequéncia (Florianopolis),
n.66, pp.327-355. Florianopolis, 2013.

Praticando debates construtivos
LISBOA, Marcos; PESSOA, Samuel. Ovalor das ideias: debate em tempos turbulentos. 1 ed.
Sé&o Paulo: Companhia das Letras; 2019.

SILVEIRA, Sergio Amadeu da. Democracia e os codigos invisiveis - Como os algoritmos estéo
modulando comportamentos e escolhas politicas. Sae Paulo: Edigbes Sesc, 2019.

Mediando conflitos, negociando solugdes

CARVALHAL et al. Negociagao e Administracao.de Conflitos (Série Gerenciamento de Projetos).
2. ed. Rio de Janeiro: FGV., 2009.

GOLEMAN, Daniel. Inteligéncia Emocional: a teoria revolucionaria que redefine o que é ser
inteligente. Rio de Janeiro: Objetiva, 2001.

JUNQUEIRA, Luiz Augusto. Negociagao: Tecnologia e Comportamento — 112 edicdo. p. 51 e 52.
SATHLER, Ana Cristina. Mediacdo de conflitos e negociacdo. Sao Paulo : Editora Senac S&o Paulo,
2017. (Série Universitéaria)

Escola da Advocacia-Geral da Unido Ministro Victor Nunes Leal. Manual de Negociagdo Baseado
na Teoria de-Harvard. Brasilia : EAGU, 2017.
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PLANO DE AULA

SOCIEDADE E CULTURA - DIALOGO, DEBATE E NEGOCIAGAQ

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
DIALOGO, DEBATE E NEGOCIACAO



https://drive.google.com/file/d/1NkscPArU7y_yNuINyZhLv0kcWxxFfpsE/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1NkscPArU7y_yNuINyZhLv0kcWxxFfpsE/view?usp=share_link
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ELETIVA"ENTRE O DIREITO E A JUSTICA’

ENSINO MEDIO

EMENTA

A Eletiva tem como finalidade propor reflexdes sobre a relagdo entre o Direito e a Justiga,
a partir de analises tedricas e praticas acerca dos conceitos de moral, ética, leis e do que é.0uU nao
justo, incentivando os(as) estudantes a exercerem a empatia € desenvolverem processos: de
autocritica a respeito das préprias acdes e como elas reverberam na coletividade, para que possam
participar da vida em sociedade de uma forma mais consciente e critica. A Eletiva possibilita a
investigacdo sobre a relacdo de fatores externos comsas tomadas de decisdo e estruturacao dos
espacos de poder, visando compreender a organizagéo.social como fator que permeiaas decisdes
e os processos de formacdo de opinido e julgamento. Ainda, desenvolve habilidades e comportamentos
essenciais para a compreensao e convivéncia nos espacos sociais, em especial a necessidade de
aprender a dialogar no espacgo publico e a importéancia de construir argumentos fundamentados para
a defesa de suas posi¢cdes com autonomia.

Descrigao sintética da Eletiva

“Certo ou errado? Justo ou injusto? Legal ou ilegal?”. Todos esses questionamentos nos
acompanham e atravessam nossas reflexdes sobre o nosso lugar no mundo. Esta Eletiva tem a
finalidade de analisar como as ideias.de Justica e de Direito se relacionam na sociedade e moldam a
nossa maneira de agir e vivers A sociedade esta em canstante desenvolvimento e quebra de paradigmas,
e é essencial que estejamos preparados para compreendé-los e enfrenta-los. A partir de estudos de
casos que marcaram.momentos importantes do Brasil e do mundo, escandalos de corrupgéo e
impasses morais e éticos, busca-se construir um repertério de conhecimentos que prepare o(a)
estudante a encarar acées individuais e coletivas de maneira critica, consciente e participativa.
Questionar as estruturas de poder e compreender aformacéo do Estado é essencial para o(a) estudante
se apropriar da sua condigcao de cidaddo e, assim, pensar em estratégias para transformar o contexto
em que esta inserido.

MODULOS TEMATICOS

* Modulo 1 - Moraly/ética;leis e justica - Este topico tem a finalidade de analisar os conceitos
de moral, ética; justica e lei, visando compreender como eles se manifestamna pratica,
influenciam e moldam muitas das decisdes do convivio social. Desse modo, busca
demonstrar a relacéo entre esses quatro elementos desde o conceito até a forma que
interagem entre si.

* Médulo 2 - Concepgdes do direito - Este topico tem como objetivo o estudo do conceito
de Direito, a partir de correntes cladssicas como o jusnaturalismo e juspositivismo. Ainda,
busca-se promover didlogos com os(as) estudantes para que compreendam a aplicabilidade
de diferentes perspectivas de direito e justica em modelos distintos de sociedade enquanto
contratos sociais.
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* Mddulo 3 - Conquista dos direitos e sua relagdo com a ideia de justica e equidade -
Este topico tem a finalidade de promover estudos sobre avancos e conquistas de direitos para
grupos minoritarios, bem como propor dialogos e reflexdes acerca da compreensdo da justica
social e sua aplicabilidade, a partir das distingdes entre igualdade e equidade. Além disso,
apresenta como os marcadores sociais de diferenca se manifestam na sociedade, em um
contraste ao perfil homogéneo nos espacos de poder ante a pluralidade existente na sociedade.
Dessa forma, objetiva-se que os(as) estudantes associem a importéncia de politicas de incluséo
e diversidade para representacdo de distintos grupos sociais.

e Médulo 4 - Discussao critica do “Jeitinho brasileiro”, cultura de conformidade ou ndo
as leis - Este topico propde a realizacao de debates acerca da nocéo de “jeitinho brasileiro” -
tanto do viés negativo, quanto positivo -, sua origem, como ele se manifesta no cotidiano,
através das pequenas corrupcfes do dia a dia e como isso.reflete na sociedade e na
descredibilidade dos governantes. Ainda, no decorrer das-aulas, pauta-se a importancia da
democracia no combate a corrupcao e a valorizacdo da participacao popular na fiscalizagao do
campo publico e politico.

e Mddulo 5 - Direito administrativo (Principios da administra¢ao publica e corrupcao) -
Este tdpico visa instrumentalizar o(a) estudante para.compreender a rela¢édo entre/0s principios
da administracéo publica, previstos no artigo 37 da Constituicdo, com os principais casos de
corrupcao noticiados nos meios de comunicacdo, bem como viabilizar reflexdes sobre os
impactos na sociedade.

e Culminéancia - Como resultado final deste moédulo, os(as) estudantes produzirdo, em grupos,
um podcast, com cinco episédios que tratem de cada um dos subtemas estudados ao longo do
modulo, de modo que cada grupo fique responsavel por um subtema. Para apoiar a producgéo
final do podcast, em cada aula'seré feita'a proposta final de registro dos principais aprendizados
obtidos. Além disso, para divulga¢ao do projeto com toda a.comunidade escolar, sugere-se que
seja feito um evento de langcamento, em que os(as) estudantes terdo oportunidade de compartilhar
0s seus aprendizados e conversar com outras pessoas sobre 0s assuntos tratados no podcast.
Por fim, caso ndo seja possivel a producdo do podcast, sugere-se que se organize um Feirdo de
Conhecimento, em que 0s(as) estudantes exponham os conhecimentos obtidos durante as aulas
e realizem debatessobreas reflexdes realizadas durante o semestre - 0s debates poderéo ser
feitos com a participagéo da comunidade escolar.

OBJETIVOS. GERAIS

Relacionar conceitos de direito, justica e suas formas de manifestacdo com os principios da
administragao publica, o “jeitinho brasileiro” e casos de corrupgéo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS;

= Discutir.como as nossas acdes estao interligadas com os conceitos de moral, ética e justica;

= Interpretar as formas de manifestacdo do Direito e da Justica em contextos distintos;

= Desenvolver protagonismo, lideranca, trabalhar e fomentar o pensamento critico e criativo
dos(as) estudantes;

= Desenvolver o repertorio cultural e capacidade de se comunicar, acessar e produzir informacgdes
e conhecimentos;

= Aplicar a escrita, por meio da textualizagéo e a coesao, coeréncia, concordancia verbal e nominal;

= Priorizar a escuta ativa e argumentacao, por meio de debates e didlogos, em um espaco de
toler&ncia e respeito;
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= Articular os conceitos de democracia, liberdade de expresséo, engajamento e participacao
coletiva para construcao de uma sociedade mais justa e igualitaria para todos e todas;

= Apreciar de maneira critica as informacdes e noticias apresentadas pela midia, através de uma
visdo ampla e sistémica das camadas sociais;

= Avaliar dados e fatos para producdo de andlises e estudos, posicionando-se de maneira
coerente e alinhada com seus argumentos.

= Valorizar o autoconhecimento e autocritica através de conversas sobre acdes e atitudes
individuais e coletivas do cotidiano

EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS

A Eletiva esté estruturada, sobretudo, no eixo de Investigacdo-Cientifica. Além disso, contempla
determinadas habilidades dos eixos Processos Criativos e Mediagdo e Intervencédo Sociocultural:

HABILIDADES DOS EIXOS ESTRUTURANTES DOS'ITINERARIOS FORMATIVOS
Investigacdo cientifica:

EMIFCGOL - Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o-apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO2 - Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusfes, opiniées e argumentos, .por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade; solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3 - Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para
criar ou propor solucdes para problemas diversos.

EMIFLGGO1 - Investigar eianalisar a organizagao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados
e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; masica;
linguagens corporais e do'movimento, entre outras), situando-0s no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando’dados e infermacdes disponiveis em diferentes midias.

EMIFLGGO2 - Levantar e testar hipoteses sobre a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estéaticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-0s no contexto
de um ou mais campos de atuagéo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientificax

EMIFLGGO3 - Selecionar e.sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliogréfica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informag6es sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organizacéo,
o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas edinguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento,
entre outras); identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

EMIFCHSO1 - Investigar e analisar situacdes problema envolvendo temas e processos denatureza
historica, social, econbmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em &mbito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.
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EMIFCHSO02 - Levantar e testar hipéteses sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacéo cientifica.

EMIFCHSO03 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliogréfica,
exploratdria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre temas e processos
de natureza historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

Processos criativos:

EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des por meio/de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando.-que alcancem os
interlocutores pretendidos.

EMIFCHSAOQG6 - Propor e testar solu¢des éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histérica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ ou global.

Mediacéo e Intervengdo Sociocultural:

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

EMIFCGO8 - Compreender e considerar a situacdo,-a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo;a colaboragéo, a mediagéo e resolucao
de conflitos, o combate.ao preconceito e a valarizacao da diversidade.

EMIFCGO09 - Participar ativamente da proposicao, implementacdo e avaliagdo de solugéo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagédo de agdes e projetos voltados ao bem comum.

OBJETOS DO CONHECIMENTO (POR UNIDADE LETIVA)

Moral, ética, leis e justica.

Concepcobes dadireito.

Conquista dos direitos.e.sua relacdo com a ideia de justica e equidade.
Discussaocritica do “Jeitinho brasileiro”, cultura de conformidade ou nao as leis.
Direito_administrativo (Principios da administracéo publica e corrupcao).

METODOLOGIA

A Eletiva esta pautada no uso de metodologias ativas que objetivam estimular nos(as) estudantes
um maior engajamento e participagdo nas aulas, visando desenvolver as habilidades necesséarias para
0 convivio em sociedade e exercicio da cidadania. Assim, a Eletiva adota, além de metodologias que
trabalhem o lado reflexivo e critico dos(as) estudantes, praticas ligadas ao mundo jovem, como jogos,
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dindmicas, desafios, quizzes e estudos de casos instigantes, a fim de desenvolver a capacidade de
identificacdo e resolucdo de situacdes problema de maneira colaborativa. Além disso, busca-se realizar
debates e rodas de conversa com o intuito de desenvolver a argumentacéo e capacidade de defender os
seus pontos de vista de maneira devidamente embasada, priorizando o trabalho em grupo e respeitoas
opinides diversas.

PRODUTOS

O produto sera um podcast, com 5 episédios, ou cartilhas, que tragam informacdes e reflexes a
respeito dos assuntos abordados em cada um dos subtemas do médulo. O produto sera divulgado
através de evento de lancamento, em que cada um dos grupos se posicionem em zonas tematicas e
facam apresentacédo aos visitantes sobre os assuntos que abordaramem seu podcast ou cartilha,ou
outras formas de divulgacao a critério d(a) Professor e dos(as) estudantes, garantindo a divulgacao do
projeto para toda comunidade escolar e a troca de ideias entre os(as) estudantes e os(as) visitantes.

PROCESSOS AVALIATIVOS

As avaliacGes serdo essencialmente processuais, ndo excluindo a possibilidade de fazer avaliagbes
diagnosticas na apresentacao dos temas, por meio de técnicas de brainstorming e dialogos, a fim de
sondar os conhecimentos prévios dos(as) estudantes. A avaliacéo final-da Eletiva observara a aplicacao
dos conhecimentos adquiridos no decorrer das aulas e a capacidade de dialogar os conceitos
estudados com arealidade na qual o(a) estudante estédinserido. Sera avaliada.a capacidade de trabalhar
colaborativamente e atender ao que.for proposto-em sala de aula.
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ELETIVA “JORNALISMO, IMPRENSA E DEMOCRACIA’

ENSINO MEDIO

EMENTA

A Eletiva tem como finalidade desenvolver a compreensao critica de como é possivel promover
o aprendizado de uma cultura de respeito aos direitos fundamentais e as responsabilidades cidadas
por meio do jornalismo, além de mostrar como 0s meios de acesso a informacao podem ser utilizados
como ferramentas para a liberdade de expresséo, pluralismo, dialogo e a tolerancia intercultural
contribuindo para o debate democratico e para a convivéncia harmdnica dentro do ambiente escolar:
A producéo de informagédo, promovida pelo jornalismo, desempenha papel importante em.nossa
vida pessoal, econdmica, politica e social, ela é necesséria para que se tenha uma populacao.mais
informada e participativa. A tematica voltada a producéo e ao acesso a.informacéao esta se tornando
cada vez mais importante nas instituicdes escolares, .corroborando para o desenvolvimento das
competéncias para o século XXI e se mostrando de grande valia.para o ensino e a:aprendizagem
dos(as) estudantes no desenvolvimento de habilidades e competéncias previstas no curriculo.

A Eletiva trabalhara tematicas como o surgimento da imprensa no Brasil, os veiculos'de comunicagéo
e informacdo existentes, seus potenciais de alcance, leitura critica de noticias e informacgoes, os métodos
jornalisticos, mecanismos para a construcao de noticias e o seu potencial como ferramenta de monitoramento
e fiscalizag&o da gestéo publica, auxiliando os(as) estudantes na compreensao das midias e da informagéo
para os discursos democraticos e a participacdo social, sustentando a confianga civica entre cidaddos
numa democracia, tais como a capacidade de se colocar no lugar do outro e a importancia de construir
argumentos fundamentados para‘a defesa de suas posicdes com autonomia, tendo em vista a avaliacao
da producéo da informagcéo.

Descrigao sintética da Eletiva

A Eletiva Jornalismo, imprensa‘e democracia convida o(a) estudante a conhecer a histéria da imprensa
e sua evolugdo. Aprender como € feito o procedimento jornalistico, utilizar diferentes ferramentas, inclusive
as midias digitais para criacao, verificaca e compartilhamento de informacgdes. Os(as) estudantes criardo
uma noticia do zero, investigando algona sua comunidade e produzindo um material de qualidade, trazendo
visibilidade para.a tematica escolhida.

MODULOS TEMATICOS

A Eletiva esta organizada-em torno de 5 modulos tematicos e um projeto de culminancia que sera
desenvolvido durante as aulas. Sendo esses:

= Médulo 1 - Imprensa - Este eixo estd desenhado para trabalhar com os(as) estudantes o
surgimento da imprensa no Brasil e no mundo, sua fun¢éo, quem séo os agentes por tras da
imprensa, o significado e importancia da liberdade de imprensa e como o posicionamento das
midias podem influenciar a sociedade.

e Modulo 2 - Veiculos de comunicacgado e informacdo - Este eixo esta desenhado para
desenvolver com os(as) estudantes os conceitos e aplicacdes dos diferentes veiculos de
comunicagao, inclusive os veiculos populares e alternativos, buscando conhecer também os
principais veiculos locais de comunicacao.
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e Mddulo 3 - Fontes de informacdo - Este eixo estd desenhado para explorar com os(as)
estudantes as diferentes fontes de informacéo e as regras sobre verificacdo e confiabilidade de
informacdes veiculadas por diferentes meios, além de analisar e diferenciar os géneros textuais
presentes na emissao e recepcao de informacéo.

* Mddulo 4 - Jornalismo e democracia - Este eixo reunird conceitos e temas que relacionam
0 acesso e direito as informacdes, os canais de informacéo de governos e o papel do jornalismo
e dos diferentes veiculos como ferramenta de monitoramento e fiscalizacdo da gestdo publica.

e Mddulo 5 - Método jornalistico - Este eixo estd desenhado para trabalhar os pressupostos
éticos do jornalismo e como ocorre a producdo da informacdo para veiculagdo em diferentes
formatos até sua divulgacao, analisando e diferenciando os elementos para a constru¢éo da
informacao.

e Culminancia - Os(As) estudantes irdo produzir uma noticia,desde a selecao de pauta até a
divulgacéo para a comunidade escolar, utilizando os veiculos e os formatos que melhor se
adequarem ao contexto escolar, com o objetivo de trazer visibilidade e promover infarmacao
confiavel e contextualizada.

OBJETIVOS GERAIS

Discutir os procedimentos e o propdésito do'jornalisma e seu papel-no-fortalecimento da democra-
cia e das relagbes sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
A Eletivatem por objetivos especificos:

= Compreender o processo de producdo jarnalistica.e midiatica;

= Compreender.as fungbes das midias e dos provedores de informagao;

= Identificar as condi¢cdes para que as midias e outros provedores de informacao cumpram
suas funcgodes;

= Entender os conceitos centrais usados pelas midias e outros provedores de informacdo quanto
ao.acesso ainformacao, ao conhecimento e a participagdo em processos democraticos;

= Promover aleitura critica de noticias e o uso de diferentes midias de informagao;

= Aplicar ainvestigacao jornalistica como ferramenta de compreenséo das relagdes sociais e politicas;

= Fomentar o pensamento auténemo e reflexivo, a partir de ferramentas que ajudem os jovens a
reconhecer a complexidade do mundo desde uma perspectiva ampla, a usar diversas fontes
de informacéo e agerar.argumentos fundamentados;

= Produzir informagéo de qualidade para a comunidade escolar e

= Desenvolver cidad&@os que interajam criticamente com as midias e outros provedores de informagéo.

EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS

A Eletiva desenvolve, principalmente, o eixo estruturante de Investigacdo Cientifica, mas
também contempla habilidades dos eixos Processos Criativos, Mediacao e IntervencaoSociocultural
e Empreendedorismo.
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EMIFCHSO04 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Mediacéo e intervengao

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

EMIFCGO8 - Compreender e considerar a situacao, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboragdo, a mediacéo e resolugédo de
conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacéo da diversidade.

Empreendedorismo
EMIFLGG10 - Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados asvarias

linguagens podem ser utilizados na concretizagéo de projetos.pessoais ou produtivos,considerando
as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO (POR UNIDADE"LETIVA)

Imprensa.

Veiculos de comunicacéo e.informacéo.
Fontes de informacéo.

Método jornalistico.

Jornalismo e demogracia.

METODOLOGIA

A aprendizagem pratica € um importante aspecto da assimilacdo de conhecimentos no século XXI.
Por isso, a Eletiva adota metodologias ativas quebuscam estimular a participagdo, a investigacédo e o pen-
samento reflexivo dos(as) estudantes,utilizando recursos tais como a leitura de textos, andlise imagens,
construcao e verificagado de noticias, produgéo de textos jornalisticos, reflexdo sobre videos, rodas de con-
versa e discussédo em grupos, estudos de caso, jogos educativos, debates na sala de aula, atividades de
investigacédo e pesquisa,buscando desenvolver habilidades de anélise, investigacao, identificacéo e resolu-
cao de situacdes problemas em.um ambiente cooperativo.

PRODUTOS

Producao de noticia, a partir de investigacdo de problema comunitario, e divulgacao do material
produzido para a comunidade escolar a partir de veiculos de circulagéo a escolha do(a) professor(a) e
estudantes, a depender dos recursos disponiveis na instituicao escolar.
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HABILIDADES DOS EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
Investigacdo Cientifica:

EMIFCGOL - Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO2 - Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclus@es, opinibes e argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3 - Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacGes cientificas para
criar ou propor solucdes para problemas diversos.

EMIFLGGOL1 - Investigar e analisar a organizagao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de‘enunciados
e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-0s no contexto de um ou.mais campos de
atuacdo social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

EMIFLGGO2 - Levantar e testar hipéteses sobre a organizagéo, 0 funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas'linguas e linguagens (imagens estaticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-o0s no contexto
de um ou mais campos de atuagéo social e.utilizando procedimentos.e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

EMIFLGGO3 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou. pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.). em fontes-confiaveis, informacdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes € hipéteses sobre a organizagao,
o funcionamento e/ou os efeitosde sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estéticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento,
entre outras), identificandoos diversos pontos de vista e pasicionando se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as‘fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

EMIFCHSO01 - Investigar€ analisar situacdes problema envolvendo temas e processos denatureza
historica, social, econémica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em &mbito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.

EMIFCHSO02 - Levantar e testar hipéteses sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econbmica, filoséfica, politica’ e/ous cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacao cientifica.

EMIFCHSO03 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre temas e processos
de natureza histérica, social, econémica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou_global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagéo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conglusdes com o uso de diferentes midias.

Processos criativos:
EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des por meio de diferentes linguagens,

midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem 0s
interlocutores pretendidos.
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MATERIAIS

Basico: papel (ideal um caderno por estudante), textos e noticias impressas, livros, canetas,
cartolina, cola, revistas, jornais e giz ou pincel.

Complementar: Para o(a) Professor(a): acesso a computador ou projetor na sala de aula para a
exibicdo de videos e de musicas. Acesso a internet para a preparacao de aulas. Para o(a) estudante:
computador e/ou celular com acesso a internet (especialmente, para realizar o projeto final).

PROCESSOS AVALIATIVOS

A avaliacdo da Eletiva deve ser processual e formativa, prezando-pela gualidade nas entregas das
atividades, e buscando coletar evidéncias de aprendizagem através da observacdo da participagao e
envolvimento dos(as) estudantes nas aulas e debates propostos.

A avaliagéo final da Eletiva sera a qualidade da noticia criada paraa culminancia, a partir dos
conhecimentos aprendidos sobre investigacdo, jornalismo e seus impactos e potenciais democraticos.
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PLANO DE AULA

SOCIEDADE E CULTURA - JORNALISMO, IMPRENSA E DEMOCRACIA

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
JORNALISMO, IMPRENSA E DEMOCRACIA
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ELETIVA “INFORMACAO E (DES)INFORMACAQ”

ENSINO MEDIO

EMENTA

A Eletiva tem como finalidade desenvolver a compreenséao critica de como a checagem da
informagé&o auxilia no aprendizado e no desenvolvimento de uma cultura de respeito aos direitos
fundamentais e as responsabilidades cidadas, além de mostrar como 0s meios de acesso a informagédo
podem ser utilizados como ferramentas para a verificacdo de dados e contetdos, promovendo
pluralismo, didlogo e a tolerancia intercultural que contribuem para o debate democratico e a convivéncia
harmdnica dentro do ambiente escolar. A investigacdo e checagem da informacdo desempenham
papel importante em nossa vida pessoal, econémica, politica e social. ‘[Ela € necessaria para o
desenvolvimento de uma populacédo mais informada e participativa.

A Eletiva trabalhara contelidos para compreensao de tematicas que envolvem 0s canais de
informacao, a investigacdo e checagem de fatos, e o conceito de pés-verdade, tais como: as principais
ferramentas de veiculagéo das informacdes, os processos de checagem das informagdes, como
funcionam as bolhas digitais, o reconhecimento de como 0s valores pessoais podem afetar na maneira
gue os(as) estudantes assimilam as informagdes recebidas, identificando os apelos emocionais e
crencas que muitas vezes sdo utilizados para manipular e desinformar em massa, e instigar o debate
sobre as consequéncias que essa desinformacao tém para o convivio politico e social.

Descricdo sintética da Eletiva

A Eletiva de Informacéo e Desinfermagao tem a missdo de desenvolver nos(as) estudantes uma
conscientizacdo sobre o processo de receber e compartilhar informacgdes, inclusive de forma digital,
a fim de despertar uma reflex&o sobre os impactos que as informacgdes podem ter a nivel individual,
local e global. A Eletivatambém ira fornecer ferramentas importantes de verificacdo e checagem de
informacdes para o desenvolvimento de cidaddos(as) mais criticos(as) e conscientes. Como processo
criativo, os(as) estudantes irdo criar uma agéncia de verificacdo de fatos, como forma de reportar a
comunidade as desinformacdes e fomentar o+ exercicio da verificacdo de fatos enquanto
responsabilidade individual e coletiva.

MODULOS

A proposta da Eletiva se organiza em 4 Modulos tematicos e um projeto artistico a ser desenvolvido
como culminancia da eletiva. Os Mddulos se dividem em:

e Mddulo 1 - Canais de informacao - O primeiro médulo esta desenhado para trabalhar com
os(as) estudantes os conceitos relacionados com a elaboracéo das informacgfes de forma
popular.ou nos centros de pesquisa do Brasil e quais as principais ferramentas de veiculacdo
das informacg0des até chegar em nos.

e Modulo 2 - Investigagdo e checagem de informagéo - Este modulo esta proposto para
desenvolver nos(as) estudantes o senso critico e ferramentas de checagem e verificacédo de
informacdes, além de estimular a conscientizacdo para o compartilhamento de informacdes e
compreender a influéncia e intencionalidade do financiamento das desinformacfes na
democracia brasileira.
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e Modulo 3 - Bolhas informacionais - Este mddulo esta estruturado para desenvolver a
criticidade na analise de informaces recebidas a partir do entendimento da manipulacao feita
pelos algoritmos e o funcionamento das redes sociais e impulsionamentos. Também serdo
desenvolvidas com os(as) estudantes as reflexfes sobre a alienacéo que as bolhas podem causar
na nossa consciéncia politica e o impacto que a formacao dessas bolhas pode ter nas relacdes
sociais.

e Mddulo 4 - P6s verdade - Este médulo esta desenhado para buscar o reconhecimento dos
valores pessoais e como esses valores podem afetar na forma que os(as) estudantes analisam
as informacdes que recebem, verificando apelos emocionais e crencas que, muitas vezes,
sdo associadas a manipulagédo das desinformagcfes em massa, além de instigar o debate
sobre as consequéncias que essa desinformacao tém para o convivio politico e social.

e Culminancia - Para a culminancia do componente curricular, com a proposta de trabalhar o
Modulo processo criativo, os(as) estudantes devem criar uma agéncia de verificacdo de fatos,
como forma de reportar a comunidade as desinformac@es € fomentar 0 exercicio da verificacéo
de fatos enquanto responsabilidade individual e coletiva.

OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver o pensamento e a leitura critica-de informacdes recebidas e compartilhadas, a fim de
alcancar relacdes sociais mais democraticas; justas.e conscientes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Compreender aintencionalidade dos formatos e representa¢oes das informacdes que recebemos;

= Avaliar a confiabilidade da fonte das informagdes veiculadas em diferentes midias;

= Capacitar os(as) estudantes a identificar viéses, assim como condutas que promovem a
discriminacao e_a violéncia presentes nas informacdes veiculadas em massa, e formular
posicionamentos que desconstruam esses discursos e praticas;

= Diferenciar os conceitos_.de informacado e de desinformacao;

= Produzir materiais informativos sobre checagem de informa¢cfes de qualidade para a
comunidade escolar;

- Fomentar o pensamento autbnomo e reflexivo, a partir de ferramentas que ajudem os jovens a
reconhecer.a complexidade do mundo desde uma perspectiva ampla, a usar diversas fontes
de informacéo e a gerar argumentos fundamentados; e

= Contribuir com um processo de aprendizagem escolar baseado na formagéo cuidadosa e
reflexiva do estudante como cidadéo responsavel e que participe com consciéncia nas relagoes
também no universo digital.

EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS

A Eletiva_desenvolve principalmente o eixo estruturante de Processos Criativos, mas também
contempla habilidades dos Eixos Investigacdo Cientifica, Media¢éo e Intervengéo Sociocultural
e Empreendedorismo.
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HABILIDADES DOS EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS

Processos criativos

EMIFCGO04 - Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
EMIFCGO5 - Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

EMIFLGGO04 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio-de fruicéo, vivéncias e'reflexao
critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
EMIFLGGO5 - Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais.campos de atuacao social,
recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.
EMIFLGGO6 - Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas € em movimento; linguas; linguagens corporais
e do movimento, entre outras), em um ou mais.campos de atuagéo social, combatendo a estereotipia,
o lugar comum e o cliché.

EMIFCHSAO4 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos pormeio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional.e/ou global.

EMIFCHSAOQS - Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histérica,social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global.

EMIFCHSAOQG - Propor e testarsolucoes éticas, €stéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas efprocessos de'natureza historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global.

Mediacdo e Intervencdo Sociocultural

EMIFCGO08 - Compreender e considerar a situacao, a opiniao e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia parapromover o didlogo, a colaboragéo, a mediacéo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacdoda diversidade.

EMIFLGGOS8 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor acdes.individuais e/ ou coletivas de mediacgéo e intervengéo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democrético e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

Empreendedorismo

EMIFCGL11 - Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

EMIFLGGL11 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.
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Investigacdo cientifica

EMIFCGO?2 - Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos
e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO (POR UNIDADE LETIVA)

= Canais de informacdo.

= Investigagdo e checagem de informagao.
= Bolhas informacionais.

= Pos-verdade.

METODOLOGIA

A aprendizagem prética é um importante aspecto da assimilacdo de conhecimentos no sécu-
lo XXI, por isso, a Eletiva adota metodologias-ativas que buscam estimular.a participacéo, a inves-
tigacdo e o pensamento reflexivo dos(as) estudantes, utilizando recursos, tais como: a leitura de
textos, andlise de imagens, verificacdo de noticias; reflexdo sobre videos, rodas de conversa e
discussdo em grupos, estudos de caso, jogos educativos, debates na sala de aula, atividades de
investigacao e pesquisa, buscando_desenvolver habilidades' de.anélise; investigacdo, identificacdoe
resolucéo de situagBes problemas de maneira cooperativo entre os(as) estudantes.

PRODUTOS

Criagcao de uma agéncia de verificacdo de fatos, como forma de reportar a comunidade as desinfor-
magc0des e fomentar o exercicio daverificagio de fatos enguanto responsabilidade individual e coletiva.

MATERIAIS

Basico: papel (ideal um‘caderno por estudante), textos e noticias impressas, canetas, cartolina,
cola, revistas, jornais e giz ou pincel.

Para o(a) Professor(a): acesso a computador ou projetor na sala de aula para a exibi¢cdo de videos
e de musicas; acesso a internet.para a preparacao de aulas; livros.

Para o estudante;.computador e/ou celular com acesso a internet (especialmente para realizar
o projeto final).

PROCESSOS AVALIATIVOS

A avaliagao da eletiva sera feita de forma processual e formativa, coletando as evidéncias de
aprendizagem a partir da observacéo do envolvimento e participac@o dos(as) estudantes nas discussoes
e propostas metodoldgicas apresentadas e na qualidade das entregas realizadas em cada atividade
proposta. A avaliacdo final da disciplina seré a elaboracdo dos produtos previstos para a culminancia,
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a partir dos conhecimentos aprendidos sobre canais de informacé&o, midias, checagem de noticias e
como se d& o processo de desinformacao.
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PLANO DE AULA

SOCIEDADE E CULTURA - INFORMAGAO E (DES)INFORMAGAO

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
INFORMACAQ E (DES)INFORMACAO
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ELETIVA “INOVACAO E SUSTENTABILIDADE’

ENSINO MEDIO

EMENTA

A Eletiva tem como finalidade formar estudantes com consciéncia ambiental e politica que se
responsabilizem pelo meio ambiente e busquem desenvolver, tanto individual como coletivamente,
acles inovadoras e sustentaveis. Parte-se do conhecimento sobre.as bases da sustentabilidade e,
aliado a analise de casos de sucesso dos paises noérdicos e a experimentagdo na pratica, o(a)estu-
dante ird compreender a importancia de estreitar sua relacdo com o seu meio, assumindo responsa-
bilidades nas agbes em prol de sua preservacdo. Além de suscitar a inovac¢ao através da intervengao
sustentavel, busca-se ampliar o repertorio dentro de tematicas contemporaneas, como: a gestao de
residuos, a economia circular, os transportes e energias verdes e a bioeconomia. Aa'final de cada
modulo, os(as) estudantes irdo realizar atividades praticas relacionadas com as tematicas, como:
desenvolvimento de plastico com base bioldgica, reducao de residuos solidos e insercdes de proto-
tipos de tecnologia verdes na escola.

Por fim, a culminancia da Eletiva se consolidara na juncéo de ao menos produtos finais de dois
modulos estudados, com o intuito de conectar duas tematicas emuma agao pratica e de maior escala.
Os(as) estudantes serao incentivados(as).a promoveriuma ac¢ao.de conscientizacdo ou um produto fisico
gue modifique a estrutura da escola‘para torna-la mais sustentavel. Ja no modelo remoto, a mesma,
se dara com a criacéo de um video compilado da turma, contendo es habitos e comportamentos sus-
tentaveis adquiridos e praticados pelos(as) estudantes ao longo da Eletiva.

Descrigao sintética daEletiva

Em 2025, quase 67% da populacdo mundial podera ter dificuldades de acesso a agua potavel.
Em 2050, o nimero pode chegar a 75% da humanidade. Por que sera gue usamos 0s recursos da
Terra como se eles fossem infinitos, mesmo sabendo que podem acabar? Sera que existem alternati-
vas que possam aliviar os danos que nds, humanos, causamos em nosso planeta?

Nesta Eletiva, iremos, antes de tudo, entender qual € o nosso papel na historia do planeta Terra.
Sera gue este planeta consegue sobreviver sem 0s seres humanos ou sera que a situacao € ao contrario?
E isso que vamos descobrir! Também iremos explorar a sustentabilidade e suas bases, pensando em
nossa responsabilidade politica, econdmica e social no processo de preservacéo do meio ambiente.
Esse € o momento de olhar ao nosso redor, entender quais problemas ambientais nos cercam e tentar
enxergar como podemos agir para.soluciona-los! Além disso, vamos conhecer algumas iniciativas inova-
doras e sustentaveis.dos paises nordicos e refletir sobre como podemos adapté-las para o nosso con-
texto, colocando.as ideias em pratica dentro de nossas casas e também em nossa comunidade escolar.
Essa Eletivapretende despertar em vocé a motivacao para se tornar um agente de transformacao no
nosso planeta. Ainda da tempo! Vamos la?

OBJETIVOS "GERAIS

Formar cidaddos que se corresponsabilizam pelo meio ambiente e desenvolvem, dentro de suas
comunidades escolares, acbes sustentaveis e politicamente inovadoras.
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= Reconhecer a natureza enquanto ambiente complexo no qual todos os seres humanos
fazem parte.

= Aplicar experiéncias de sucesso em iniciativas sustentaveis nos paises nordicos, com o intuito
de catalisar e incentivar mudancas sustentaveis na comunidade escolar.

= Compreender, verdadeiramente, o conceito de sustentabilidade, ampliando suas bases e
funcionamento na prética.

= |dentificar a responsabilidade cidada e politica no processo de preservacdo do meio ambiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Tema
Inovacéo e Sustentabilidade.

MODULOS

e Modulo 1 - Este médulo tem como principal objetivo reconhecer as dimensdes da
sustentabilidade, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU; bem como a
definicdo de cidadania planetaria, contextualizando a existéncia daespécie humana como a
mais recente etapa da historia do planeta Terra. A partir disso, pretende-se levar o(a) estudante
a refletir sobre o respeito a si mesmo(a), a0 meio ambiente e.sobre a.importancia de agir de
forma consciente e sustentavel, promovendo a¢des que vao ao encontro aos ODS e mobilizem
mais pessoas para atingi-los.

e Modulo 2 - Este modulo tem_como principal tematica a gestao de residuos. Sendo assim,
serao abordadas as diferencas entre residuos sélidos e rejeitos, a importancia dos R’s da
sustentabilidade, além da apresentacdo de cases de sucesso da Dinamarca para o
gerenciamento de residugs. €om isso, o(a) estudante aprendera sobre: a Politica Nacional de
Residuos Sdlidos,€omo realizar a coleta seletivaradequadamente e a diferenciar a sua
responsabilidade € a responsabilidade das.autoridades e governos. Aprendera, também, como
fazer o uso e egonsumo consciente de recurses para reduzir a producéo de residuos solidos e,
para isso, podera se inspirar em iniciativas de sucesso com o mesmo objetivo, a fim de impactar
positivamente o meio'ambiente a comunidade escolar com acdes de conscientizagdo.

e Modulo 3 - Este modulo tem como teméatica central a Economia Circular, levando o(a) estudante
a compreender todo o ciclo de vida‘dos produtos, identificando nas etapas do mesmo
responsabilidades individuais.e coletivas, e refletindo sobre o impacto das a¢Ges humanas no
consumo e uso dos recursos. O modulo também mobiliza a necessidade do consumo e uso
consciente dos recursos, tendo como referéncia a experiéncia em Economia Circular da
Finlandia e realizando, a partir desta, praticas de compensagéo ambiental que abordam tanto
alteracdes de residuos-em ciclos produtivos quanto a reducdo da pegada ecologica da
comunidade escolar.

* Modulo-4 - Neste médulo, foca-se na relagdo entre as emissdes de carbono e os efeitos
climéticos no planeta, justificando assim a necessidade de diversificagdo da matriz energética e
refletindo na questdo da mobilidade urbana, ao promover inovacdes e investimentos em
transportes verdes como, por exemplo, bicicletas e carros elétricos da Noruega. Os(as) estudantes
irdo propor intervencdes de alteragdo da mobilidade da comunidade escolar, bem como a
insercao de uma modificacdo na matriz energética da escola.

e Mddulo 5 - O penultimo modulo abrange a sustentabilidade em sua plenitude através da
Bioeconomia, na qual o desenvolvimento depende do uso de matérias-primas mais renovaveis e de
base biolégica, processos de fabricacao eficientes em termos de recursos e a criacdo de materiais
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com baixo impacto ambiental ao longo de todo o ciclo de vida dos produtos. Como realizacbes
praticas do médulo, os(as) estudantes irdo desenvolver embalagens de base bioldgica e prototipar
uma mudanga sustentavel na construgdo da escola.

e Culminancia: A culminancia serd o momento em que o(a) estudante ira, a partir de um
problema socioambiental a ser resolvido em sua comunidade, combinar e aprofundar,
ao menos dois produtos finais de mddulos em uma acéo politica e sustentavel de escala maior,
gue possa ser aplicada como solucdo do problema identificado. Nesse sentido, o estudante
sera incentivado a construir uma proposta de conscientizacdo ou um prototipo fisico de
mudanca na estrutura da escola. O principal objetivo disso € fazer com que o(a) estudante se
aproprie do contetdo e desenvolva seu protagonismo, enquanto impacta positivamente o seu
meio e aplica sua criatividade na resolucéo de problemas socioambientais.

HABILIDADES DOS EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
Investigacdo cientifica:

EMIFCNTOL - Investigar e analisar situacdes-problema e variaveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnologicos, considerando dados e informag6es disponiveis
em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos. digitais.

EMIFCNTO3 - Selecionar e sistematizar,/com_base em estudos e/ou pesquisas (bibliogréfica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) emfontes confiaveis; informagdes sobre a dindmica dos
fenbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar. as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

Processos criativos:

EMIFCNTO4 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de realidade virtual, entre outros).
EMIFCNTO5 - Selecionar e mobilizar. intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da
Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo
diversas fontes de'informacao.

EMIFCGO5 - Questionar, modificar'e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
colocéa-las em pratica.

EMIFCGO6 - Difundir novas.ideias, propostas, obras ou soluc¢des por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analogicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

Empreendedorismo:

EMIFCNT10 - Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos socioambientais.

EMIFCNTL11 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.
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EMIFCHSAO09 - Propor e testar estratégias de mediacao e intervencao para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Mediac&o e intervencdo social:

OBJETOS DO CONHECIMENTO (POR EIXO/MODULO/UNIDADE LETIVA)

e Mdédulo 1 - Dimens6es da sustentabilidade, cidadania planetaria, desenvolvimento sustentavel
e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

e Mddulo 2 - Residuos sélidos e Gestao de residuos.

e Modulo 3 - Economia Circular, Logistica reversa e Compensac¢ao ambiental

e Modulo 4 - Ciclo de emissé@o de poluentes atmosféricos, matriz energética, mobilidade urbana
e transportes e energias verdes.

e Modulo 5 - Bioeconomia, materiais de base bioldgica e construcdes sustentaveis.

METODOLOGIA

A Eletiva esta pautada no uso cotidiano de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em
problemas, a aprendizagem baseada em projetos, arotacao por estagées, o design thinking, a cultura
maker, estudos de caso, didlogos e debates pontuais. Com isso, 0 objetivo € estimular nos(as) estudantes
um maior engajamento e protagonismo, visando desenvolver os pensamentos critico e cientifico, trabalho
em equipe, comunicagao em publico‘e criatividade. Em cada moédulo, para realizar uma proposta que
contribua politicamente para a sustentabilidade; as metodologias ativas citadas estimulardo o(a) estudante
a selecionar e analisar informac@es, refletir e observar sobre o consumo de determinado recurso em seu
meio em seguida, prototipara inclusao de uma inovagao sustentavel. Ao longo deste percurso, o(a)
estudante ira desenvolver a capacidade de identificacdo, leitura e resolucdo de problemas politicos e
socioambientais, propondo solucdes para eles de maneira colaborativa e inovadora.

PRODUTOS

= Dois caminhaos de realizagao do.projeto final de forma presencial, sendo um uma campanha de
conscientizagao socioambiental e o outro a criagdo/construcao de um protétipo de inovagao
sustentavel para ser inserido na‘estrutura ou rotina da escola.

= Para o ensino remoto, foiidealizada a realizacdo de um video que compila praticas simples e
sustentaveis dos estudantes desenvolvidas em casa e a partir das provocacdes da Eletiva.

AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

Os planos de aula sdo construidos com o intuito de consolidar a aprendizagem dos(as) estudantes
acerca de diversas tematicas contemporaneas. Para isso, 0s ensinamentos devem transpor a memoria
de trabalho (curto prazo) para a memoria de longo prazo. Portanto, as aulas se iniciam sempre com
momentos rapidos de retomada do conteudo anterior (a forma como serdo conduzidos estes momentos
variam de aula para aula) e por evidéncias de aprendizagem observaveis, que sao produtos ou momentos
especificos das aulas em que pode-se averiguar o cumprimento dos objetivos propostos. Estas
averiguagdes podem ser realizadas pelo(a) proprio(a) professor(a) ao longo da aula, de maneira formativa,
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ou pelos(as) proprios(as) estudantes em exercicios de autoavalia¢do. Por fim, h4 a pratica de arremate,
um processo avaliativo basico, em que ao final de todas as aulas os(as) estudantes realizardo reflexdes e
sistematizagbes sobre o conteddo ensinado, contribuindo para consolidar o aprendizado e reforcando a
autonomia e a autorreflexao do(a) estudante.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Metodologia:
BACICH, Lilian; MORAN, José (orgs.). Metodologias ativas para uma educacao inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica [recurso eletrénico]. Porto Alegre: Penso, 2018. e-PUB;

BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tanzi; TREVISANI, Fernando de Mello (org.). Ensino Hibrido:
personalizacéo e tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso, 2015;

CAMARGO, Fausto; DAROS, Thuinie. A sala de aula inovadora: estratégias pedagogicas para
fomentar o aprendizado ativo [recurso eletrénico]. Porto Alegre: Penso, 2018. e-PUB;

COHEN, Elizabeth. G.; LOTAN, Rachel A. Planejando o trabalhe em'grupo. 3: ed. Porto Alegre:
Penso, 2017.

LEMOV, Doug. Aula Nota 10: 62 técnicas para melhorar a gestdo da sala deaula. 22 ed. Porto Alegre:
Penso, 2018.

WIGGINS, Grant; MCTIGHE, Jay. Planejamento para a Compreensao: Alinhando Curriculo,
Avaliacéo e Ensino por Meio da Pratica do/Planejamento Reverso [recurso eletronico]. 2. ed. Porto
Alegre: Penso, 2019. 364 p.

Bases da Sustentabilidade:
BOEHM, Camila. Consumo de recursosnaturais superou o que o mundo pode renovar no ano.
Agéncia Brasil, 2018. Disponivel em: https://cutt.ly ML KutnW. Acesso em: 02 jun. 2021.

FERREIRA, L. da C., Martins, L. da C. F., Merotto, S. C., Raggi, D. G., & Silva, J. G. F. da. (2019).

Educacdo ambiental e’sustentabilidade na pratica escolar. Revista Brasileira De Educacao
Ambiental (RevBEA), 14(2), 201<214.

IAQUINTO, Beatriz Oliveira. A Sustentabilidade e suas dimensdes. Revista da ESMESC, Florianopolis,
ISSN 1519-8731 (impressa), ISSN 2236-5893 (eletronica)

PADILHA, Paulo Roberto et. al. Educacédo para a'Cidadania Planetéria: Curriculo Interdisciplinar em
Osasco. Sao Paulo: Editora e Livraria‘Instituto Paulo Freire, 2011.

SACHS, Ignacy. As cinco dimensdes do ecodesenvolvimento. Disponivel em: https://cutt.ly/hLKua9a.
Acesso em: 01 jun. 2021

Gestdo de Residuos:
BRASIL. Lei 12.305, de 2 de agosto de 2010. Institui a Politica Nacional de Residuos Solidos. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/1ei/112305.htm. Acesso em: 01 jun. 2021.

ATINA. Movimento circular. 2020. Aba para ensinar. Disponivel em: https://cutt.ly/ZLKucvB. Acesso
em: 01 jun. 2021.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/lei/l12305.htm

SOCIEDADE E CULTURA 89

PLANO DE AULA

SOCIEDADE E CULTURA - INOVAGAQ E SUSTEMTABILIDADE

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
INOVACAO E SUSTENTABILIDADE



https://drive.google.com/file/d/1PjXK6mo-_7sSt59Z_l6bFZ40hCClsV6o/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1PjXK6mo-_7sSt59Z_l6bFZ40hCClsV6o/view?usp=share_link

Tecnologia




TECNOLOGIA 91

ELETIVA
"CONEXAQ RADIO JOVEM"

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS/ENSINO MEDIO

EMENTA

O radio sempre foi um dos meios de comunicacdo mais acessiveis a maioria da populacéo, tanto.por
ser de baixo custo e conseguir chegar aos locais mais distantes, quanto por apresentar possibilidade de
programacdao variada, atendendo a diversidade de publico. Com o aparecimento da internet, criaruma radio
ficou mais facil. Na eletiva Conexd@o Radio Jovem vamos projetar e criar uma web radio. Planejaremos toda
a programacao diaria, criaremos programas ao vivo, gravaremos podcasts e colocaremos tudo isso no ar.
Ja pensou criar um programa de radio que toda a escola e a comunidade pedem ouvir? Vames.nessa!

JUSTIFICATIVA

A Educacao Midiatica e o Letramento Digital ganham cada vez mais espacgo no cotidiano da escola e
na vivéncia do estudante. Ao participar da Eletiva Conexao Radio Jovem, ele tera a oportunidade de criar e
desenvolver programas de radio que estao ligados aos seus contetidos vivenciados em sala de aula. Assim,
as relac¢des entre o processo educativo e sua vivéncia pratica podem serampliadas, dando ainda mais
oportunidade de convergéncia entre sala.de-aulay escola, estudante e comunidade.

OBJETIVOS

= Promover a educomunicacao através do desenvolvimento de projetos que conectem os (as)
estudantes'a escola, utilizando a‘radio de maneira pedagdgica e também como instrumento de
consumo e producao cultural;

= Favorecer o'aprofundamento da educacao midiatica por meio da producédo de contetdos e
informac0des e da disponibilizacéo para as redes sociais;

= Incentivar e divulgar as producdes artistico-culturais e pedagogicas de estudantes, professores,
gestores e funcionérios da Unidade Escolar;

= Viabilizar a comunicacdo assertiva com toda a comunidade escolar e entorno;

« Estimular e fomentar a producdo de conteudos pedagdégicos a partir dos estudantes, que
poderéo ser utilizados como forma de apoio ao processo de aprendizagem e compartilhados
como boas praticas para a rede;

= Auxiliar a Equipe Gestora na comunicagdo com os pais, familiares e/ou responsaveis dos
estudantes da Unidade Escolar, bem como com outros atores envolvidos na rotina escolar;

= Promover o protagonismo dos estudantes e o relacionamento interpessoal, possibilitando o
didlogo e a resolucdo de conflitos voltadas para o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e socioemocionais.

= Incentivar o envolvimento ativo do Grémio estudantil, através da participacdo no gerenciamento
dos empreendimentos criados coletivamente pelos estudantes da Unidade Escolar.
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HABILIDADES/AREA DE CONHECIMENTO

Experimentar e analisar outros modos de ler e escrever, por meio de experiéncias que favorecam
multiplas linguagens e expressdes, em projetos que prevejam colaboracéo e possibilitem compartilha-
mento de ideias.

Produzir contetdos digitais a partir de um planejamento, colocando em prética a criatividade, ética,
responsabilidade e senso critico, demonstrando habilidades de curadoria e producdo de conhecimento.

EIXOS TEMATICOS
INVESTIGA(}AO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS

X MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO/OBJETOS DE CONHECIMENTO

= Compreenséo e producdo critica deconteado e curadoria da infermagao.
= Desenvolvimento da oralidade.

METODOLOGIA

= Contagao historia eapresentagdo de slides.

= Elaboracéo de rubrica_colaborativa.

= Rotacéo por estacdes.

= Aprendizagem colaborativa e por pares.

= Apreciagdo de videos tutoriais de criagdo e edicdo de audio.
= Pesquisa de campo e bibliogréfica.

= Warkshop e entrevistas.

= Registro em diério de bordo (audiovisual e escrito).

= Experimentagdes e autoavaliacio:

DESENVOLVIMENTO<DAS ATIVIDADES:

Passo 1 - Definicdes de segmento, publico-alvo, programacéo, curadoria e monitoramento

Sera’'necessario estabelecer coletivamente:

Publico<alvo: Sera uma web radio destinada somente aos estudantes ou também se estendera aos
professores, funcionarios da escola e a comunidade? Pretende-se atender a uma faixa etaria especifica?

Segmento e programacao: A partir da definicdo do publico-alvo, é preciso decidir se a radio tera
programas de temas e assuntos variados ou se o foco sera especifico. Estas sdo algumas das possibilida-
des de temas que poderéo ser trabalhados ao longo da programacao: esportes, noticias, utilidade publica,
podcasts voltados as areas do conhecimento, entrevistas, musica de estilos variados, etc.
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Curadoria e monitoramento: Recomenda-se que a curadoria relativa & grade de programacao
e ao conteudo veiculado pela radio, bem como o monitoramento desta veiculacdo, sejam validados
pela equipe responsavel pela radio a ser criada em cada Unidade Escolar (sugere-se que a equipe
responsavel pela manutencao e gerenciamento da radio criada seja o Grémio Estudantil, além do
professor responsavel pela eletiva), contando sempre com o aval da Equipe Gestora.

Passo 2 - Definicdo das equipes responsaveis pela criacdo do contetido a ser veiculado
Passo 3 - Pesquisa de campo e workshops relativos a rotina de umaradio e a linguagem radiofénica

E importante que previamente os estudantes entrem em contato com as nomenclaturas utilizadas
em uma radio. Uma maneira interessante de se fazer isso € promover uma visita guiada ao estddio de
uma radio local e/ou convidar profissionais da area para ministrarem workshops para a-equipe de
criacdo e também aquela que seraresponsavel pela manutencéo da radio (Grémio Estudantil): Outra
sugestdo é agendar uma visita ao Centro de Inovacédo da Educacao Béasica Paulista (CIEBP) paraentrar
em contato com essa tecnologia. Neste caso, a monitoria seria presencial, de acordo-com arotina
de trabalho do CIEBP, que possui dois dias especificos-por semana para este tipo de-atendimento
personalizado no local (Centro de Inovagéo). Os dias de Mentoria séo todas as tercas € sextas-feiras,
com quatro possibilidades de horéarios para agendamento: Perfodo da manha, das 8h as 10h e das 10h
as 12h; Periodo da tarde, das 14h as 16h e das-16h as'18h. A escola/ professor podera agendar o
horario de visita que melhor se adequar a sua'necessidade através do telefone (11) 97544-5056 - via
aplicativo WhatsApp e também Telegram. O site’- https://centrodeinovacao.educacao.sp.gov.br/ -
oferece informacgdes detalhadas a respeito dessa e deoutras atividades desenvolvidas pelo CIEBP.

Na impossibilidade de se visitar0s ambientes acima mencionados, a equipe podera pensar em
encontros formativos em formato-on-line. Além disso, o praofessor responsavel pela eletiva podera
trabalhar em sala de aula estes‘conceitos e funcdes, por meio da pesquisa e do debate em torno do
tema e ainda do uso de aplicativos, programas e softwares de criacdo e edicdo de audio. Abaixo
encontram-se algumas das terminologias comumente utilizadas na linguagem radiofénica, a
conceituacdo de cada uma delas e, quando for 0 caso, sugestdes préaticas de aplicativos e programas
gratuitos para a realizagdo de criacoes e experimentacoes relativas a essas nomenclaturas:

Vinhetas: Sao chamadas que duram em torno de 30 segundos e anunciam contetdos da propria
web radio. Elas também podem conter musicas de fundo.

Jingles: E uma propagandaumusical destinada a anunciar algum produto, servigo ou marca de
facil assimilagdore.com duracdo ' méaxima de 60 segundos.

Spots: Locugodes publicitérias-que pedem (ndo necessariamente) vir acompanhadas de musica
e/ou efeitos sonoros.

Sonoplastia: Conjunto de efeitos sonoros utilizados em produgdes artisticas diversas.

BG (Background - masica de fundo): Qualquer fundo musical utilizado durante alguma locucéo,
programa ou programete.

Locucdo: Relatofalado de uma situacdo ou leitura de um texto utilizando interpretacdo, ou seja,
colocando entonacéo adequada para a situagao em que esta fala estiver inserida.

Streaming: Transmiss&do ao vivo de audio ou video pela internet.

Programas: Sao audios de longa duracédo, com temas e horarios pré-definidos, geralmente de
uma hora.

Programetes: S&o audios de curta duracdo (geralmente de até cinco minutos), com temas
pré-definidos, que podem ser encaixados, por exemplo, entre blocos musicais.

Sugestao de aplicativos gratuitos para criagao e edigédo de vinhetas, jingles, spots, banco de
sonoplastia, musica de fundo (BG), programas e programetes: Audacity, Anchor.


https://centrodeinovacao.educacao.sp.gov.br/
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Sugestdo de aplicativos gratuitos para organizacdo e transmissdo dos programas e programetes,
locugbes ao vivo, streaming: ZenoMedia, ZaraRadio.

Assim que os estudantes conhecerem as informag@es de rotina da radio, o professor podera di-
vidir os estudantes em equipes, proporcionando que cada uma delas passe pela experiéncia de cria-
¢éo dos diversos tipos de programas.

As reunides para alinhamento das ac¢des relativas ao andamento da criagdo da radio devem ser um
ponto de atencéo da equipe, pois € por meio delas que seréo decididos os temas e assuntos aserem
tratados.

Algumas sugestdes importantes para a pés-producao

Os programas podem ser encaixados no intervalo dos estudantes-ou em um horario especifico gue
a escola escolher. Esse momento sera destinado a veiculagao de noticias (da escola, da comunidade ou
atualidades), vinhetas, entrevistas, programas idealizados pelos estudantes e professores, e musicas.

A web radio pode ter também um “auto-d;’, funcdo que permite que aprogramacgao fique 24 horas
no ar com musicas, podcasts, vinhetas e/ou qualgquer.outro contetido gravado.

A Unidade Escolar podera organizar a melhor maneira de.escalar os estudantes para o exerci-
cio de suas responsabilidades apés a criacao da radio na eletiva. Uma sugestéo € escolher um dia
da semana para cada grupo de estudantes ficar responsével pela programagao da radio, incluindo
o Grémio Estudantil, e um ou dois dias voltados para o0s professores, gestores e também a comu-
nidade em torno da escola.

Caso a escola trabalhe com Ensino Fundamental'e Médio, poderao ser especificados dias para a
participacdo de estudantes de cada segmento, tornando a web radio pertencente a todos eles, para
gue se sintam representados. A Unidade Escolar poderia, ainda, de acordo com sua realidade, pro-
mover o trabalho conjunto entre estudantes de séries e/ou segmentos diferentes ou outro arranjo mais
interessante, de acordo com as pessibilidades podera ser definido de acordo livremente.

Repositério e Divulgacdo do material veiculado

Os conteudos digitais gravados e veiculados a partir da eletiva Conexado Radio Jovem poderéo
ser enviados pela propria Unidade Escolar (Equipe responséavel pela manutencao da radio).

Além disso, cada Unidade Escolar e/ou Diretoria de Ensino podera criar um repositério particular,
no qual os.conteudos gravados eveiculados na radio seriam hospedados para livre acesso.

Cada vez queruma web radio é criada através dos programas sugeridos neste documento, um
link é automaticamente gerado. Assim sendo, aconselha-se a divulgacdo desse link em blogs, jornais,
sites, redes sociais proprios da Unidade Escolar e/ou Diretoria de Ensino, caso seja do interesse da
Equipe Responsavel pela web radio. Para tanto, recomenda-se que cada Unidade Escolar crie canais de
comunicagéao e divulgacaoe de.suas produgoes.

RECURSOS DIDATICOS

Uma web radio é essencialmente virtual. Neste caso, para cria-la sera necessario apenas um bom
sinal de internet, um computador, notebook ou smartphone e um software de criacdo da grade de
programas que serdo transmitidos. A transmissao da programacao pode ser automética, constituida
simplesmente por musicas (funcdo Auto DJ) e outras gravacGes (podcasts) previamente preparadas e
programadas para irem ao ar. Porém, caso a equipe responsavel queira fazer gravacdes de audio, edi-
coes e transmissdes ao vivo, é recomendado que haja na Unidade Escolar um espago fisico adequado
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para este fim. Nao € necessario que esse espaco seja amplo, mas deve comportar pelo menos um
suporte (mesa) para o computador, a mesa de som e cadeiras para acomodar a pessoa ou equipe
responsavel pelas criacdes e edicdes de audio. E importante que essa sala tenha um bom isolamento
acustico para que se obtenha melhor qualidade de gravac&o e/ou transmissdo de som. E a partir des-
te local que serdo gravados o0s programas e apresentados os streamings, que devem ter 0 maximo de
clareza e o minimo de ruido possiveis.

As sugestdes de equipamentos minimos recomendados para a implementacdo da radio, seja ela
somente virtual ou também fisica, serdo detalhadas a seguir.

Requisitos técnicos recomendados para a implementacdo da radio virtual:

1 Celular ou computador com uma boa conexao a internet (*) (smartphone, tablet, computador
de mesa, notebook)

1 Fone de ouvido com microfone integrado (o microfone do préprio smartphone também pode
ser usado).

1 Software de edi¢do de audio gratuito (Audacity;/Anchor, entre outros)

1 Software de programacédo de radio gratuito (Zeno Media, ZaraRadio, entre outros)

Materiais adicionais recomendados para o caso.de implementacdo fisica da radio:

1 Mesa de som estéreo

1 ou 2 Microfone(s) convencional(is) - com ou sem fio - ou fone(s) de ouvido.com microfone integrado.

1 ou 2 Caixa(s) de som

(**) Painéis de espuma para.isolamento acustico da sala onde a radio sera instalada. (Pesquise
vérias opc¢des de isolamento acUstico)

Observacdes importantes:

(*) A conexdo a internet podera ser aquela disponivel para a Unidade Escolar.
(**) A quantidade de painéis dependera do tamanho da sala onde a radio sera instalada.

Sugestdo de captagéo de recursos financeiros para aimplementacao fisica da eletiva Conexao
Radio Jovem na.Unidade Escolar

Para a implementacéo fisica da web radio a ser trabalhada na eletiva Conexao Radio Jovem na
Escola (aquisicdo dos requisitos técnicos), sugere-se que a Unidade Escolar utilize o recurso financeiro
fornecido pelo PDDE (Programa Dinheiro Direto na Escola) e também outros recursos captados através
de parcerias com«a comunidade local.

CULMINANCIA

Apresentacdo de slides com detalhamento esquematico dos registros escritos, fotografias e pe-
guenos videos dos momentos de planejamento e criagdo em grupo e das interagdes ao vivo, bem
como das gravacdes e edicbes dos materiais veiculados. O fundo musical da apresentacdo deste dia
sera a transmissao ao vivo da programacao da radio, pensada especialmente para aquela data. Por
fim, o link de acesso a web radio criada serd amplamente divulgado para os espectadores.
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Alternativas a falta de infraestrutura adequada

Caso a escola néo tenha os recursos tecnoldgicos e/ou 0 acesso a internet a sua disposicao,
podera fazer uso de outras modalidades de radio, a saber:

Radio Pétio: Através de caixas de som distribuidas em varios ambientes da escola (patio e/ou
salas) a programacdao da radio podera ser transmitida a partir de uma sala na qual estardo os equipa-
mentos microfone e computador/ celular/ player (estudio). A conexao, neste caso, se dara via cabo,
desde os equipamentos do estudio até cada uma das caixas de som espalhadas pelos ambientes.
Essa é uma alternativa a auséncia de conexao a internet.

Radio CD: Outra forma de driblar a falta de conexao com a internet € utilizar a transmisséo de
programas e musicas ja gravados. Nesse caso, as musicas a seremuutilizadas poderao ser pré-sele-
cionadas e na programacdo além de musicas poderdo ser intercaladas outras gravacdes (podcasts e
locugBes) de acordo com o interesse pedagdgico da Unidade Escolar. Desse modo, ndo precisaria
haver conexdo de nenhum tipo, pois a caixa de saida do som poderia ser alocada.no ambiente da
preferéncia da equipe responsavel pela radio.

AVALIACAO

A avaliacéo analisard o cumprimento das'comandas de cada etapa (aulas), de acordo com os prazos
e metas estipulados pelos estudantes e professor (a) emrubrica colaborativa previamente elaborada.

CRONOGRAMA SEMESTRAL

Semana 1 — Apresentacéo conceitual sobre web radio e contacdo de uma breve histéria do
radio. Apresentacdo da Eletiva:Conexao RadioJovem e elaboracao da rubrica de avaliacao.

Semana 2 - Escolha do nome da web radio (meio: votagéo). Apresentacédo de terminologias
utilizadas na linguagem radiofonica (meio: workshop ou entrevista com profissional da area).

Semana 3 - Definigéo e distribuicdo das funcdes de cada estudante na radio e organizagéo dos
grupos que serao responsaveis pela.construcao da programacao.

Semana 4 - Pesquisa relacionada‘ao cotidiano de programacéo de uma radio e seus segmentos.
(Escolha e escuta de varios segmentos de radio, por grupo).

Semana 5 - Aprendendo sobre Podcast. Apreciacao do video “Interacast - Crie seu podcast de
entrevistas” - Programa M&o na Massa no CIEBP, disponivel em https://youtu.be/ml1cTcKgD5s.
Aplicacéo do conteudo aprendido (definicdo dos temas).

Semana 6 - Elaboracgéo de podcasts em grupo (inicio de elaboracgéo de roteiro).
Semana 7 - Gravacao e edicdo de podcasts, utilizando o programa Audacity ou Anchor (duracao
dos podcasts:'5 minutos).

Semana 8 - Apresentacdo dos podcasts para a turma (avaliacdo e autoavaliagéo).


https://youtu.be/ml1cTcKgD5s
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Semana 9 - Criando uma web radio. Apreciacéo do video “Como criar sua radio jovem” - Pro-

grama Mao na Massa no CIEBP, disponivel em https://youtu.be/Vk7cEbfegcY. Aplicagdo do con-
teudo aprendido.

Semana 10 - Finalizagao da criagao da web radio (colocar a radio no ar). Planejamento da grade
de programacao, incluindo os podcasts e a programacao musical. Inclusdo dos programas na radio.

Semana 11 - Aprendendo a fazer uma transmissao de radio ao vivo. Apreciacao do video “Nas
ondas do streaming: Venha turbinar sua web radio” - Programa M&o na Massa no CIEBP, disponivel em
https://lyoutu.be/bPe_LalpQfY. Aplicacdo do contetdo aprendido. Elaboracdo de um roteiro de 5
minutos de participacdo em transmissao de radio ao vivo.

Semana 12 - Transmisséo ao vivo utilizando roteiro elaborade em aula anterior.

Semana 13 - Elaboracéo da Culminancia.

Semana 14 - Elaboracéo da Culminancia.

Semana 15 - Culminancia.

Observacédo: Este cronograma podera sofrer-alteracbes/ adaptagdes, de acordo com a realida-
de e a necessidade da Unidade Escolar.
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PLANO DE ELETIVA - ENSINO MEDIO
ALO, MUNDO! LOGICA DE PROGRAMAGAO E AUTORIA

EMENTA

Conceitos béasicos de programacédo possibilitando a insercdo da linguagem e de cédigos de pro-
gramacdo. Demonstrar como a logica de programacdo pode auxiliar na solucéo de problemas simples
e complexos. Apresentar conceitos relacionados a programacao e emprega-los em acbes empreende-
doras, que possam auxiliar a desenvolver estratégias de empregabilidade.

JUSTIFICATIVA

A tecnologia nos ultimos trinta anos, em especial adigital, evoluiu socialmente de formarevolu-
cionaria ndo s6 o modo como vivemos, mas também como aprendemos. A.quantidade de recursos
digitais desenvolvidos especialmente para apoiar 0 processo de ensino-aprendizagem tem se dissemi-
nado mais a cada dia: jogos eletrénicos, platafermas digitais, aplicativos e softwares educacionais,
dentre outros, apresentando uma cartela de opgdes.variadas para educadores que desejam tornar as
suas aulas mais ludicas, interessantes, atrativas e interativas.

O Curriculo aponta o ensino de linguagens de programacéao, além do dominio de uso de algorit-
mos e analise de dados, como o caminho para'a formacao de uma nova geracao que nao sera com-
posta apenas por usuarios de tecnologia, mas.por provedores de novas solu¢des para atender as de-
mandas do século XXI, em que'as conexoes e interacdes ocorrem em plataformas digitais.

As novas ferramentas, sistemas e aplicativos possibilitardo.que os estudantes elevem seu nivel de inte-
racao com as tecnologiasymodificando-as e tendo liberdade e capacitacao para cria-las. Vale destacar que
essa competéncia seraessencial para 0s novos profissionais gue atuardo no mundo do trabalho. Pesquisa-
dores apontam que.a programacao sera uma das principais habilidades requeridas nos préximos dez anos.

Esta Eletiva (curso de formacao) visa demonstrar como a logica de programacao pode auxiliar na
solucdo de problemas simples e complexos, bem_como a apresentar conceitos relacionados a progra-
macao e emprega-los em acées empreendedoras, que possam auxiliar a desenvolver estratégias de

empregabilidade. Para isso, convidamos vocé, professor(a), a tomar um café conosco.

Tomar um café é um habito de' muitas pessoas. E um ato simples, nd0? Vocé ja pensou que isso
pode envolver um enorme conjunto de'decis6es? Vocé pode néo gostar de café, esse produto téo li-
gado a nossa histéria,,mas nesta vivéncia vocé tera a oportunidade de se envolver com a “simples”
preparacdo de umaxicara dessa-maravilhosa bebida!

Mas, afinal, ha alguma relacdo disso com programacao? Nesse curso, vamos te mostrar que
desenvolver um-programa pode ter inicio a partir de uma xicara de café!

OBJETIVOS.GERAIS

Apresentar e ampliar o conhecimento dos professores em Programacado Basica, possibilitando a
insercao da linguagem e de cddigos de programacgéo como ferramenta de desenvolvimento de prati-
cas pedagdgicas e projetos. Demonstrar como a légica de programacao pode auxiliar na solugéo de
problemas simples e complexos. Apresentar conceitos relacionados a programacédo e emprega-los em
acOes empreendedoras, que possam auxiliar a desenvolver estratégias de empregabilidade.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= |dentificar uma necessidade e abstrai-la como situacao-problema.

= Apresentar diferentes possibilidades de resolugdo de um problema.

= Identificar requisitos e sua influéncia na solugédo de um problema.

= Como a programacéo auxilia na resolucdo de um problema.

= Compreender os componentes de ldgica e linguagem.

= O algoritmo: recursos utilizados na sua construcgao.

= Representar um algoritmo através de um diagrama.

= Desenvolver a nocao de sistema: o que esta dentro e o que esta fora.
= Identificar um componente de programagdo em um sistemas

= Criar algoritmos: utilizar estruturas légicas.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Para pensar nas habilidades para o século-XXl, € preciso acreditar que os estudantes que estdo
passando e passardo por essas experiéncias farao parte do “mundo VUCA™ (incerto, complexo, volatil
e ambiguo), um mundo no qual as empresas, 0s servigos e o empreendedorismo ja registram um au-
mento significativo na busca por perfis de pessoas.com habilidades e competéncias de pensamento
computacional, programacao e robética para areas que nao estdo especificamente relacionadas a
programacao, justamente por conta da‘ visdossistémica, de etapas e logica.

Vale apontar que além do dominio técnico, eles terdo desenvolvido em sua trilha educativa habi-
lidades multiplas em atividades do dia.a dia, como organizagdo-do raciocinio, foco, disciplina e catego-
rizacdo de tarefas e objetivos dé curto, médio e longo prazo. Um novo paradigma se instala, uma nova
forma de aprender a pensarse consolida nesse processo de forma logica, trazendo recursos e estra-
tégias na resolucao de problemas e desafios da vida.

Nesta Eletiva 'serdo desenvolvidasias seguintes habilidades do Curriculo no que tange ao ensino
de “Linguagens e suas Tecnologias”:

EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informacéo e comunicacéo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, @ mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes:contextos.

EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informag&o e comunicacéo (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préticas de
selecdo, compreensao e producgédo de discursos em ambiente digital.

EM13LGG703 - Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produgéo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. No
ensinode “Matematicaesuas Tecnologias” tém-se a habilidade:

EM13MAT406 - Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos
em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.
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EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS
MEDIAGAQO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Hora de comecar 18. Atividade mé&o na massa

2. Como resolver? 19. Codificar e produzir

3. O que é um sistema? 20. Codificando — mao na massa

4. Relacgdo entre Sistema e Programa 21.Sobre o.tema

5. Fluxograma X ldgico 22.0 video

6. Fluxograma — m&o na massa 23.As iniciativas

7. Casode Uso 24.Rede de Solidariedade

8. Hora de Aplicar 25.0time

9. Diagramas UML 26.Respostas Frequentes e Saiba Mais
10.Que tal um cafezinho? 27.Contatos

11.Comparativo de modelos 28.Retoque final

12. Algoritmo e sua construgéo 29. Organizagéo-do-Circuito de Programacao
13.0 HTML e os sites estaticos 30. Culminancia.— Circuito de Programacao
14.HTML — Desenvolvimento e Pesquisa 31.Culminancia — Circuito de Programacao
15.0nde tudo comegou! 32.Devolutivas

16.Nossa pegada digital rumo-@ mudanca...
17.Vamos planejar

METODOLOGIA

Demonstrar como a‘logica’'de programacao pode auxiliar na solucao de problemas simples e
complexos. Apresentar conceitos relacionados a programacéao e emprega-los em acdes empreendedoras,
que possam auxiliar a desenvolver estratégias de empregabilidade. Acreditamos que “boas praticas” de
mao na massa possam fortalecer e instrumentalizar professores a levarem aos seus estudantes
tecnologias como ferramentas no cotidiano da sala de aula, possibilitando aliar a criatividade a producgéo
do conhecimento.

As atividades serdo apresentadas<em formato de trilhas que desenvolverdo habilidades mdltiplas
em atividades do dia a.dia, como a organizacéo do raciocinio, categorizacao de tarefas e objetivos de
curto, médio e longo’'prazo.

Por fim, as trilhas da Programacéo Bésica serdo desenvolvidas a partir de situacGes-problema e
desafios. Assim, os educadores poderdo experimentar estratégias de aprendizagem utilizando a méao
na massa, correlacionando conceitos associados ao tema da Programacéo Basica.

AVALIAGAO

Como sugestdo, propde-se a realizacdo da avaliagdo 360° dos projetos desenvolvidos ao longo
da realizacdo do componente curricular. Os participantes terdo a oportunidade de avaliarem a si
mesmos e a seus colegas de time do projeto, por meio de indicadores elaborados de forma colaborativa
no inicio do curso. Além disso, sera avaliada a sistematiza¢éo dos projetos (produtos) desenvolvidos
ao longo da eletiva, a partir da sua publicagéo.
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CRONOGRAMA SEMESTRAL

Aulas

Descricéo

1. Hora de comecar

Apresentacdo da Eletiva. Compartilhamento do
panorama dos elementos basicos que compdem a
programacdo, como linguagem analdgica e digital,
programa, parte légica, codificacéo, entre outros

2. Como resolver?

Compreender que a programacdo esta associada a
resolucéo de problemas.

3. Oque € um sistema?

Compreender o que€ um sistema.

4. Relacéo entre Sistema e Programa

Apresentar a relacao entre sistema e programa.

5. Fluxograma X l6gica

Apreender o que séao fluxogramas de processo e aplica-
los no desenvolvimento da l6gica de programacao.

6. Fluxograma — mé&o na massa

Aprimorar o desenvolvimento.de-um fluxograma de
processo — atividade méao na massa.

7. Caso de Uso

Conceituar Caso de Uso e analisar sua relagdo com
planejamento ‘e programagéo.

8. Hora de Aplicar

Aplicar.es conceitos de RUP.

9. Diagramas UML

Conhecer e criar diagramas UML.

10. Que tal um cafezinho?

Replicar o conhecimento adquirido em situagdes do
dia a dia.

11. Comparativo de modelos

Trabalhar com andlise de cenarios em comparativo
de modelos.

12. Algoritmo e sua construcao

Construir algoritmos em programacao

13. O HTML e os sites estaticos

Apresentar a linguagem HTML e seu uso na constru¢ao
de sites.

14. HTML — Desenvolvimento e Pesquisa

Trabalhar em codificacées HTML e conhecer o CSS.

15. Onde tudo comecou!

Apresentar a histéria do site, como surgiu, seus
conceitos e a revolucdo que ele provocou nas relacdes

neccoaics e da trahalho
PesSSoats-e-aetiabaino-
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Aulas Descricao
16. Nossa pegada digital rumo a Compreender a importancia de um site para o ativismo
mudanca... social e escolher tema do projeto Pegada Digital.

Conhecer e planejar um roteiro de site e iniciar a

17. Vamos planejar . .
producao dos materiais.

Conhecer e planejar um roteiro de site e iniciar a

18. Atividade mao na massa producdo dos materiais.

19. Codificar e produzir Desenvolver os primeiros‘passos da constru¢dodo site.
20. Codificando — m&o na massa Cadificar a primeira parte do site.

21. Sobre o tema Codificar.o bloco sobrerotema.

22. Ovideo Inserir videos no site.

23. As iniciativas Codificar asiniciativas.

24. Rede de Solidariedade Codificar a Rede de Solidariedade.

25. O time

Codificar-o fime (grupo).

7. LOomatos Codificar rRespostas Frequentes e Salba Mals.
29 Natacia fimal
A bl Irabalhar a finalizacao do site.

29. Organizacgéo do

Circuito de Programagao I ) G0

30. Culminancia — Participar da Culminancia.
Circuito de Programacao

31. Culminancia —
Circuito de Programacao Participar da Culminancia.

32. Devolutivas Realizar devolutiva sobre os do processo de programagao
da eletiva e da vivéncia no Circuito de Programacao.

MATERIAL DO ESTUDANTE

Anexo — Material de acompanhamento da construcao do site.
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PLANO DA ELETIVA

“EU ROBO!” A ROBOTICA SUSTENTAVEL E O ENGAJAMENTO SOCIAL
ENSINO MEDIO

EMENTA

Conhecer as primeiras tecnologias inventadas pelos nossos antepassados e como a sua evolucao
impactou a sociedade e o mundo do trabalho. Robética sustentavel com sucatas. Robgtica com
Arduino. Os trés R da sustentabilidade. Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel.

JUSTIFICATIVA

Houve um tempo em que a relagédo dos seres humanos com 0s robds-era apenas imaginacao.
Ao longo de nossa historia, muitos projetos foram idealizades, alguns até executados, mas com pouco
impacto na vida cotidiana. Esse tempo passou« Do século XX até entéo, as transformacdes sociais,
culturais, politicas e econdmicas nunca foram téo-velozes.

Hoje a robdtica é pensada ndo somente para substituir o trabalho fisico de homens e mulheres,
mas também enquanto uma tecnologia.capaz de proporcionar.melhor qualidade de vida e resolver ou
amenizar problemas essencialmente humanos.

Idealizar, projetar, construir e programarrobds é uma estratégia que possibilita o aprendizado
interdisciplinar, pratico, desafiador e divertido, proporcionando que o estudante relacione sua experiéncia
na escola com as complexidades de nosso tempo.

O componente curricular Eletivas Robotica. Educacional Sustentavel de Baixo Custo surge,
enquanto estratégia de colaboragéo para as escolas brasileiras de Ensino Médio, como uma proposta
sustentavel, buscando possibilitar ao(a) professor(a) o desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas por
meio da construcao de robds com sucatas e materiais de baixo custo, além do conhecimento sobre
responsabilidade consciente e preocupacao com a preservagao e sustentabilidade do meio ambiente.

Esta Eletiva.tem como principal objetive introduzir a tecnologia utilizando como ferramenta a
sucata (robdética sustentavel), com‘materiais reciclaveis. O foco é a aprendizagem diferenciada do
componente curricular do curriculo do Ensino Médio.

Procura-se, ainda; ‘que o estudante compreenda a evolucao histérica da tecnologia e, a partir
disso, consiga vislumbrar esse processo como um recorrente aperfeicoar e inovar que nos trouxe as
tecnologias modernas que nos fascinam, como os computadores, games, a robética, entre outras.

OBJETIVOS GERAIS

Compreender o surgimento das primeiras formas de tecnologia no planeta. Perceber como
ocorreu a evolugao da tecnologia até os dias atuais. Analisar de que forma a robética sustentavel ou de
baixo custo pode ser utilizada como ferramenta de ensino-aprendizagem para preparar o estudante
para os desafios do mercado de trabalho do século XXI — desenvolvimento de competéncias para
resolucdo de problemas, cultura maker e criatividade. Criar agdes sustentaveis que possibilitem a
preservacdo do meio ambiente e da vida no planeta.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Trabalhar as estruturas basicas da introducao a programacao por meio do Arduino. Perceber
como aconteceu a evolucdo da tecnologia. Compreender a importancia da preservacéo do
meio ambiente e da vida no planeta através de acdes sustentaveis.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

No ensino de “Linguagens e suas Tecnologias” tém-se as habilidades:

EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informacéo e comunicag¢ao (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicag¢éo (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para‘fazer uso critico dessa midia em praticas de
selecdo, compreenséao e producédo de discursos em ambiente digital.

EM13LGG703 - Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producao
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos.de pesquisa e busca de informagéo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de produgao e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

No ensino de “Matematica e suas Tecnologias” tém-se a habilidade:
EM13MAT406 - Construir e intefpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos

em pesquisas por amostras,estatisticas, incluindou nde.o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.

EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAQ-CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS
X MEDIACAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

METODOLOGIA

A proposta metodolégica desta Eletiva visa possibilitar aos jovens o conhecimento a partir de
atividades praticas em concordancia com o curriculo escolar, podendo compreender a importancia das
primeiras formas de tecnologia, 0 que € a robotica sustentavel, de baixo custo ou com sucatas, pro-
gramacdo basica, a importancia da sustentabilidade e preservacdo do meio ambiente: dos ODS e dos
3 R da sustentabilidade. A intencionalidade das aulas e oficinas sugeridas neste documento conside- rou
0 conhecimento e a preservacdo do meio ambiente por intermédio de estudos, pesquisas e cons- trugcao
de diversos objetos de roboticos, fazendo-se uso de sucatas — materiais reciclaveis, de baixocusto e
lixo eletrdnico, conforme detalhado a seguir:
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= Linha do tempo da histéria da tecnologia: desde as primeiras formas de tecnologia na Pré-
historia até os dias atuais.

= Evolucdo do homem e datecnologia.

= Primeiras ferramentas e objetos construidos pelos seres humanos, costumes, moradias,
autodefesa e protecao.

= Trabalhos com argila, carvao e massa de modelar.

= Sustentabilidade: protegendo o meio ambiente.

= O que sdo os ODS e os 3 R da sustentabilidade.

= Histéria da robética: o que séo a robdtica, robotica educacional e robética sustentavel com
sucatas e custo reduzido.

= Elétrica e eletrdnica basica (retirando motores de outros objetos, fios, luzes e LED).

= Construindo objetos robéticos com material reciclavel (papel, plastico etc.).

= Instalando motores, luzes, LED e fios nos objetos roboticos:.

= Conhecendo os principios basicos da robética com o Arduino.

Tais a¢cbes visam que os estudantes possam identificar como<é possivel utilizar esses
conhecimentos na elaboracdo de acdes para auxilia-los em sua vida presente e futura e,
consequentemente, desenvolver competéncias e habilidades que lhes possibilitem' ser’candidatos a
profissdes que surgirdo nos préximos anos.

AVALIACAO

A avaliacdo sera feita a partir da analise do desenvolvimento das habilidades do Curriculo para o
Ensino Médio, bem como pelo registro em diario de bordo individual e a partir das producdes coletivas
sistematizadas elaboradas pelas'turmas:
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PLANO DA ELETIVA

HACKEANDO FUTUROS
DESENVOLVER HABILIDADES DE PROGRAMAGAQ PARA RESOLUGAO DE PROBLEMAS

ENSINO MEDIO
EMENTA

Compreender a forma como nos comunicamos com o computador e definir o que é programacao
de computadores. Compreender as diferentes formas (linguagens) de'se comunicar com o computa-
dor e vivenciar situagbes que necessitem de instrugdes para serem realizadas. Apresentar estruturas
basicas de programacéo, como loops, condicionais, funcdes e variaveis — elementos de légica de
programagé&o. Desenvolver projetos utilizando a linguagem de programagéo Scratch.

JUSTIFICATIVA

O Ensino Médio vem enfrentando grandes desafios, fruto de uma dinamicasocial, nacional e in-
ternacional, fortemente marcada pelas rapidas_ transformagfes decorrentes.do.desenvolvimento tecno-
l6gico e de sua aplicabilidade. Para que estarealidade seja construida, € necessario desenvolver com-
peténcias com a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes_e.valores que servirdo de suporte aos jovens para solucionarem
as demandas complexas da vida catidiana, do pleno exercicio da.cidadania e do mundo do trabalho.

A escola cabe o papel de auxiliar os-estudantes a se reconhecerem como sujeitos, experimenta-
rem interagdes com o mundo, valorizarem a diversidade e buscarem oportunidades de crescimento
para seu presente e futuro, 0 que necessariamente passa por.conhecer, compreender, utilizar e ressig-
nificar o uso das tecnologias.

Tanto a computagdo quanto as'tecnologias digitais de informac&o e comunicagéo (TDIC) estdo cada
vez mais presentesna vida de todos, ndo somente nos escritorios ou nas escolas, mas nos nossos bol-
S0s, has cozinhas, nos automoveis, nas roupas etc. Além disso, grande parte das informagdes produzidas
pela humanidade esta armazenada digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o cotidiano
estdo sendo-movidos por tecnologias digitais, situacéo que tende a se acentuar fortemente no futuro.

Pode-se concluir, portanto,que, diante das transformacdes tecnoldgicas e da forma como as pesso-
as se comunicam, 0 mundo da trabalho esta sendo constantemente impactado, sendo fundamental ga-
rantir aos jovens aprendizagens para atuarem em uma sociedade em constante mudanca, ou seja, possi-
bilitar trajetérias que os preparem para profissdes que ainda néo existem e, por que néo dizer, para fazerem
uso de tecnologias que ainda ndo foram inventadas para resolver problemas ainda desconhecidos — po-
demos citar como exemplo as demandas decorrentes do isolamento social vivido no ano de 2020.

A insercéo dos jovens brasileiros neste “novo mercado de trabalho” envolve direta ou indireta-
mente o Pensamento Computacional e a Programagéo, além de tecnologias digitais, uma vez que eles
precisardo desenvolver as capacidades de compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar
e automatizar problemas e suas soluc¢ées, de forma metdodica e sistematica, por meio do desenvolvi-
mento de algoritmos. Eles terdo, ainda, de entender a importancia de codificar, armazenar e proteger
a informacao, além de compreender os impactos da revolugéo digital na sociedade contemporanea e sua
influéncia para a construcéo de uma atitude critica, ética e responsavel da tecnologia digital.

A Eletiva “Hackeando Futuros” surge como uma colaboracdo para levar as escolas uma propos-
ta articulada as habilidades do Curriculo. O desafio é possibilitar que vocé, professor(a), consiga desen-
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volver junto aos estudantes habilidades computacionais que tém cada vez mais relevancia no contexto
social, econdmico e cultural, possibilitando que eles compreendam que solucdes baseadas em tecno-
logia ampliam as possibilidades de criacdo e expressao, geracdo de renda e atuacdo cidada. Para que
isso seja possivel, este componente curricular propde atividades para que os estudantes se apropriem
da Idgica algoritmica e desenvolvam processos mentais que 0s apoiem na identificacdo, analise e re-
solucéo de problemas simples ou complexos do dia a dia.

Esta proposta trabalha com Programagdo Desplugada, que dispensa equipamentos e conexao
a internet, e Programacédo em Blocos, por meio da plataforma Scratch, uma linguagem em blocos
acessivel off-line.

OBJETIVOS GERAIS

Apresentar conceitos referentes a programacao e'relaciona-los aresolucaode problemas, em
consonancia com as competéncias e habilidades necessarias para a sociedade do século XXI.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Trabalhar com estruturas basicas da.ntrodugéo.a programacao de forma desplugada;

= Conhecer elementos de légica de programacao, como cendicionais, fun¢des e variaveis, por
meio de atividades desplugadas;

= Desenvolver atividades empregando os elementos aprendidos de forma desplugada por meio
da programacéo em bloeos no Scratch.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

No ensino de “Linguagense suas Tecnologias” tém-se as habilidades:

EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicacéo (TDIC), compreendendo
seus principios-e funcionalidades, € mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéo e comunicacédo (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préticas de
selecdo, compreensdo e producédo de discursos em ambiente digital.

EM13LGG703 - Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo
coletiva, colaborativa € projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informag&o, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producgéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

No ensino de “Matematica e suas Tecnologias” tém-se a habilidade:
EM13MAT406 - Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos

em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.
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EIXOS TEMATICOS
X INVESTIGACAO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS

MEDIAGAQO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

Aula 1. Programar para qué? Aula 17. Batucaybatuque

Aula 2. Programar para qué? Aula 18. 1,2,3¢. Imersao!

Aula 3. Pilares: solucionando problemas... Aula 19. Plugando?

Aula 4. Solucionando problemas Aula_20. Plugando?

Aula 5. Codificar e decodificar Aula 21. “Meu Projeto de Vida” parte 1
Aula 6. 1,2,3... Imerséao! Aula 22 “Meu Projeto de Vida” parte 2
Aula7. 1,2,3... Imersao! Aula 23.“Meu Projeto de Vida” parte 3
Aula 8. 1,2,3... Imersao! Aula 24. “Meu Projeto de Vida” parte 4
Aula 9. Paravariar... Aula 25. “Meu Projeto.de Vida” parte 5
Aula 10. Eu, avatar Aula 26. “Meu Projeto de Vida” parte 6
Aula 11. Tente outra vez! Aula 27. “MeuProjetode Vida” parte 7
Aula 12. Tente outra vez! Aula 28. “Meu Projeto de Vida” parte 8
Aula 13. E se? Aula 29. Planejando o Codeday

Aula 14. E se? Aula 30. O grande dia chegou!

Aula 15. E se? Aula 31. Q grande dia chegou!

Aula 16. Batuca, batuque! Aula 325Al6, mundo! Estou chegando...
METODOLOGIA

A proposta metodoldgica deste. componente curricular visa possibilitar que os jovens conhegam
elementos.da programacdo, que em um primeiro momento serdo apresentados em atividades desplu-
gadas, e consigamiidentificar como épossivel utiliza-los na elaboracao de a¢des para auxilid-los em
seus projetos de vida e, consequentemente, desenvolver competéncias e habilidades que Ihes possi-
bilitem ser candidatos a profissdes. quesurgirdo nos proximos anos. Para isso, criou-se uma trilha for-
mativa que comeca com indagacdes sobre “por que programar”, tentando demonstrar que ha ao
menos duas maneiras de se trabalhar com a programagao:

1. para compreender alguns conceitos das Ciéncias da Computacao e utiliza-los na resolugdo de
problemas ou como base da compreenséo do uso das tecnologias na sociedade, acdo neces-
saria atodas as novas profissoes.

2. paraser a base formativa de profissionais das Ciéncias da Computacao, profissdo ja existente,
que se ramifica também em novas funcgdes.

N&o obstante, independentemente do projeto de vida que o jovem tracar, este aprendizado o le-
vara a um conhecimento cada vez mais imprescindivel. A trilha formativa foi construida de forma a
apresentar um elemento de programacao e, na sequéncia, sua usabilidade no dia a dia, por vezes
apresentando um problema real e como o referido conceito pode ser utilizado para a sua solucéo.
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Em termos de suporte técnico, este componente curricular trabalha com a Programacgéo Desplu-
gada (sem uso de computador), a partir de atividades makers e da utilizacdo de metodologias ativas e,
na sequéncia, com a Programacao em Blocos, por meio do Scratch, que pode ser utilizado on-line ou
off-line (trata-se de um software livre homologado pelo MEC). O componente curricular apresenta, ainda,
um grande material de suporte, organizado por meio de um processo de curadoria, com o objetivo de
deixar o professor livre para implementar a sua trilha formativa de acordo com a realidade de sua escola.

AVALIACAO

Sugere-se que a avaliacdo seja feita a partir da andlise do desenvolvimento das habilidades do‘Curri-
culo para o Ensino Médio, bem como por meio de rubricas de avaliacdo-em pares, diério de bordo indivi-
dual, producgdes e sistematizagGes coletivas elaboradas pelas turmas para o mural “Al6, mundo!”.

CRONOGRAMA SEMESTRAL

Aulas

Descrigdo e recursos

Apresentar a proposta do componente curricular, sua metodologia e
seus critérios de avaliacdo, bem como levantar.a importancia de compreen-
der como a programagdo auxilia no desenvolvimento de competéncias que
serdo requeridas pelo mercado de trabalho.do século XXI.

1. Por que - .
programar? . Canetpes, fita crepe e folhas de papel;
= Cartolina-ou papel craft;
= Projetor multimidia;
= Anexos que compdem a sequéncia didatica (suporte ao professor e
a atividade).
Proporcionar que o estudante compreenda como a programagao au-
xilia'no desenvolvimento de competéncias que serdo requeridas pelo mer-
2. Por que cado de trabalho do séeulo XXI, bem como que a logica de programagéo
programar? pode seraprendida sem a presenca de um computador
= Canet0es, fita crepe e folhas de papel;
= Anexos.gque compdem a sequéncia didatica (suporte ao professor e
a atividade).
Passibilitar que os estudantes empreguem os quatro pilares da reso-
lucao de problemas — PC (decomposicédo, abstracdo, padrées e algorit-
5 s mo), relacionando-os com seus projetos de vida, e participem de uma ativi-
solucionando dade de codificar e decodificar
problemas. = Projetor multimidia;

* Anexos 3e 3.1;
= Copias da tabela de codigos;
= Folhas de codificagdo/decodificacdo
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Aulas Descricéo e recursos
_ Apresentar o resultado da codificacdo e da decodificacdo do encontro
4. P"?fESZ anterior e trabalhar com os quatro pilares da resolucéo de problemas.
solucionando e Anexos 3e 3.1
PIDRIEMELE - Copias da tabela de codigos;
= Folhas de codificagéo/decodificagao.
Compreender os conceitos de instrucdo, algoritmo, depuracdo, para-
metro e logica e utiliza-los em atividades cotidianas. Compreender como
5. Codificar e traduzir problemas reais em programas.
decodificar

= Anexo 5;
= Folhas de papel quadriculado;
= Canetinhas.

6. Pilares na pratica

Vivenciar os quatro pilares da resolugéo de problemas (PC), relacio-
nando-os a agdes cotidianas¢ Trabalhar codificacéo.

e Anexo 6;

= Papel sulfite;

e Canetinhas;

= Fita crepe.

7.1, 2, 3... Imersao!

Vivenciar.os quatro.pilares da resolugéo de problemas (PC), relacio-
nando-os-a acoes cotidianas. Trabalhar codificacéo.
= /Anexo 6:

8. Ficando fera

Vivenciar os quatro pilares da resolucéo de problemas (PC), relacio-
nando-os a agdes cotidianas. Trabalhar codificagéo.
= Anexo 6.

9. Paravariar...

Conhecer o conceito de variavel e aplica-lo na construcéo de avatar
(personagem).
e Anexo9

10. Eu, avatar

Conhecer o conceito de variavel e aplica-lo na construcéo de avatar
(personagem).
= Anexo 10.

11. Tente outra vez!

Conhecer e aplicar algoritmos de loop (repeticdo).
= Anexo 9.

12. Tente outra vez!

Conhecer e aplicar algoritmos de loop (repeticao).
< Anexo 10;

= Projetor multimidia.
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Compreender o funcionamento das condicionais e reforcar o conceito
13. Ese? de fungao.
e Anexos 11,11.1e11.2;
= Projetor multimidia.
14 E se? Compreender o funcionamento das condicionais e reforgar o conceito
- 1= SEE

de funcéo.
e Anexos 11le12.

15. 1, 2, 3... Imersao!

Compreender o funcionamento das condicionais e reforgar o conceito
de funcao.
= Anexo 12.

16. Batuca, batuque!

Aprender a identificar padrdes em processos e compreender 0s-con-
ceitos de funcéo e acionamento de funcéo.

= Palitos de churrasco;

= Anexo 14.

17. Batuca, batuque!

Aprender a identificar padrées em processos e compreender 0s con-
ceitos de funcédo e acionamento de fungéo.
= Anexo.15.

18. 1, 2, 3... Imersao!

Aprofundar-o conceito de fungéo e utiliza-lo para descrever instru-
cOes.

= Anexo 16;

= Canetinhas oudapis de cor;

= Folha quadriculada:

Apresentar a ferramenta do Scratch e suas funcionalidades para de-
senvolvimento de jogos,Criagdo de animacgéo e filmes animados, utilizando
blocos de comando para programacao.

19. Plugando! < Laboratoério de Informatica — uso da plataforma Scratch;

e Caderno do Diario de Bordo;

= Caneta;

- Lapis;

Aprofundar novos comandos e explorar novas possibilidades de como
fazer um objeto se movimentar, a partir de comandos e animacgdes basicas
no Scratch.

20. Plugando! = Laboratorio de Informéatica — uso da plataforma Scratch;

e Caderno do Diéario de Bordo;
e Caneta;

- Lapis;

* Anexo 20.
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Aulas

Descrig&o e recursos

21. Meu projeto de
vida

Ideacdo, planejamento e elaboracdo de uma aplicacdo no Scratch
com a finalidade de apresentar o(a) estudante, suas habilidades e perspec-
tivas de projeto de vida. Praticar os conceitos computacionais abordados
ao longo do curso. Apresentar e validar a proposta do curso e iniciar os
primeiros passos na linguagem de blocos a partir de um tutorial.

e Sala de informatica;

= Tablets ou celulares;

e Anexos 21,21.1e21.2.

22. Meu projeto de
vida: parte 2

Realizar a ideacéo e o planejamento.da proposta do projetode vida
gue sera transformado e um cordel ou HQ.

e Sala de Informatica;

e Tablets ou celulares;

= Anexo 22.

23 . Meu projeto de
vida: parte 3

Planejar as agfes para iniciarprogramacdo no Scratch.
e Sala de Informatica;

e Tablets ou celulares;

= Anexo 23.

24. Meu projeto de
vida: parte 4

Desenvolver a programacgao no. Scratch.
e Sala de Informatica;

e Tablets oucelulares;

= Anexo 24.

25. Meu projeto de
vida parte: 5

Desenvolver a programagéo no Scratch.
e Sala de Informatica;

+ Tablets ou celulares;

* Anexo25.

26. Meu projeto de
vida: parte 6

Desenvolver a programagéo no Scratch.
< Sala'de Informatica;

» Tablets.ou celulares;

* Anexo 26.

27. Meu projeto de
vida: parte 7

27— Meu projeto de vida: parte 7
Desenvolver a programacao no Scratch.
= Sala de Informatica;

= Tablets ou celulares;

= Anexo 27.

28. Finalizacéo do
projeto

Desenvolver a programacao no Scratch.
= Sala de Informatica;
= Tablets ou celulares.
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Planejar a realizacdo da culminancia para compartilhamento das pro-
ducdes dos projetos de vida com foco na perspectiva dos estudantes par-
ticipantes do curso.

= Anexo 30.

29. Planejando o
Codeday

Apresentar e compartilhar as produgdes do processo da construgéo

30. O grande dia dos projetos de vida dos estudantes.

chegou! . -
e = Projetor multimidia;
= Computador
. Apresentar e compartilhar as produgdes.do processo daconstru¢ao
31.0 grla”de dia dos projetos de vida dos esttidantes.
chegou! - Projetor multimidia;
= Computador
32. Al6, mundo! Estou Realizar o fechamen'Eo do Componente curricular através da avaliacao
chegando... do percurso do mural “Al6, mundo!”.
e Mural “Al6, mundo!”
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PLANO DE AULA

TECNOLOGIA - HACKEANDO FUTUROS
DESENVOLVER HABILIDADES DE PROGRAMACAO PARA RESOLUCAO DE PROBLEMAS.

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA'DA ELETIVA
HACKEANDO FUTUROS — DESENVOLVERHABILIDADES
DE PROGRAMACAQO PARA RESOLUCAO DE PROBLEMAS
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PLANO DA ELETIVA

JOGOS DE ATIVISMO
“O QUE UM GATO PODE ENSINAR PARA O COMPUTADOR?”
ENSINO MEDIO

EMENTA

O jogo na perspectiva de representacao cultural; conhecer 0s jogos ativistas; imersao em jogos
ativistas; conhecer e discutir o ativismos social; mapear informac@es sobre'causas ativistas; pesquisar
elementos de base para o desenvolvimento de jogos; apropriacao e utilizacdo do Scratch; producéo
de games ativistas com olhar nos problemas do territério.

JUSTIFICATIVA

Vocé ja se perguntou sobre como a tecnelogia tem avangado assustadoramente e impactado as
formas de constru¢é@o do conhecimento?.Ontem mesmo nos encantavamos com um walkman, reprodutor
de audio estéreo, quando possuiamos dezenas de fitas cassetes. Nao demorou muito e chegaram os CD,
e hoje as musicas sdo armazenadas emnuvem por aplicativos desenvolvidos para essa finalidade. Vive-
mos diariamente com inovagfes que impactam o cotidiano das salas de aula de forma direta ou indireta.

Durante muito tempo, professores e educadores entendiam gue primeiro deveriamos dar acesso a
tecnologia, principalmente’para.os estudantes maisvulneraveis, e lutar para equipar nossas escolas com
computadores. Depois; em um segundo momento, buscou-se dar acesso aos estudantes ao manuseio
de computadores e«periféricos, e'assim seria oportunizada a inclusdo tecnoldgica. Mais do que nunca,
hoje é preciso compreender que com osdispositivos na palma da méo, como celulares e tablets, € pre-
ciso potencializar atecnologia como . ferramenta de representacao cultural e ativismo social.

Hoje a diversidade de recursos digitais desenvolvidos especialmente para apoiar o processo de
ensino-aprendizagem tem se disseminado a cada dia: jogos eletrénicos, plataformas digitais, aplicati- vos
e softwares educacionais, entre .outros; apresentam variedade de opc¢des aos educadores que
desejam tornar o conhecimento envolvente, atrativo e interativo.

Assim, a Eletiva Jogos de ativismo: “O que um gato pode ensinar para o computador?” visa
apresentar o jogo naperspectiva.de representacao cultural com vistas a construcéo de jogos ativistas que
mostrem as realidades dos territorios e como é possivel denunciar agdes de desigualdade ou combaté-las
por meio da articula¢d@o colaborativa e integragdo somadas a resolucéo de problemas propostos nos jogos.

OBJETIVOS .GERAIS

Apresentar o0 jogo na perspectiva de representacao cultural com vistas a construcao de jogos
ativistas representativos do territorio e de sua realidade.



TECNOLOGIA 121 -

= Compreender a evolugao histérica dos jogos ativistas na perspectiva da representacéo cultural;

= Conhecer e discutir 0 ativismo social por meio da pesquisa e do mapeamento de dados e
informacgdes sobre causas ativistas no contexto do século XXI;

= Apropriar-se de ferramentas da plataforma Scratch e estratégias de aprendizagem ativa por
experiéncias mao na massa,;

= Ampliar o conhecimento dos estudantes e professores em desenvolvimento de aplicativos
utilizando a ferramenta Scratch;

= Utilizar a plataforma Scratch para a criagdo de jogos ativistas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

No ensino de “Linguagens e suas Tecnologias” tém-se as habilidades:

EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informagéo. e comunicacao(TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo €tico, criativo, responsavel e adequado a
praticas de linguagem em diferentes contextos.

EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informag¢ao e comunicacédo (TDIC) na
formacgéo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer usocritico dessa midia em praticas de
selecdo, compreensédo e producédo de.discursos em ambient.e digital.

EM13LGG703 - Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produ¢éo
coletiva, colaborativa e projetos.autorais-em-ambientes digitais.

EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente deprocessos de pesquisa e busca de informacéo,
por meio de ferramentas e'dos novos formatosde producéo e distribuicdo do conhecimento na
cultura de rede.

No ensino de“Matematica e suas Tecnologias” tém-se a habilidade:

EM13MAT406 - Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos
em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem

estatistica, geometria e algebra.
EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS
X MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO.PROGRAMATICO

Engajados em mudancas...
Engajados em mudancas...
Engajados em mudancas...
Mapear e conhecer

Par ou impar? Como tudo comecoul...
Dos tabuleiros aos consoles...

O que sdo jogos ativistas?

O que sdo jogos ativistas?

PwnPE
©No O
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9. Mapear e conhecer 21. Com o gato vou ser ativista

10. Conhecendo o Gato 22. Com o gato vou ser ativista

11. Conhecendo o Gato e explorando possibilidades 23. Em que passo estamos?

12. Hora de construir o roteiro 24. Jogo de ativismo tomando forma

13. Vamos criar o storyboard 25. Jogo de ativismo tomando forma

14. Vamos criar o storyboard 26. Jogo de ativismo tomando forma

15. Exploracdo guiada 27. Jogo de ativismo tomando forma

16. Exploracdo guiada 28. Prototipagem

17. Com o gato vou ser ativista 29. Organizando a Batalha de Games

18. Com o gato vou ser ativista 30. A Batalha de Games: ativismo em acao
19. Com o gato vou ser ativista 31. A Batalha de Games: ativismo em acao
20. Com o gato vou ser ativista 32. Feedback 360°

METODOLOGIA

A metodologia tera como estratégia oportunizar aos participantes a experiéncia da construcao de jogos,
de forma a potencializar a reflexdo sobre causas ativistas utilizando a ferramenta Scratch, tendo como foco o
protagonismo do conhecimento colaborativo, a partir da aprendizagem por experiéncia.dos educandos.

Acreditamos que “boas praticas” de ma@o na massa possam.fortalecer e instrumentalizar
professores a levarem para seus estudantes tecnologias como ferramentas no cotidiano da sala de
aula, possibilitando aliar a criatividade a produ¢@o do conhecimento.

As atividades serdo apresentadas.em formato de desafios que se desenvolverao por meio das
habilidades Curriculo do Ensino Médio, tendo como proposta a criacdo de times ao longo das atividades
do dia a dia da eletiva. Destacamos a organizagéo do raciocinio, pesquisa, mapeamentos, categoriza¢éo
de tarefas e objetivos de curto, médio e longo prazo para producao dos jogos ativistas.

Por fim, os desafios serdo desenvolvidos a partir de situacdes-problema das causas ativistas
pesquisadas. Assim, os educadores poderdo expefimentar estratégias de aprendizagem utilizando a méao
na massa, correlacionando conceitos e ferramentas na construcdo dos jogos utilizando a
programacgéo em blocoes.do Scratch.

AVALIAGAO

A avaliagédo é proposta com o‘conceito de “Avaliacdo 360°”, quando os times (grupos) dos jogos
desenvolvidos ao longo da Eletiva terdo a oportunidade de avaliar a si mesmos e a seus colegas de
time do projeto, por meio de indicadores elaborados de forma colaborativa no inicio da eletiva. Além
disso, sera avaliada a sistematizacao dos projetos dos jogos (games) desenvolvidos ao longo da Eletiva,
a partir da “Batalha de‘Games”: como os estudantes avaliam a participacdo dos seus colegas no
time (grupo) ao_longo do processo de desenvolvimento do jogo no seu time? como o estudante avalia
sua participacao no time (grupo) ao longo do processo de desenvolvimento do jogo no seu time?
como os.estudantes avaliam o impacto do jogo (game) ativista criado pelo seu time (grupo) para a
causa de ativismo social trabalhada? Registro de comentarios e sugestdes para Eletiva.
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Aulas

Descricao

1. Par ou impar? Como tudo
comecou...

Apresentar a historia do jogo e sua evolucao na perspectiva de
representacao cultural.

2. Dos tabuleiros aos consoles...

Compreender a evolugédo dos jogos para 0s games ou jogos
digitais.

3.0 que séo jogos ativistas?

Conhecer no que consistem 0s jogos ativistas.

4. O que séo jogos ativistas?

Participar de uma imersdo em um-jogo ativista.

5. Engajados em mudancas...

Conhecer e discutir o ativisma social como caminho de‘'mudancas.

6. Engajados em mudancas...

Conhecer e discutir o ativismo social como caminho de mudancas.

7. Engajados em mudancgas...

Conhecer e discutir. 0. ativismo social como caminho de mudancas.

8. Mapear e conhecer

Levantar informagbes<sobre o desafio. escolhido e levantar
elementos que serao a base da histéria a ser desenvolvida no
jogo a ser construido no Scratch.

9. Mapear e conhecer

Levantar_informacdes sobre o desafio escolhido e levantar
elementos que'serdo a base da histéria a ser desenvolvida no
jogo a ser construido no Scratch.

10. Conhecendo o Gato

Vivenciar o uso do Scratch e conhecer as suas potencialidades.
Navegar nas pessibilidades de jogos.

11. Conhecendo o Gato e
explorando possibilidades

Vivenciar 0.uso do Scratch e conhecer as suas potencialidades.
Navegar nas possibilidades de jogos.

12. Hora de construir o roteiro

Construir o roteiro do jogo a ser programado no Scratch.

13. Vamos criar o storyboard

Construir o storyboard do Jogo de Ativismo.

14. Vamos criar o storyboard

Construir o storyboard do Jogo de Ativismo.

15. Exploracéo Guiada

Realizar uma orientac@o guiada das funcionalidades do Scratch.

16. Exploracéo Guiada

Realizar uma orientac@o guiada das funcionalidades do Scratch.

17. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

18. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

19. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

20. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

21. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

22. Com o gato vou ser ativista

Conhecer cada uma das ferramentas do Scratch.

23. Em que passo estamos?

Analisar o andamento do processo criativo.
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Aulas

Descrigao

24.Jogo de Ativismo tomando forma

Desenvolver o Jogo de Ativismo.

25.Jogo de Ativismo tomando forma

Desenvolver o Jogo de Ativismo.

26.Jogo de Ativismo tomando forma

Desenvolver o Jogo de Ativismo.

27.Jogo de Ativismo tomando forma

Desenvolver o Jogo de Ativismo.

28. Prototipagem

Realizar rodas de jogos para testar as funcionalidades.

29. Organizando a batalha de games

Organizar e sistematizar as agdes necessarias para realizagéo da
“Batalha de Games”.

30. A Batalha de Games: ativismo
em acao

Vivenciar a experiéncia de jogar os games, de forma a garantir
gue todos os participantes experimentem todos 0s games
produzidos na turma.

31. A Batalha de Games: ativismo
em acao

Vivenciar a experiénciade jogar os games, de forma a garantir
gue todos os participantes experimentem todos os games
produzidos na turma.

32. Feedback 360°

Realizar uma avaliagéo 360°.
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PLANO DE AULA

TECNOLOGIA - JOGOS DE ATIVISMO
‘O QUE UM GATO PODE ENSINAR PARA O COMPUTADOR?”

EM BREVE AQUI, OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
JOGOS DE ATIVISMO “O QUE UM GATO PODE ENSINAR
PARA O COMPUTADOR”
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PLANO DA ELETIVA

EXPRESSO TURISTICO
6° E 7° ANOS - ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

O turismo, ao contrario do que 0 senso comum sugere, pode estar associado as praticas pedagdgicas
e oferecer uma experiéncia transformadora de ensino, contribuindo para a formacao e o desenvolvimento dos
estudantes. Nessa perspectiva, a Eletiva Expresso turistico tem o objetiva'de promover aos estudantes do 6°
e do 7° ano conhecimentos conceituais e, principalmente, praticos de‘atividades voltadas ao turismo; consi-
derando o seu valor social, econémico e cultural. Dentre os contetdos trabalhados na eletiva, os estudantes
terdo a oportunidade de aprender conceitos e saberes voltados ao turismo, estabelecer relagées.entre prati-
cas econdmicas locais/regionais e o turismo, compreender e classificar diferentes atragdes turisticas, analisar
e comparar os destinos turisticos mundiais e locais, bem como reconhecer as manifestacoes culturais de sua
cidade/regido e compreendé-las como poténcias turisticas. Distanciando-se de praticas tradicionais de ensi-
no, a eletiva oferecera aos estudantes experiénciasde passeios virtuais e Estudos do Meio, possibilitando o
contato e a comparacao de diferentes destinos, realidades, culturas e segmentos turisticos. A metodologia da
eletiva visa explorar ainda, nesse processo de ensino-aprendizagem, @ autonomia, o protagonismo e a criati-
vidade dos estudantes ao trazerem seus conhecimentos prévios e experiéncias como forma de contribuicao
para as aulas e ao produzirem as atividades e o projeto final, 0 mapa turistico virtual.

JUSTIFICATIVA

O Turismo dialoga com'todas-as areas do conhecimento. O mundo do trabalho passa por extensas
e profundas transformag@es com 0s avancos tecnoldgicos e seus impactos nos diversos setores da eco-
nomia. Com o crescimento da movimentagao turistica.no Brasil e, consequentemente, no Estado de S&o
Paulo, tem-se a preocupagao em garantir 0 conhecimento e a valorizacdo da identidade local dos munici-
pios com potencial ou destinos turisticos consalidados, buscando a preservacéo do patriménio historico,
cultural e ambiental, bem como fatores'de desenvolvimento socioeconémico das localidades. Diante disso,
€ essencial sensibilizar e preparar 0s estudantes para praticas turisticas responsaveis, além de sensibiliza-
-los sobre a importancia de conhecer.evalorizar a identidade local da cidade, buscar solu¢@es para o seu
desenvolvimento e fortalecimento como cidade turistica, no &mbito da economia verde, solidaria e criativa.

OBJETIVOS

Promover conhecimentos e habilidades de atividades turisticas.

Reconhecer a importancia do turismo como fonte de renda e desenvolvimento local.
Apresentar e ampliar o repertorio turistico cultural do estudante.

Estimular a valorizacdo das manifestacdes artisticas e culturais locais.

Fomentar a protecdo e conservacao dos patriménios naturais e culturais (materiais e imateriais).
Exercitar a criatividade ao produzir o mapa turistico virtual do Expresso Turistico: nossa cidade.
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Este projeto permite abordar competéncias, objetos de conhecimento e habilidades previstas
no Curriculo.
Competéncias gerais:

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico - cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora;/coma Libras, e escrita); corporal;
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagéo de forma criti-
ca, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentas;. resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida.pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e'vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania‘e ao seu projeto de vida, com liberdade, autono-
mia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e de-
fender ideias, pontos de'vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos huma-
nos, a consciéncia secioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global,
com posicionamento ético emrelacéo ao cuidado de simesmo, dos outros e do planeta.

9. Exercitar a empatia,.0 dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o .respeito‘ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencia-
lidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

Habilidades do Curriculo a’'serem desenvolvidas nos 6° e 7°anos, considerando as seguintes

competéncias especificas de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Artes, Educacao Fisica, Ensino Reli-
gioso, Histéria e Geografia:

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES CURRICULO
Estratégias de producdo: Planejamento de textos argumentativos e apreciativos
EF67LP11 - Planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados, textos e videos de apresentacao e

apreciacdo préprios das culturas juvenis tendo em vista as condi¢Ges de producdo do texto — objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagao, entre outros.
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Textualizac@o de textos argumentativos e apreciativos

EF67LP12 - Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e producdes e géneros
proprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado, entre outros) que
apresentem/descrevam e/ou avaliem producdes culturais, tendo em vista o contexto de producéo
dado, as caracteristicas do género, o0s recursos das midias envolvidas e a textualizacdo adequada dos
textos e/ou Producoes.

Producdo e edicdo de textos publicitarios

EF67LP13 - Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o contexto de producao, por
meio da exploragdo de recursos multissemiéticos, relacionando elementos verbais e visuais, utilizando
adequadamente estratégias discursivas de persuasao e/ou convencimento, criando titulo ou‘slogan que
fagam o leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servico, ideia ou
produto em questéao.

Planejamento e producdo de entrevistas orais

EF67LP14A - Definir o contexto de producgéo da entrevista (objetivos, o que se pretende conseguir,
escolha do entrevistado etc.).

EF67LP14B - Levantar informacdes sobre o entrevistado e sobre o0 acontecimento ou tema em questao.
EF67LP14C - Preparar o roteiro de perguntas para arealizacdo de entrevista oral com envolvidos ou
especialistas relacionados ao fato noticiado ou-ao tema em pauta.

EF67LP14D - Editar a escrita dotexto, adequando-o a seu contexto de publicacdo, a construcao
composicional do género e garantindo arelevancia das informag6es mantidas e a continuidade temética.

Curadoria de informacao

EF67LP20 - Realizar pesquisa, apartir de recortes e gquestdes definidos previamente, usando fontes
indicadas e abertas.

Estratégias de escrita: textualizacdo, revisdo e edicédo

EF67LP22 - Produzir resumaos, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o uso adequado de
parafrases e citacdes.

Conversacdo espontéanea

EF67LP23A - Respeitar os turnos de fala, na participacdo em conversagfes e em discussdes ou
atividades coletivas.

EF67LP23B - Formular perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situacGes de
aula, apresentacéo oral, seminario etc.

Construcao de repertorio lexical.

EFO6LI17 - Construir repertério lexical relativo a temas familiares (escola, familia, rotina diaria, atividades
de lazer, esportes, entre outros).
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EFO6LI125 - Identificar a presenca da lingua inglesa na sociedade brasileira/comunidade (palavras,
expressoes, suportes e esferas de circulagdo e consumo) e seu significado.

Adjetivos possessivos.

EFO6LI23 - Empregar, de forma inteligivel, os adjetivos possessivos.

Presenca da lingua inglesa no cotidiano.

Pronomes do caso reto e do caso obliquo.

EFQ7LI19 - Discriminar sujeito de objeto utilizando pronomes a eles relacionados.
Contextos e praticas

EFO06AR03 - Analisar situagdes nas quais as modalidades das artes visuais se integram ao ‘audiovisual
(cinema, animacdes, videos etc.) e ao design grafico (capas de livros, ilustracdes de textos diversos etc).

Processos de criacéo

EFO6ARO06 - Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base'em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

EF06AR14 - Analisar e experimentar diferentes elementos das dancas folcloricas paulistas e brasileiras
(coreografia, figurino e trilha sonora) e espagos-(convencionais e ndo convencionais) para composicao
cénica e apresentagao coreografica, individual e coletiva.

Contextos e praticas

EFO6AR09 - Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao, representacdo e encenacao de
dancas folcloricas, reconhecendo e apreciando composigdes de danca de artistas, grupos e coletivos
paulistas e brasileiros de diferentes épocas.

EFO6ARL17 - Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios, equipamentos culturais e espacos de
circulagdo, nos contextos local e brasileiro, de diferentes géneros da musica tradicional e da musica
folclérica local, paulista e brasileira, e do eonhecimento musical referente a esses géneros.
EFO06AR18 - Reconhecer e apreciar o papel de.musicos, grupos e coletivos que contribuiram para o
desenvolvimentode diferentes géneros damusicatradicional e da musica folclérica local, paulista e brasileira.
EFO07ARO03 - Analisar situagdes nas-quais as modalidades das artes visuais se integram a arquitetura
e a cenografia e ao design de mabiliarios.

Elementos da linguagem

EF06AR10 - Explorar.elementos constitutivos do movimento dancado nas dancas folcléricas paulistas
e brasileiras, abordando, criticamente, o desenvolvimento dessas manifestagfes da danga em sua
histéria tradicional e contemporanea.

EF06AR11 - Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e espaco) como
elementos que, combinados, geram as acfes corporais e 0 movimento dancado.

Habilidade articuladora

EF69AR31 - Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimens@es da vida social, cultural, politica,
historica, econdmica, estética e ética.



- 118  CADERNO DO PROFESSOR

Dancas urbanas

EFO7EF13 - Diferenciar as dangas urbanas das demais manifestacdes da danca, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a elas por diferentes grupos sociais.

Praticas corporais de aventuras urbanas

EFO6EF18 - Experimentar e fruir diferentes praticas corporais de aventura urbanas, valorizando a
prépria seguranca e integridade fisica, bem como as dos demais.

EFO6EF21 - Identificar a origem das préticas corporais de aventura e as possibilidades de recria-las,
reconhecendo as caracteristicas (instrumentos, equipamentos de seguranga, indumentaria, organiza¢ao)
e seus tipos de praticas.

Simbolos, ritos e mitos religiosos

EFO6ERO6 - Reconhecer a importancia dos mitos, ritos, simbolos-€e textos na estruturagdo das
diferentes crencas, tradicdes e movimentos religiosos.

A questdo do tempo, sincronias e diacronias: reflexdes sobre o sentido das eronologias.

EFO6HIO2A - Identificar a importancia dasfontes-histéricas para a producao do saber histoérico e
analisar o significado das fontes que originaram determinadas formas de registro em sociedades e
épocas distintas.

EFO6HI02B - Analisar a importancia das diferentes linguagens (visual, oral, escrita, audiovisual, material
e imaterial - em diferentes sociedades. € épocas.

Formas de registro da histdria e da.producao do conhecimento historico.

EFO6HIO1A - Identificar as diferentes no¢des de tempo (cronoldgico, da natureza e historico -.
EFO6HIO1B - Identificar.as diversas formas de notagdo do tempo (calendarios diversos e outros
artefatos -, bem como as distintas formas de periodizacao da histéria.

EFO06HI01C - Reconhecer que a organizagéo do tempo é construida culturalmente, de acordo com a
sociedade-e do seu contexto histarico.

ldentidade sociocultural

EF06GEOQL - Descrever.elementos constitutivos das paisagens e comparar as modifica¢cdes nos lugares
de vivéncia e os usos desses lugares em diferentes tempos.

EFO06GE15* - Elaborar hipoteses para explicar as mudangas e permanéncias ocorridas em uma dada
paisagem em diferentes lugares e tempos.

Ideias e_concepgOes sobre a formagao territorial do Brasil

EFO07GE13* - Analisar o processo de formacdo do territério brasileiro e identificar as demarcacg@es de
limites e fronteiras em diferentes tempos.

EF07GEL5* - Analisar as divisdes regionais do IBGE e outras propostas de regionaliza¢édo tais como:
os Complexos Regionais ou Regies Geoecondmicas e descrever as caracteristicas culturais,
econbmicas, naturais, politicas e sociais de cada regido brasileira.
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EFO7GE16* - Analisar em diferentes producdes culturais elementos das paisagens das regides
brasileiras, em especial a regido sudeste.

Formacéo territorial do Brasil

EFO07GEQ2 - Analisar a influéncia dos fluxos econémicos e populacionais na formacé@o socioeconémica
e territorial e discutir os conflitos e as tensdes histéricas e contemporaneas no Brasil, em especial no
Estado de S&o Paulo.

EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAQ CIENTIFICA X _PROCESSOS CRIATIVOS
X MEDIACAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Turismo: embarque nessa viagem (introduc@o ao universo do turismo)

2. Primeira parada: recreacéo e diversdo (parques tematicos e recreagdes urbanas)

3. Segunda parada: festas e festivais (cultura popular paulista.—manifestacoes artisticas e
gastronomia)

4. Terceira parada: passeios culturais (museus, centros culturais, cidades, bairros e prédios histéricos)

5. Quarta parada: turismo de natureza (ecoturismo)

6. Ultima parada: nossa cidade turistica (culminancia)

METODOLOGIA

Esta eletiva segue o principio da metodologia ativa baseada em projetos, tendo como perspectiva:

= O aprendizado a partir da aplicacdo pratica dos.conceitos abordados e discutidos na eletiva;

= O professor como mediador e orientador no processo de ensino-aprendizagem;

= Os estudantes como agentes ativos e protagonistas no processo de ensino-aprendizagem;

= Os_estudantes responsaveis pela execugdo do projeto;

= O desenvolvimento de habilidades socioemocionais de estudantes engajados: resolucéo de
problemas, criatividade, colaboragdo, empatia, dialogo.

RECURSOS DIDATICOS

= Projetor

= Caderno

= Lépis, caneta, borracha

= Computadores (para escolas que possuem laboratério de informatica)
= Faolhassulfite

= Gravador (de celular, se possivel)

= Aparelho de som

= Fichas de estudo

= Caderno de campo

= Materiais que podem ser listados a critério do professor
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EIXOS TEMATICOS

Eixo 1 — Introdu¢d@o ao universo do turismo

Eixo 2 — Parques tematicos e recreacdes urbanas

Eixo 3 — Cultura popular paulista: manifestacdes artisticas e gastronomia
Eixo 4 — Museus, centros culturais, cidades, bairros e prédios historicos
Eixo 5 — Turismo de natureza (Ecoturismo)

Eixo 6 — Turismo na nossa cidade

CULMINANCIA

1.

2.

Producgédo do mapa turistico virtual (em ferramentas digitais gratuitas) do Expresso turistico:
nossa cidade.

Apresentacao e divulgacdo do Expresso turistico: nossa cidade (“passeio guiado” pelos
pontos turisticos).

AVALIACAO

Avaliagédo qualitativa e processual, levande-em consideracdo os conteudos.conceituais,
procedimentais e atitudinais.

Contelidos conceituais:

1
2.
3.
4
5

. Apreender conceitos e saberes voltados ao turismo.

Estabelecer relacdes entre praticasrecondmicas locais/regionais e o turismo.
Classificar as diferentes atrag@es turisticas.

. Analisar e comparar 0s destinos turisticos mundiais e locais.

Reconhecer as-manifestacdes culturais de sua cidade/regido e compreendé-las como po-
téncias turisticas.

Conteudos procedimentais:

1.

2.

5.
6.

Coletar informacgOes e registros de pontos turisticos consolidados ou em potencial na
cidade/regiao.

Elaborar materiais para a constru¢ao do produto final: aloum digital de fotos e videos, textos
informativos e de apresentacdo, playlist com musicas da cultura popular e folclérica paulista,
audioguias de passeios SOnoros e roteiros ecoturisticos.

Representarsmanifestacdes da cultura popular paulista por meio de dangas e folguedos.
Utilizar feframentas digitais para a producdo do mapa turistico virtual Expresso turistico:
nossa cidade.

Planejar e executar a divulgacdo do mapa virtual turistico.

Desenvolver competéncias da oralidade para a apresentacdo do mapa virtual turistico.

Contelidos atitudinais:

1.
2.
3.

Respeito ao professor e aos colegas de turma.
Postura ética e tolerante.
Sociabilidade e trabalho em equipe.
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4. Pontualidade, assiduidade, organizagéo e participacao.
5. Pontualidade na entrega de trabalhos.
6. Autonomia e protagonismo.

Autoavaliacéo

Propor préaticas de autoavaliacdo apds as atividades de cada eixo e uma autoavalia¢éo final. As
autoavaliagdes podem ser destinadas a reflexao do desenvolvimento individual e do grupo sobre os
aspectos conceituais e atitudinais. A autoanalise é uma importante ferramenta para a construcéo de
estudantes ativos e colaborativos.

REFERENCIAS
Curriculo Paulista. SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAQ PAULO. Disponivel em:
https://cutt.ly/ELKATXF.

Turismo na escola (cartilha). SECRETARIA DE TURISMO DOESTADO DE SAO PAULO. Disponivel
em: inserir

Turismo SP 20-30. SECRETARIA DE TURISMO DO ESTADO DE-SAQ.-PAULO. Disponivel em:
https://cutt.ly/WLKAUUFr.

Turismo responsavel (guias). MINISTERIO DO TURISMO DO GOVERNO FEDERAL. Disponivel em:
https://cutt.ly/iLKAFd2.

Etica no turismo. Cadernos Sesc de Cidadania. Disponivel em: https://cutt.ly/ILKAKTrS.


https://cutt.ly/ELKAfXf
https://cutt.ly/WLKAUUr
https://cutt.ly/iLKAFd2
https://cutt.ly/ILKAKr8
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PLANO DE AULA

TURISMO - EXPRESSO TURISTICO

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
EXPRESSO TURISTICO



https://drive.google.com/file/d/1nM1IXzC_Z3A_Rb8tvbwDBF3xRE2CnyYa/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1nM1IXzC_Z3A_Rb8tvbwDBF3xRE2CnyYa/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA
ECOTURISMO E AVENTURA
8 E 9° ANOS - ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EMENTA

O Turismo é um fendbmeno socioeconémico que consiste no deslocamento temporario e volunta-
rio de um ou mais individuos que, por fatores que envolvem a motivagdo humana, saem do seu local
de residéncia habitual para outro local, gerando novas rela¢des de importancia cultural, social, econd-
mica e ecoldgica entre os chamados nucleos emissores e receptores. O Ecoturismo e0 Turismo de
Aventura, especificamente, sédo segmentos de atividade turistica de carater recreativo e sustentavel e
gue promovem o cuidado ambiental e a preservagéo do patrimoénio natural e cultural. Levando em
consideragéo essas informacdes, a eletiva Ecoturismo e Aventura tem o objetivo de promover aos es-
tudantes do 8° e do 9° do Ensino Fundamental || conhecimentos conceituais e, principalmente, praticos
de atividades voltadas ao turismo, sobretudo o-Ecoturismo e o Turismo de Aventura. Por meio de di-
versas situacdes e experiéncias, simuladas e reais, 0 estudante podera aperfeicoar o olhar critico, o
senso de preservacao e sentir-se pertencente a‘cidade/regido. Alem disso, a eletiva tem a finalidade de
promover a compreensao da diversidade da.cadeia produtiva do Turismo no ambito da economia ver-
de, solidaria e criativa. Com uma metodologia de ensino ativa, a eletiva Ecoturismo e Aventura visa um
processo de ensino-aprendizagem dindmico e prazeroso baseado na ideia de gamificacéo, isto €, a
partir de desafios, jornadas e conquistas de etapas.

JUSTIFICATIVA

O Turismo dialoga com todas as areas do conhecimento. O mundo do trabalho passa por extensas
e profundas transformacdes com©s avancos tecnoldgicos e seus impactos nos diversos setores da
economia. Com o erescimentoda mavimentagéo turistica no Brasil e, consequentemente, no Estado
de S&o Paulo, tem-se a preocupagao em garantir o conhecimento e a valorizagao da identidade local
dos municipios com potencial ‘ou. destinos turisticos consolidados, buscando a preservacdo do
patriménio histérico, cultural e ambiental, bem como fatores de desenvolvimento socioeconémico das
localidades. Diante/disso; eessencial sensibilizar e preparar os estudantes para praticas turisticas
responsaveis, além de sensibiliza-los sobre a importancia de conhecer e valorizar a identidade local da
cidade, buscar-solucoes para o seu desenvolvimento e fortalecimento como cidade turistica, no @mbito
da economia verde, solidaria e criativa.

OBJETIVOS

Promover conhecimentos e habilidades de atividades turisticas.

Reconhecer a importancia do turismo como fonte de renda e desenvolvimento local.
Estimular a valorizacdo da economia verde, solidaria e criativa.

Exercitar a capacidade de resolugédo de problemas.

Desenvolver estratégias de utilizacdo sustentavel do patriménio natural e cultural.
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= Contribuir para a conscientizacdo da conservagéo dos recursos naturais.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Este projeto permite abordar competéncias, objetos de conhecimento e habilidades previstas
no Curriculo.
Competéncias gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacgéo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e criarsolugdes (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias'e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacaa de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos; resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria navida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que Ihe possibilitem. entender.as relagées proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciénciacritica‘e responsabilidade.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar.com elas.

9. Exercitar a empatia; 0 dialogo, a resolugao de conflitos e a cooperagéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e .de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir.pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagéo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidaries.

Habilidades do Curriculo a serem desenvolvidas no 8° e no 9° ano do Ensino Fundamental,
levando em consideracéo as seguintes competéncias especificas de Lingua Portuguesa, Artes,
Educacao Fisica, Ensino’Religioso, Histéria e Geografia.

OBJETOS DE CONHECIMENTO
HABILIDADES CURRICULO

Leitura

EF89LPO1A - Analisar os interesses, no campo jornalistico e midiatico, as influéncias das novas
tecnologias e as condi¢Bes que fazem da informagdo uma mercadoria. (EF89LP01B) Desenvolver
estratégias de leitura critica frente aos textos jornalisticos, midiaticos entre outros.
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EF89LPO02 - Analisar, ética e criticamente, diferentes praticas sociais frente aos géneros da cultura
digital (meme, gif, comentario, charge, curtida, post, blog, entre outros) envolvidos no trato com a
informacé&o e opinido, de forma a possibilitar uma presenca mais critica e ética nas redes.
EF89LP18A - Analisar instancias e canais de participacdo disponiveis na escola, na comunidade, no
municipio ou no pais, incluindo formas de participacéao digital.

Producéo de textos

EF89LPO8 - Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio ou TV/video, sites), tendo em
vista as condi¢des de producédo do texto, a partir da escolha do fato a ser aprofundado ou do tema a
ser focado, do levantamento de dados e informac¢des sobre o fato ou tema, do registro dessas
informacdes e dados, da escolha de fotos ou imagens a produzir'ou a utilizar, da producao.de
infograficos, quando for o caso, e da organizacao hipertextual.

EF89LPO9A - Produzir reportagem impressa, com titulo, linha fina (optativa), organizacdo compasicional
(expositiva, interpretativa e/ou opinativa), progressao tematica e uso de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas.

EF89LP09B - Produzir reportagens multimidiaticas, com=base nas condi¢des de producdo:
caracteristicas do género, recursos e midias disponiveis, sua organizacao hipertextual e o manejo
adequado de recursos de captacéo e edi¢do de udio e imagem.

EF89LPO9C - Utilizar adequadamente a nhorma-padréo na produgéao-de-reportagens impressas
e multimidiéticas.

EF89LP11A - Produzir pecas e campanhasspublicitarias (cartaz, banner; indoor, folheto, panfleto,
anuncio de jornal/revista, para internet,-spot, propaganda de radio, TV, por exemplo).

EF89LP11B - Revisar pegas e campanhas publicitarias.

EF89LP11C - Editar pecas e campanhas publicitarias.

Oralidade

EF89LP12 - Planejar coletivamente arealizacdo de um debate sobre tema previamente definido, de interesse
coletivo, com regras acordadas-e planejar, em grupo, participacdo em debate a partir do levantamento de
informacdes e argumentos que possam sustentar o posicionamento a ser defendido, tendo em vista as
condicdes de produgéo do debate, objetivos do debate, motivacdes para sua realizacdo, argumentos e
estratégias de convencimento mais eficazes e participar de debates regrados, na condi¢cdo de membro de
uma equipe de debatedor, apresentador/mediador, espectador entre outras possibilidades de participacéo,
como forma de compreender o funcionamento do debate, e poder participar de forma convincente, ética,
respeitosa e critica e desenvolver uma atitude de respeito e didlogo para com as ideias divergentes.
EF89LP13 - Planejar(para pessoas locais: colegas, professores, pai, mae, por exemplo) entrevistas
sobre fatos de relevancia cotidiana.

EF89LP13 - Aplicar as entrevistas com vistas a compilagéo e a andlise de respostas coletadas.
EF89LP27A < Formular problematizacbes pertinentes, em momentos oportunos (situagbes de aulas,
apresentagao oral, seminario, debates, entre outros).

EF89LP27B - Tecer consideracfes relacionadas as problematizacdes.

Contextos e préticas

EF08ARO04 - Analisar os elementos constitutivos das diferentes modalidades produzidas por culturas
indigenas (brasileiras e latino-americanas) e africanas de diferentes épocas.
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EF08ARO02 - Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais de culturas indigenas (brasileiras e latino-
americanas) e africanas, contextualizando-os no tempo e no espaco.

Processos de criacdo

EF09AR13 - Investigar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras manifestacbes da danca
contemporanea de diferentes matrizes estéticas e culturais, como também fatos, noticias, temaéticas e
situacdes atuais, como referéncia para a criacdo e a composicdo de dangas autorais, individualmente
e em grupo.

Sistemas de linguagem

EF09ARO08 - Diferenciar as categorias de artista, arteséo, produtor cultural, curador, designer, entre
outras, estabelecendo relacdes entre os profissionais do sistema das artes visuais.

Praticas corporais de aventura na natureza

EFO8EF19 - Experimentar e fruir diferentes praticas corporais'de aventura na natureza, valorizando a
propria seguranca e integridade fisica, bem como as dos demais.

EFO8EF20 - Identificar riscos, formular estratégias e observar normas.de.seguranga para superar 0s
desafios na realizacdo de préticas corporais de aventura na natureza.

EFO09EF19 - Explorar diferentes praticas corporais de aventura na natureza, respeitando o patriménio
natural e minimizando os impactos de-degradagéo ambiental.

EFO09EF21 - Identificar as caracteristicas (equipamentos de seguranca, instrumentos, indumentaria,
organizagao) das préticas corporais de aventura na natureza, bem como suas transformacdes historicas.

Fontes e tipos de energia: Transformagéao de energia

EFO08CIO1 - Identificar e classificar diferentes fontes, renovaveis e nao renovaveis, e comparar Como a
energia é utilizada em residéncias, comunidades ou cidades em relacéo aos principios da sustentabilidade.
EFO08CI17* - Discutir e propor o uso da energia de modo confiavel, sustentavel, moderno e
economicamente acessivel para todos.

Saude

EF08CI21* - Discutir osfatores de protecao psicoafetivos pertinentes a idade pré-adolescéncia e a
adolescéncia valorizando 0 autocuidado e o respeito a si e ao outro, e a vida.

Preservacdo da biodiversidade

EF09CI12A - Discutir a importancia das unidades de conservagéo para a preservagao da biodiversidade
e do patrimonio nacional e suas relagdes com as populacdes humanas e as bacias hidrograficas.
EF09CI12B - Propor estratégias de uso sustentavel dos espacos relacionados as areas de drenagem,
rios, seus afluentes e subafluentes, proximos a comunidade em que vive.

EFO09CI13 - Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢cdo de problemas ambientais da
comunidade e/ou da cidade, com base na andlise de acbes de consumo consciente e de
sustentabilidade bem-sucedidas.
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Cartografia; anamorfose,croquis e mapas tematicos da América e Africa

EFO8GELS - Elaborar mapas ou outras formas de representacdes cartograficas para analisar as redes
e as dinamicas urbanas e rurais, ordenamento territorial, contextos culturais, modo de vida e usos e
ocupacao do solo na América e na Africa.

EFO8GE19 - Interpretar e elaborar cartogramas, mapas esquematicos (croquis) e anamorfoses
geogréaficas com informacgdes geogréaficas acerca da América e da Africa.

Leitura e elaboracdo de mapas tematicos, croquis e outras formas de representacdo para analisar
informacdes geogréficas

EF09GE14B - Analisar projecdes cartograficas, anamorfoses geograficas e mapas tematicos relacionados
as questbes sociais, ambientais, econdmicas, culturais, politicas de‘diferentes regides do mundo.

EIXOS TEMATICOS

X INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS: CRIATIVOS
X MEDIACAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Trilhas turisticas (introdug@o ao turismo, .€onceituagao, tipologias, segmentos e regides
turisticas no Estado de S&o Paulo).

2. Turismo de Natureza/(regides ecoturisticas no Estado de Sdo Paulo: do ABC TOUR - Rota da
Natureza, Alta Mogiana, /Altos de Paranapiacaba, Caminhos da Mata Atlantica, Circuito das
Frutas, Lagamar, Nascentes do Tieté, Picos da Mantiqueira).

3. Turismo de Aventura (regifes turisticas de aventura no Estado de Sdo Paulo: Cavernas da Mata
Atlantica, Mantiqueira Paulista, LitoralNorte de S&o Paulo, Entre Serras e Aguas, Canions
Paulistas).

4. Préticas turisticas (culmin&ncia: jogo de aventura e cicloturismo).

METODOLOGIA

Esta eletiva segue 0 principio da metodologia ativa baseada na gamificacao, tendo como perspectiva:

= O/professor como mediador e orientador no processo de ensino-aprendizagem.

O estudante como agente ativo e protagonista na constru¢ao do seu conhecimento.

O desenvolvimento de atividades baseado em jogos de fases.

Gerar dinamicidade e prazer no processo de ensino-aprendizagem.

A relacd@o entre desafios e conquistas nas trilhas da aprendizagem e sua progressao.

O desenvolvimento de habilidades socioemocionais de estudantes engajados: resolucéo de
problemas, criatividade, colaboracéo, empatia, dialogo.
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RECURSOS DIDATICOS

Projetor

Caderno

Lapis, caneta, borracha

Computadores (para escolas que possuem laboratério de informatica)
Folha sulfite

Gravador (de celular, se possivel)

Aparelho de som

Materiais de estudo, pesquisa e atuacao, tais como: roteiros, fichas, formularios de pesquisa etc.
Caderno de campo

Mural, cartolina, espuma vinilica acetinada, tesoura, alfinete

Materiais que podem ser listados a critério do professor

EIXOS TEMATICOS

Primeira fase — Trilhas turisticas: modulo introdutorio

Segunda fase — Turismo de Natureza: regibes ecoturisticas no Estado de S&o Paulo
Terceira fase — Turismo de Aventura: regides turisticas de aventura Estado de S&o Paulo
Ultima fase — Praticas turisticas: culminancia

CULMINANCIA

©OoNOO NP
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1. Proposta e execucao de um roteiro de cicloturismo.
2. Criagdo de jogos voltados ao-turismo de aventura.

AVALIACAO

Avaliagédo qualitativa‘e processual, levando em consideracdo os contetdos conceituais,
procedimentais e atitudinais.

Contetdos conceituais:

Apreender conceitos e saberes voltados ao turismo.

Estabelecer relacdes entre praticas econdmicas locais/regionais e o turismo.
Reconhecer a importancia do turismo responsavel e sustentavel.

Interpretar e.@analisar projecOes cartograficas, cartogramas, croquis e mapas tematicos.
Conhecer.as unidades de conservacdo e parques ecoldgicos no Estado de Séo Paulo.
Aprender conteudos relacionados aos biomas Mata Atlantica e Cerrado.

ok whPE

Conteudos procedimentais:

Praticar o dialogo.

Analisar.

Utilizar estratégias e ferramentas.
Planejar e executar.

Desenvolver competéncias da oralidade.

abrwpdPE
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Conteddos atitudinais:

Respeito ao professor e aos colegas de turma.
Postura ética e tolerante.

Competicao saudavel e respeitosa.

Sociabilidade e trabalho em equipe.

Pontualidade, assiduidade, organizacdo e participagao.
Pontualidade na entrega de trabalhos.

Autonomia e protagonismo.

Nogakwdn=

Autoavaliacéo

Propor préaticas de autoavaliacdo apés as atividades de cada eixo (fase) e uma autoavalia¢ao final. As
autoavaliagdes podem ser destinadas a reflexdo do desenvolvimento individual € do grupo sobre 0s aspec-
tos conceituais e atitudinais. A autoanalise € uma importante ferramenta para‘a construgéo de estudantes
ativos e colaborativos.

REFERENCIAS

Curriculo Paulista. SECRETARIA DA EDUCACAQ DO ESTADO DE SAO PAULO. Disponivel em:
https://cutt.ly/oLKSxVs.

Turismo na escola (cartilha). SECRETARIA DE TURISMO DO ESTADO DE SAO PAULO. Disponivel em:
inserir

Turismo SP 20-30. SECRETARIA DE TURISMO DO ESTADO DE SAO PAULO. Disponivel em:
https://cutt.ly/pLKSm2m.

Turismo responséavel (guias). MINISTERIO DO TURISMO DO GOVERNO FEDERAL. Disponivel em:
https://cutt.ly/ELKSI1U.

Etica no turismo. Cadernos Sesc.de Cidadania: Disponivel em: https://cutt.ly/YLKSAwC.


https://cutt.ly/oLKSxVs
https://cutt.ly/pLKSm2m
https://cutt.ly/ELKSI1U
https://cutt.ly/YLKSAwC
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PLANO DE AULA

TURISMO - ECOTURISMO E AVENTURA

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
ECOTURISMO E AVENTURA



https://drive.google.com/file/d/15MZ6nNaqgiW-clxbwjup0h6CRQBKFUl-/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/15MZ6nNaqgiW-clxbwjup0h6CRQBKFUl-/view?usp=share_link
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PLANO DA ELETIVA
REDES TURISTICAS
ENSINO MEDIO

EMENTA

O turismo é um fendbmeno socioecondmico que consiste no deslocamento temporario e velunta-
rio de um ou mais individuos que, por fatores que envolvem a motivagdo humana, saem do-seu local
de residéncia habitual para outro local, gerando novas rela¢des de‘importancia cultural, social, econo-
mica e ecoldgica entre os chamados nucleos emissores e receptores. Levando em consideracao essas
informacdes, a eletiva Redes Turisticas tem o objetivo de promover aos estudantes das trés séries do
Ensino Médio conhecimentos conceituais e, principalmente, praticos de atividades voltadas ao turis-
mo. Por meio de diversas situacBes e experiéncias, simuladas e reais, o estudante podera aperfeicoar
o olhar critico, o senso de preservacao, sentir-se pertencente a cidade/regiao e preparar-se para o
mundo do trabalho. Além disso, o componente curricular tem a finalidade de promover. a compreensao
da diversidade da cadeia produtiva do Turismono ambito da economia verde, solidaria e criativa, for-
talecendo a importancia do empreendedorismo e da inovacao para a atuacao profissional. Com uma
metodologia de ensino ativa, Eletiva Redes Turisticas visa o trabalho a partir de trés tipos de redes: as
redes turisticas (estancias, rotas, regides, segmentos); as redes de atuacao voltadas ao turismo (socie-
dade civil, pablica e privada); e as redes sociais aliadas ao turismo local e ao empreendedorismo digital.
E a busca do conhecimento aliado a pratica:

JUSTIFICATIVA

A Organizacdo Mundial do‘Turismo (OMT) aponta. o setor turistico como a segunda maior ativi-
dade econémica do mundo em geracao.de divisas e empregos. De fato, nos ultimos 8 anos, o turis-
mo cresceu mais que a média do PIB mundial. Até o final de 2019, o Brasil experimentou um cresci-
mento constante n@s numeros do setor, tanto em relacdo as chegadas internacionais quanto do
ponto de vista doturismo doméstico, sendo que 90% da movimentacao turistica registrada € em
territério nacional (TTCR, 2019).

Especificamente, o setor do turismo no Estado de Sao Paulo representou 9,3% do PIB paulista
do Estado em 2019. O-Estado de S&o Paulo possui uma rica variedade de belezas naturais, 622 km
de praias, 138 mil hectares de.Mata Atlantica, dois dos aeroportos mais movimentados de América
Latina, excelente infraestrutura rodoviaria, maior rede de hotéis do Brasil e uma oferta ampla atual e
potencial de produtos e servicos turisticos espalhados entre o litoral e o interior do Estado relacionados
com eventos de negocios, corporativos e esportivos; gastronomia tipica; atrativos naturais, artisticos e
religiosos; festas populares; além de sua importante diversidade cultural.

Um turismo pujante faz com que governos e empresarios invistam muito em infraestrutura e em
servicos. Eles querem que mais e mais turistas visitem seu pais, o que significa que instalacées
avangadas e seguras sdo necessarias. Isso leva a novas estradas e rodovias, parques desenvolvidos,
espacos publicos melhorados, novos aeroportos e até a escolas e hospitais melhores. Infraestruturas
seguras e inovadoras permitem um fluxo regular de bens e servigos turisticos. Além disso, a populacédo
local experimenta uma oportunidade de crescimento econémico e educacional. O turismo cria um
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intercambio cultural entre turistas e cidadaos locais. Exposi¢cées, conferéncias e eventos costumam
atrair estrangeiros. As autoridades organizadoras geralmente obtém lucros com taxas de registro,
vendas de presentes, espacos de exibi¢cdo e vendas de direitos autorais de midia. Além disso, turistas
trazem diversidade e enriquecimento cultural a localidade anfitrid. O turismo € uma grande oportunidade
para se aprender sobre uma nova cultura e cria muitas oportunidades para os cidadaos locais. Ele
permite que jovens empresarios estabelecam novos produtos e servicos que nao seriam sustentaveis
apenas para a populacao local de residentes, fazendo com que experimentem os beneficios que o
turismo traz. Diante disso, é essencial sensibilizar e preparar os estudantes para praticas turisticas
responsaveis, além de sensibiliza-los sobre a importancia de conhecer e valorizar a identidade local da
cidade, buscar solucdes para o seu desenvolvimento e fortalecimento como cidade turistica, no @mbito
da economia verde, solidaria e criativa, fortalecendo as capacidades empreendedoras dos estudantes.

OBJETIVOS

Noohs~wDE

Promover conhecimentos e habilidades para o desenvolvimento de atividades:turisticas.
Reconhecer a importancia do turismo como fonte de renda e desenvolvimento local.
Apresentar possibilidades de atuacdo no mercado de trabalho.

Estimular a valoriza¢@o da economia verde, solidaria-@ criativa.

Exercitar a capacidade de resolu¢édo de problemas.

Desenvolver estratégias para planos de gestdo para desenvolver-orturismo local.
Fomentar o empreendedorismo digital aplicado aos produtos turisticos.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Este projeto permite abordar competéncias, objetos de conhecimento e habilidades previstas
no Curriculo.
Competéncias gerais:

1.

Valorizar e utilizar‘os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e.explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagao, a reflexaoya analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formulare resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentosdas diferentes areas.

Utilizar diferentes linguagens'— verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica,jpara se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacado e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
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7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugéo de conflitos e a cooperacgéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacédo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Habilidades do Curriculo a serem desenvolvidas no Ensino Medio, levando em consideragao o
Itinerario Formativo integrado entre a area de Matematica e suas Tecnologias e a area de Linguagens e
suas Tecnologias:

Investigacdo cientifica

EMIFCGOL - Identificar, selecionar, processar€ analisar dados, fatos e evidéncias.com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o.apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO?2 - Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticas e estéticos, utilizando dados, fatos
e evidéncias para respaldar conclus@es, opinides‘e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3 - Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos.

EMIFMATO1 -:Investigar<e analisar situacGes problema identificando e selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para umaada situacao, elaborando modelos para sua representacao.
EMIFMATO?2 - Levantar e testarhip6teses sobre variaveis que interferem na explicacdo ou resolugéo
de uma situac&o-problema elaborando modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar
a sua adequacdo em termos de possiveis limitacdes, eficiéncias e possibilidades de generalizacéo.
EMIFMATO3. - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimentaletc. em fontes confiaveis, informacdes sobre a contribuicdo da
matematica na explicacdo de .fendmenes de natureza cientifica, social, profissional, cultural, de
processos tecnologicos, identificande os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacé@o com o cuidado de citar fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

EMIFLGGOL - Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento;musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-0s no contexto de um
ou mais campos.de atuacao social e considerando dados e informac@es disponiveis em diferentes midias.
EMIFLGGO2 -~Levantar e testar hipoteses sobre a organizagéo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido
de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estéticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-0s no contexto de um ou
mais campos de atuagao social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.
EMIFLGGO3 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliogréafica, exploratdria,
de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ou
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linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos criativos

EMIFCGO04 - Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
EMIFCGOS5 - Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢cdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

EMIFMATO4 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica na producado do conhecimento matematico e sua aplicagéo no desenvolvimento‘de processos
tecnolégicos diversos.

EMIFMATOS - Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a matematica
para resolver problemas de natureza diversa,incluindo aqueles que permitam.a producéo de novos
conhecimentos mateméaticos, comunicando com-precisao suas acgoes e reflexdes relacionadas a
constatac0es, interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situacdes originais.
EMIFMAT 06 - Propor e testar solugdes.éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicagcdo dos conhecimentos matematicos associades ao dominio de operagdes e
relacbes matematicas simbdlicas e formais; de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias
para enfrentar novas situagoes.

EMIFLGGO4 - Reconhecer produtos e/ou processos criativos:por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre obras ou eventosde diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sebre o funcionamento e 0s recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
EMIFLGGO5 - Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagao social,
recursos criativos de diferentes linguas.e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.
EMIFLGGO06.- Propor e testar solu¢bes éticas; €stéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
utilizando as diversas linguas e‘linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),;em um ou mais campos de atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o cliché:

Mediagéo e Intervengao Social

EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas, obras ou soluc¢des por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem 0s
interlocutores pretendidos.

EMIFCGO7 - -Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.
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EMIFCGO8 - Compreender e considerar a situacao, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o diélogo, a colaboracédo, a mediacdo e resolucédo de
conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacéo da diversidade.

EMIFMAT 07 - Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos e
habilidades matematicas para avaliar e tomar decisdes em relacao ao que foi observado.
EMIFMATOS - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para
propor acdes individuais e/ou coletivas de mediag&o e intervencéo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFMATOQ9 - Propor e testar estratégias de mediacéo e intervencao para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados a Matematica.

EMIFLGGO7 - Identificar e explicar questfes socioculturais e ambientais passiveis de media¢ao e
intervencao por meio de praticas de linguagem.

EMIFLGGO8 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediacéo e intervencéo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando/colaborar.para o convivio
democratico e republicano com a diversidade humana.e para o cuidado com o meio ambiente.
EMIFLGGO9 - Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao sociocultural’ e ambiental,
selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

Empreendedorismo

EMIFCG10 - Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais.e profissionais, aginde de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

EMIFCGL11 - Utilizar estratégias de planejamento, organizacao e empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

EMIFCG12 - Refletir continuamente sobre seu. préprio. desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando.aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,esforcos e agdes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.
EMIFMAT10 - Avaliar come-oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica
podem ser utilizados na concretizagé@o de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias.disponiveis e os impactos socioambientais.

EMIFMAT11 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matematica para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

EMIFMAT12 - Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos
matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

EMIFLGG10 - Avaliar como..oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizacéo de projetos pessoais ou produtivos, considerando
as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

EMIFLGG11 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem paradesenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

EMIFLGG12+~ Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.
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EIXOS TEMATICOS

INVESTIGAGAO CIENTIFICA X PROCESSOS CRIATIVOS

X

MEDIAGAQO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL X EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.

2.

3.

Redes turisticas (introdugdo ao turismo, conceituacao, tipologias, politicas publicas,plano
municipal de turismo).

Redes de atuagéo (investigacéo, planejamento participativo e propostas de atuagéo para o
turismo local).

Redes sociais e empreendedorismo digital (contetdos, servicos, comércios digitais).

METODOLOGIA

A Eletiva segue o principio da metodologia ativa baseada em projetos, tendo como perspectiva.
O aprendizado a partir da aplicacéo pratica dos conceitos abordados e discutidos no componente.
O professor como mediador e orientador no processo deensino e aprendizagem.

Os estudantes como agentes ativos e protagonistas ne processo de ensino e aprendizagem.

Os estudantes responsaveis pela execucao do projeto.com base em processos criativos,
mediacdes/intervencdesSociais e'propostas empreendedoras.

O desenvolvimento de habilidades socioemocionais dos estudantes: resolugdo de problemas,
criatividade, colaboracdo, empatia, didlogo.

RECURSOS DIDATICOS

=

COXNoA~MWNE

Projetor

Caderno

Lapis, caneta, borracha

Computadores (para escolas que possuem laboratorio de informética)

Folha sulfite

Gravador (de celular, se possivel)

Aparelho de som

Materiais de estudo, pesquisa e atuagao, tais como: roteiros, fichas, formularios de pesquisa etc.
Caderno de campo

Materiais .que podem ser listados a critério do professor

EIXOS TEMATICOS

Eixo 1 — Redes turisticas: médulo introdutério
Eixo 2 — Redes de atuacéo: investigacéo, planejamento participativo e propostas de atuacao

Eixo 3 — Redes sociais e empreendedorismo digital (contetdos, servicos, comeércios)
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CULMINANCIA

1. Producdo do Plano Municipal do Turismo
2. Criacao de perfis empreendedores em redes sociais e outras solugbes digitais
3. Apresentacdo do Plano Municipal do Turismo e divulgacédo das contas em redes sociais

AVALIACAO

Avaliacdo qualitativa e processual, levando em considera¢do as competéncias, habilidades e os
contetdos conceituais, procedimentais e atitudinais.

Habilidades conceituais:

Apreender conceitos e saberes voltados ao turismo.

Estabelecer relacdes entre praticas econdmicas‘locais/regionais e o turisma.

Conhecer e compreender o conceito de politica publica.e seu impacto na sociedade.
Compreender a relagdo entre representantes da sociedade civil e os'setores' publicos e priva-
dos na participacdo da gestao voltada ao turismo’da cidade/regido.

5. Reconhecer a importancia do turismo responsavel e inteligente.

PP

Habilidades procedimentais:

Assumir papéis sociais, em-experiéncias simuladas e reais, de forma ética e propositiva.
Praticar o diadlogo e debate durante as'reunides do Conselho Municipal de Turismo.
Analisar dados, tabelas e graficos sobre atividades econdmicas relacionadas ao turismo.
Utilizar estratégias_.e ferramentas de pesquisa e coleta.de dados.

Utilizar ferramentas digitais para a produ¢éo do Plano Municipal de Turismo.

Planejar e executar-0 empreendedorismo digital, bem como a sua divulgacgéo.
Desenvolver competéncias da oralidade para a apresentacdo e divulgacao

NouakwdpE

COMPETENCIAS ATITUDINAIS:

Respeito ao professor e aos colegas de turma.
Postura ética e tolerante.

Sociabilidade e‘trabalho em equipe.

Pontualidade, assiduidade, organizacdo e participacao.
Pontualidade na entrega de trabalhos.

Autonomia e protagonismo.

ouhkwn =

AUTOAVALIACAO

Propor praticas de autoavaliacdo apds as atividades de cada eixo e uma autoavaliacéo final. As
autoavaliacbes podem ser destinadas a reflexdo do desenvolvimento individual e do grupo sobre os
aspectos conceituais e atitudinais. A autoanalise é uma importante ferramenta para a construcéo de
estudantes ativos e colaborativos.
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PRANO"DE AURA

TURISM@BREDES TURISTICAS

ACESSE AQUIOS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
REDES TURISTICAS
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PLANO DA ELETIVA

Vamos falar de Grana Sim!

Titulo da Eletiva

Vamos falar de grana, sim! Adquirindo consciéncia financeira

Area do Conhecimento

Matematica e suas tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas
Carga horaria semanal

2 horas/aula

Carga horaria total

40 horas/aula

Nome completo dos(as) autores(as)
Beatriz Triesse Gonzalez
Fernanda Asseff Menin

Descrigao da Ementa

A eletiva tem como objetivo desenvolver no(as) estudantes a compreensdo da educacgdo financeira
enquanto pratica democratica para o seu reconhecimento social de pessoa cidada. Dessa forma, ela foi
organizada em quatro modulos tematicos: Definicao de Educagao Financeira, valor emocional do dinheiro
e saude financeira; Conceitos de matematica financeira basica (orcamento, receita e despesas) e o valor
do trabalho; Introdugé@o a' Economia, inflagao e influéncias no preco de um produto e etnomatematica; e,
por fim, Consciéncia financeira para a cidadania. Ao final,também é proposto a elaboragao de um projeto
de culminancia, que incentiva a criagao de uma consultoria financeira comunitaria para democratizar
(potencializar) os aprendizados. A eletiva busca explorar a compreensdo do(a) estudante sobre suas
finangas e o seu contexto a partir de uma analise da economia do dia-a-dia, pensando no valor emocional
que o dinheiro possui e vendo-o como um potencializador de oportunidades. E ainda, serdo trabalhados
conceitos introdutérios da economia.como.inflagao, se utilizando da etnomatematica e de conceitos da
matemadtica financeira bdsica para analisar outros sistemas (local/regional) presentes em nosso pais.
Ao final, os(as) estudantes serdo capazes de instruir sua comunidade sobre os conceitos basilares da
educacao financeira como forma de praticar efetivamente suas cidadanias.

Chamada atrativa da Eletiva

Vocé ja parou para pensar que a gente precisa, em algum momento da nossa vida, gerenciar o dinheiro,
mas pouco conversamos sobre ele? Por que isso acontece? Como tornar esse assunto menos tabu e
gerenciar melhor seus recursos para até ajudar outras pessoas? Na eletiva “Vamos falar de grana, sim!
Adquirindo consciéncia financeira” te ajudamos com todas essas questdes! Com o objetivo de entender
a educacao financeira como uma pratica democratica, iremos te mostrar como essa area pode ser uma
grande aliada em sua vida e como podemos utilizar as ferramentas da matematica para desmistificar as
tdo temidas finangas. Ao final, seremos multiplicadores da educacgéao financeira, contribuindo com a
comunidade local a partir da criagdo de uma consultoria financeira comunitaria. Dinheiro pode nao trazer
a felicidade, mas promove oportunidades. Que tal contribuir com as oportunidades da sua comunidade?
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Educacao Financeira

Mddulos
A proposta da Eletiva se organiza em quatro modulos tematicos e um projeto de culminancia, sendo eles:

Médulo 1 - De onde vem o dinheiro?: O primeiro moédulo esta estruturado na definicdo de
Educacgao Financeira, desde o que sdo finangas até a compreensdo do valor emocional do
dinheiro. Para isto, os debates propostos terdo como tematicas: a histéria do dinheiro e o
entendimento da moeda e da influéncia da modernidade e do capitalismo nos dias atuais.

Médulo 2 - E onde esta o dinheiro?: Este médulo se pauta na compreensao das finangas do
contexto do(as) estudantes buscando a salde financeira e a familiarizagdo com a matematica
cotidiana e financeira. O modulo também se desenvolve nos conceitos de orgamento, renda,
despesas fixas e variaveis. E ainda, traz a reflexdo sobre a diferenca entre consumo e
consumismo.

Mddulo 3 - Para onde vai o dinheiro?: O mdédulo 3 aborda a introdugéo a economia, buscando
compreender o funcionamento do sistema econémicoem seu nivel micro e macro. Como base, a
histdria politica e moedas do Brasil é fundamental. Serdo mobilizados conceitos como inflagao e
preco dos alimentos. E ainda, para despertar mais reflexdes, serdo apresentados outros sistemas
monetarios (local/regional) como uma abordagem de etnomatematica e também em como
podemos abordar conversas sobre dinheiro.com outras pessoas.

Médulo 4 - Educacao financeira para a cidadania: O quarto modulo se baseia no impacto da
consciéncia financeira na cidadania, com a observagéo para a comunidade com apresentagao de
outros projetos de consultoria comunitaria, que é a proposta da culminancia. Apés serem
apresentados exemplosempreendedores de consultoria financeira, os grupos deverao planejar e
executar, pelo.menos, uma‘acao de atuagdo com alguma pessoa da comunidade, de modo a
oferecer solugcbes para problemas financeiros. Ao final, para a divulgacdo das consultorias
financeiras, sugere-se que seja realizado um evento para que as demais pessoas do entorno
possam se consultar com 0s grupos.

Objetivo geral
Compreender a educacgao financeira enquanto pratica democratica para o reconhecimento social, a fim
do(a) estudante ser um(a) multiplicador(a) da cidadania financeira na comunidade.

Objetivos especificos

Reconhecer a Educacéo Financeira como ferramenta para identificagao do seu papel enquanto
pessoa cidadg;

Compreender como a modernidade e o capitalismo influenciam no valor emocional do dinheiro
nos dias atuais;

Listar e organizar as finangas pessoais a partir da renda, identificando as despesas fixas e
varidveis e utilizando de conceitos basilares da matematica financeira;

Exercitar formas de abordar conversas sobre dinheiro com outras pessoas;

Interpretar a histdria politica e econdmica brasileira, examinando conceitos como inflagao;
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Interpretar outros sistemas monetarios como uma abordagem de etnomatematica;
Exercitar a cidadania através da consciéncia financeira, analisando como os pregos de produtos
podem oscilar;

e Criar uma consultoria financeira para facilitar dialogos e solugdes para a comunidade sobre a
educagao financeira.

Eixos Estruturantes dos Itinerarios Formativos

A Eletiva desenvolve principalmente os eixos estruturantes Mediagéo e Interven¢ao Sociocultural, mas
também contempla habilidades dos eixos Empreendedorismo, Investigagcdo Cientifica e Processos
Criativos. E ainda é pautada nas Competéncias Especificas de Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias
Humanas e suas Tecnologias.

Habilidades dos Eixos Estruturantes dos Itinerarios Formativos

Mediacao e Intervengao Sociocultural:

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos. € recursos matematicos para propor
acdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervencdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCHS09) Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao pararesolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo:
(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos
matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

Investigacao cientifica:

(EMIFCHSO1) Investigar e analisar situagées problema envolvendo temas e processos de natureza histérica,
social, econémica, filosofica, politica. e/ou cultural, em_ambito local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

Processos criativos:

(EMIFCHS05) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Habilidades de Matematica e suas tecnologias:

(EM13MAT404) Analisar fung6esdefinidas por uma ou mais sentencgas (tabela do Imposto de Renda, contas
de luz, dgua, gds, etc.), em suas representacoes algébrica e grafica, identificando dominios de validade,
imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representagbes de uma para outra, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de cdlculo desses numeros, para
analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execug¢do e na andlise de agdes
envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criagdo de planilhas (para o controle de or¢camento familiar,
simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisées.

Habilidades de Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas:
(EM13CHS601) I/dentificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais dos
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povos indigenas e das populagcbes afrodescendentes (incluindo as quilombolas) no Brasil contemporaneo
considerando a histéria das Américas e o contexto de exclusao e incluséo precaria desses grupos na ordem
social e econémica atual, promovendo a¢des para a redugéo das desigualdades étnico-raciais no pais.

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espacos,
escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificacdo e desigualdade socioeconémica.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioeconémicas da sociedade brasileira — com base na andlise
de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes — e propor medidas para enfrentar os
problemas identificados e construir uma sociedade mais prospera, justa e inclusiva, que valorize o
protagonismo de seus cidadaos e promova o autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.

Objetos do Conhecimento (por unidade letiva)
e Modulo 1 - Definicdo de Educacao Financeira, valor emocional do-dinheiro e saude financeira;
e Modulo 2 - Conceitos de matematica financeira basica (orgamento, receita e despesas) e o valor
do trabalho;
e Modulo 3 - Introdugdo a Economia, inflagdo e influéncias no preco de um produto e
etnomatematica;
e Modulo 4 - Consciéncia financeira para a cidadania.

Metodologia

A Eletiva estd pautada no uso de metodologias ativas que objetivam estimular nos(as) estudantes um
maior engajamento e participagao nas aulas, visando desenvolver as habilidades necessarias para o
melhor gerenciamento de sua vida financeira, convivio social e exercicio da cidadania. Assim, a Eletiva
adota, além de metodologias que trabalhem o lado reflexivo e critico dos(as) estudantes como rodas de
conversa e debates, praticas ligadas a resolugao de problemas em grupo, estudo de casos, atividades
de investigacao e pesquisa, jogos, dinamicas, desafios e quizzes, a fim de desenvolver a capacidade de
identificacdo e resolucédo de situagdes problema de maneira colaborativa, tornando os(as) estudantes
protagonistas no processo de construgao do préprio conhecimento, pois a aprendizagem pratica é um
importante aspecto da assimilagdo de conhecimentos no século XXI.

Produtos
Consultoria financeira comunitaria.
Materiais

Basico: papel (ideal um caderno por estudante), material impresso, canetas, cartolina, cola e giz ou pincel.
Para o(a) Professor(a): acesso a computador ou projetor na sala de aula para a exibi¢cdo de videos e de
musicas; acesso a internetpara a preparagao de aulas; livros.

Para o estudante: computador e/ou celular com acesso a internet (especialmente para realizar o projeto
final).

Processos avaliativos

A avaliagdo da eletiva serd feita de forma processual e formativa, coletando as evidéncias de
aprendizagem a partir da observagéo do envolvimento e participagdo dos(as) estudantes nas discussoes
e propostas metodoldgicas apresentadas e na qualidade das entregas realizadas em cada atividade
proposta. A avaliagdo final serd realizada através da observagéo do(a) professor(a) e desempenho dos
grupos com as consultorias criadas, utilizando como critérios de avaliagao o planejamento, execugao e
impacto social de cada projeto/consultoria.
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PLANO DE AULA

EDUCAGAO FINANCEIRA - VAMOS FALAR DE GRANA SIM!

ACESSE AQUI OS PLANOS DE AULA DA ELETIVA
VAMOS FALAR DE GRANA, SIM!



https://drive.google.com/drive/folders/1mkkyWUgqAWb_55eeo3H_x5brO6xwj-JM?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mkkyWUgqAWb_55eeo3H_x5brO6xwj-JM?usp=sharing
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PLANO DA ELETIVA (ENSINO MEDIO)

Titulo:

A ldentidade Afro-Brasileira

Professores(as):

Ariane Guassu Pitorelli de Campos e Karen Esser Cordeiro
Turmas:

123 e 22 séries do Ensino Médio

EMENTA

A desvalorizacdo e a discriminagéo da etnia e da cultura afro-brasileira esto estruturadas na so-
ciedade brasileira. Além disso, apesar de haver 56,10%de pessoas que se declaram negras no Brasil,
isto é, a maioria da populacdo, o cidaddo negro ndo usufrui das mesmas oportunidades que séo ofer-
tadas aos demais cidaddos. Levando em consideracdo essas constatagdes, valorizar a historia identi-
dade afro-brasileira ndo de trata de uma escolha,. mas de uma questdo humanitaria. Nesse sentido,
baseando-se em diversas situacdes e discussdes, os.estudantes poderdo aperfeicoar o olhar critico a
partir da desconstrugdo de preconceitos raciais. Ademais, o componente curricular tem a finalidade de
criar espacos e realizar intervencdes com producdo de arquivos por meio de midias digitais, para que
toda a comunidade escolar compreenda e participe na constru¢do de uma educacao antirracista.
Como a maioria da populacdo negra ainda sofre com diversas formas de violéncias, silenciamentos e
omissao dos direitos sociais, na.Eletiva“A identidade Afro-Brasileira” sera possivel descobrir as razdes,
as lutas e resisténcias de nosso povo tomando por.base0.uso de metodologias ativas.

JUSTIFICATIVA

Seré que todas nos temos as mesmas oportunidades ao longo da vida? A maioria das pessoas
se declaram negras em nosso pais; segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (Pnad)
Continua do IBGE. Do total de 209,2 milhdes de habitantes, 19,2 milhdes se assumem como pretos,
enguanto 89,7 milhdes se declaram pardos.: Nesse sentido, 0s negros, que sdo conceituados como a
soma de pretos e pardos, sdo prevalentes na sociedade brasileira.

Contudo, infelizmente o espago para negros é cada vez mais cerceado no Brasil, cabendo aos
orgaos que trabalham com.as politicas publicas educacionais, por meio de acdes afirmativas, eviden-
ciarem a identidade afro<brasileira como um povo de diversas contribui¢cdes culturais e ndo somente
COmo um povo escravizado.

Tendo isso em vista, justifica-se a oferta da Eletiva “A identidade Afro-Brasileira”, pois para definir
e reconstruir a identidade da populacéo afro-brasileira, € necessario reconhecer que as herangas afri-
canas sao visiveis, seja no modo de sentir, pensar e agir, chegando a construir fundamentos essenciais
da cultura brasileira (SILVERIO, 2013).

Assim, faz-se fundamental sensibilizar e preparar os estudantes por meio do incentivo as discus-
sOes que fomentem a desconstrucédo de preconceitos raciais e de nog¢des equivocadas sobre o pas-
sado, as quais contribuam para elevar a autoestima dos estudantes em relacdo a ancestralidade e re-
conhecimento da identidade afro-brasileira.
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= Promover reflexGes sobre o processo de formacao da cultura Afro-Brasileira.

= Formar integralmente o estudante para tornar-se um cidadao ativo, consciente dos direitos
civis, sociais e humanos.

= Desenvolver atividades em que sejam trabalhadas a empatia, a autoconfianga, a cidadania e a
iniciativa social.

= lIdentificar as formas de resisténcia negra no periodo posterior a abolicdo da escraviza¢do no
Brasil (Lei Aurea e seus reflexos para o povo brasileiro).

= Fomentar discussdes acerca do racismo estrutural que ainda prevalece na sociedade.

= Reconhecer aimportancia das acdes afirmativas, da representatividade e dos movimentos sociais.

OBJETIVOS

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Este projeto permite abordar competéncias, objetos de conhecimento e habilidades previstas
no Curriculo.
Competéncias gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construides.sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, demaocratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacgao, a reflexdo, a analise-eritica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas:

3. Valorizar e fruiras diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4. Utilizar diferenteslinguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem«como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e<criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade.de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias.que lhe possibilitem entender as rela¢des proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autenomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, valorizar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo a si
mesmo na diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.
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9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢do da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacédo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

HABILIDADES DO CURRICULO A SEREM DESENVOLVIDAS NO ENSINO MEDIO,
LEVANDO EM CONSIDERAGAO A AREA DE CIENCIAS HUMANAS E 0OS COMPONENTES
CURRICULARES DE HISTORIA E MATEMATICA:

EM13CHS60L1 - Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais
dos povos indigenas e das populacdes afrodescendentes (incluindo 0s quilombolas) no Brasil
contemporaneo considerando a histéria das Américas e o contexto.deexcluséo e inclusae precéria
desses grupos na ordem social e econémica atual, promovendo acdes para a reducédo das desigualdades
étnico-raciais no pais.

EFQ07HI20* - Relacionar o racismo da contemporaneidade ao'processo de escravizacdo das populacdes
africanas e afrodescendentes no periodo colonial.

EFO9MAOQ8 - Resolver e elaborar problemas que envolvam relacdes de proporcionalidade direta e
inversa entre duas ou mais grandezas, inclusive escalas, divisdo.em partes proporcionais e taxa de
variagao, em contextos socioculturais, ambientais e‘de outras areas.

EXOS"TEMATICOS
X PROCESSOS .CRIATIVOS X MEDIAQAO E INTERVENQAO SOCIOCULTURAL

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Dominacéao e resisténcia das populacdes afrodescendentes diante da ofensiva civilizatoria:
silenciamento dos saberes.

Diaspora africana e seus efeitos na formacgao das sociedades latino-americanas.

A cultura afro-brasileira como elemento de resisténcia e superagdo das discriminagdes.

A desigualdade,a exclusdo e©s direitos: os distintos aspectos da sociabilidade e da cidadania.
As politicas ptablicas (redistributivas de renda, acbes afirmativas, cotas).

AN

METODOLQOGIA

A Eletiva segue o principio da metodologia ativa baseada em projetos, tendo como perspectiva:

= Aconstrucdo do conhecimento a partir da aplicacéo préatica dos conceitos abordados e discutidos
na Eletiva, por meio de tarefas reflexivas ao longo das aulas, sintetizadas em formularios;

= O professor como mediador e orientador no processo de ensino e aprendizagem, por meio do
WhatsApp, do acompanhamento das aulas no CMSP e presencialmente na escola;
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= Os estudantes como agentes ativos e protagonistas no processo de ensino/aprendizagem;

= Os estudantes responsaveis pela execu¢do do projeto com base em processos criativos e
media¢bes/intervencdes sociais;

= A proposicéo de rodas de conversas e leitura compartilhada de textos e imagens a partir do
roteiro de atividade, debates, pesquisas, possibilitando aos estudantes a constru¢do do
pensamento critico e do protagonismo;

= O desenvolvimento de habilidades socioemocionais dos estudantes: resolucéo de problemas,
criatividade, colaboracao, empatia, resiliéncia, didlogo e engajamento com 0s outros.

RECURSOS DIDATICOS

Projetor

Caderno

Lapis, caneta, borracha

Computadores e celulares

Folha sulfite

Aparelho de som

Livro Didatico PNLD e livros disponiveis na.sala de leitura da escola

Materiais de estudo, pesquisa e atuagao, tais como: roteiros, fichas, formularios de pesquisa etc.

EXOS ZEMATICES

Eixo 1 - Acolhimento e introdugéo a Eletiva “A Identidade Afro-brasileira”.
Eixo 2 - DiscussOes tematicas —investigacado, planejamento participativo e propostas de atuacao.
Eixo 3 - Elaboracéo e finalizacao dos produtos.

©ONo gk wh =

CULMINANCIA

1. Producéo.de pesquisa de biografias de personalidades afro-brasileiras que os estudantes ad-
miram.

2. Criacao de arquivos por meio das midias digitais, a partir de videos com imagens, legendas e
musicas.

3. Apresentacdo dos produtos e divulgacdo em redes sociais.

AVALIACAO

Avaliacao sera qualitativa e processual, levando em consideracdo as competéncias, habilidades e

0s conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais, por meio da observacdo do desenvolvimento e

engajamento do estudante, isto €, desde o processo de aprendizagem até a elaboragdo da culminancia.

Ademais, as praticas de autoavaliacdo seréo propostas apos as atividades de cada eixo e uma

autoavaliacéo final. As autoavalia¢cbes podem ser destinadas a reflexdo do desenvolvimento individual
e do grupo sobre 0s aspectos conceituais e atitudinais.
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CRONOGRAMA SEMESTRAL
1° momento: Introducao a Eletiva.

a. Acolhimento dos estudantes e explicacdo do componente curricular de Eletivas, a ementa, a
justificativa e seus objetivos.

b. Realizacdo do Feirdo das Eletivas.

c. Divulgacéo do resultado do Feirdo das Eletivas.

2° momento: Discussfes tematicas — investigacdo, planejamento participativo e
propostas de atuacgao.

a. Dominacéo e resisténcia das populagcdes afrodescendentes diante da ofensiva civilizatéria:
silenciamento dos saberes; diaspora africana e seus efeitos na formagao das sociedades latino-
americanas.

b. A cultura afro-brasileira como elemento de resisténcia e superag@o das discriminagdes:.

c. A desigualdade, a exclusdo e os direitos; os distintos aspectos da sociabilidade e da
cidadania. Elaboragao e andlise de graficos sobre “As Desigualdades Sociais por Cor ou
Raca no Brasil — IBGE”.

d. As politicas publicas (redistributivas de renda, acdes afirmativas, cotas).

3° momento: Elaboracdo dos produtos.

a. Roda de Conversa sobre “Djamila Ribeiro — Video: Precisamos remper com os siléncios”.
b. Debate sobre a importancia da Representatividade.

4° momento: Finalizacdo dos produtos.

a. Orientacdo e producdo da culminancia pelos. estudantes.
b. Apresentacéo da culminancia para toda a comunidade escolar.

REFERENCIAS
Curriculo Paulista. SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAO PAULO. Disponivel em:
https://lefape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/. Acesso em 20 abr. 2021.

IBGE. INSTITUTO BRASILEIRO DE GEQGRAFIA E ESTATISTICA. Desigualdades sociais por cor ou
raca no Brasil. Rio de Janeiro: IBGE, 2019. Disponivel em: https://biblioteca.ibge.gov.br/
visualizacao/livros/liv101681_informativo.pdf. Acesso em: 20 abr. 2021.

RIBEIRO, Djamila/Pequeno manual antirracista. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2019.
RIBEIRO, Djamila. Precisamos romper com os siléncios. In: TEDxSaoPauloSalon. 2017. Disponivel
em: https:/iwww.youtube.com/watch?v=6JEdZQUmdbc. Acesso em: 20 abr. 2021.

SILVERI@, V. etal. Sintese da colec&o da Africa: Pré-histéria ao século XVI. Brasilia: UNESCO, MEC,
UFSCar, 2013.

SOUZA, Duda Porto de & CARARO, Aryane. Extraordinarias — Mulheres que revolucionaram o
Brasil. Sdo Paulo: Ed. Seguinte, 2017.
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PLANO DA ELETIVA (ENSINO MEDIO)

Titulo:

Educacdo Antirracista

Professores(as):

Cleonice Dias Vieira Kunze e Rubia Carla do Prado
Turmas:

Ensino Médio

EMENTA

A Secretaria estd engajada na causa de construirmos uma 'sociedade antirracista. Elucidar a im-
portancia de falar sobre o assunto. Informar sobre leis‘e conhecimentos que regem essa tematica,
buscando principalmente o aprofundamento nos estudos referente a luta da historia 'dos negros brasi-
leiros e inclusive da histéria da Africa e dos Africanos. Estudaremos personalidades negras que inspi-
ram a historia em todas as areas de conhecimento.

A Lei 10.639 é uma lei do Brasil que estabelece a obrigatoriedade do.ensino.de "Historia e cultu- ra
Afro-brasileira" dentro das disciplinas que ja fazem parte das grades curriculares dos ensinos Fun-
damental e Médio. Também estabelece o dia20 de novembro como o Dia da Consciéncia Negra no
calendario escolar. Foi promulgada em.9.de janeiro.de 2003. Ampliagéo em 2008. Em 10 de marco de
2008, a Lei 11.645 ampliou a acdo da Lei 10.639, incluindo, dentro da tematica obrigatoria, a "Histéria
e cultura Indigena".

JUSTIFICATIVA

Para que um numero maior de estudantes, tenham, consciéncia, reconhecimento referente a essa
tematica e também da importancia dos personagens negros na historia, em todas areas de conhecimento.

OBJETIVOS

Formar pessoas conscientes, sensibilizando outras a serem construtoras de pontes, em busca de
uma sociedade antirracista.

HABILIDADES._DESENVOLVIDAS

Este projeto permite abordar competéncias, objetos de conhecimento e habilidades previstas
no Curriculo.
Competéncias gerais:

1. (EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e
culturais dos povos indigenas e das populagdes afrodescendentes (incluindo os quilombolas) no
Brasil contemporaneo considerando a histéria das Américas e o contexto de exclusdo e



- 144  CADERNO DO PROFESSOR

inclusdo precéria desses grupos na ordem social e econémica atual, promovendo agfes para
a reducao das desigualdades étnico-raciais no pais.

2. (EFO7HI20*) Relacionar o racismo da contemporaneidade ao processo de escravizacao das
populac@es africanas e afrodescendentes no periodo colonial.

EIXOS TEMATICOS

INVESTIGAGAO CIENTIFICA PROCESSOS CRIATIVOS
X MEDIACAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL EMPREENDEDORISMO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Personalidades negras importantes para a histéria do nosso pais ou nao.

METODOLOGIA

Professor, peca para formarem grupos, e cada grupo, escolher uma personalidade negra, brasi-
leira ou ndo, e trazer informacdes sobre essa personalidade e seus feitos.

Informe os estudantes; que deverdo apontar oS pontos pesitivos, os negativos, 0s que mais cha-
maram a atencdo deles,jpecapara que expliguem o motive que os levou a escolherem essa persona-
lidade, quais as sensagdes que sentiram sobre os descobrimentos da pesquisa. E também deverao
projetar fotos dessa personalidade escolhida.

RECURSOS DIDATICOS
Producéo de pesquisa.de biografias de personalidades afro-brasileiras.

Projetor.

Caderno.

Lapis e horracha.
Canetas.

Computadores e celulares.
Folhas de papel.

© 0k wbh PP
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EIXOS TEMATICOS

Eixo 1 - Acolhimento e introducd@o a Eletiva “Antirracismo”
Eixo 2 - Discussdes tematicas — investigacdo, planejamento participativo e propostas de atuacao.
Eixo 3 - Elaboragéo e finalizacdo dos produtos.

CULMINANCIA

1. Producdo de pesquisa de biografias de personalidades afro-brasileiras.
2. Apresentacgdo do produto da pesquisa.

AVALIACAO

Avaliacdo sera por meio da observagao e registro do desenvolvimento e engajamento do estudante.

CRONOGRAMA SEMESTRAL
1° momento: Introducao a Eletiva.

c. Acolhimento dos estudantes e ‘explicacdo do componente curricular de eletivas, a ementa, a
justificativa e seus objetivos.

2° momento: DiscussfeS tematicas — investigacdo, planejamento participativo e
propostas de atuagao:

a. A cultura Afro-brasileira como elemento de resisténcia e superacdo das discriminagdes.
b. A desigualdade, a exclus@o-€ os direitos:0s distintos aspectos da sociabilidade e da cidadania.

3°momento: Elaboracdodos produtos.
a. Roda de Conversa sobre as'personalidades pesquisadas que o Professor e os estudantes
trouxeram.
b. Debate sobre a importancia da Representatividade.
4° momento: Finalizagao dos produtos.
a. Orientacdo e producdo realizadas pelos alunos.

Obs.: Pensamos como produto final, os estudantes elaborarem um varal com as fotos das per-
sonalidades pesquisadas.
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