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Apresentacao do MAPPA

Professor, o conteddo que vocé tem em maos € o Material de Apoio ao
Planejamento e Praticas do Aprofundamento (MAPPA), ou, em outras palavras, o
seu guia para a implementacdo da parte flexivel do Curriculo do Novo Ensino
Médio do Estado de Sao Paulo: os Aprofundamentos Curriculares.

Nas paginas a seguir, vocé encontrara informagcfes e orientacbes para o
desenvolvimento das Unidades Curriculares que compdem este aprofundamento.
Cada Unidade Curricular € composta por componentes inéditos, os quais foram
idealizados pensando nos professores da(s) area(s) de conhecimento deste
aprofundamento. Por isso, para apoiar seu trabalho no componente que vocé
escolheu, além das orientacGes gerais, vocé contara também com sequéncias de
atividades. Cada uma dessas atividades tem duracdo média prevista de quatro
semanas, tendo como objetivo principal oferecer aprendizagens contextualizadas
gue favorecem o aprofundamento das competéncias e das habilidades da
Formacdo Geral Basica e o desenvolvimento das habilidades dos eixos
estruturantes (investigacao cientifica, processos criativos, mediacao e intervengao
sociocultural e empreendedorismo). Além disso, por meio dessas praticas, que
tém como finalidade apoio a formacado integral dos estudantes, estes terdo a
oportunidade de desenvolver aprendizagens que contribuam com 0s seus
interesses e suas necessidades particulares, articulando, ainda, seus estudos com
os Temas Contemporaneos Transversais, 0os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel, seus respectivos Projetos de Vida, as possibilidades mediante o
mundo do trabalho e as suas perspectivas para com o ingresso Ensino Superior.

Sendo assim, com o intuito de melhor apoia-lo na organizacdo de seu cronograma,
projetos e planejamento das aulas, bem como o de assegurar 0 percurso e a
integracdo prevista para os componentes de cada Unidade Curricular, vocé
encontrara neste material propostas e sugestdes de atividades, com suas
respectivas orientacdes para o desenvolvimento de suas aulas. E importante
lembrar que vocé, juntamente com toda sua equipe escolar, tem liberdade para
selecionar as atividades e materiais que melhor se adequam a sua realidade local,
levando em conta, também, adaptacdes inclusivas para melhor atender os
estudantes elegiveis aos servicos da Educacdo Especial. Ademais, vocé e sua
equipe escolar podem planejar e organizar o tempo de cada percurso e integracoes
possiveis entre os componentes, tendo em vista 0s objetivos, as competéncias, as
habilidades e os objetos de conhecimento propostos.

No inicio das orientacdes de cada um dos componentes, vocé encontrara uma
breve introducdo sobre o que sera desenvolvido, os objetos de conhecimento, as
competéncias e habilidades em foco e o(s) eixo(s) estruturantes que estdo no
centro do percurso. Ainda para apoia-lo nesse processo, VOCé encontrara
atividade-exemplo, com sugestdes de sequéncias de praticas, materiais de apoio,
dicas para momentos de integracdo com os demais componentes e momentos de
diferentes tipos de avaliagcdo e autoavaliacdo. Muitas dessas informacdes
aparecerao em boxes chamados “Saiba Mais”, “De olho na integragdo” e
“‘Avaliagdo”, que serdo sinalizados nos textos com o intuito de apresentar
conteudos complementares, que podem ser Uteis durante as suas aulas. Vocé



pode seguir, adaptar, ampliar, ou usar essas atividades como inspiracdo para o
seu planejamento. Lembre-se sempre de que seu protagonismo, Sseus
conhecimentos e experiéncias, assim como 0s de seus colegas, sdo fundamentais
para o éxito de todos ao longo deste percurso.



Apresentacao da Unidade

Curricular
#SelLiganaVisao

Nesta Unidade Curricular os estudantes terdo oportunidade de participar de um
nacleo de estudos e de criagdo que tem como foco as linguagens no mundo do
trabalho. Além disso, vao vivenciar atividades de lazer e esporte, de criacao,
empreendedora, workshop de praticas bilingues, oficina de producéo textual.
Nesse percurso, espera-se que 0s estudantes reflitam sobre suas escolhas
relacionadas ao mundo do trabalho e aos seus Projetos de Vida.

Ao longo do percurso de estudos dos componentes desta UC, os estudantes vao
construir um repertério de conhecimentos baseados na analise, experimentos e
proposicdo de praticas de linguagem voltadas para a atuacédo nos campos da vida
publica e pessoal. Sendo assim, objetiva-se que o0s estudantes possam
desenvolver aprendizagens que os permita: diferenciar e elaborar diferentes perfis
em redes sociais, reconhecer préticas e atividades de diferentes carreiras e
profiss@es, identificar possibilidade de trabalho nas areas de lazer e esportes, entre
outras agoes relacionadas ao mundo do trabalho e o desenvolvimento pessoal e
profissional,

As atividades propostas pelos componentes devem assegurar as premissas
desses objetivos, com especial atencdo ao aprofundamento e ampliacdo das
habilidades da FGB, o desenvolvimento das habilidades previstas para os
aprofundamentos de acordo com o Curriculo Paulista por meio da utilizacdo de
metodologias ativas que assegurem ao jovem o papel de protagonista ao longo
do percurso das aulas, apoiando em seu Projeto de Vida e em atividades em
diferentes campos de atuacao. Além disso, evidenciar estratégias, ferramentas e
situacBes de avaliacao processual e formativa.



Percurso integrador

Em construgéo.



Quadro integrador

Professor, nas Atividades desta Unidade Curricular os estudantes...

Em construcéo.



Componente 1

Oficina de textos: perfis pessoais e
profissionais

Introducéo
Duracéo: 60 horas

Aulas semanais: 4

Quais professores podem ministrar este componente: Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Lingua Espanhola ou Arte.

Informacdes gerais: Este componente tem como objetivo abordar perfis
pessoais e profissionais que envolvem midias digitais. Para isso, o estudante
fard uma pesquisa sobre as caracteristicas de profissdes e seus principais
desafios, pensando no cenério da contemporaneidade. Ira participar de
atividades de criacdo de startups e de analise e escrita de perfis pessoais e
profissionais vinculados a area das midias digitais. Pretende-se que o estudante
seja capaz de fazer sua propria rede de apoio e contato (networking),
compreendendo de que forma ele pode trabalhar em parceria. Além disso, este
componente sera responsavel por produzir uma Feira Digital de Profissdes para
gue os estudantes possam divulgar o que aprenderam neste e nos demais
componentes deste Aprofundamento, garantindo a integragéo.

Objetos de conhecimento: Analise e compreensao dos discursos produzidos
por sujeitos e instituicbes em diferentes géneros e campos de atuacao;
Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producdes artisticas e culturais etc.); Réplica (posicionamento responsavel em
relacdo a temas, visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem; Planejamento, producdo e edigcdo de textos orais, escritos e
multissemidticos (vlogs, podcasts, publicac6es em redes sociais etc.); Curadoria
da informagao.

Competéncias da Formacéo Geral Basica: Competéncias 4 e 7.
Habilidades a serem aprofundadas:

EM13LGG402 Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de
lingua adequados a situagcdo comunicativa, ao(s)
interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os
usos das linguas por esse(s)interlocutor(es) e sem
preconceito linguistico.




EM13LGG701

Explorar tecnologias digitais da informagéo e comunicacao
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades,
e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e
adequado a préaticas de linguagem em diferentes contextos.

Eixos Estruturantes: Investigacdo Cientifica e Processos Criativos.
Competéncias e Habilidades:

EMIFCGO1

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencao, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFLGGO1

Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou 0s
efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento,
entre outras), situando-0s no contexto de um ou mais campos
de atuacdo social e considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias.

EMIFCGO06

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio
de diferentes linguagens, midias e plataformas, analégicas e
digitais, com confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

EMIFLGGO06

Propor e testar solucbes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
linguas; linguagens corporais e do movimento, entre

Professor, os Eixos Estruturantes em maior evidéncia de cada atividade seréo
indicados pelos icones a seguir. Apesar da indicacéo no inicio das Atividades,
pode haver propostas que desenvolvam mais de um Eixo.

‘O Investigacao Cientifica

@ Processos Criativos

ﬂ Empreendedorismo

’ Mediacéao e Intervengao Sociocultural




Atividade 1

Introducao oo
Semana 1: 4 aulas

Nesse primeiro momento, sugerimos apresentar aos estudantes esta Unidade
Curricular, os objetivos e as propostas que serédo desenvolvidas. Em didlogo com
a turma, identifigue quais as expectativas para este componente curricular,
enfatizando que a intencdo é o estudo de como profissdes vinculadas ao
universo jornalistico e midiatico estdo sendo ressignificadas com os avancos na
area digital. Informe-os que as producdes feitas neste componente poderao ser
compartilhadas em uma Feira Digital de Profissdes que reunira publicacdes
sobre os temas estudados nos outros componentes e que encerrara esta
Unidade Curricular.

Para a Feira, € importante pensar, previamente, em algum canal de video para
a sua realizagdo, com eventos para apresentacdo de profissbes que se
originaram gragcas ao ambiente virtual, e que estudaremos a seguir, além
daquelas ja existentes, mas que encontram nas redes uma forte aliada em sua
divulgacdo ou prestando um servico a sociedade, como médicos, cientistas,
professores etc. Decidir e explorar esse veiculo de transmissdo e postagem é
primordial para que eles identifiguem os materiais suportados, as ferramentas
disponiveis e as possibilidades de interacao.

As interacdes podem ocorrer durante a Feira com apresentagdes, entrevistas,
workshops etc, de forma sincrona (ao vivo), e, portanto, devem ser divulgadas
com antecedéncia para a participacdo do publico em geral, interagindo em féruns
elou chats. Apds a realizacéo, seu conteddo pode ser postado e acessado de
forma assincrona em episédios divididos por assuntos, em algum canal de
videos online ja existente na escola, ou criado para esse fim. Na Atividade 5 ha
algumas dicas para o roteiro de producéao.

Para dar inicio ao trabalho, € importante gerar uma discusséo sobre as praticas
de linguagem, reforcando com eles a ideia de que participam de diferentes
situagdes com diferentes propdsitos, retomando o trabalho com os campos de
atuacao, com foco nas especificidades e intencionalidades do campo jornalistico
midiatico apresentadas na Formacdo Geral Basica, conforme o Curriculo
Paulista:

O campo jornalistico-midiatico refere-se aos discursos/textos
da midia informativa (impressa, televisiva, radiofénica e digital) e
ao discurso publicitario. Sua exploragdo permite construir uma
consciéncia critica e seletiva em relagdo a producao e circulacéo
de informagdes, posicionamentos e indugbes ao consumo.

SAO PAULO. Secretaria da Educac&o. Curriculo Paulista do Ensino Médio.
Sao Paulo: SEE, 2020. Disponivel em: https://cutt.ly/TTr6d2Z. Acesso em: 22
abr. 2023 .p. 51.



https://cutt.ly/TTr6d2Z

Normalmente, as figuras mais lembradas pelos estudantes ao se falar em
comunicacao nas midias digitais € a dos digital influencers, que sdo as pessoas
que utilizam as midias sociais para compartilhar conteiddo e opinides sobre
determinado assunto e tém muitos seguidores, o que lhes confere influéncia
sobre o publico que os acompanha. Os digital influencers podem atuar em
diferentes areas, como moda, beleza, gastronomia, viagens, esportes, entre
outras, e sdo geralmente conhecidos por serem referéncia em seus respectivos
segmentos. O trabalho de um digital influencer pode incluir a criagdo de
conteudo, como fotos, videos, textos e stories para compartilhar em suas redes
sociais, além de interacdo com o0s seguidores e parcerias com marcas e
empresas para promover produtos e servi¢os. A ideia é que o influenciador crie
um relacionamento de confianca com seus seguidores e que suas opinidoes e
recomendacdes tenham peso na decisdo de compra ou no comportamento
dessas pessoas. Embora possa parecer facil, a profissdo de digital influencer
exige muito trabalho, dedicacéo e planejamento para manter uma audiéncia fiel
e relevante, além de cumprir com as obrigacdes contratuais com as marcas.
Além disso, precisam estar atentos as tendéncias e mudancas nas redes sociais
e em suas areas de atuacdo, para manterem-se atualizados e relevantes no
mercado.

Sugerimos conduzir uma pesquisa na qual os estudantes busquem profissdes
da cultura digital, como influencer, youtuber, gamer, streamer etc. e as compare
com as profissbes classicas da comunicacdo. Como metodologia, sugere-se
dividir os estudantes em pequenos grupos e orienta-los a apresentar o resultado
da pesquisa e analise para o resto da turma. Para esse momento, propor
perguntas como: O que mudou e 0 que continua igual nas profiss6es de
comunicacao? Quais foram os principais impactos das midias digitais nas
profissées de comunicacao?

Em comparagédo com as profissdes do campo jornalistico-midiatico que existem
h& muito tempo, as profissdes equivalentes que surgiram no universo digital tém
algumas diferencas. Uma delas € a necessidade de conhecimento técnico e as
habilidades especificas relacionadas ao mundo virtual, como a producdo de
conteldo para redes sociais e a otimiza¢ao para mecanismos de pesquisa. Além
disso, as profissfes digitais tém um alcance muito maior do que as tradicionais,
ja que permitem que o conteudo seja visto por um publico global. No entanto, as
profissbes do campo jornalistico-midiatico tradicional ainda tém um papel
importante na sociedade e na formacdo da opinido publica, mesmo em um
mundo cada vez mais digital, ou seja, ser um profissional formado em jornalismo
ou em comunicagao, por exemplo, pode potencializar a habilidade nas redes,
pois esse profissional podera construir um perfil ainda mais completo e versatil.

ApoOs essa conversa inicial, explique para os estudantes que ao longo das
atividades deste componente, eles terdo oportunidades de explorar e analisar
algumas carreiras e a elaborar perfis pessoais e profissionais, além de realizar



atividades que poderdo ampliar sua capacidade de comunicacao e interacdo em
ambiente digital.

SAIBA MAIS

Professor, vocé pode apresentar aos estudantes noticias e reportagens sobre
profissées do futuro para subsidiad-los em suas pesquisas.

EYRE ProfissGes do futuro: o que sé&o, principais e areas em alta.
Disponivel em: https://cutt.ly/M59s1Lz. Acesso em: 03 maio 2023.

[=]
Veja 9 profissbes no marketing digital que irdo bombar no futuro. E]=E]
Disponivel em: https://cutt.ly/O59drpL.Acesso em: 03 maio 2023. -
[=]*
=] O que é a profissdo de Social Media? Disponivel em:
:ﬁ- https://cutt.ly/Y59dcJ1. Acesso em: 03 maio 2023.
E.- -

Desenvolvimento
Semanas 2 e 3: 8 aulas

Dando sequéncia as atividades, saliente com os estudantes que no campo
jornalistico-midiatico, existem diversas profissdes que surgiram ha muito tempo,
como jornalista, repérter, editor, redator, fotografo, cinegrafista, entre outras.
Com o advento das midias digitais, surgiram profissdes equivalentes que atuam
especificamente no universo digital.

Além das profissdes voltadas diretamente ao universo digital, € importante
ressaltar para os estudantes que muitos profissionais, de diversas areas, podem
tirar proveito do alcance das redes para publicar conteudos referentes a suas
profissdes, como um médico, que dé dicas de saude, um profissional de
Educacdo Fisica, que fale sobre condicionamento e praticas esportivas, um
cientista, que apresente, de forma simplificada, os avancos da ciéncia, um
comerciante que queira ampliar a divulgacao de seus produtos etc.

Relacionamos a seguir algumas profissdes diretamente vinculadas as midias
digitais, vocé pode solicitar que os estudantes complementem a lista e agreguem
mais informacgfOes a cada uma delas, colocando exemplos de profissionais a


https://cutt.ly/M59s1Lz
https://cutt.ly/O59drpL
https://cutt.ly/Y59dcJ1

partir de pesquisas em plataformas que disponibilizam curriculos online.
Proponha que a turma se divida em grupos, e que cada grupo fique responsavel
por pesquisar uma das profissbes elencadas, buscando informacdes sobre a
formacéao e cursos necessarios e sobre o perfil dos profissionais que nela atuam.

Produtor de contetdo audiovisual: responsavel por criar e produzir contetdos
para redes sociais, blogs, sites e outras plataformas digitais. E uma profissdo
que surgiu com a popularizacdo das midias sociais.

Social Media Manager: é responsavel por gerenciar a presenca digital de
marcas e empresas nas redes sociais. E uma profissdo que surgiu com a
popularizacdo das midias sociais e a necessidade das empresas de estarem
presentes nessas plataformas.

Analista de SEO: é responsavel por otimizar sites e conteddos para que
aparecam nos primeiros resultados das buscas nos mecanismos de pesquisa,
como o Google. E uma profissdo que surgiu com o aumento da importancia do
marketing de conteddo e da otimizacao para sistemas de busca.

Influenciador Digital: é responséavel por criar contetdo para redes sociais e
outras plataformas digitais com o objetivo de influenciar o comportamento de
seus seguidores. E uma profissdo que surgiu com a popularizacdo das midias
sociais e a influéncia que esses canais tém sobre o0 comportamento das pessoas.

Indicamos outras profissdes, cujas informacdes os estudantes podem
complementar por meio de buscas e pesquisas online.

v Designer Gréafico - cria design e arte visual para a web e midias sociais;

v Desenvolvedor Web - desenvolve e mantém sites e aplicativos para a

web;

Marketing Digital - cria estratégias de marketing para promover produtos

Ou servigos na web;

Fotografo - captura imagens para uso em midias digitais;

Videomaker - cria e produz videos para uso em midias digitais;

Redator Publicitario - cria conteddo escrito para fins publicitarios na web;

Community Manager - gerencia a presenca e a reputacao de marcas nas

midias sociais;

E-commerce Manager - gerencia e promove lojas virtuais na web;

UX Designer - cria experiéncias de usuario eficientes e agradaveis em

sites e aplicativos;

v Analista de Dados - coleta e analisa dados para melhorar a performance
e a efetividade de campanhas na web;

v Web Analytics - coleta e analisa dados de trafego e comportamento em
sites e aplicativos;

v E-mail Marketing Specialist - cria e implementa estratégias de marketing
por e-mail.
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ApOs esse movimento, eles podem socializar com a turma suas descobertas, em
um minisseminario, que ja podera ser o primeiro evento, e posterior episodio do
canal digital da Feira de Profissbes, desde que roteirizado previamente e
divulgado para possiveis participacdes sincronas.

Sistematizacéao

Semana 4: 4 aulas

Apds as pesquisas e 0 minisseminario realizado nas aulas anteriores, proponha
que os estudantes elaborem infograficos com dados e informacGes das
pesquisas realizadas, para sistematizarem suas descobertas. O material
produzido podera ser utilizado futuramente na Feira Digital de Profissbes para
apresentar o cenario atual de profissdes virtuais.

SAIBA MAIS

'p https://cutt.ly/k53m2wz. Acesso em: 03 maio 2023.

E;HE Plano de aula: Minisseminarios. Disponivel em:

Atividade 2

Introducao Q
Semana 5: 4 aulas

Professor, a proposta para esta atividade € a de oferecer aos estudantes
reflexdes sobre empresas criadas para o ambiente digital, considerando a
importancia das startups neste processo, e propor uma atividade de criagao de
um modelo de empresa neste formato. Startups sdo empresas que tém um
modelo de negdcio inovador. Essas empresas geralmente buscam desenvolver
produtos ou servicos que possam gerar um grande impacto no mercado,
utilizando muitas vezes tecnologia para tornar seus produtos ou servicos mais
eficientes.

Existem muitas startups criadas por jovens empreendedores que se tornaram
sucessos. A seguir, alguns exemplos:


https://cutt.ly/k53m2wz

Facebook - Fundado por Mark Zuckerberg, Dustin Moskovitz e Eduardo Saverin
em 2004, o Facebook é a maior rede social do mundo, com mais de 2,8 bilhdes
de usuarios ativos mensais.

Snapchat - Fundado por Evan Spiegel e Bobby Murphy em 2011, o Snapchat é
um aplicativo de compartihamento de fotos e videos que se tornou
extremamente popular entre os jovens.

Dropbox - Fundado por Drew Houston e Arash Ferdowsi em 2007, o Dropbox &
um servico de armazenamento em nuvem que se tornou muito popular por sua
facilidade de uso e integracdo com outros aplicativos.

GitHub - Fundado por Tom Preston-Werner, Chris Wanstrath e PJ Hyett em
2008, o GitHub é uma plataforma de colaboracdo de software que se tornou
muito popular entre os desenvolvedores.

Stripe - Fundado por Patrick e John Collison em 2010, o Stripe é uma plataforma
de pagamentos online que se tornou muito popular por sua facilidade de uso e
integracdo com outros aplicativos.

Um dos aplicativos mais utilizados por jovens e adolescentes é o TikTok, que
surgiu como uma startup, fundada pela empresa chinesa ByteDance em
setembro de 2016. O aplicativo, inicialmente chamado de Douyin, foi lancado
apenas na China em setembro de 2016 e, em seguida, foi lancado
internacionalmente como TikTok em setembro de 2017. Desde entéo, tornou-se
uma das plataformas de midia social mais populares do mundo.

Apds essa conversa inicial, solicite aos estudantes que facam um levantamento
de empresas surgidas no Brasil e na América Latina fundadas por jovens
empreendedores e que se tornaram grandes sucessos no universo midiatico.
Peca que elaborem infograficos com as informacgdes das empresas pesquisadas.

SAIBA MAIS

Como fazer um infogréfico. Disponivel em:
El % https://cutt.ly/i59vXOt. Acesso em: 04 maio 2023.

[=]eF:



https://cutt.ly/i59vXOt

Desenvolvimento
Semanas 6 e 7: 8 aulas

Sugere-se proporcionar aos estudantes uma experiéncia pratica na criacdo de
uma startup, estimulando o pensamento criativo, o trabalho em equipe e a
capacidade de identificar oportunidades de negdécio. Para tanto, saliente com
eles que existem varias startups criadas para as midias digitais especificamente,
que se tornaram empreendimentos de sucesso, aqui estdo mais alguns
exemplos:

Instagram € uma rede social de compartilhamento de fotos e videos que foi
criada em 2010 e adquirida pelo Facebook em 2012. Atualmente, o Instagram
tem mais de 1 bilhdo de usuarios ativos mensais e € uma das redes sociais mais
populares do mundo.

Spotify € uma plataforma de streaming de musica que foi criada em 2006 na
Suécia. Atualmente, o Spotify tem mais de 356 milhfes de usuérios ativos
mensais e é uma das principais plataformas de muasica em todo o mundo.

Airbnb é uma plataforma de hospedagem que permite que as pessoas aluguem
suas casas, apartamentos e quartos para viajantes em todo o mundo. A empresa
foi fundada em 2008 e atualmente tem mais de 4 milhdes de anincios em mais
de 220 paises.

Netflix € uma plataforma de streaming de video que foi criada em 1997 como
um servico de entrega de DVDs pelo correio. Atualmente, tem mais de 208
milhdes de usuarios em todo o mundo e é uma das principais plataformas de
entretenimento do planeta.

Uber é uma empresa de transporte privado que foi criada em 2009 e oferece
servigos de transporte em mais de 900 cidades em todo o0 mundo. A empresa €
uma das principais de mobilidade e tem uma valorizagéo de mercado de mais de
US$ 80 bilhdes.

Proponha aos estudantes uma atividade de criacdo de uma startup. Para tanto,
apresente 0 passo a passo a segulir:

1. Brainstorming: Divida a turma em grupos de 4 a 5 pessoas e peca para
que eles escolham uma area de interesse em que gostariam de
empreender. Em seguida, fagca um brainstorming com a turma,
estimulando-os a pensar em ideias de negdécios inovadoras para essa
area.

2. Validacéao daideia: ApOs o brainstorming, pec¢a para cada grupo escolher
a ideia mais promissora e apresenta-la para a turma. Em seguida, faca
perguntas que estimulem a validacédo da ideia, como: Qual o problema
que essa ideia resolve? Existe publico para esse produto/servigo? E viavel
economicamente?

3. Plano de negocios: Com a ideia validada, os grupos devem elaborar um
plano de negocios, incluindo informagbes como: descricdo do



produto/servi¢o, publico-alvo, concorréncia, estratégias de marketing,
modelo de receita e projecéo financeira.

4. Pitch: Cada grupo deve preparar um pitch (uma apresentacao curta e
objetiva) para vender a ideia para investidores em potencial. O pitch deve
ser claro e persuasivo, destacando as vantagens da ideia e o potencial de
retorno financeiro.

5. Feedback: Apds as apresentacdes, promova uma discussao em grupo
sobre as ideias apresentadas e os planos de negdcios elaborados.
Estimule a troca de feedbacks construtivos e sugestdes para aprimorar as
ideias.

6. Prototipo: Finalmente, peca para que cada grupo construa um protétipo
ou uma simulacdo da solugéo proposta. Pode ser um modelo fisico ou
digital, dependendo da ideia.

SAIBA MAIS

HIE Como montar uma startup. Disponivel em:
@E = https://sebraemg.com.br/start-ups/. Acesso em: 04 maio 2023.
[=]:

2

Alunos comecam startups na escola com programa apoiado pelo ETZ[E
Google. Disponivel em: https://cutt.ly/w59k40k. Acesso em: 04 maio %
Ed’h

2023.

ETeE Startup cria solugao divertida para incentivar o estudo de
criancas e adolescentes. Disponivel em: hitps://cutt.ly/059IWKI.

[ Acesso em: 04 maio 2023.

Sistematizacao
Semana 8: 4 aulas

Essas ultimas aulas da atividade devem ser utilizadas para a realizacdo de uma
apresentacao final. Cada grupo apresenta o prototipo/simulacéo e o plano de
negocios para a turma. A apresentacdo deve incluir a demonstracdo do
protétipo/simulacéo, o pitch e a projecéo financeira. Finalize a atividade com uma
reflexdo sobre as aprendizagens adquiridas, as dificuldades enfrentadas e quais


https://sebraemg.com.br/start-ups/
https://cutt.ly/w59k40k
https://cutt.ly/o59lWkI

poderiam ser 0s proximos passos para transformar a ideia em uma startup de
sucesso.

Essa atividade pode ser gravada e inserida na Feira de Profissdes para
discussbes ou apenas como um momento informativo.

Atividade 3

Introducao g
Semana 9: 4 aulas

Saber comunicar-se de forma efetiva, bem como desenvolver habilidades de
argumentacao sao necessidades efetivas para quem pretende empreender ou
trabalhar na area das midias digitais. Isso porque essas profissées envolvem
trabalhar com outras pessoas, sejam clientes, fornecedores, colegas de trabalho
ou seguidores nas redes sociais.

A comunicacdo eficiente ¢é fundamental para estabelecer e manter
relacionamentos positivos e produtivos com essas pessoas. Os profissionais de
midias digitais precisam saber se comunicar de forma clara, objetiva e
persuasiva, para transmitir suas ideias e propostas, além de serem capazes de
ouvir e compreender as necessidades e expectativas do outro.

7

A negociacdo também € uma habilidade importante pois, geralmente, esses
profissionais precisam negociar prazos, orgamentos, contratos e parcerias para
alcancar seus objetivos. A negociacdo envolve habilidades como persuaséo,
argumentacgéao, flexibilidade e resiliéncia, que s&o essenciais para encontrar
solucdes que atendam as necessidades de todas as partes envolvidas.

Além disso, a comunicacdo e a negociacdo também sdo importantes para
construir uma marca pessoal forte e relevante no mercado de midias digitais. Os
profissionais que sabem se comunicar de forma eficiente e negociar com
sucesso tendem a se destacar e ter mais oportunidades de crescimento e
sucesso em suas carreiras.

Uma das areas mais associadas ao poder da comunicacdo é a da propaganda.
Apresente para os estudantes o video indicado. Ele € uma ag&o de uma empresa
da area de cosméticos. Observe com eles que ha uma critica a industria da
beleza, buscando retratar a maneira como as mulheres veem a si mesmas. Dois
desenhos sao feitos: o primeiro, com base na descricdo da propria mulher. O
segundo, com base na descricdo de como outra pessoa a vé. Reflita com eles
sobre como isso impacta os participantes.



https://cutt.ly/h6ipfTj

A comunicacdo e a negociacdo sdo habilidades fundamentais para o0s
profissionais que atuam nas areas relacionadas as midias digitais, pois séo
importantes para estabelecer e manter relacionamentos produtivos, encontrar
solucdes eficientes e construir uma marca pessoal forte e relevante no mercado.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 8 aulas

Como sugestao para dar continuidade as discussées realizadas, sugerimos que
retome as discussdes sobre a importancia da comunicagao e da negociacao nas
profissdes relacionadas as midias digitais. Reitere que esses profissionais
precisam negociar com clientes, fornecedores ou colegas de trabalho para
alcancar seus objetivos.

Essa atividade € uma forma pratica e dinamica de explorar a importancia da
comunicacdo e da negociacdo para as profissdes relacionadas as midias
digitais. Além disso, a simulacdo de negociacdo permite que os estudantes
pratiquem suas habilidades de comunicag¢do e negociacdo de forma ludica e
interativa.

Apresente para a turma o seguinte cenario de negociacao:

Cinco grupos de estudantes serédo divididos em equipes de uma empresa de
midias digitais que esta buscando expandir sua area de atuacao para novos
mercados. Cada grupo ira representar um departamento e ter& um objetivo
especifico para negociar com outra empresa que também atua na area de midias
digitais. A negociagéo seré conduzida através de uma reunido entre as equipes.

Grupo 1 - Departamento de Marketing: O objetivo deste grupo é negociar a
contratacdo de uma agéncia de publicidade para criar campanhas de marketing
digital para a empresa. Eles devem discutir as necessidades da empresa,
apresentar seus objetivos e orcamento disponivel para a contratacdo da agéncia.

Grupo 2 - Departamento de Vendas: O objetivo deste grupo € negociar uma
parceria com uma empresa de e-commerce para a venda de produtos digitais.
Eles devem apresentar os produtos que a empresa tem disponivel, o publico-
alvo e as metas de vendas para a parceria.

Grupo 3 - Departamento de Conteudo: O objetivo deste grupo € negociar a
contratacao de um influenciador digital para promover a marca da empresa. Eles
devem apresentar a persona da marca, as redes sociais que a empresa esta
presente e as estratégias para a parceria com o influenciador.

Grupo 4 - Departamento de Desenvolvimento: O objetivo deste grupo é
negociar a contratacdo de uma empresa de desenvolvimento de software para
criar um aplicativo de realidade aumentada. Eles devem apresentar o objetivo do
aplicativo, as funcionalidades desejadas e o orcamento disponivel.



Grupo 5 - Departamento de Suporte ao Cliente: O objetivo deste grupo é
negociar a contratacdo de uma empresa de chatbots para otimizar o atendimento
ao cliente. Eles devem apresentar as demandas do suporte ao cliente da
empresa, a reducdo de custos com a contratacdo de uma empresa de chatbots
e o tempo de implementacéo.

Cada grupo devera pesquisar efetivamente como atuam os profissionais do
mercado que executam as tarefas destinadas a cada grupo. Saliente com eles
que, apesar de ser um cendrio ficticio, ele reproduz demandas comuns no dia a
dia dos profissionais envolvidos em situacdes similares indicadas.

SAIBA MAIS

[=] 3% =] Estratégias de negociacao: como Harvard ensina a obter melhores
: resultados. Disponivel em: hitps://cutt.ly/AS9OHKS8. Acesso em:
[w] . 04 maio 2023.

Sistematizacéao
Semana 12: 4 aulas

Apoés a negociacdo, cada grupo deve realizar uma apresentacdo aos demais
grupos de como pretendem desenvolver a negocia¢do e como poderiam chegar
a um acordo satisfatério. Além disso, a atividade pode culminar com a criacao
de um plano de acdo para implementar as solucBes acordadas durante a
negociacdo. Toda a atividade pode ser apresentada na Feira Digital de
Profissdes, com imagens das atividades e uma narracdo contando sobre o
processo de desenvolvimento e 0 que cada grupo esta realizando.

Atividade 4

Introducao Q
Semana 13: 4 aulas

Professor, nessa penultima atividade, sugere-se trabalhar com os estudantes a
elaboracao de perfis pessoais e profissionais, para que percebam a importancia
de comunicar corretamente informacgdes a respeito deles e de outras pessoas.


https://cutt.ly/A59OHK8

Apresente, inicialmente, dois perfis criados para o escritor Machado de Assis.
Um profissional e outro pessoal, como segue.

Perfil Profissional:
Nome: Machado de Assis
Cargo: Escritor

Bio: Autor de classicos da literatura brasileira, como "Dom Casmurro" e
"Memodrias Péstumas de Bras Cubas". Ganhou reconhecimento nacional e
internacional por sua escrita inovadora e seu estilo irbnico e satirico.
Machado de Assis € considerado um dos maiores escritores da literatura
brasileira. Nasceu em 21 de junho de 1839, no Rio de Janeiro, e faleceu em
29 de setembro de 1908, na mesma cidade. Iniciou sua carreira literaria ainda
jovem, colaborando em diversos jornais e revistas. Publicou seu primeiro livro,
"Crisélidas”, em 1864, e desde entdo escreveu diversas obras, como
"Memorias Péstumas de Bras Cubas”, "Dom Casmurro”, "Quincas Borba",
"Helena" e muitas outras. Sua obra é caracterizada por seu estilo irbnico e
satirico, além de apresentar criticas sociais e politicas.

Prémios e reconhecimentos recebidos: Machado de Assis recebeu diversos
prémios e reconhecimentos em sua carreira literaria. Em 1897, foi eleito o
primeiro presidente da Academia Brasileira de Letras. Em 1901, recebeu a
Ordem da Rosa, do governo brasileiro, e em 1908, o grau de Oficial da Legidao
de Honra, concedido pelo governo francés. Além disso, sua obra tem sido
objeto de estudo e apreciacao por geracdes de leitores e criticos literarios.
Participacdes em eventos literarios e entrevistas: Machado de Assis
participou de diversos eventos literarios em sua época, como conferéncias e
lancamentos de livros. Em 1897, por exemplo, participou da sessao solene de
instalacao da Academia Brasileira de Letras. Além disso, concedeu entrevistas
a diversos jornais e revistas da época, como "O Pais", "A Provincia de Sao
Paulo" e "A Estacdo”. Suas entrevistas revelam sua perspectiva sobre a
literatura e a sociedade de sua época.

Perfil Pessoal:

Nome: Machado de Assis Idade: 184 anos (se eu estivesse vivo...nasci em 21
de junho de 1839)

Sobre mim: Sou um escritor brasileiro que marcou a literatura do pais com
minhas obras inovadoras e impactantes. Além de escrever, gostava muito de
ler, ouvir masica e ter momentos de lazer com amigos e familiares.

Interesses pessoais:

Leitura de classicos da literatura mundial e brasileira
Musica classica

Jogos de xadrez e baralho

Caminhadas em parques e pracas

CitacOes favoritas:
"Nao ha livro moral ou imoral. Os livros sdo bem ou mal escritos. Isso é tudo."
Oscar Wilde




"Nenhum homem é feliz sem uma profissdo que corresponda as suas
tendéncias naturais." Machado de Assis

"As pessoas esquecem facilmente o que vocé disse, mas nunca esquecem
como as fez sentir." Carl W. Buehner (adaptado de um provérbio irlandés).

Discuta com eles como sao efetuadas as escolhas para a escrita desses perfis
e se sao relevantes e de acordo com o que se espera.

Apods essa discussao, apresente um perfil de um profissional da atualidade para
discussao.

Perfil Profissional:
Nome: Jodo Machado de Assis Silva
Cargo: Consultor de Marketing Digital

Bio: Consultor experiente em marketing digital, especializado em desenvolver
estratégias para aumentar a visibilidade e a presenca de marcas e empresas
na internet. Com 10 anos de experiéncia no mercado, tem trabalhado com
empresas de diversos segmentos.

Experiéncia Profissional:

Profissional de Marketing Digital com mais de 10 anos de experiéncia em
estratégias de marketing digital. Trabalhou com diversos clientes em diferentes
setores, incluindo varejo, turismo e servicos financeiros, alcancando resultados
significativos.

Resultados alcancados:

e Aumento de 40% no trafego orgéanico do site de um cliente em apenas
6 meses, por meio de otimizacdo de SEO e criacdo de contetdo
relevante.

e Lancamento bem sucedido de uma campanha de e-mail marketing para
uma grande rede de lojas de varejo, resultando em um aumento de 25%
nas vendas durante o periodo da campanha.

e Reducao de 50% nos custos de publicidade online para um cliente, por
meio de uma estratégia de publicidade direcionada nas redes sociais.

CertificacOes e cursos:
e Certificacdo em Google Analytics
e Certificagcdo em Google Ads
e Curso de Marketing de Conteudo pela Rock Content

Depoimentos:

"O Joado foi fundamental para o sucesso da nossa campanha de e-mail
marketing. Seu conhecimento em estratégias digitais nos ajudou a alcancar um
publico mais amplo e aumentar nossas vendas.” - Maria Fernandes, gerente
de marketing da XYZ Lojas.

"O Jodo foi capaz de transformar nossa presenca online com seu
conhecimento em SEO. Estamos muito satisfeitos com os resultados e




recomendamos seu trabalho a qualquer pessoa que queira melhorar sua
visibilidade online." - Carlos Oliveira, proprietario da ABC Turismo.

Perfil Pessoal:

Nome: Jodo Machado de Assis Silva

Descricao: Entusiasta da fotografia e gastronomia e profissional de marketing
digital experiente.

Interesses pessoais: Adoro viajar e fotografar diferentes lugares ao redor do
mundo. Também gosto de experimentar novas receitas na cozinha e
compartilhar meus pratos favoritos nas redes sociais.

Atuacéao profissional: Sou um especialista em marketing digital com mais de
10 anos de experiéncia. Trabalho principalmente com a criacdo e
implementacao de estratégias de marketing digital para pequenas e médias
empresas. Tenho um grande interesse por midias sociais e SEO, sempre
buscando inovar e trazer resultados cada vez melhores.

Posts e dicas: Em meu perfil, costumo compartilhar dicas e insights sobre
marketing digital, bem como noticias e tendéncias da area. Além disso, adoro
compartilhar fotos e histérias de minhas viagens, bem como receitas e dicas
gastronémicas.
Segue abaixo alguns dos meus posts recentes:
e As tendéncias de marketing digital que vocé néao pode ignorar em 2023
e 5 dicas para melhorar a presenca digital da sua empresa
e Minha ultima viagem para o sudeste asiatico e as fotos incriveis que tirei
e Uma receita facil e deliciosa de bolo de chocolate para fazer em casa
Espero que goste de acompanhar meu perfil e minhas dicas. Fique a vontade.

Solicite que comparem os perfis apontando semelhancas e diferencas e as
hipéteses deles com relacao a essas diferencas.

Desenvolvimento
Semanas 14 e 15: 8 aulas

Professor, sugerimos trabalhar com os estudantes a elaboracdo de perfis
pessoais e profissionais em redes sociais e no curriculo web. E importante que
eles compreendam a importancia de ter um perfil bem elaborado em redes
sociais e em plataformas de curriculo web. Para tanto, aprender a elabora-los de
forma atrativa e adequada as redes sociais e as necessidades do mercado de
trabalho é fundamental, considerando a identificacdo de estratégias a serem
utilizadas para construir uma imagem positiva e profissional. Peca aos
estudantes que compartilhem suas experiéncias pessoais e opinides sobre o
assunto.



Mostre a eles exemplos de perfis e discuta suas caracteristicas e como elas
podem ser aplicadas a seus proprios perfis.

Em seguida, peca que elaborem um perfil pessoal e profissional em uma rede
social de sua escolha, como LinkedIn, Twitter ou Instagram. Incentive-os a usar
as estratégias discutidas na aula para tornar seus perfis mais atraentes e
profissionais.

Realize uma simulacéo de entrevistas com eles, nas quais deverdo apresentar
seus perfis pessoais e profissionais para possiveis empregadores. Solicite que
usem seus perfis criados na atividade anterior e demonstrem como suas
habilidades e experiéncias podem ser relevantes para o mercado de trabalho.

Apéds as simulacdes, proponha aos estudantes que déem feedbacks uns aos
outros sobre seus perfis e apresentagcdes. Incentive-os a usar as opinides
recebidas para revisar e aprimorar seus perfis e apresentacoes.

Recursos necessarios:
e Computadores ou dispositivos mdveis com acesso a internet;

e Exemplos de perfis pessoais e profissionais em redes sociais e no
curriculo web;

e Roteiro para simulacdo de entrevistas;
e Papel e caneta para feedback.

Através dessa atividade, os estudantes serdo capazes de aprender sobre a
importancia de ter perfis pessoal e profissional bem elaborados em redes sociais
e no curriculo web, e a desenvolver habilidades para criar um perfil profissional
atrativo e adequado as necessidades do mercado de trabalho.

Sistematizagao
Semana 16: 4 aulas

Para finalizar esta atividade, os estudantes podem fazer uma mesa redonda na
qual discutam os desafios encontrados para criar seus perfis pessoais e
profissionais e como eles se enxergam inseridos no mundo do trabalho, como
efetivos profissionais do mundo digital ou alguém que aproveita as redes para
potencializar sua jornada profissional.

Além disso, eles jA& podem comecar a pensar em como transformardo os
aprendizados ocorridos no aprofundamento em conteudo para o canal da Feira
Digital de Profissdes, orientando outros jovens acerca dos desafios do mundo
profissional e/ou académico. Uma opcéo seria convidar algum profissional que
crie perfis pessoais e profissionais na internet para dar uma entrevista ou fazer
um workshop para o evento digital da Feira.



AVALIACAO

A avaliacdo, como ja orientado desde o inicio desta atividade, devera ser
processual e privilegiar as pesquisas, 0s registros, 0os debates e as
interacdes nos

grupos e entre os grupos. E importante observar o protagonismo dos
estudantes ao estabelecer relacbes entre as informacdes coletadas, no
olhar critico e ético apresentado nas producdes e na sistematizacdo de todo
0 processo, respeitando suas individualidades. Dé feedbacks aos
estudantes sobre sua evolugcdo durante o processo e peca que se
autoavaliem em relacdo aos papéis que desempenharam até aqui e que
reflitam sobre suas participagbes nos grupos, sobre autonomia,
colaboracéo, gestdo do tempo etc.

Professor, observe como os estudantes mapeiam e criam as possibilidades
de atuacéao social, de acordo com as propostas da atividade, o que viabiliza
a mobilizacdo da habilidade EM13LP15. Pontue em seus registros como a
producao colaborativa é desenvolvida por eles. Essa integracao e trabalho
em equipe sera fundamental para o desenvolvimento das atividades em
conformidade com o desenvolvimento da habilidade EM13LGG305.

Atividade 5

Introducao ’

Semana 17: 4 aulas

Professor, nessa Ultima atividade, os estudantes devem se dedicar ao roteiro do
evento digital da Feira de Profissdes, que levara informacdes para reflexdo de

outros jovens que comecam a se inserir profissionalmente na sociedade.

Eles ja escolheram o veiculo de publicacdo dos conhecimentos adquiridos ao
longo desta Unidade Curricular e descobriram as possibilidades de producdes,
estudando suas caracteristicas, 0os géneros suportados e o publico-alvo. Caso
ocorram entrevistas e workshops, os roteiros devem ser muito bem estruturados

e 0s convidados precisam ser contactados com antecedéncia.

Os estudantes podem recorrer a tutoriais sobre as plataformas selecionadas

previamente para escolher a mais adequada.

Desenvolvimento

Semanas 18 e 19: 8 aulas



Solicite que eles escolham, dentre o material produzido, aqueles que considerem
mais relevantes e pensem nas adaptacdes que precisam ser realizadas para o
suporte escolhido.

Caso optem pela gravacao prévia de conteudos para compartilhamento no canal
da Feira na internet, segue um passo a passo com algumas dicas para a
elaboracao dos videos e construcdo do canal:

1. Escolha a plataforma: existem diversas plataformas para criacdo de
canais de compartilhamento, como o YouTube, Vimeo, Twitch, entre
outras. Escolha aquela que melhor atende as suas necessidades.

2. Defina o tema do canal: a partir das propostas de atividades de
comunicacdo nas midias digitais que foram elaboradas anteriormente,
defina qual sera o tema do canal.

3. Crie um nome e uma identidade visual para o canal: 0 nome e a identidade
visual devem ser escolhidos de forma a atrair a atencdo do publico-alvo e
transmitir a proposta do canal.

4. Elabore um roteiro e planeje os videos: é importante planejar os
contetidos que serdo compartilhados no canal, bem como elaborar um
roteiro para os videos. E possivel utilizar as atividades previamente
elaboradas como base para a criagdo dos conteudos.

5. Produza os videos com qualidade e edite-os de forma a garantir um
resultado satisfatorio.

6. Divulgue o canal: compartilhe o canal nas redes sociais, grupos de estudo
e com amigos e familiares para aumentar a visibilidade e conquistar mais
espectadores.

7. Interaja com os espectadores: responda aos comentarios e sugestdes dos
espectadores, de forma a criar um vinculo com o publico e tornar o canal
mais engajado.

Apos a estruturacao do canal, oriente-os a realizar uma ultima revisao nos textos
elaborados para o roteiro dos momentos de interacdo ao vivo durante o evento.
Ja no caso dos videos previamente produzidos, o cuidado deve estar na
gravacdo e edicdo do contetddo, também orientando-os relativamente a
adequacao vocabular direcionada ao publico-alvo, a postura, ao cenario etc.
Lembre-os, ainda, que videos longos podem se tornar desinteressantes no
universo agil e imediatista da internet.

Sistematizacao

Semana 20: 4 aulas

Deixe 0 momento final para os ultimos ajustes nas producdes e a articulagéo de
estratégias do evento e de sua divulgagéo.



Enfatize com os estudantes que a intencionalidade da Feira é proporcionar a
discusséo acerca das profissdes geradas a partir do surgimento da internet e,
principalmente, das redes sociais. As reflexdes geradas durante o evento e o
conteudo postado podera auxiliar os colegas de outras séries a vislumbrar
possibilidades de insercdo no mundo do trabalho a partir da demanda gerada
pela realidade social (e virtual) que se impde, seja com a criagdo de novas
profissbes ou com o alcance que profissdes ja estabelecidas atingem no
ambiente virtual.

AVALIACAO

A avaliacdo, como ja orientado desde o inicio deste aprofundamento, foi
processual e privilegiou as pesquisas, 0s registros, os debates e as
interacGes NoOs grupos e entre 0s grupos. Vocé observou o protagonismo dos
estudantes: ao estabelecer relacdes entre as informacdes coletadas, no
olhar critico e ético sobre os temas escolhidos e analisados e na
sistematizacédo de todo o processo, respeitando suas individualidades. Por
fim, vocé também analisou as producdes finais, tanto em suas questdes
estruturais quanto comunicativas.

Dé feedbacks aos estudantes sobre sua evolu¢cao durante todo o processo,
evidenciando como compreenderam e utilizaram as diferentes linguagens,
observando os conflitos de interesse, as relacdes de poder, 0s processos
identitarios e os contextos de uso, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas envolvidas e expandindo as formas de
produzir sentidos, ampliando suas possibilidades de explicacao,
interpretacdo e intervencao critica da/na realidade, sobretudo no universo
digital. Peca também que se autoavaliem em relacdo aos papéis que
desempenharam, que reflitam sobre suas participacées nos grupos, sobre
autonomia, colaboracéo, gestdo do tempo etc.



Componente 2

Workshop de praticas bilingues
Introducéo

Duracéo: 30 horas

Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Lingua Inglesa ou
Lingua Portuguesa.

Informacdes gerais:

Professor, o foco deste componente esta na exploracéo e reflexdo do mundo do
trabalho, em especial para as oportunidades relacionadas a proficiéncia em
outras linguas e nas possibilidades de empreendimentos que podem ser
alcancados fazendo com e por meio dela. Assim, ao longo das atividades
previstas, os estudantes irdo experimentar praticas relacionadas a profissionais
que utilizam as linguas como instrumento de trabalho, tais como traducéo,
legendagem e dublagem. Espera-se que ao final das aprendizagens, eles
estejam melhor preparados para realizar avaliacdes e participar de processos
seletivos, além fazer escolhas profissionais e académicas alinhadas a seus
projetos de vida, com responsabilidade, autonomia e protagonismo.

Objetos de conhecimento: Curadoria de informacéo (investigacdo das praticas
sociais, areas de atuacdo, carreiras e empreendimentos para quem estuda
outros idiomas); /Mapeamento e planejamento de estratégias e percursos para
solucionar problemas relacionados a vida pessoal e publica. Planejamento,
producéo e edicdo de textos orais, escritos e multissemioticos; reproducéo de
praticas relacionadas a carreiras na area de idiomas (legendagem, traducao,

ensino de idiomas, estudos sociais etc.).

Competéncias da Formacéo Geral Basica: Competéncias 3, 4,6 e 7
Habilidades a serem aprofundadas:

EM13LGG403 Fazer uso do inglés como lingua de comunicac¢éao global,
levando em conta a multiplicidade e variedade de usos,




usuarios e fungdes dessa lingua no mundo
contemporaneo.

EM13LGG301 Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes de
mundo presentes nos discursos em diferentes
linguagens, levando em conta seus contextos de
producéo e de circulagéo.

EM13LGG603 Expressar-se e atuar em processos de criacao autorais
individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e
teatro) e nas interseccdes entre elas, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

EM13LGG704 Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e
busca de informacéo, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producdo e distribuicdo do
conhecimento na cultura de rede.

Eixos Estruturantes: Investigacao Cientifica, Processos Criativos e Mediacao
e Intervencao Sociocultural e Empreendedorismo.
Competéncias e Habilidades:

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e
EMIFCGO1 evidéncias com curiosidade, atencéo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
EMIFLGGO03 pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis, informacdes
sobre portugués brasileiro, lingua(s).

Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacao social, recursos criativos de diferentes
EMIFLGGO05 linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos
criativos.




Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem para propor acées
EMIFLGGO0S8 individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencao
sobre formas de interacéo e de atuacao social, artistico-
cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democrético e republicano com a diversidade humana e
para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG12 Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando
as praticas de linguagens socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuacéo, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida.

Professor, os Eixos Estruturantes em maior evidéncia de cada atividade seréo
indicados pelos icones a seguir. Apesar da indicacao no inicio das Atividades,
pode haver propostas que desenvolvam mais de um Eixo.

Investigacao Cientifica
Processos Criativos
Empreendedorismo

Mediacao e Intervencao Sociocultural

| : BN I e)




Atividade 1

Introducao oo

Semana 1: 2 aulas

Professor, considerando os objetivos deste componente, no que cerne investigar
e refletir a respeito do mundo do trabalho e as possibilidades de atuagdo no
mundo académico, para iniciar esta primeira atividade é importante reservar um
momento para que os estudantes possam refletir e revisar seus projetos de vida.
Dessa forma, como sugestao, organize uma roda de conversa para que vocé
possa realizar esse levantamento e leva-los a pensar e explanar sobre os planos
e expectativas que possuem sobre seus futuros profissionais e pessoais.
Aproveite esse momento para incentiva-los a refletir sobre as alternativas de
carreiras e de empreendimentos que podem ser desenvolvidos por meio da
fluéncia e proficiéncia em uma outra lingua. Para isso, prepare previamente
algumas perguntas norteadoras, tais como: Quais eram 0s planos que vocés
tinham para o futuro quando ingressaram no ensino medio? (What plans
did you have for the future when you started high school?) Esses planos
sdo os mesmos hoje? (Are these plans the same today?) O que mudou e o
gue permaneceu? (What has changed and what is still the same?) Quanto
aos planos que mudaram, quais foram as razfes que levaram a isso?
(About the plans that have changed, what are the reasons that led to these
changes?) Quais sdo os principais desafios que vocés conseguem
identificar para a concretizagcdo desses planos? (What are the main
challenges that you have to surpass in order to achieve your objectives?)
Como planejam superar esses desafios? (How do you plan to surpass
these challenges?) A proficiéncia em um segundo, ou terceiro, idioma
poderia ajudar a concretizar algum dos seus planos? (Could proficiency in
a second, or third, language help you achieve your objectives?) Como?
(How?) Vocés conhecem alguma carreira ou empreendimento que possa
ser impulsionada pela proficiéncia em uma segunda lingua, tal qual a
inglesa por exemplo? (Do you know any career or entrepreneurship that
could be boosted by knowing how to speak a second language? Like the
English language for example.) Qual? (Which one?) E carreiras que tenham
idiomas como uma necessidade/prerrogativa? (What about the careers that
have languages as a necessity/prerogative?) Vocé sabe como poderiam
atuar nessas areas/profissées? (Do you know how you could start working
in these areas?)

SAIBA MAIS

Professor, com o intuito de promover o desenvolvimento da Lingua Inglesa em
atividades que proporcionem um contato cultural e uso significativo da lingua, para
todo o percurso deste componente, vocé pode utilizar conceitos e metodologias



encontradas no CLIL (Content and Language Integrated Learning), que traz uma
abordagem de ensino integrando o desenvolvimento de uma lingua que néao é a
materna dos estudantes a conteudos curriculares e objetos de conhecimento de
diferentes éareas.

CLIL, uma forca integradora para fomentar a aprendizagem de
inglés.

Disponivel em: https://cutt.ly/f{GcZfzn. Acesso em: 28 de junho de
2023.

ApOs essa conversa inicial, explique aos estudantes que ao longo das atividades
deste componente, eles terdo oportunidades de explorar e experimentar
algumas das praticas de carreiras e de empreendimentos que podem ser
alcancados por meio da proficiéncia em outras linguas, principalmente, em
Lingua Inglesa. Por isso, em duplas, ou pequenos grupos, solicite aos que
estudantes facam uma lista das profissGes e atividades empreendedoras que
conhecem e nas quais a proficiéncia em outras linguas seja fundamental. Solicite
gue busquem informacdes mais detalhadas sobre a sele¢ao, tais como: plano de
carreira, requisitos académicos, testes e avaliagcoes sistémicas que possam ser
necessarias para ingresso, remuneracao, carga horaria, suportes necessarios
etc. Considerando que no inicio da proxima etapa da atividade sera necessario
gue eles compartilhem essas informacgdes e criem um quadro colaborativo de
carreiras e empreendimentos, oriente-0s a registrar todos esses dados em seus
cadernos, ou outros instrumentos/suportes individuais e coletivos do qual fagam
uso.

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra algumas referéncias sobre carreiras que
envolvem a proficiéncia em Lingua Inglesa que podem ser Uteis para que vocé
oriente seus estudantes nesse momento da atividade.

10 carreiras de sucesso para guem fala inglés
Disponivel em: http://encurtador.com.br/dis57. Acesso em: 28 de
junho de 2023.

Fluéncia em inglés: 11 carreiras incriveis para quem tem
dominio dalingua

Disponivel em: http://encurtador.com.br/bgil4. Acesso em: 28 de
junho de 2023.



https://cutt.ly/fGcZfzn
http://encurtador.com.br/dis57
http://encurtador.com.br/bgi14

Desenvolvimento

Semanas 2 e 3: 4 aulas

Professor, nesta etapa da atividade, os estudantes irdo compartilhar as carreiras
e 0s empreendimentos que listaram e, depois, vao construir um quadro
colaborativo com essas informacdes. Além disso, irdo selecionar aquelas(es)
que considerarem mais interessantes para seus projetos de vida e, logo,
pesquisd-las com mais detalhes, tracando planos e buscando os tipos de
avaliacoes, testes e certificados que sdo necessarios para exercer as praticas
dessas carreiras e/ou empreendimento.

Assim, para comecar, solicite que cada dupla ou grupo de estudantes
compartilhe os registros das curadorias que realizaram. Elaborem um quadro
colaborativo para inserir todas as carreiras e empreendimentos que foram
encontrados. Dessa maneira, 0s estudantes poderao ter maiores referéncias e
ampliar as informacfes sobre os itens pesquisados. Para essa atividade, vocés
podem fazer uso da lousa, cartazes, ou murais digitais, por exemplo.

Quando o quadro estiver pronto, explique para os estudantes que, agora, eles
irdo escolher a carreira ou empreendimento que mais converse com o projeto de
vida deles para, assim, realizar uma investigacdo mais completa, especialmente,
com relacdo aos tipos de certificados, formacéo, avaliagbes e processos de
admissdo que sdo necessarios para se trabalhar nessas areas e, por
conseguinte, tragar planos para alcangar esses objetivos. Tendo em conta que
0s estudantes podem vir a selecionar uma mesma carreira ou empreendimento,
permita que eles realizem novos agrupamentos visando a atividade. Em seguida,
acorde com eles as informacdes que serédo importantes durante suas pesquisas,
bem como um formato para 0s registros, que 0s apoie no momento de
compartilhamento, como: fichas de pesquisas, planilhas e relatérios. Como
sugestéo para definir as informacdes de destaque, elabore com eles algumas
perguntas norteadoras e problematizadoras, a exemplo de:

Qual é a carreira ou empreendimento que mais tem a ver com o0 meu
projeto de vida?

O gue eu preciso paraingressar nessa carreira ou empreendimento?
Quais sédo os cursos livres, profissionalizantes e cursos de bacharel
ou graduacao que podem me apoiar?

Em média, qual é o investimento de tempo e financeiro que precisarei
fazer?

Quais séo as instituicbes e os programas que oferecem bolsas
integrais e/ou parciais para esses cursos?

O que preciso fazer para ser contemplado com bolsas?

Eu estou preparado para eventuais avaliacfes, testes e processos
seletivos que sejam necessarios para alcancar os meus objetivos?
O que posso fazer para estar melhor preparado?



Quando todos esses combinados forem concluidos, organize os momentos e
espacos para que os estudantes possam se reunir e realizar todas as acdes
necessarias para o desenvolvimento da atividade. Considerando as
investigacbes e curadorias que serdo necessarias e, de acordo com as
possibilidades da sua Unidade Escolar, viabilize, juntamente com sua equipe
gestora, 0 acesso dos estudantes a computadores e tablets com conexéo a
internet. Caso nenhuma dessas opcdes seja possivel, vocé pode pedir aos
estudantes que realizem as pesquisas fazendo uso de seus proprios
smartphones, ou em um momento assincrono. Além do mais, conforme o
planejamento para o componente, hd também a possibilidade de que os registros
e a apresentacdo, no momento seguinte da atividade, sejam feitos em formato
bilingue.

Sistematizacéao

Semana 4: 2 aulas

Professor, para finalizar esta primeira atividade, a proposta € discutir com 0s
estudantes a respeito das descobertas e reflexdes que puderam fazer sobre as
carreiras e empreendimentos que exploraram.

Para comecar, organize os momentos para 0s estudantes apresentarem e
discutirem as respostas que elaboraram para as perguntas norteadoras e
problematizadoras da etapa anterior. Estruture as apresentacdes de forma que
cada dupla ou grupo de estudantes tenha a oportunidade de apresentar suas
respostas, receber feedback e expressar suas ideias.

ApoOs as apresentacdes, faca a mediacdo de uma discussdo com os estudantes
a respeito das descobertas que fizeram e do quanto contribuiram para a revisao
de seus projetos de vida. Em seguida, explique para eles que nas atividades
seguintes do componente eles terdo oportunidades de experimentar algumas
atividades que estdo diretamente ligadas as carreiras/profissionais que utilizam
e necessitam da proficiéncia de um idioma estrangeiro.

Atividade 2

Introducao ® Oﬂ

Semana5: 2 aulas

s

Professor, a proposta para esta atividade € a de oferecer aos estudantes
oportunidades de experimentar uma das praticas da carreira de traducao
audiovisual: a legendagem. Dessa forma, é importante ressaltar que as proximas
atividades terdo um aspecto mais pratico, voltado para habilidades que
desenvolvem, essencialmente, os processos criativos e o empreendedorismo
dos estudantes. Assim, sera necessario que voceé oriente a realizar a autogestéao



de tempo e de espaco para cada producdo, com responsabilidade e
protagonismo. Ademais, de acordo com as possibilidades da sua unidade
escolar, facilite o acesso dos estudantes a espacos, ferramentas digitais e
materiais que eles venham necessitar para o desenvolvimento de cada uma das
propostas.

Isso posto, para iniciar 0 percurso proposto para essa atividade, organize uma
roda de conversa para que vocé possa indagar os estudantes a respeito do que
eles sabem sobre a carreira de traducdo audiovisual e, mais especificamente,
sobre legendagem. Caso esta tenha sido uma das carreiras que os estudantes
exploraram na atividade anterior, vocé pode retomar o quadro colaborativo que
produziram e recuperar as informacdes que incluiram sobre o assunto. Como
sugestédo, organize algumas perguntas para essa retomada e/ou levantamento
de conhecimentos prévios, como: Vocés sabem o que é traducdao
audiovisual? Quais séo os profissionais que realizam essa modalidade de
traducdo? Quais sdo as acdes e funcdes que essas pessoas
desempenham? Quais s&do 0s conhecimentos necessarios para
desempenhar essa profissdo? O que é legendagem? Para que servem as
legendas? As legendas servem apenas para videos em outros idiomas?
Quais sdo as ferramentas e materiais necessarios para legendar uma
producdo audiovisual? Quanto ganha um tradutor audiovisual? Quais 0s
caminhos para entrar nesse mercado de trabalho?

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra algumas informac¢des a respeito da carreira de
traducao audiovisual e legendagem que podem ser Uteis para que vocé discuta com
0s estudantes nesse momento da atividade.

O que é legendagem? Conheca esta modalidade de tradugéo
audiovisual

Disponivel em: https://rockcontent.com/br/talent-blog/o-que-e-
legendagem/. Acesso em: 28 de junho de 2023.

Apds essa conversa inicial, expliqgue para os estudantes que eles irdo produzir
legendas para produc¢des audiovisuais. Considerando o nivel de proficiéncia dos
estudantes, expliqgue que eles poderdo fazer as traducdes realizando a
transcricdo de audio para legenda do inglés para portugués, ou do portugués
para inglés. Isto €, os estudantes que forem mais proficientes poderao selecionar
uma producao audiovisual em inglés, transcrever as falas e produzir as legendas
em lingua portuguesa e aqueles ndo forem téo proficientes, poderdo selecionar
uma producao nacional, transcrever as falas e produzir as legendas em inglés.
Dessa forma, peca que 0s estudantes se organizem em grupos de trabalho,
podendo manter a mesma organizagao daqueles formados na atividade anterior,
ou realizando novos agrupamentos, conforme as preferéncias para essa
producdo. Em seguida, expliqgue para eles as premissas para esta e para as


https://rockcontent.com/br/talent-blog/o-que-e-legendagem/
https://rockcontent.com/br/talent-blog/o-que-e-legendagem/

proximas atividades no que se refere a organizacdo e gestdo de tempo e de
espaco para as praticas e facam combinados coletivos.

Quando essas preparacOes estiverem feitas, solicite que cada grupo escolha
uma producao audiovisual para legendar. Oriente-os a selecionar um curta-
metragem, episddio de série, video, documentério, ou animacao que esteja de
acordo com classificacao indicativa de idade e publica, a vista do perfil da turma,
e que ndo apresente questdes que possam gerar sensibilidade. Além disso,
considerando a gestdo de tempo, tanto para a producao das legendas, quanto
para a apresentacéo dos trabalhos finalizados na etapa de sistematizacéo, peca
gue selecionem produgdes curtas, com duracao entre 7 e 15 minutos.

Desenvolvimento
Semanas 6 e 7: 4 aulas

Professor, durante essa etapa da atividade, os estudantes irdo investigar e se
apropriar dos processos e ferramentas necessarias para a producdo de legendas
para, entdo, legendar a producao que foi selecionada Assim sendo, para iniciar,
antes de os estudantes comecarem a atividade, solicite que retomem as
discussOes realizadas na etapa anterior e fagam um check-list de todos os
processos e ferramentas utilizadas para a legendagem. Para tanto, reveja com
eles algumas das informacfes levantadas no inicio da etapa anterior e, assim,
oriente-os a realizar as curadorias necessarias para que se apropriem dos
processos que ndo conhecem ou que nao possuem tanta familiaridade. Como
sugestédo, vocés podem elaborar coletivamente um documento orientador para
essa producdo, como por exemplo:

Etapa 1 - Transcri¢cdo do audio

Como é realizada?

O que precisamos para fazer e
registrar a transcricao?

Etapa 2 - Traducéo

Como é realizada?

Para qual/quais idioma(s) iremos
traduzir?

O que precisamos para produzi-
las?

Etapa 3 - Producéo das legendas




Como € realizada?

Quais ferramentas precisamos
para produzir o arquivo das
legendas?

Etapa 4 - Sincronizacdo dalegenda com o audio

Como é realizada?

Quais ferramentas precisamos
para inserir e sincronizar a
legenda com o video?

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra um passo a passo de como produzir legendas e
sincroniza-las a videos que podem ser Uteis para esse momento de planejamento
com os estudantes.

N&o sabia disso? Veja como legendar videos no Canva gratis
EEEE uito atil
4TI Disponivel em: hitps:/youtu.be/pc7uD2ii9gU. Acesso em: 28 de
-‘f junho de 2023.

(=]

Além disso, caso os estudantes escolham realizar a legendagem de um idioma
para outro, vale incluir nas curadorias as adaptacdes culturais e linguisticas pelas
quais certas legendas passam para que facam maior sentido aos espectadores,
como, por exemplo: expressfes idioméaticas, referéncias a outras producdes
artistico-literarias, culturais etc.

Quando esses preparativos estiverem concluidos, peca que os estudantes se
reidnam em seus grupos de trabalho e iniciem a producao das legendas. Acorde
com eles os momentos que terdo para essa producdo, assim como uma data
para finalizarem e apresentarem seus videos. Sendo assim, € importante
considerar as etapas de producao das legendas, envolvendo praticas como:

Marcacdo: voltado para a marcacao dos tempos de entrada e saida das
legendas, sincronizadas com o contetdo de audio, com as cenas, falas e
tendo em vista a temporalidade minima e maxima de duragéo,
respeitando as mudancgas que acontecem nas cenas.

Traducao (adaptacao):  voltado para a traducdo  dos
textos/falas/narracbes das producbes, adaptando-os e ajustando-os a


https://youtu.be/pc7uD2ii9qU

quantidade de caracteres permitidos, conforme a duracdo e
temporalidades das legendas.

Simulacdo: diz respeito as legendas traduzidas, ja sincronizada com a
producao, de acordo com as imagens, cenas, trilhas e audios. Nesta etapa
se verifica se ha coeréncia entre o texto a situacdo, além de se constatar
se as legendas podem ser lidas de maneira continua e natural.
Correcao: nesse momento sao feitas as ultimas correcdes das legendas,
tanto com relacado a sincronizacao e marcac¢des, como no que diz respeito
aos aspectos textuais das legendas.

Nesses momentos, em que eles estiverem desenvolvendo a atividade, é
importante que vocé circule entre os grupos para auxilia-los com eventuais
davidas e dificuldades com as quais possam se deparar. Além disso, ao final de
cada etapa do processo de legendagem, peca que apresentem para VOCE,
individualmente, os resultados, pois dessa forma, vocé podera oferecer um
feedback mais assertivo e ajuda-los com eventuais itens que necessitem de
revisao.

AVALIACAO

Professor, esses momentos de planejamento, curadoria e producdo dos
estudantes sdo oportunidades para voceé realizar a avaliacdo processual individual
e coletiva deles. Vocé pode observar, por exemplo, o quanto eles estdo se
engajando no planejamento, se contribuem com ideias e dédo sugestbes, assim
como consideram as dos colegas, as formas como utilizam as ferramentas digitais
e analdgicas para curadorias e producéo das legendas, bem como outros pontos
gue voceé julgar importantes para compor sua avaliacao.

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontrara referéncias que poderdo apoiar na
compreensao a respeito das principais praticas voltadas para a area de traducgéo e
legendagem de producdes audiovisuais.

[w] [W] Como trabalho com legendagem em 2022. Disponivel em:
Py - https://www.youtube.com/watch?v=XQbBsgy3Spk&t=90sv . Acesso
em: 28 de junho de 2023.

- - Introducao alegendagem. Disponivel em:http://www.permondo.eu/pt-
pt/voluntarios-2/introducao-a-legendagem/. Acesso em: 28 de junho de 2023.



https://www.youtube.com/watch?v=XQbBsgy3Spk&t=90sv
http://www.permondo.eu/pt-pt/voluntarios-2/introducao-a-legendagem/
http://www.permondo.eu/pt-pt/voluntarios-2/introducao-a-legendagem/

Sistematizacéao
Semana 8: 2 aulas

Professor, nessa ultima etapa da atividade, a proposta é a de que os estudantes
apresentem seus videos legendados. Dessa forma, inicialmente, organize um
momento para que VOCé possa revisar com cada grupo os videos produzidos,
avaliando se conseguiram transcrever todas as falas, traduzi-las e sincroniza-las
corretamente com o audio do video e com as cenas.

Quando todos os grupos estiverem satisfeitos com suas producdes, coordene os
momentos para a apresentacdo, dando oportunidade para que cada grupo tenha
a chance de apresentar seu video legendado, compartilhar suas experiéncias ao
longo dos processos e, também, de realizar avaliagBes e autoavaliagdes. Como
sugestéo, pode-se considerar a organizacéo de fichas avaliativas, tais como:

FICHA DE AUTOAVALIACAO

Grupo:

Video legendado:

O video estd coerente com a proposta da | ( ) Pouco ( ) Suficientemente
atividade? () Muito ( ) Integralmente

Eu contribui durante as pesquisas e elaboragéo | ( ) Pouco ( ) Suficientemente
das legendas? () Muito ( ) Integralmente

As legendas estdo coerentes com a proposta? | ( ) Pouco ( ) Suficientemente
Isto é, correspondem ao audio original, estdo | ( ) Muito ( ) Integralmente
corretamente adaptadas e sincronizadas ao
audio as cenas do video?

FICHA DE AVALIACAO

Grupo:

Video legendado:

O video esta coerente com a proposta da | ( ) Pouco ( ) Parcialmente
atividade? ( ) Muito ( ) Integralmente




Sugestao:

As legendas estdo coerentes com a proposta? | ( ) Pouco ( ) Parcialmente
Isto é, correspondem ao audio original, estdo | ( ) Muito ( ) Integralmente
corretamente adaptadas e sincronizadas ao
audio e as cenas do video?

Sugestao:

AVALIACAO

Professor, esse momento de compartiihamento dos videos legendados dos
estudantes é uma boa oportunidade para vocé realizar a avaliacdo. Vocé pode
observar, por exemplo, o quanto eles se engajaram na producédo das legendas, se
realizaram adaptacbes coerentes, levando em consideracdo expressoes
idioméaticas, referéncias a outras producdes artistico-literarias e culturais, se
fizeram bom uso das ferramentas digitais e analdgicas, assim como outros pontos
que voceé julgar importantes para compor a sua avaliacao.

Para finalizar, se for de interesse dos estudantes, € possivel apresentar na sua
comunidade escolar os videos legendados, que podem ser compartilhados nas
paginas em redes sociais da turma ou da escola. Dessa forma, eles poderdo
divulgar seus trabalhos e, inclusive, inspirar estudantes que estejam em
momentos de escolha de seus aprofundamentos.

Atividade 3

@0%

Introdugao. =

Semana 9; 2 aulas

Professor, para dar continuidade as praticas relacionadas as carreiras que
envolvem o uso o e a proficiéncia em linguas estrangeiras, durante essa
atividade os estudantes terdo a oportunidade de trabalhar com outra acdo que
envolve o universo das produgbes audiovisuais: a dublagem. Assim sendo, a
exemplo do que foi desenvolvido na atividade anterior, agora serd 0 momento de
os estudantes explorarem as possibilidades de atuacéo e de empreendedorismo
envolvendo a dublagem.

Para tanto, antes de iniciar as acfes planejadas, promova um momento de
conversa coletiva na qual vocés possam trocar opinides e reflexdes relativas as
suas experiéncias enquanto consumidores de diferentes tipos de producdes



audiovisuais. Para balizar essa conversa, pode-se considerar questionamentos
como: Vocé costuma assistir producdes dubladas? De quais tipos (filmes,
séries, animacdes, documentarios) Qual é a sua opinido sobre as
dublagens feitas para essas producfes? Vocé ja fez alguma dublagem
amadora? Se sim, como foi a experiéncia? Vocé ja pensou em atuar
profissionalmente como dublador? Se sim, por qué?

Passado esse momento de trocas, serd 0 momento de propor para os estudantes
o desafio dessa atividade, que sera o de fazer uma dublagem inédita, ou uma
redublagem de uma producao audiovisual de origem estrangeira. Nesse sentido,
a depender do planejamento para o componente e de acordo com a proficiéncia
dos estudantes, caberd verificar se o foco das praticas estar4 em producgdes que
estiverem originalmente em Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, ou outro idioma.
Tal verificacéo e, consequente, decisdo sao fundamentais, pois influenciara néo
s6 nas escolhas dos estudantes, como também nas etapas de desenvolvimento
da atividade.

Apébs a apresentacdo da proposta da atividade, antes dos estudantes iniciarem
a analise e a selecdo das obras que pretendem dublar, solicite que, em grupos,
eles se organizem para realizar investigacdes sobre como acontece 0 processo
de dublagem profissional no Brasil e no mundo. Nesse sentido, para apoiar as
pesquisas e organizar as informacgfes e dados que serdo coletados, pode-se
considerar a proposta de perguntas norteadoras, como: O processo de
dublagens de produc¢des audiovisuais nacionais e internacionais se da da
mesma forma no Brasil e em outros paises? Quais sdo as semelhancas e
diferencas desse processo? Como acontece a selecdo/indicacdo dos
dubladores nacionais e internacionais? Qual é a formacdo desses
profissionais? Quanto tempo leva, em média, a dublagem de uma producéo
audiovisual? Depende do tipo de producdo? (filmes, séries, animacdes,
documentarios, realities shows) Como é a preparacado de um profissional
da dublagem? Quais outros profissionais atuam dentro de um estudio de
dublagem?

SAIBA MAIS

Professor, para apoiar nesse momento de trocas, sugere-se a apreciacao conjunta
ou individual de referéncias que tratem sobre diferentes aspectos do tema
dublagem.

COMO TRABALHAR COM DUBLAGEM? 10 passos para se
tornar um dublador. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=z4zze6LwkaY .Acesso em 26
de junho de 2023.

Como ser dublador, quanto ganha no Brasil e onde vocé pode
trabalhar. Disponivel em: https://estudarnobrasil.com/como-ser-dublador-quanto-
ganha-no-brasil/#Como_ser_dublador passo _a passo . Acesso em 28 de junho de
2023.



https://www.youtube.com/watch?v=z4zze6LwkaY
https://estudarnobrasil.com/como-ser-dublador-quanto-ganha-no-brasil/#Como_ser_dublador_passo_a_passo
https://estudarnobrasil.com/como-ser-dublador-quanto-ganha-no-brasil/#Como_ser_dublador_passo_a_passo

Com o intuito de criar um mesmo espaco de registro para os resultados das
pesquisas realizadas, converse com 0s grupos sobre a necessidade de inserir
as informacgdes coletadas no mesmo ambiente utilizado nas atividades
anteriores. Além disso, tendo em conta que sera preciso 0 uso de recurso de
suporte de internet, viabilize junto a gestdo da escola, recursos para que 0s
estudantes facam as suas pesquisas.

Desenvolvimento

Semanas 10 e 11: 2 aulas

Professor, nesse momento, antes de iniciar, efetivamente, o desenvolvimento
das dublagens das produgcbBes que serdo selecionadas, é necessario que
estudantes reflitam sobre a pratica em diferentes contextos, tanto os mais
profissionais, voltados para produ¢bes de maior visibilidade, como séries e
filmes, como dublagens néo profissionais, disponiveis na internet, em canais ou
redes sociais. Logo, para iniciar a atividade, converse com os estudantes sobre
a respeito do conhecimento que possuem envolvendo producdes audiovisuais
disponiveis em diferentes plataformas e midias. Para apoiar nesse momento de
trocas, pode-se considerar perguntas, como: Na sua opinido, o que é preciso
para fazer a dublagem de uma produg¢édo audiovisual? Tem alguma
dublagem que € sua preferida? Por qué? Vocé segue algum canal que faz
dublagens ou redublagens de videos, séries, filmes, e realities shows? Se
sim, quais sdo os temas que eles exploram? Geralmente, qual € a
intencionalidade dessas dublagens e redublagens? Vocé ja fez videos
semelhantes e postou em suas redes sociais? Se sim, como e qual foi a
experiéncia?

Depois desse momento de reflexdo e de trocas, converse com as turmas que,
grupos, vao realizar pesquisas para fazer um levantamento de produc¢fes que
apresentem dublagens e redublagens de produc¢Bes audiovisuais. Ademais,
apos a selecao das obras, eles vao analisar e fazer uma comparacéo do audio
original das producfes e as dublagens feitas. Cabe ressaltar que é necessario
que o0s grupos selecionem producdes que ja tenham sido originalmente
dubladas, em portugués ou inglés, se for essa a indicacéo, de acordo com a
proposta e planejamento do componente. Outro ponto de atencdo esta na
duracéo dessas producgdes audiovisuais, que, tendo em vista o tempo previsto
para a execucao da atividade, é preciso que tenha, no maximo, 10 minutos de
duracéo. Por isso, 0s grupos podem selecionar trechos de séries ou filmes para
serem analisados.

Assim, para iniciar essa selecéo, peca aos estudantes que incluam essa lista no
mesmo ambiente que esta sendo utilizado pelos grupos desde o inicio das
atividades deste componente. Em seguida, apés a realizacdo da selecao, sera



necessario que os estudantes analisem as producdes. Para isso, pode-se
considerar uma tabela para organizar a pesquisa, como:

Cena e contexto

Os audios estdo de acordo com a
cena e com contexto de acéo da
producao?

O contexto da cena/enredo da
narrativa da producéao esta
coerente com a dublagem
realizada?

Personagens

As vozes dubladas das
personagens fazem referéncia a
dublagem original? Como?

As expressdes das personagens
estao de acordo com as novas
dublagens que foram feitas?
Como?

Os efeitos de sentido das duas
dublagens s&o os mesmos?

Sincronizagéo

E possivel perceber a sincronia
entre as cenas e 0 movimento
corporal das personagens e as
novas dublagens? Como?

Houve alguma alteracéo na
sincronizacédo das vozes/audios
das cenas por causa das novas
dublagens (diminuicdo ou
aumento da velocidade, alteracéo
de tamanho, cores etc).

Producéo

Nas producdes com novas
dublagens, houve inclusédo de
outros elementos, como textos,
cenas de outros videos, legendas
etc? Se sim, por qué?

A qualidade do audio e do video
de ambas as producdes sdo
iguais? Quais seriam os pontos




em comum e de diferente?

Durante a selecdo e andlise por parte dos estudantes serd 0 momento de eles
refletirem sobre os tipos de dublagem que circulam nas midias, considerando as
intencionalidades, os recursos e também 0s meios nos quais circulam. Por isso,
de modo a apoiar as analises, € importante que eles busquem diferentes
producdes. Ainda nesse percurso, a vista das novas tecnologias, principalmente
as apresentam a opcao de utilizacédo de Inteligéncia Atrtificial, pode-se considerar
analises que permitam ao estudante investigar como se da o uso desse recurso
para dublagens, narracbes e audios em videos, reels, drops que sé&o
disponibilizados em redes sociais.

SAIBA MAIS

Professor, dependendo do andamento da atividade e do cronograma de praticas,
pode-se considerar a apresentacdo de videos que possam ampliar as
aprendizagens dos estudantes com relacéo a profissdo de dublador no Brasil e no
mundo.

13X E possivel dublar e ter outra profissdo?. Disponivel em:
https /lwww.youtube.com/watch?v=6105YcUQeJ8. Acesso em 29 de junho de
2023.

O Universo da Dublagem Documentario. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=cq96hZ40Rys. Acesso em 29
de junho de 2023.

OEH24 0
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Dublagem, memes e girias: uma combinagcédo

valida?| Se Localizando #7. Disponivel em:
https://www.jbox.com.br/2021/05/01/dublagem-memes-e-girias-uma-
combinacao-valida-se-localizando-7/ . Acesso em 29 de junho de
2023.

Sendo assim, apds a selecdo e a andlise comparativa dessas producdes,
promova um momento no qual eles possam apresentar suas conclusdes e
opinides. Nessa ocasido, os estudantes podem expor os videos e os trechos
analisados, de maneira que os demais membros da turma possam apresentar
opinides e pontos de vista sobre as producdes.

AVALIACAO


https://www.youtube.com/watch?v=61O5YcUOeJ8
https://www.youtube.com/watch?v=cq96hZ4ORys
https://www.jbox.com.br/2021/05/01/dublagem-memes-e-girias-uma-combinacao-valida-se-localizando-7/
https://www.jbox.com.br/2021/05/01/dublagem-memes-e-girias-uma-combinacao-valida-se-localizando-7/

Professor, esse momento de compartilhamento das analises realizadas se mostra
oportuno para que vocé possa avaliar a participacdo e o envolvimento dos
estudantes no que se refere ao desenvolvimento da pesquisa, na apresentacdo das
analises e na interacdo entre os membros da turma durante a apresentacéo.

Para dar sequéncia a atividade, solicite aos estudantes que selecionem, agora,
uma producdo audiovisual, de no maximo 7 minutos, para que possa fazer a
dublagem ou a redublagem. Conforme orientagdo anterior, a dublagem podera
ser realizada em Lingua Portuguesa ou Lingua Inglesa, dependendo do
planejamento e dos objetivos para 0 componente. Logo, oriente-0s quanto a
necessidade de escolherem uma producéo que seja adequada a faixa etaria da
turma e que ndo possua conteldos que possam ser preconceituosos ou
ofensivos.

Apos a selecédo do video que sera (re)dublado pela turma, € preciso reservar um
momento no qual os grupos possam se organizar para definir quais vozes
interpretardo cada uma das personagens da producdo. Como se trata de uma
atividade que esta sendo desenvolvida dentro do contexto escolar na qual os
estudantes estdo experimentando acfes que envolvem as praticas da carreira
de dublador, é preciso que ensaiem suas falas antes de gravarem os audios para
serem sincronizados com os videos originais. Além disso, é preciso que dentro
do grupo haja a indicacdo de quais membros serdo responsaveis por fazer a
edicdo e os ajustes necessarios no produto final da atividade.

Sistematizacéao
Semana 12: 2 aulas

Professor, nessa ultima etapa da atividade, a proposta € a de que os estudantes
apresentem seus videos dublados. Dessa forma, inicialmente, organize um
momento para gue VOcé possa revisar com cada grupo os videos produzidos,
avaliando se conseguiram dublar as falas de maneira coerente e
contextualizada, além de traduzi-las, quando necessario, e sincroniza-las
corretamente com o audio do video e com as cenas.

Quando todos os grupos estiverem satisfeitos com suas produc¢des, coordene 0s
momentos para a apresentacdo, dando oportunidade para que cada grupo tenha
a chance de apresentar seu video dublado, compatrtilhar suas experiéncias ao
longo dos processos e, também, de realizar avaliac6es e autoavaliacbes. Como
sugestao, pode-se utilizar ou complementar as fichas utilizadas na Atividade 2.

Para finalizar, se for de interesse dos estudantes, é possivel apresentar na sua
comunidade escolar os videos dublados, que podem ser compartilhados nas
paginas em redes sociais da turma ou da escola. Dessa forma, eles poderéo
divulgar seus trabalhos e, inclusive, inspirar estudantes que estejam em
momentos de escolha de seus aprofundamentos.



Atividade 4

Introducao ’ @ooﬂ

Semana 13: 2 aulas

Professor, nesta atividade os estudantes terdo oportunidade de explorar os
profissionais que trabalham na area de turismo e da hotelaria. No percurso
sugerido, eles irdo realizar pesquisas sobre a carreira, as possibilidades de
empreendimentos e cursos voltados para a formacao profissional na area. Além
disso, também serdo desafiados a investigar suas comunidades, buscando os
principais destinos turisticos e desenvolvendo planos para empreendimentos
turisticos.

Isso posto, para apresentar a proposta da atividade aos estudantes, selecione
para apreciacao coletiva um video ou podcast que mostre relatos de profissionais
e/ou explicacdes a respeito da area de atuacao de turismo e hotelaria. Caso esta
tenha sido uma das carreiras que o0s estudantes exploraram na Atividade 1, vocé
pode retomar o quadro colaborativo que produziram. Prepare também algumas
guestdes para conversarem sobre o assunto, como: O que faz o profissional
de turismo e hotelaria? Quais sdo os profissionais que trabalham nessa
area? Ser proficiente em outros idiomas é um fator importante para esses
profissionais? Por qué? Quais sdo os idiomas mais importantes para quem
trabalha nessa area? Quais sao o0s conhecimentos e habilidades
necessarias para desempenhar essa profissao? Quais séo os cursos livres,
profissionalizantes e de graduacéo que certificam os profissionais dessa
area? Considerando anossacidade, quais os destinos turisticos que vocés
conhecem? H& empreendimentos voltados para explorar esses locais?
Quais vocés conhecem?

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra algumas producdes que discorrem a respeito dos
profissionais de turismo e hotelaria que podem auxiliar este momento inicial com
os estudantes. Vocé pode utiliza-los como referéncia para sua selecdo pessoal ou
para explora-las juntamente com os estudantes.

HOTELARIA e RELACOES INTERNACIONAIS: botando ordem!
#VocéPodeSer Ep. 1. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=c2KGONLGbOc. Acesso em 30
de junho de 2023.



https://www.youtube.com/watch?v=c2KGONLGb0c

Guia de Profissdes: Turismo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=oclOmBef8ys. Acesso em 03 de
julho de 2023.

Logo, solicite aos estudantes registrem em seus cadernos as informacdes que
surgirem durante esse momento de suas produc¢des. Em seguida, explique para
eles que o desafio desta atividade serd planejar e produzir projetos de
empreendimentos turisticos tendo em vista o local onde vivem. Dessa forma,
antes de iniciarem esse projeto, é importante que eles analisem seu entorno e
identifiguem quais s&o os locais/ambientes/eventos que se destacam, como:
museus, parques, centros comerciais, praias, feiras livres, teatros, prédios
histéricos, monumentos, aquarios, institutos, mirantes etc. Assim, peca que
relnam-se em pequenos grupos para realizarem discussfes e curadorias
desses espacos.

Para garantir que as informacdes que sao importantes para essa atividade sejam
encontradas, vocé pode organizar, juntamente com o0s estudantes, um
guestionario e/ou roteiro de pesquisa. Além do mais, conforme o planejamento
para o componente, ha também a possibilidade de que essas perguntas sejam
produzidas em formato bilingue. Como exemplos dos dados que podem constar
nos questionarios e/ou roteiros de pesquisa, estao

Destinos turisticos da nossa cidade/comunidade
e Quais sdo os principais destinos turisticos da nossa cidade/comunidade?
O que esses espacos oferecem ao publico?
Qual a média mensal de visitantes que esses espacos recebem?
Ha comércios nesses locais? Quais?
Ha algum tipo de comércio ou servico em falta nesses espacos? Quais?

Desenvolvimento
Semanas 14 e 15: 2 aulas

Professor, nessa segunda etapa da atividade, os estudantes irdo compartilhar
os destinos turisticos que encontraram e, com base naqueles que tiverem maior
interesse, organizar grupos para o planejamento e desenvolvimento de
empreendimentos voltados para tais espacos. Dessa forma, organize um
momento para que cada grupo possa compartilhar os destinos turisticos que
encontraram. Oriente-0s a registrar agueles que os colegas encontraram e que
nao constem no levantamento que fizeram em seus grupos.

Apds esse momento de compartilhamento, peca que cada grupo de estudantes
escolha um dos destinos turisticos que foram apresentados para desenvolver um
projeto de empreendimento. Nesse sentido, os estudantes poderdo, por
exemplo, elaborar propostas de ecoturismo para praias, cachoeiras e trilhas,


https://www.youtube.com/watch?v=oclOmBef8ys

visitagcbes guiadas a museus, monumentos e prédios historicos, entre outras
atividades.

Quando cada grupo tiver decidido o destino turistico que irdo visar para seus
projetos, organize um momento para que possam discutir a respeito do que sao
empreendimentos turisticos, as possibilidades considerando o destino que
escolheram, assim como 0s processos de planejamento que envolvem esse tipo
de trabalho. Para nortear essa discussao, prepare previamente algumas
questdes, como: Vocés sabem o que sdo empreendimentos turisticos?
Quais séo alguns exemplos que vocés conhecem? O destino turistico que
vocés selecionaram jd possuem algum empreendimento nesse segmento?
Quais? Que outros empreendimentos poderiam ser benéficos para os
visitantes? Vocés acreditam que esses empreendimentos poderiam ser
lucrativos? Por qué? O que seria necessario para elaborar esses projetos
de empreendimentos? Quais informacgdes e fatores precisam constar e ser
considerados nesses planejamentos?

Apés essa discusséao, explique para os estudantes que agora eles irdo planejar
e produzir propostas de empreendimentos voltados para os destinos turisticos
que selecionaram. Por isso, peca que se relinam em seus grupos de trabalho e
iniciem todas as pesquisas, debates e brainstormings que forem necessarios
para essa atividade. Combinem também os momentos que terdo para essa
produgdo, assim como uma data para finalizarem e apresentarem suas
propostas.

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra uma referéncia com algumas dicas de como
elaborar propostas de empreendimento que podem ser Uteis para os estudantes se
apropriarem desse tipo de produgéo que € recorrente no mundo do trabalho. Vocé
pode sugerir que explorem a pagina, ou usar a referéncia como exemplo para a sua
selecdo pessoal.

6 passos para criar um plano de nego6cios para o turismo
receptivo

Disponivel em: http://encurtador.com.br/DGUQO7. Acesso em: 20 de
junho de 2023.

Vale ressaltar que durante esses momentos em que o0s estudantes estiverem
desenvolvendo suas propostas de empreendimento, € importante que vocé
circule entre os grupos para auxilid-los com eventuais duvidas e dificuldades com
as quais possam se deparar. Além disso, ofereca o seu feedback em cada um
dos momentos da producéo, ajudando-os com eventuais itens que necessitem
de reviséo.


http://encurtador.com.br/DGU07

Sistematizacao
Semana 12: 2 aulas

Professor, nessa ultima etapa da atividade, os estudantes irdo apresentar suas
propostas de empreendimento, mostrando os destinos turisticos que escolheram
e explicando de que formas seus empreendimentos podem ser benéficos. Dessa
forma, inicialmente, organize um momento para que VOCE possa revisar com
cada grupo os projetos que eles fizeram, verificando se conseguiram elaborar
corretamente os planos e se incluiram as informacdes que sao essenciais.

Quando todos os grupos estiverem satisfeitos com suas produc¢des, coordene os
momentos para a apresentacdo, dando a oportunidade para que cada grupo
tenha a chance de apresentar sua proposta, compartilhar suas experiéncias ao
longo dos processos e, também, de realizar avaliacdes e autoavaliagcbes. Como
sugestéo, pode-se considerar a organizacdo de fichas avaliativas, tais quais
aquelas utilizadas na Atividade 2 deste componente.

Atividade 5

Introducao ’ @ooﬂ

Semana 16: 2 aulas

Professor, nessa Ultima atividade os estudantes vao fazer pesquisas e
experienciar situacdes nas quais eles vao desenvolver acdes e planejar praticas
nas quais havera a possibilidade de utilizar a Lingua Inglesa e outras linguas
estrangeiras, considerando as possibilidades de ingresso no mundo do trabalho.
Nesse percurso, espera-se que eles reflitam sobre a necessidade de aprofundar
seus conhecimentos e estudos no que diz respeito aos seus Projetos de Vida e
as oportunidades da vida publica e profissional que se apresentam aqueles que
possuem proficiéncia em linguas estrangeiras.

Ao final dessa atividade, a proposta € a de os estudantes realizarem uma “Feira
de Profissdes”, seja ela online ou presencial, na qual possam apresentar para
seus colegas e, no que couber, para os demais estudantes da Unidade Escolar,
principalmente das 22 e 32 séries do Ensino Médio, as possibilidades de atuacéo
e carreiras no mundo do trabalho que requerem proficiéncia de diferentes niveis
em linguas estrangeiras, em especial, em Lingua Inglesa.

Para tanto, ao dar inicio a Atividade 5, solicite aos estudantes que, ainda em
grupos, preferencialmente com as mesmas formacdes das atividades passadas,
retomem as listas de profissbes e carreiras que fizeram na Atividade 1 deste
componente. Logo, peca que eles revejam as listagens e reflitam sobre os perfis
profissionais daqueles que atuam nessas areas. De modo a apoiar esse
momento de retomada e de analise, pode-se pensar em alguns
guestionamentos, como: Todas as profissdes indicadas pelo grupo



necessitam de formacéo especifica para atuacdo na area? Quais seriam
essas formacdes (superior, técnica, cursos). Na sua cidade/estado ha
mercado de trabalho para essas areas? Se sim, quais seriam 0s campos de
atuacao? Se sim, ha também a oferta de formacdo para atuagcdo nesses
campos? Quais? Se vocé pudesse escolher, qual seria a carreira que vocé
escolheria? Por qué?

De acordo com as respostas e a interacdo dos estudantes a partir destas e de
outras questdes relativas as profissbes pesquisadas, vocé podera verificar o
guanto os estudantes conhecem a respeito de areas de atuacéao que dependem
total, ou parcialmente, da proficiéncia em linguas estrangeiras. Logo, para
ampliar os conhecimentos que possuem sobre elas, solicite a eles que
aprofundem as pesquisas realizadas, agora, indicando quais seriam 0s
requisitos e prerrogativas formais solicitados para os interessados em seguir
essas carreiras. Cabe ressaltar que, de modo a ampliar os conhecimentos dos
estudantes com relacdo as possibilidades de carreiras, é indicado que eles
investiguem profissdes e campos de atuacdo para além daqueles explorados
nas atividades deste componente, como: tradutor, dublador, hoteleiro e
turismélogo. Para tanto, pode-se considerar a elaboragdo de uma planilha ou
tabela na qual os estudantes possam inserir as informacdes pesquisadas,
conforme o exemplo:

Profissao

Campos de atuacao

Formacao necessaria

Perfis

Acdes

Referéncias

Outras informacdes

Durante a pesquisa, é importante que os estudantes busquem informacgdes em
sites confiaveis, de instituicdes, universidades, faculdades, organiza¢des que
oferecam formacao e maiores detalhes relacionados as profissées pesquisadas.
Por isso, incentive-0s a buscar diferentes fontes, inclusive, com depoimentos de
pessoas que ja atuam nas areas ou que estejam realizando algum tipo de
formacdo. Essa curadoria devera ser inserida nos ambientes virtuais e/ou
analdgicos escolhidos pelos grupos desde a primeira atividade.

Além disso, nesse primeiro momento, tendo em conta a necessidade de se
planejar a “Feira das Profissbes”, converse com os estudantes sobre a
necessidade de formar um grupo que fique responsavel por organizar as acoes
para esse evento, como cronograma, articulacao entre os grupos, divulgacao do
a feira, publico-alvo, nUmero de participantes, formato (online ou presencial), se



sera ao vivo ou gravado, entre outras acoes e definicbes que apoiem no
planejamento e execucao do evento.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor, esse momento da Atividade se mostra oportuno para conversar com oS
professores dos demais componentes a respeito da realizagdo da “Feira das
Profissdes”. Assim sendo, é recomendado que verifique com eles quais seriam as
possibilidades de praticas para esse momento, como, por exemplo a apresentacao
e exposicao de atividades realizadas ao longa UC, féruns, debates, painéis,
palestras, entre outras acdes que estejam realizadas com o tema do evento.

Desenvolvimento
Semanas 17 e 18: 2 aulas

Professor, nesta segunda parte da Atividade 5 estudantes véao finalizar as
pesquisas iniciadas na etapa anterior, experienciar praticas relativas as
profissbes e carreiras pesquisadas e, de acordo com o planejamento e
organizacao, planejar a “Feira das Profissdes”.

Logo, verifique junto aos grupos como esta sendo o processo de pesquisa a
respeito das carreiras e profissdes. E importante perceber como eles estio
realizando as investigacfes tendo em vista as atuacdes desses profissionais
dentro do mercado de trabalho, as praticas cotidianas, que fazem parte da rotina,
dentro do campo de atuacao. Esse levantamento por parte dos grupos se mostra
muito importante para a segunda etapa do desenvolvimento, que sera o
momento no qual eles vao experimentar e vivenciar atividades de uma das
carreiras pesquisadas fazendo da Lingua Inglesa, ou, no que couber, de outra
lingua estrangeira, de acordo com o planejamento para o componente.

Sendo assim, apés a finalizacdo da pesquisa, solicite que eles pensem em
conjunto sobre como seria o cotidiano desse profissional. Para tanto, promova
um momento sincrono, no qual eles possam se reunir com seus grupos. De
modo a ajudar no direcionamento das conversas, pode-se considerar alguns
guestionamentos, como: Como vocé acha que € a rotina desse profissional?
Quais seriam as situacf6es que ele vivencia diariamente? Quais seriam 0s
problemas e desafios enfrentados? Como sera que eles lidam com eles?
Vocé consegue imaginar uma situacao-problema que eles enfrentam ou
podem enfrentar em seus dias?

Por meio desses e de outros questionamentos, desafie 0os grupos a pensarem
uma situacdo-problema, na qual, enquanto profissionais de uma das
carreiras/areas pesquisadas, podem enfrentar. Para essa situagdo simulada,
deve-se considerar a necessidade ou prerrogativa de uso da Lingua Inglesa,
uma vez que eles deverdo pensar em uma pratica na qual tenha que utilizar o
idioma para apoiar na resolugdo de problemas. Na sequéncia, encontra-se um
exemplo de uma situacdo-problema na qual, além de acBes e recomendagdes



por parte do profissional, também havera a necessidade da utiliza¢do da Lingua
Inglesa para a resolucédo do problema apresentado, de acordo com o contexto.

Area/Profissdo Envolvidos Obijetivo
Departamento Empresa indiana e Realizar venda/compra
comercial empresa brasileira de materiais de
construcao

Descricdo da situacéao:

Uma distribuidora do Brasil, que trabalha com materiais de construcéao,
recebeu uma proposta de compra de uma empresa indiana. A negociacao se
deu, inicialmente, via e-mail e, depois, por meio de conversas em uma rede
social de mensagens. O responsavel pelo setor de vendas da empresa a frente
da negociagdo, que esta sendo feita em Lingua Inglesa, tem encontrado
dificuldades para descrever em outro idioma os produtos que foram solicitados
pela empresa. Para tanto, decidiu criar um pequeno catalogo bilingue, com
informacgdes sobre os materiais de construcdo, indicando maiores detalhes,
como: tamanhos, cores, modelos, marcas, fabricantes, entre outros.

Desafio: criar um catalogo bilingue (portugués/inglés) de materiais de
construgao.

Tendo em conta o exemplo apresentado, percebe-se que h&a a necessidade do
estudante pensar em uma situacao na qual eles possam elaborar uma producéo
utilizando a Lingua Inglesa para solucionar o problema encontrado. Tal producéo
devera ser desenvolvida em um espaco compartilhado, podendo ser o mesmo
utiizado nas atividades passadas. Como se trata de uma situacao
comunicacional simulada, € importante que estudantes pensem em resolucfées
criativas, de modo a explorar as alternativas disponiveis para chegar a uma
solucéo possivel e coerente.

AVALIACAO

Professor, esse momento de idealizacdo das situacbes-problema pelos grupos se
mostra oportuno para que se verifigue como esta o andamento da pesquisa e da
atividade, de modo geral. Durante a sua avaliacdo, é recomendado que dé maior
atencdo na participacdo dos estudantes e na maneira como eles interagem com
seus colegas, se estdo se mostrando interessados na atividade e se estdo
colaborando com a proposta. Dessa forma, de acordo com o andamento da
atividade, vocé pode pensar em maneiras de mediar as conversas e apoia-los com
relacdo as propostas de situacdes que estdo sendo pensadas.



ApoOs a revisdo e conclusdo da proposta, serd& 0 momento dos estudantes
apresentarem o resultado de suas pesquisas, expondo com maiores detalhes as
profissdes pesquisadas, a situacédo problema criada e a solugdo da proposta.
Nesse sentido, promova um momento no qual cada grupo, a sua vez, podera
apresentar para a turma suas producdes. Na ocasido, é importante que eles
interajam com seus colegas, fazendo perguntas e observacdes. Inclusive, &
recomendavel que, quando se tratar da apresentacéo da situacao problema e da
respectiva solucdo proposta pelos grupos, os demais estudantes também se
manifestam e expressem suas opinides a respeito de quais seriam as outras
possibilidades que pensarem para a resolucéo do problema apresentado.

Durante a apresentacdo dos grupos, no que couber, comente sobre a
experiéncia de como seria a exposicdo desse mesmo conteudo dentro do
contexto de uma “Feira das Profissées”. Para apoiar nas discussdes e
reflexdes, pode-se considerar questionamentos, como: Como seria a
apresentacdo desse contetdo dentro de um tempo especifico (de 7 a 10
minutos? Todos 0s grupos iriam apresentar? Vocés pretendem passar
videos ou apresentar imagens com maiores detalhes? Teria um tempo
previsto para os espectadores interagirem? Quanto?

Estes e outros questionamentos poderdo ser feitos tanto nesse momento, de
apresentacao dos trabalhos, como no inicio da etapa seguinte, quando, de fato,
a turma ira se mobilizar para a realizacdo da “Feira das Profissdes”.

Sistematizacéao
Semana 19: 2 aulas

Professor, na uGltima atividade desse componente os estudantes vao se organizar
e apresentar uma “Feira das Profissdes”. Para tanto, sera necessario que o
grupo que ficou responsavel pelo planejamento, com a sua mediacéo, inicie o
movimento de planejamento e execucdo do projeto. Sendo assim, promova um
momento de conversa coletiva na qual vocés possam discutir sobre o que foi
planejado até 0 momento e quais seriam 0s proOXimos passos.

Tendo em vista que o grupo responsavel elaborou um plano de acédo
considerando pontos importantes para a realizagao da Feira, como: cronograma
divulgacdo, publico-alvo, numero de participantes, formato (on-line ou
presencial), se sera ao vivo ou gravado, agora, juntamente os demais membros
da turma, sera ocasido de se organizarem executar o planejamento. Para isso,
€ necessario que haja uma distribuicéo de tarefas, de modo que toda a turma se
envolva e participe das atividades.

SAIBA MAIS

Professor, a seguir vocé encontra uma referéncia com algumas dicas e orientacdes
de como montar uma Feira das Profissdes dentro de um ambiente educacional.



Saiba como montar uma feira de profissbes na escola. Disponivel
em:https://www.cmoeventos.com.br/saiba-como-montar-uma-feira-de-profissoes-
na-escola/ . Acesso em: 07 de julho de 2023.

Definidas as questdes envolvendo a realizacéo da “Feira das Profissdes”, sera o
momento dos grupos que apresentaram suas pesquisas e situacdes na Atividade
4, se organizem para apresentacdo na Feira. Por isso, serd necessario retomar
alguns questionamentos que foram feitos na etapa anterior quanto a maneira
como pretendem apresentar seus trabalhos. Assim, converse individualmente
com os grupos e definam, em conjunto, como seriam as apresentacdes e quais
seriam as informacBes mais interessantes e importantes sobre as
profissdes/carreiras estudadas. Cabe lembrar que, na ocasido da Feira, eles
também deverdo comentar sobre como foi a experiéncia de elaborar uma
situacdo problema e pensar em uma resolucao para ela.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor, tendo em vista que na “Feira das Profissées” também havera
apresentacdes de atividades promovidas pelos estudantes durante os estudos nos
demais componentes da Unidade Curricular, é fundamental que vocé converse com
os professores responsaveis para que pensem, em conjunto, sobre como se daréo
as acles previstas a organizacao e execucao da Feira.

Componente 3

Lazer, Esporte & Trabalho

Duracédo: 20 Semanas 30 horas
Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Educacao Fisica

Informacdes gerais:

O componente aborda o cotidiano e as atividades dos diferentes profissionais
que atuam nos setores de esporte e lazer, trazendo para os estudantes
possibilidades de reflexdo sobre projetos pessoais neste campo, seja como
usuario de servicos de esporte e lazer, seja como futuro profissional de carreiras
na area. A partir da analise do catalogo brasileiro de profissées, os estudantes
terdo a oportunidade de conhecer a multiplicidade de profissionais envolvidos
em eventos de lazer, recreacdo e esporte, aléem de analisar criticamente a
formalidade ou informalidade na contratacdo destes profissionais e 0s
mecanismos de precarizacdo do trabalho neste campo. Integrando estas


https://www.cmoeventos.com.br/saiba-como-montar-uma-feira-de-profissoes-na-escola/
https://www.cmoeventos.com.br/saiba-como-montar-uma-feira-de-profissoes-na-escola/

discussbes, o0 componente convida o0s jovens do ensino medio a desmistificar a
carreira de atleta, identificando os desafios concretos destes profissionais no
pais, além de observar e analisar criticamente a desigualdade de insercao
profissional de mulheres no campo do esporte e do lazer.

Objetos de conhecimento: Curadoria de informacao de trabalhos voltados para
a pratica de esporte, lazer e ginastica. / Mapear possibilidades de acdes de
empreendedorismo pessoal oferecidas nesse campo de atuacéo. / Analise e
experimentacdo de atividades relacionadas ao campo do lazer, esporte e
ginastica

Competéncia e Habilidades da Formacdo Geral Basica a serem
aprofundadas: Competéncias 2,5e 7.

EM13LGG202 | Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de
mundo nos discursos das diversas praticas de linguagem
(artisticas, corporais e verbais), compreendendo
criticamente 0 modo como circulam, constituem-se e
(re)produzem significacao e ideologias.

EM13LGG503 | Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu projeto de
vida, como forma de autoconhecimento, autocuidado com o
corpo e com a saude, socializacdo e entretenimento.

EM13LGG702 | Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo (TDIC) na formacdo do sujeito e em suas
praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selecao, compreensédo e producdo de discursos
em ambiente digital.

Eixos  Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades:
Empreendedorismo.

EMIFLGG10 | Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as varias linguagens podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e o0s
impactos socioambientais.

EMIFLGG11 | Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem para desenvolver um
projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.




EMIFLGG12 | Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as
praticas de linguagens socialmente relevantes, em diferentes
campos de atuacdo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades s&o indicados pelos
seguintes icones:

'O Investigagao Cientifica
@ Processos Criativos

ﬂ Empreendedorismo

’ Mediacéao e Intervencao Sociocultural

Atividade 1
Introducao ,O@

Semana 1: 2 aulas

Professor, faca a apresentacdo deste componente e como ele sera
desenvolvido durante este percurso, solicite que os estudantes verbalizem as razoes
gue os fizeram escolher essa Unidade Curricular, suas hipéteses e expectativas.

Na sequéncia converse com eles sobre o tema Lazer, Esporte e Trabalho,
podendo utilizar as seguintes sugestdes de questionamentos: O que € Lazer? O que
vocé costuma fazer em seus momentos de Lazer? Qual aimportancia do Lazer
em sua vida? Qual a relevancia do esporte como ferramenta de Lazer? E o
Trabalho, qual arelagdo com o Lazer e o Esporte?

Apos essa sondagem oriente que neste componente curricular os estudantes
irdo conhecer a multiplicidade de profissbes relacionadas ao lazer, esporte e
recreagdo. Para isso inicie por meio de uma roda de conversa um levantamento de
quais profissdes a turma conhece dentro do campo do esporte e lazer como: atletas,
técnicos de modalidades esportivas, fisioterapeutas, médicos do esporte,
nutricionistas, massagistas, gestor de esporte e lazer, jornalista esportivo,
comentarista de esporte, apresentador de programa esportivo (locutor esportivo),
recreador, guia de turismo, monitor de recreacao, dentre outros.

Professor, convide entdo os estudantes a conhecerem e explorarem a
Classificacdo Brasileira de Ocupacdes (CBO), descrevendo se tratar de um
documento que reconhece, nomeia e codifica as ocupagdes do mercado de trabalho
brasileiro, semelhante a um catalogo de profissdes. A partir de palavras chave como:
atleta, técnico de desporto, técnico de futebol, recreador, animador, preparador



fisico, entre outras sugeridas pelos estudantes, envolva-os na pesquisa desta
ferramenta online do CBO disponivel em: https://cutt.ly/[Obzymr, averiguando as
profissbes que eles ja conhecem, bem como as que eram desconhecidas,
verificando assim novas possibilidades de atua¢cdo no mercado de trabalho.

Finalizada essa etapa, proponha que seja elaborado um registro no caderno
conforme modelo a seguir, onde serd possivel identificar caracteristicas das
profissbes pesquisadas e as condi¢cdes gerais de exercicio no desempenho dessa
funcdo, assim também sera plausivel investigar quais as profissbes mais se
aproximam do projeto de vida do estudante. Para a realizacdo dessa tarefa oriente
para que sejam seguidos 0s seguintes passos na pagina do site:

e inserir a palavra-chave e clicar em w ;

e selecionar o link da profisséo escolhida para abrir uma nova aba;
e ao lado esquerdo da pagina se encontram os links que direcionam a pesquisa

Buscas
. . Caracteristicas Competéncias
Profissao Descricao .
de trabalho pessoais
SAIBA MAIS

10 Conheca 11 profissdes que trabalham com esporte.
Disponivel em: https://cutt.ly/nOb3X9T. Acesso em 15 de dez.
2022.

Quer trabalhar com esportes? Conheca 13 profissfes ligadas a IE"
area. Disponivel em: https://cutt.ly/KOb8bld. Acesso em 15 de dez. "
2022. [=]:

Desenvolvimento

Semanas 2 e 3: 4 aulas


https://cutt.ly/I0bzymr
https://cutt.ly/n0b3X9T
https://cutt.ly/K0b8bId

Professor, oportunize este momento para apresentar e demonstrar como
dispbe a atuacdo de um profissional de educacédo fisica. Peca para que os
estudantes facam a leitura do texto a seguir:

Profissionais de Educacéao Fisica
Isac Toledo Sobrinho Junior

A educacdo fisica tem como campo de atuacéo o estudo de atividades fisicas,
compreendendo e possibilitando o aperfeicoamento no desenvolvimento de
atividades e exercicios fisicos. O que faz um profissional da Educacéo Fisica?
Além de estudar, € encarregado de orientar e organizar qualquer atividade
fisica e exercicios fisicos, como também os jogos, as dancas, as ginasticas, as
lutas e os esportes, entre outros. Responsével por realizar interagées,
possibilitar a convivéncia entre diversas pessoas e 0 respeito pelo proximo.
Proporciona a cidadania, a conscientizacdo corporal e a promog¢ao de uma vida
saudavel. O profissional de educacéao fisica abarca um campo de trabalho,
hoje, bem requisitado pelas pessoas, que é a estética, como os professores de
academia e os famosos personal trainers. Mas nao fica s6 nisso, tem a area
do esporte profissional, que sédo os preparadores fisicos, fisiologistas e técnicos
de diversas modalidades. E os professores de educacao fisica que atuam nas
escolas, desde o ensino infantil, passando para o ensino fundamental e
encerrando o ciclo no ensino médio, acompanhando toda a vida educacional
de uma crianca até sua adolescéncia.

Texto elaborado para esse material.

Este texto disponibiliza resumidamente algumas informacbes e
possibilidades de trabalho dos profissionais com formacao em educacéo fisica.

Utilizando a metodologia sala de aula invertida, organize com o0s
estudantes a realizacdo de uma busca de informacdes sobre as diversas
atividades atribuidas aos profissionais de educacao fisica, analisando as citadas
e verificando se identificam outras que nao foram mencionadas no texto acima.
Apés, solicite que facam uma averiguacdo sobre a formacdo e as principais
acOes de trabalho dos cursos de bacharelado e licenciatura em Educacéo Fisica,
observando semelhancas e diferencas. Possibilite a reflexdo sobre as
informacdes abordadas com os projetos pessoais, seja como usuario de servico
ou como habilitado na area e oriente para que registrem as informac¢des em seu
caderno. Seguem informacdes que podem auxiliar na pesquisa.



Educacdo Fisica: quais as diferencas entre licenciatura [=]1R =]
e bacharelado? Disponivel em: https://cutt.ly/90JdiuV.
Acessado em 21 dez. 2022. [=]E¥

Descubra qual é a diferenca entre bacharelado e
licenciatura. Disponivel em: https://cutt.ly/MOJQALSG.
Acessado em 21 dez. 2022. [=]k:

Tem diferenca entre Licenciatura e Bacharelado em
Educacdo Fisica? Disponivel em: https://cutt.ly/ROJhIfM.
Acessado em 21 dez. 2022. (==

Educacdo Fisica: a diferenca entre licenciatura e
bacharelado. Disponivel em: https://cutt.ly/ROJhOXt.
Acessado em 21 dez. 2022.

Em seguida, com os registros das pesquisas realizadas no inicio da Atividade 1,
contendo as caracteristicas das profissdes escolhidas pelos estudantes,
proponha uma analise de quais sdo as condicfes fisicas desse trabalhador:
Quais partes do corpo sdo mais exigidas para a execucao de sua funcao?
Esse trabalhador faz muitos exercicios repetitivos? Quais exercicios
fisicos poderiam ser feitos para fortalecer o corpo dos trabalhadores e
minimizar os efeitos das condi¢cdes de trabalho em que atua? Nessa etapa,
organizados em grupos a seu critério, expligue aos estudantes que eles
desempenharédo o papel do professor de educacéo fisica, pois deverdo planejar
e organizar uma sequéncia de exercicios de Ginastica Laboral, objetivando a
melhoria das condi¢cdes do trabalhador escolhido por eles. Na sequéncia,
estimule a socializacao desses exercicios fisicos através da vivéncia pratica com
toda a turma.

SAIBA MAIS

Ginastica Laboral

A Ginastica Laboral é aquela que atua no local de trabalho, sendo
uma série de exercicios fisicos realizados em periodos curtos
dentro da jornada do trabalhador, visando proporcionar melhores condi¢des de
saude e bem estar, além do aumento da produtividade dos colaboradores e


https://cutt.ly/90JdiuV
https://cutt.ly/M0JgAL6
https://cutt.ly/R0JhlfM
https://cutt.ly/R0JhOXt

reducdo de doencas ocupacionais. Ela se baseia em técnicas de alongamento e
relaxamento dos musculos tensionados ou cansados, exercicios de respiracao ,
reeducacdo postural e também prevencdo de lesdes causadas por esforcos
repetitivos. A Ginastica Laboral nas empresas possui carater facultativo e podem
ser ministradas por professores de Educacéo Fisica e Fisioterapeutas.

O Ginastica Laboral: saiba da importancia da pratica no dia a dia
do trabalho! Disponivel em: https://cutt.ly/E9krbER. Acessado em
24 jan. 2023.

Ginastica Laboral - [S.l.:s.n.], 2013. 1 video (1min48seg). Publicado
pelo canal Dicas Profissionais - Disponivel em: https://cutt.ly/I9ktyUa.
Acessado em 24 jan. 2023.

AVALIACAO

Este € um momento propicio para que vocé avalie o quanto eles se
engajaram durante as pesquisas e desenvolvimento da atividade, bem
como, analisar a desenvoltura que tiveram durante a apresentacdo das
vivéncias. Aproveite para valorizar as ag0es realizadas e estimular o estudo

aprofundado desta tematica.

Sistematizacao

Semana 4: 2 aulas

Professor, realize um feedback sobre o percurso realizado até aqui. Explicite que
na Classificacdo Brasileira de Ocupacdes (CBO) as profissdes apontadas no
documento sao regulamentadas e legitimadas, garantindo assim direitos a esses
profissionais. Contudo, nem todas as profissées que estdo presentes no campo
de esportes e lazer possuem essas condicfes. Questione a partir dessa
explanacdo: Quais profissées os estudantes identificam como sendo
praticas informais nesse contexto? Muitos deles talvez j4 atuem no mercado
de trabalho informalmente e entendem bem esse cenario. Sendo assim, de que
maneira a falta de regulamentacdo de determinadas funcdes afeta as
condicdes de exercicio do trabalhador?

Com os estudantes organizados em grupos, utilizando a metodologia baseada
em problemas proporcione uma analise das hipoteses a seguir e peca para que
deem opinides de como poderiam proceder caso a caso.


https://cutt.ly/E9krbER
https://cutt.ly/I9ktyUa

Caso 1: Luciano, um funcionario que esta a dois anos trabalhando em um hotel
como recreador, sem registro formal de sua funcdo, sofreu um acidente de
transito a caminho do trabalho. Quem arcara com as despesas de seu acidente
e seu salario no periodo de recuperacdo?

Caso 2. Pamela é uma adolescente que trabalha eventualmente como
monitora em um buffet infantil. Em uma festa de aniversario, quando ela
promovia uma brincadeira, uma das criancas de 5 anos escorregou no saléo e
guebrou o braco. A mée da crianga a responsabilizou pelo fato e quer que ela
responda por isso.

Caso 3: Viviane professora de educacao fisica em uma escola particular esta
gravida e na fase final de sua gestacdo, possui carteira de trabalho e esta
registrada corretamente na empresa, sendo formal sua atuacdo empregaticia.
O que acontecerd com ela quando seu filho(a) nascer, com a sua funcdo na
empresa e 0s custos no periodo em que estiver de licenca maternidade?

Caso 4: Isac personal trainer autbnomo, trabalha em diversas academias e
devidamente regulamentado, no final de semana estava jogando bola com
alguns amigos e sofreu uma les&o no tornozelo, impedindo de trabalhar por
alguns dias e ficara um tempo afastado de seus afazeres. Neste caso ele tem
direitos garantidos no tempo em que estiver de recuperacao?

Problematize através dessas reflexdes a necessidade de regulamentacéo
das profissbes para melhor atendimento e controle ético das atividades
profissionais.

SAIBA MAIS

Trabalho informal

Trabalhos informais sdo aqueles gerados sem segurancas trabalhistas
para o empregado, como a falta da carteira assinada, seguro-desemprego, FGTS,
entre outras garantias.

A geracdo de trabalho informal € uma caracteristica dos processos de
transformacdo que o trabalho vem sofrendo ao longo dos anos. Essas
transformacdes acontecem devido ao processo de globalizacdo, com novos
empregos, novas conexdes, interatividade e praticidade.

Com isso, os trabalhos informais possuem caracteristicas especificas, como a
falta de carteira assinada, direitos trabalhistas previstos em lei, auxilios de
seguranca social, como o auxilio-maternidade, auxilio-doenca, entre outros.
Dessa forma, trata-se daquela atividade laboral que ndo é regulamentada pelo

Estado.”
Fonte: Site Brasil Escola, disponivel em: https://cutt.ly/c9jMFsn. Acessado em 24
TAMANHO jan. 2023.

MINIMO DE
2X2CM



https://cutt.ly/c9jMFsn

Atleta Profissional de Futebol

(Lei n° 6.354, de 02 de setembro de 1976 - Dispde sobre as relacdes de trabalho
do Atleta Profissional de Futebol e da outras providéncias. Lei n°® 9.615, de 25 de
marco de 1998 - Trata das normas gerais sobre desporto. Atleta Profissional.
Altera dispositivos da Lei n° 6.354/76.)

Educacdo Fisica

Lei n°® 9.696, de 01 de setembro de 1998 - Dispde sobre a regulamentacdo da
profissdo de Educacéo Fisica e cria os respectivos Conselho Federal e Regionais
de Educaco Fisica. E recomendavel que o professor problematize a necessidade
de regulamentacao das profiss6es para melhor atendimento e controle ético das
atividades profissionais.

[=] k! Conselho regional de Educacéo Fisica. https://www.crefsp.gov.br/.
; Acesso em 10 de julho de 2023.

[=] 5

EJA: Trabalho formal e trabalho informal - [S.l.:s.n.], 2021. 1 OfsH0
video (1min52seg). Publicado pelo canal Professora Emoji -
Disponivel em: https://cutt.ly/Z9kBWyU. Acessado em 24 jan.

2023. [=] !
| . Of: A0
Trabalho formal ou informal? Conheca beneficios e f.'_-._
desvantagens. Disponivel em: https://cutt.ly/U9kMrgk.
Acessado em 24 jan. 2023. [=
[=] £ [=]

Qual a diferenca entre trabalho formal e informal? |
Disponivel em: https://cutt.ly/W9kMlal. Acessado em 24 jan.

2023. [="-



https://www.crefsp.gov.br/
https://www.youtube.com/@lucinhamari
https://www.youtube.com/@lucinhamari
https://cutt.ly/Z9kBWyU
https://cutt.ly/U9kMrgk
https://cutt.ly/W9kMlaI

Autébnomo, tudo o0 que VvOoCcé precisa para ser um
profissional legalizado. Disponivel em: https://cutt.ly/J9k0e73.
Acessado em 24 jan. 2023. [=

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor no componente 1, Oficina de textos: perfis pessoais e
profissionais, ocorrerd& uma roda de conversa sobre as profissdes na
atualidade e as escolhas profissionais. Componente 2, Workshop de praticas
bilingues, a retomada do Projeto de Vida dos estudantes, mapeando seus
interesses. Componente 4, Criatividade empreendedora, a realizacdo de
pesquisa sobre profissées no campo da arte e da cultura. Seria interessante
articular com estes componentes as estratégias de integracdo que poderao ser
utilizadas.

AVALIACAO

O trabalho desenvolvido na atividade, especialmente a atuacdo dos
estudantes de analise das profissbes e planejamento de exercicios fisicos,
potencializa o desenvolvimento da habilidade EM13LGG503. As pesquisas e
analises realizadas também auxiliam no desenvolvimento da habilidade
EM13LGG202.

Atividade 2

Introducao 009

Semana 5: 2 aulas

Professor, nesta atividade o foco sera promover reflexdes e debates sobre
as desigualdades de género e discriminacdes presentes no mundo do trabalho
e do esporte. Para inicio dessa tematica e embasamento nesse contexto,
apresente os videos a seguir:

O que é profisséo de mulher? - [S.l.:s.n.], 2020. 1 video Ok.ri00
(4min52seq). Publicado pelo canal DW Brasil - Disponivel | Fa
em: https://cutt.ly/FOEGgVn. Acessado em 25 de jan. 2023. [=



https://cutt.ly/J9k0e73
https://cutt.ly/F9EGqVn

A MUDANCA DO LUGAR DA MULHER NA SOCIEDADE E Eﬁ
| Belinda Mandelbaum - [S.l.:s.n.], 2019. 1 video
(8min02seg). Publicado pelo canal Casa do Saber - [=]
Disponivel em: https://cutt.ly/99EHKRP. Acessado em 25
jan. 2023. Assistir até 6minl5seg.

COPA do MUNDO tera mulheres na ARBITRAGEM pela
primeira vez na histéria - [S.l.:s.n.], 2022. 1 video
(Imin21seg). Publicado pelo Canal UOL Esporte -
Disponivel em: https://cutt.ly/69EKBTv. Acessado em 25
jan. 2023.

A partir da apreciagdo desse material estimule a participagdo dos
estudantes e fomente as discussdes, buscando através de questdes norteadoras
estimular o senso critico deles sobre o assunto: Sabemos das diferencas
biol6gicas entre homens e mulheres, e muitas vezes essas diferencas
direcionam o mercado de trabalho, como atividades que requerem mais
forca sao destinadas aos homens e atividades mais delicadas as mulheres.
Vocé acredita que deve existir preconceito em relacdo a mulheres
ocuparem funcdes que antes eram tidas como masculinas, por que? Como
podemos combater esses esteredtipos em nossa sociedade atualmente?

Direcione o questionamento as diferencas de atuacdo no mercado de
trabalho entre homens e mulheres nas ocupacfes do campo do esporte e do
lazer, como a maior presenca de homens como arbitros de futebol e
comentaristas esportivos, a dificuldade de mulheres ascenderem a cargos de
gestdo no esporte, as diferencas de ganhos salariais entre homens e mulheres,
entre outros que julgar pertinente.

Desenvolvimento
Semanas 6 e 7: 4 aulas

Professor neste momento, promova a experimentacdo de atividades
praticas de atuacbes de profissionais do esporte, como comentaristas,
preparadores fisicos e arbitros. Forme trés grupos em gque um sera sO de
homens, outro s6 de mulheres e o outro com homens e mulheres atuando juntos.
1° passo: Os grupos escolherédo entre as fungoes arbitragem, comentarista e
preparador fisico do campo do esporte e lazer; 2° passo: pesquise como €
realizada a funcdo escolhida, observando sua preparagdo, elaboracéo e
execucdo de forma adequada; 3° passo: 0s estudantes organizardo uma
apresentacao para o0s demais, demonstrando como esses profissionais
desempenham suas funcgdes; 4° passo: deverdo observar se ha limitaces e
dificuldades para homens e mulheres no desempenho da funcdo. E importante


https://cutt.ly/99EHKRP
https://cutt.ly/69EKBTv

para essa atividade que a turma escolha qual a modalidade que sera praticada,
podendo também ser feita de maneira integrada com outra turma.

Em esquema de rodizio os grupos deverao exercer as fun¢des desempenhadas
por estes profissionais, enquanto uma equipe joga, outro grupo faz a arbitragem
e outro o papel de narracdo e comentarista esportivo. Na agéo de preparador
fisico, enquanto um grupo conduz o treinamento, 0s outros realizam o0s

7

exercicios fisicos propostos. Para o registro da atividade é importante que
anotem as informagdes obtidas individualmente, de acordo com o modelo de
quadro sugerido a seguir. Em vermelho sdo demonstrados exemplos das
possibilidades de preenchimento do quadro.

Género Funcéao Atividade Dificuldades | Facilidades | Opinides
Masculino | Preparador Exercicios | Elaboracgéo Execucao Estudar
Fisico de da atividade | dos melhor as
velocidade exercicios formas de
planejament
0
Feminino | Comentarista | Narracao Na execugdo | Narrar os Antes de
de jogo de | em associar |lancese iniciar a
voleibol 0Ss nomes do | pontuacdes | partida
jogadores na | de jogo observar
quadra namero e
nomes dos
jogadores
Masculino | Arbitragem Realizar a | Dominio das | Entender o [ Estudar as
arbitragem | regras da esquema regras e
de uma modalidade |de gestos
partida de pontuacdo | técnicos
voleibol
SAIBA MAIS

jan. 2023.

Fifa escala trio de arbitras pela 12 vez na histéria da Copa
masculina. Disponivel em: https://cutt.ly/49SeZ57. Acesso em 30 de



https://cutt.ly/49SeZ57

Copa 2022: conheca as trés primeiras arbitras que apitardo um Mundial.
Disponivel em: htitps://cutt.ly/E9Srbpa. Acesso em 30 jan. 2023.

DE SOUZA VENTURA, Mauro; DE ARAUJO, Erika Alfaro. Mulheres
no jornalismo esportivo brasileiro: uma analise da atuacao
profissional sob o olhar do mercado de trabalho. ComHumanitas:
revista cientifica de comunicacion, v. 11, n. 1, p. 5-19, 2020.
Disponivel em: https://cutt.ly/09ENf6k. Acesso em: 27 de jan. 2023.

brasileiro: entre os campos de enfrentamento e a jornada heroica.
Revista USP, n. 122, p. 49-62, 2019. Disponivel em:

El

i

[ =]

&

% 10 RUBIO, Katia; VELOSO, Rafael Campos. As mulheres no esporte

https://cutt.ly/L9EMeOI. Acesso em: 27 de jan. 2023.

Para encerrar essa etapa vocé pode organizar uma roda de conversa e discutir
as indicacdes apontadas na vivéncia e aproveitar esse tempo para a socializacédo
das anotacdes realizadas individualmente pelos estudantes. Vale ressaltar
nessa discussao, se houve diferencas de género identificadas durante a prética
e quais foram as razdes dessas diferencas. Em relacdo a composicdo dos
grupos: os estudantes perceberam quais dificuldades e quais facilidades?
Houve cooperacdo entre os integrantes dos grupos, como foram essas
parcerias? As meninas tiveram uma postura ativa, ou esperavam as
iniciativas dos meninos? A partir dessa vivéncia, alguém se interessou por
atuar em alguma dessas profissdes? Por qué?

Sistematizagéao
Semana 8: 2 aulas
Com o0 objetivo de contextualizacdo de todas as discussdes e

aprendizagens obtidas até aqui, proponha a leitura dos materiais
disponibilizados a seguir:

Leila Pereira, presidente do Palmeiras, é a inica mulher
a ocupar cargo na Serie A. Disponivel em:
https://cutt.ly/r9G]QZ7. Acessado em 31 de jan. 2023. =]

Time de narradoras e comentaristas brasileiras faz
historia com protagonismo feminino na Copa 2022.



https://cutt.ly/E9Srbpa
https://cutt.ly/09ENf6k
https://cutt.ly/L9EMeOl
https://cutt.ly/r9GjQZ7

Disponivel em: https://cutt.ly/J9GkBZt. Acessado em 31
de jan. 2023.

Primeira preparadora de goleiras da histéria da CBF,
Maravilha ja denunciava desigualdades quando atuava
como goleira da  Selecao. Disponivel  em:
https://cutt.ly/f9GQqgs. Acessado em 31 de jan. 2023.

Erechinense se destaca como preparadora fisica no
futebol feminino nacional. Disponivel em:
https://cutt.ly/O9GmGeF. Acessado em 31 de jan. 2023.

Depois da leitura das reportagens é possivel observar que as mulheres
estdo em cargos e ocupacdes de grande importancia no campo do esporte e
lazer, mas se analisar, ainda sdo poucas, como a presidente do Palmeiras que
€ a unica a ocupar essa funcdo nos grandes clubes brasileiros. A preparadora
de goleiros da selecdo feminina Sub 17 que foi a primeira a ocupar essa funcao
dentro da selecao brasileira e sempre lutou pela igualdade de género. Sendo
assim, apos refletirem sobre as questées abordadas durante as leituras e tendo
em mente todas as questdes que foram discutidas durante essa atividade,
solicite que seja elaborado um texto dissertativo-argumentativo que tenha como
objetivo demonstrar quais as percepc¢cdes e posicionamentos dos estudantes
referentes a essa tematica. Se for possivel, reserve um tempo para que 0S
estudantes socializem as suas producdes e tenham oportunidade de analisar
diversos pontos de vista.

Um texto dissertativo-argumentativo € um género textual que apresenta a
opinido do redator em relacdo ao tema tratado, utilizando da argumentacéo e
do conhecimento sobre o assunto. Em resumo, € ter uma opinido e defender
seus pontos de vista através de argumentos.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor no componente 1, Oficina de textos: perfis pessoais e
profissionais, foram realizadas oficinas de producéo de texto focadas na
producdo de perfis. A producdo de um texto dissertativo-argumentativo
também requer uma linguagem mais formal e as midias também podem ser
utilizadas para a socializacdo da producéo realizada.



https://cutt.ly/J9GkBZt
https://cutt.ly/f9GQqgs
https://cutt.ly/O9GmGeF

AVALIACAO

Professor, atente-se ao engajamento dos estudantes na realizacdo das
pesquisas e nas interacées com os colegas durante as vivéncias observando
0 seu envolvimento na realizacdo da atividade. As pesquisas, discussfes e
praticas realizadas auxiliam no desenvolvimento das habilidades
EM13LGG702 e EMIFLGG11.

Atividade 3
L 2]

Semana 13: 2 aulas

Introducao

Professor, nesta atividade a proposta € possibilitar a experimentacéo de
atividades desempenhadas por profissionais do esporte e lazer por meio da
organizagao de grupos de trabalho. Serd um momento para vivenciarem como é
o trabalho nesse campo de atuacao, identificando prés e contras e analisando
se as fungbes desempenhadas se adequam aos seus projetos de vida. Proponha
a leitura do texto a seguir objetivando demonstrar uma oportunidade de
profissionalizacdo no campo esportivo:



Assessoria Esportiva
Isac Toledo Sobrinho Junior

O mercado de trabalho esportivo vai além das quadras, campos, competicdes
e 0s esportes profissionais. Observa-se uma boa procura por exercicios e
atividades fisicas que possibilitem uma vida saudavel e com qualidade.
Atividades que podem ser executadas de diversos modos e locais, atraindo
praticantes pela diversidade na execucdo e de diferentes ambientes.
Atualmente existem profissionais que oferecem acompanhamento de praticas
esportivas e atividades fisicas, como uma simples caminhada até o
desenvolvimento de uma performance em corridas de ruas e da aptidao fisica
nas varias atividades esportivas. Profissionais que planejam e estruturam
treinos de maneira personalizada atendendo as especificidades de cada
individuo. Estamos falando de uma profissdo em ascendéncia que €é a
Assessoria Esportiva, aplicacdo que pode ser efetuada de maneira
presencial e/ou em ambiente virtual. Este tipo de servigo fornece consultoria
individualizada, que averigua o objetivo e a condicdo fisica do praticante,
elaborando, planejando e aplicando o plano de treinamento.

Texto elaborado para esse material.

O texto relata uma profissédo que vem crescendo muito, pois o0s praticantes
de atividades fisicas estao preferindo a variedade nas atividades e no ambiente
que possam ser executadas.
Usando a metodologia agquario, os estudantes discutirdo a profissdo citada acima
e possibilidades de novas propostas de trabalho no campo do esporte e lazer.

Para nortear a metodologia aquario, segue algumas questdes como
sugestdo: Qual a importancia da assessoria esportiva? Como sera que esse
profissional desenvolve seu trabalho? Quais as ferramentas e aplicativos que
esse profissional precisa conhecer? Quais habilidades de comunicacéo?

SAIBA MAIS

Metodologia Aquario - Metodologia de conversa em

grupo, em que as pessoas sao colocadas em um

circulo externo maior e um ao centro com 4 a 6

pessoas. No circulo maior as pessoas realizam uma

escuta ativa e no circulo menor a discussao do tema

tratado, para participar, precisa levantar a méo para
solicitar a troca de lugar.

Desenvolvimento



Semanas 14 e 15: 4 aulas

Professor, oriente que cada grupo pode escolher uma atividade
profissional no campo do esporte e lazer, planejar e desenvolver com os colegas
uma das formas de atuacdo da profissdo escolhida, por exemplo: um grupo
escolhe aprofundar conhecimentos sobre o trabalho do gestor de esporte e lazer
em que desenvolve para turma a organizacdo de um evento esportivo; outro
grupo trabalhar com a rotina de animadores de lazer e realiza um evento de
recreacdo com a turma. A ideia € que os grupos trabalhem na producéo e
desenvolvimento de oficinas a partir de pesquisas sobre a profissdo escolhida.
Oportunize momentos de troca de informacfes entre os estudantes de outros
grupos, que possam auxiliar no desenvolvimento de todas as atividades,
promovendo ensaios e cooperacdo do professor e dos demais, para que haja
uma exceléncia na promocao da feira de profissoes.

SAIBA MAIS

Gestor esportivo: 3 coisas que vocé deveria saber. Disponivel
em: https://cutt.ly/n91gfa2. Acesso em 03 de fev. 2023.

Gestor esportivo: conheca a atuacdo do profissional.
Disponivel em: https://cutt.ly/R91gYbc. Acesso em 03 de fev. 2023.

Descubratudo sobre o curso de Gestao Desportiva e de Lazer. Disponivel
em: https://cutt.ly/K91hWkf. Acesso em 03 de fev. 2023.

Associagéao brasileira de recreadores. Disponivel em:
https://cutt.ly/39HOhSm. Acesso em 31 de jan. 2023.

SILVA, Débora Alice Machado da, [et al]. A importancia da recreacao e do
lazer. (Cadernos interativos - elementos para o desenvolvimento de politicas,
programas e projetos intersetoriais, enfatizando a relacdo lazer, escola e
processo educativo;4). 12 ed. 52 p. Brasilia: Ideal 2011. Disponivel em:
https://cutt.ly/R91buEQO. Acesso em 03 de fev. 2023.

SANTOS, Carla Augusta Nogueira Lima; ISAYAMA, Hélder Ferreira. Mercado
de trabalho e perfil profissional: os caminhos da formagéo e atuagdo em
lazer. 2019. Disponivel em: https://cutt.ly/K9QHPuAo. Acesso 31 de jan. 2023.

Sistematizacao
Semana 16: 2 aulas


https://cutt.ly/n91gfa2
https://cutt.ly/R91gYbc
https://cutt.ly/K91hWkf
https://cutt.ly/39HOhSm
https://cutt.ly/R91buEO
https://cutt.ly/K9HPuAo

ApOs a pratica peca para que os estudantes elaborem um mapa mental
das principais informacdes obtidas nas atividades sobre profissées no campo do
esporte e lazer.

Mapa Mental

Um mapa mental € uma ferramenta de gestédo de informacdes. Mapas Mentais
sao utilizados para otimizar a memorizacao a partir da representacao visual de
conceitos e ideias de forma simplificada, organizando as informacdes e, assim,
contribuindo para o aprendizado.

Fonte: Site NEILPATEL, disponivel em: https://cutt.ly/G3ieFeG. Acesso em 07 de fev. 2023.
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Fonte: Site Folhinha Aplicada, disponivel em: https://cutt.ly/F3irPdi. Acesso em: 07 de fev.
2023.

Ao término, realize com a turma a socializacdo dos mapas mentais e faca
uma exposicao desses trabalhos nos murais da escola.

AVALIACAO

Este € um momento oportuno para observar o engajamento nas vivéncias,
estimular a criatividade e valorizar o empenho dos estudantes, buscando


https://cutt.ly/G3ieFeG
https://cutt.ly/F3irPdi

garantir o aprendizado das habilidades EM13LGG503, EMIFLGG11 e
EMIFLGG12 atribuidas nesta atividade .

Atividade 4
%

Semana 9: 2 aulas

Introducéao

Professor, 0 assunto proposto € o empreendedorismo no campo do
esporte e lazer. Analisar e observar como funciona uma grande empresa de
assessoria esportiva, redes de academias, gestdo de negdécios esportivos,
empresarios e gerenciadores de jogadores. Nos quadros abaixo foram
disponibilizados links para a pesquisa, leitura e estudo acerca do assunto tratado
nesta atividade. Apresente as reportagens a seguir e solicite a leitura de acordo
com o interesse dos estudantes, sendo individual ou em grupos a seu critério, e
ao final, reserve um tempo para que compartilhem o entendimento que tiveram
acerca de cada uma dessas ocupacgoes.

Assessoria Esportiva

O que é uma Assessoria Esportiva. Disponivel em: https://cutt.ly/S3rk8wj .
Acesso em 06 de fev. 2023.

O gue é uma Assessoria Esportiva e quais os seus beneficios. Disponivel
em: https://cutt.ly/v3rlUrl. Acesso em 06 fev. 2023

O gue sao assessorias esportivas e quais os impactos de uma na vida do
atleta? Disponivel em: https://cutt.ly/K3rIC5c. Acesso em 06 fev. 2023.

Rede de academias

Entenda as vantagens e desvantagens dos 4 modelos de academia.
Disponivel em: https://cutt.ly/r3rcrtU. Acesso em 06 de fev. 2023.

Raio-X do Mercado Fitness: conheca as 12 maiores Redes de Academias
do Brasil. Disponivel em: https://cutt.ly/O3rclez. Acesso em 06 fev. 2023



https://cutt.ly/S3rk8wj
https://cutt.ly/v3rlUrI
https://cutt.ly/K3rlC5c
https://cutt.ly/r3rcrtU
https://cutt.ly/O3rcIez

Gestdo de negocios esportivos

Negdcios no esporte: entenda TUDO sobre gestdo e negécios esportivos.
Disponivel em: https://cutt.ly/b3rbAkO. Acesso em 06 de fev. 2023.

O que é gestdo esportiva e como profissionalizad-la na sua organizacao.
Disponivel em: https://cutt.ly/c3rmvYR. Acesso em 06 fev. 2023

Empresarios e Gerenciadores Esportivos

Empreséarios e grupo de investidores: reais empregadores dos atletas
profissionais de futebol. Disponivel em: https://cutt.ly/J3rOT8I. Acesso em 06
de fev. 2023.

Empresario de Futebol / Agente de Jogadores. Disponivel em:
https://cutt.ly/93rPO2Y. Acesso em 06 de fev. 2023.

A importancia do Gerenciamento de Carreira de Jogadores. Disponivel em:
https://cutt.ly/c3rY3ma. Acesso em 06 fev. 2023

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor no componente 4, Criatividade empreendedora, ocorre
com o0s estudantes uma pesquisa sobre profissdes no campo da arte e da
cultura e que em grupos construam um infografico da atuacdo destes
profissionais, enfocando as diferentes linguagens artisticas estudantes. Seria
interessante articular com estes componentes as estratégias de integracado que
poderao ser utilizadas.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 4 aulas

Agora proponha a vivéncia de uma proposta empreendedora, em que 0s
estudantes devem entender a pretensdo do mercado, compreender 0s anseios
e desejos dos clientes, observar se a localidade ja fornece alguma pratica
semelhante da que almeja inserir, verifique as possibilidades dentro campo
escolhido, analise os riscos que podem ocorrer na implementacdo do


https://cutt.ly/b3rbAk0
https://cutt.ly/c3rmvYR
https://cutt.ly/J3rOT8I
https://cutt.ly/93rPO2Y
https://cutt.ly/c3rY3ma

empreendimento e apurar valores de um modelo de negdécio. Nas atividades
anteriores foram demonstradas varias profissées e oportunidades de atuar na
area do esporte e lazer, o estudante podera indicar uma das profissdes citadas
e estudadas para elaborar seu plano de negdcio.

Eles irdo escolher uma profissdo do campo do esporte e do lazer e
elaborardo um plano de negdcios. No 1° momento, eles vdo pesquisar e
verificar como estd o comportamento do mercado em relacdo a profissao
escolhida. No 2° momento, irdo formular um questionario (fisico ou on-line) que
podera ser respondido, por outros estudantes na unidade escolar, ou pessoas
da comunidade, com o intuito de observar o interesse das pessoas em utilizar,
consumir ou praticar os servicos oferecidos no campo do esporte e lazer. No 3°
momento, irdo averiguar se na comunidade ja existe uma atividade que ofereca
0S mesmos servigos da ocupacéo escolhida, se houver, sera necessério realizar
um estudo de atividades que possam ser diferenciadas e atrativas aos clientes.
No 4° momento, realizar andlise dos riscos envolvidos na implementacao do
empreendimento, como o0s gastos iniciais, o local apropriado para
implementacéo, observar a acessibilidade para todos os clientes e qual sera o
foco principal do negdcio. No 5° momento, fazer uma estimativa de valores a
serem cobrados pelo fornecimento do servico ou produto e previsao de lucros,
ja criando uma meta de produtividade e um modelo de negécio.

Neste caminho, o professor devera auxiliar os estudantes com relacéo a
todo o desenvolvimento da atividade e apoiar as pesquisas em sites, livros,
revistas e/ou pessoas que ja administram algum negécio, que possa auxiliar no
planejamento desta atividade. Outra sugestéo é a de fazer uma visita a empresas
préximas a comunidade local e conversar com pessoas responsaveis pela
gestao de negaocios.

Sistematizacéao
Semanas 12: 2 aulas

Neste instante, proponha a socializacdo dos planos de negdécios. Os
estudantes poderdo expor suas atividades e ideias de empreendimentos através
de apresentacdes, utilizando ferramentas como o PowerPoint, Google
apresentacoes e outras formas de exibicdo de trabalhos. Na sequéncia, o
professor analisara o projeto de vida de cada estudante, que também podera se
manifestar em relacdo aos seus interesses, observando se ha expectativa de se
profissionalizar na area comentada neste componente ou se auxilia em sua
escolha.

DE OLHO NA INTEGRAGAO



Professor no componente 2, Workshop de praticas bilingues, serdo
preparados workshops a partir dos interesses dos estudantes, tracando
temas comuns e dividindo-os em grupos a partir desses interesses. Serao
orientados a procurar profissionais das areas de seus interesses, se
possivel, chegando a entrevista-los ou convida-los para participar da feira
de profissdes. Além disso, sera feita a retomada do Projeto de Vida de cada
um, buscando mapear seus propdsitos e sonhos. O componente 4,
Criatividade empreendedora, tera como sugestdo a experimentacdo de
jogos de papéis com recursos de teatro nos quais 0s estudantes possam
simular atividades profissionais pesquisadas nos grupos de trabalho. De
acordo com a sua proposta, verifique as possibilidades de integragcdo com
as atividades realizadas nesses componentes, como as entrevistas no
componente 2.

AVALIACAO

Professor, aproveite o0 momento para avaliar a trajetdria do estudante
durante o percurso desta atividade, analisando a interacdo com os colegas,
a qualidade das producbes, o desempenho nas apresentacdes e a
cooperacdo com os demais. As atividades realizadas auxiliam no
desenvolvimento das  habilidades EM13LGG702, EMIFLGGL10,
EMIFLGG11 e EMIFLGG12.

Atividade 5
@

Introducao s
Semana 17: 2 aulas

Professor, a atividade 5 é destinada ao estudo das profissées de interesse
dos estudantes, bem como, a elaboracdo, planejamento e organizacdo da
FEIRA DE PROFISSOES, que sera a producéo final desta unidade curricular.
Através das vivéncias que tiveram nos componentes que integram esta unidade,
ja devem ter definido qual sera a profissdo escolhida para a apresentacdo na
feira. Caso algum grupo ainda esteja duvidoso sobre o trabalho a ser feito, esse
€ 0 momento propicio para ajuda-los a elucidar quais caracteristicas de cada
profissdo estdo mais adequadas aos seus projetos de vida e integram seus
interesses e afinidades, com o intuito de decidir a profissdo que irdo apresentar.

Verifique quais seréao as estratégias e ferramentas que pretendem utilizar
para a exposicao durante a feira, enriquecendo as possibilidades com o uso das
tecnologias, como: painéis digitais, videos com o profissional em acao e/ou
entrevista com o mesmo, quiz para verificar 0 que o0s visitantes da feira



conhecem sobre a profissdo demonstrada , entre varias outras sugestdes que
possam tornar a apresentacao mais dinamica.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor o Componente 1, Oficina de textos: perfis pessoais e profissionais,
ficard responsavel pela montagem da feira de profissées que vai reunir os estudos

b

dos outros componentes destinados a comunidade escolar. Componente 2,
Workshop de praticas bilingues, tera grupos definidos e organizados que
participardo na feira de profissbes. Componente 4, Criatividade
empreendedora, organizacao e apresentacao das profissdes do universo da arte
e da cultura na feira de profissdes que sera producéao final da unidade curricular.

Desenvolvimento
Semanas 18 e 19: 4 aulas

Professor, esse serd o0 momento onde os estudantes estardo finalizando
a organizacdo de suas apresentacdes, finalizando a producdo dos materiais
necessarios e executando a montagem da feira conforme planejamento e
orientacao obtidos durante as aulas do Componente 1, Oficina de textos: perfis
pessoais e profissionais. Auxilie-os nessa organizacdo, apoie 0S grupos
responsaveis pela montagem e suporte, ajude-os com a solucéo dos problemas
e faca as intervengfes necessarias. Agora € hora de pér a mdo na massa e
finalizar todas as acdes para a exposicdo na feira das profissdes, estudando as
apresentacoes e terminando a arrumacao dos estandes.

No dia reservado para o evento, atente-se para o envolvimento e
empenho de todos os grupos durante as apresentacdes. Verifique se o material
que foi produzido esta adequado ao que foi planejado e proposto nesta Unidade
Curricular, atendendo ao desenvolvimento das habilidades e competéncias
previstas. Perceba também se estavam preparados e seguros durante a
exposi¢cdo, demonstrando conhecimento sobre o tema abordado. Apoie e
valorize todo o trabalho e dedicacédo dos grupos. Durante 0 acompanhamento
das acdes, faca anotacdes que ajudardo nas devolutivas de avaliacao.

Sugestao de distribuicdo dos Grupos para o Evento:

Grupo | Sala / | N° Temas / testes | Organizagao
Local alunos

bW NP




O(N|O®

SAIBA MAIS

FEIRA DE PROFISSOES: O QUE E E POR QUE PARTICIPAR?
Disponivel em: https://cutt.ly/o3YMyf5. Acesso em 14 de fev. 2023.

O que é uma feira de profissdes? - [S.l.:s.n.], 2022. 1 video (3min20seg).
Publicado pelo canal Inova Educacao - Disponivel em: https://cutt.ly/i3Y1IQi.
Acesso em 14 de fev. 2023.

COMO ESCOLHER UMA PROFISSAO? | FEIRA DE CARREIRA - [S.l.:s.n.],
2019. 1 video (4minl16seg). Publicado pelo canal Quero Bolsa - Disponivel
em: https://cutt.ly/U3Y9ScA. Acesso em 14 de fev. 2023.

Sistematizacéao
Semanas 20: 2 aulas

Professor, dedique esse tempo para a avaliacdo da Feira de Profissoes.
Através de roda de conversa permita que os estudantes exponham todas as
impressoes que tiveram das apresentacdes dos colegas, bem como fagam uma
autoavaliacdo do seu trabalho. Reforce a importancia da escuta como forma de
aprendizado por meio de troca de vivéncias, pontuando potencialidades e
fragilidades das acdes que foram desenvolvidas. Verifiqgue se a profisséo
escolhida atendeu as expectativas deles e estdo alinhadas ao seu projeto de
vida ou se essa vivéncia serviu como ponto de partida para experimentar outras
ocupacdes profissionais. Selecione algumas perguntas, para fomentar a
discussdo, como: Quais foram os desafios encontrados? Quais foram os
facilitadores para arealizacdo dessa feira? O que essa experiéncia agregou
de positivo em suavida? E em relacdo a comunidade, de que maneira asua
atuacao profissional futura pode intervir em prol de um bem comum? Como
essa acao contribuiu para a escolha de qual profissdo vocé quer ou néo
seguir?

Saliente a importancia dos registros e peca que realizem um relatorio de
avaliagcdo da Feira de Profissdes, pois este além de evidenciar as discussoes e


https://cutt.ly/o3YMyf5
https://cutt.ly/i3Y1lQi
https://cutt.ly/U3Y9ScA

apontamentos, servem como documento norteador para uma agdo semelhante
a ser desenvolvida na escola com as préoximas turmas que virao.

AVALIACAO

Professor, resgate seus registros do momento avaliativo durante a
observacdo das exposicOes na Feira de Profissdes, observando como os
estudantes amadureceram em relacdo a articulacdo no momento das
explanagcdes, como selecionaram e mobilizaram conhecimentos e recursos,
e como desenvolveram as praticas de linguagens para formular suas
propostas de modo articulado ao projeto de vida, conforme estdo previstas
nas habilidades EMIFLGG11 e EMIFLGG12.



Componente 4

Criatividade Empreendedora

Duracéo: 30 horas
Aulas semanais: 2

Quais professores podem ministrar este componente: Arte ou Lingua
Portuguesa ou Lingua Inglesa.

Informacdes gerais:

Esse componente curricular, traz uma diversidade de andlises quanto as
profissGes artisticas que estdo presentes no nosso entorno, seja ele analdgico
ou digital e como algumas delas se transformaram para atender essa demanda
tecnolégica. Por meio de apreciacdes e reflexdes acerca de diferentes
plataformas visuais e de imagens estaticas ou em movimento, o estudante vai
percorrer areas profissionais nas quais a imagem se faz presente, como também,
refletir sobre questdes éticas, estéticas, tendo em vista, como essas profissdes
estédo atreladas ao seu Projeto de Vida.

Objetos de conhecimento: Contextos e praticas: Mapeamento de profissées
no universo da arte e suas transformacoes na era digital; Processos de Criacao:
Criagcdo de produgfes visuais, sonoras e coreograficas, voltadas a criatividade
empreendedora, feira de profissdes.

Competéncia e Habilidades da Formacdo Geral Basica a serem
aprofundadas: Competéncia 7.

EM13LGG702 Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informac&o e comunicacao
(TDIC) na formagéo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de selecao, compreenséo e producao de
discursos em ambiente digital.

EM13LGG703 Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Processos
Criativos e Empreendedorismo.



EMIFCGO05 Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solugbes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo
riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

EMIFCGO06 Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢cbes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

EMIFLGG10 Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as
varias linguagens podem ser utilizados na concretizacdo de projetos
pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis
e 0s impactos socioambientais.

Os Eixos estruturantes de cada etapa das atividades s&o indicados pelos
seguintes icones:

’O Investigacao Cientifica
@ Processos Criativos

ﬂ Empreendedorismo

’ Mediacéao e Intervengao Sociocultural

Atividade 1

Introdugao ‘=
Semana 1: 2 aulas

Professor, para esse primeiro momento, € interessante apresentar aos
estudantes a Unidade Curricular, os objetivos e as propostas que serdo
desenvolvidas neste componente. Caso em sua sala tenha algum estudante com
algum tipo de deficiéncia, peca que a cada experimentacao e/ou explicacdo, os
estudantes se atentem a isso, possibilitando a ele, recursos tateis, sonoros e/ou
visuais. Essa orientacdo serve para qualquer deficiéncia, na qual seja necessaria
alguma intervencéo para que esse estudante possa participar ativamente das
atividades.

A proposta deste componente € trazer a criatividade em todos os momentos,
visando o empreendedorismo, mas para isso, traga questdes que envolvam o
Projeto de vida dos estudantes e como a Arte se faz presente na vida deles, seja



como profissédo, seja como hobbie: Em quais momentos do seu dia vocé esta
em contato com algum tipo de arte? Vocé ja pensou em trabalhar com
alguma linguagem artistica (desenho, musica, teatro, danca, fotografia,
cinemaetc)? Como vocé acha que € o mercado de trabalho paraum artista?
Como vocé entende o uso da tecnologia digital nos diversos campos
artisticos?

Faca um painel (em papel pardo ou cartolina) pontuando os Projetos de vida dos
estudantes e anotando em uma escala de 1 a 10, como a Arte esta inserida nele.
Reserve este painel que sera retomado ao final deste aprofundamento.

SAIBA MAIS

Inquietacdes e mudancas no ensino da arte. Ana Mae Barbosa (organizadora).
5 ed. Sao Paulo:Cortez, 2008.

Ensino da arte: memoaria e historia. Ana Mae Barbosa (organizadora). Sdo
Paulo: Perspectiva, 2011 (Estudos; 248/ dirigida por J. Guinsburg).

DE OLHO NA INTEGRACAO

relatar qual componente integra com essa atividade

Desenvolvimento
Semanas 2 e 3: 4 aulas

Com a metodologia da sala de aula invertida, divida a turma em grupos e
distribua uma linguagem/modalidade artistica para cada um, propondo uma
curadoria sobre os tipos de Arte e os profissionais que as produzem, ou seja,
cada grupo, dentro da sua tematica ira pesquisar a histéria (origem) dessa
linguagem/modalidade, seus principais nomes, caracteristicas e suas
transformacdes (técnicas, materiais, suportes, entre outros): Teatro, danca,
masica, pintura, escultura, cinema, fotografia, historia em quadrinhos e circo.
Faca combinados sobre a forma de apresentacao de cada grupo, reservando um
momento para pesquisa, (que pode ser na sala de informética - para isso, faca
0 agendamento prévio) e outro momento para apresentacao.



SAIBA MAIS

Nos capitulos 1 e 4 do livro GREFFE, Xavier. Arte e mercado. Xavier Greffe
(organizacdo Teixeira Coelho); traducdo Ana Goldberger - 1 ed. Sado Paulo:
lluminuras: Itad Cultural, 2013, traz temas bem interessantes para subsidiar as
discussbes acerca de como a Arte é vista pela sociedade e também sua
importancia na formagéo do cidadao, independente da sua condi¢do social.

Sistematizacao
Semana 4: 2 aulas

Professor, promova um momento de andlise e reflexdo sobre as técnicas e a
ética envolvendo as producdes artisticas, retomando as curadorias realizadas
pelos estudantes anteriormente. Sugerimos a leitura das reportagens a seguir
para encaminhar essa discussao, mas vocé pode trazer outras contribuicdes:
Rob6é humanoide pinta quadros e tem até exposi¢cdo em Londres. Disponivel
em: https://cutt.ly/AAQ7gzv acesso em 2 fev. 2022 ou Robd artista de Oxford
faz exposicao de obras. Disponivel em: https://cutt.ly/sAQ7it4 acesso em 2 fev.
2022.

Top 10 artistas do hiper-realismo que vocé precisa conhecer. Disponivel em:
https://cutt.ly/DAQ70zy acesso em 2 fev. 2022.

Artista pinta retratos realistas usando apenas os dedos. Disponivel em:
https://cutt.ly/CAQ7fxd acesso em 2 fev. 2022 ou Chuck Close: A pintura que
cria ilusdo de fotografia. Disponivel em: https://cutt.ly/DAQ71e9 acesso em 2
fev. 2022.

ApoOs a leitura, discuta com os estudantes o que eles acham sobre as
producdes feitas pelo robd e sobre artistas que se especializam em
técnicas buscando a perfeicdo, como no caso do hiper-realismo? Qual a
opinido deles sobre a possibilidade de obras feitas por rob6s substituirem
os trabalhos manuais, por exemplo? Qual a opinido deles sobre a questéo
do talento, uma pessoa nasce ou adquire talento para Arte? Sobre as


https://cutt.ly/AAQ7qzv
https://cutt.ly/sAQ7tt4
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https://cutt.ly/CAQ7fxd
https://cutt.ly/DAQ7le9

apresentacdes das linguagens/modalidades artisticas, o que foi possivel
identificar com o impacto das tecnologias nesses setores? O valor da arte
deve ser a partir do talento nato do artista ou pela praticidade, perfeicéo e
rapidez das maquinas?

SAIBA MAIS

Incrivel! Adolescente nigeriano pinta quadros hiper-realistas e ajuda
familia com sua arte. Disponivel em: https://cutt.ly/OAQ7vQ5 acesso em 2
fev. 2022.

AVALIACAO

Retome a habilidade EM13LGG702 que trata dos impactos da tecnologia nos
diversos setores, inclusive, artisticos e a partir do que foi discutido nesta atividade
avalie, por meio de rubricas, como o0s estudantes se posicionaram frente aos temas
abordados.

Atividade 2

Introducao ﬂ

Semana 5: 2 aulas

Esse componente traz em sua base a ideia de um projeto empreendedor, mas
ele deve estar atrelado, dentro do possivel, ao Projeto de Vida do estudante.
Dessa forma, ele devera entender um pouco mais sobre como isso reflete no seu
Projeto de vida ou até mesmo, entender quais as caracteristicas, perfil e/ou
funcionalidades do seu PV. Levante com a turma alguns questionamentos que
podem auxiliar nessa “descoberta” A arte traz mais beneficios para quem a
produz ou para quem a recebe/contempla? E possivel aliar seus
hobbies/passatempos com seu Projeto de Vida? Qual aimportancia da arte
ou das habilidades manuais e expressdes artisticas em sua vida e suas
relacdes (pessoais, familiares, académicas e/ou profissionais)?


https://cutt.ly/0AQ7vQ5

Desenvolvimento

Semanas 6 e 7: 4 aulas

Utilizando a metodologia da Cultura Maker, ou seja, faca vocé mesmo, divida a
turma em quatro grupos (que podem se subdividir, caso vejam necessidade):
artes visuais, teatro, danca e musica.

Cada grupo deverd, dentro da linguagem escolhida, produzir uma apresentacao
gue mais converse com seu perfil e/ou seu Projeto de vida. Entdo, caso o
estudante tenha escolhido a linguagem musical, ele deverd se apresentar em
algum ramo que envolva musica, seja uma composicdo sonora, uma
apresentacao de algum instrumento, uma apresentacéo de algum arranjo sonoro
feito para uma musica etc. O mesmo com as demais linguagens.

Nesse momento entendemos que € uma experimentacdo para que o estudante
encontre qual o perfil artistico que ele mais se identifica, seja por hobbie, seja
profissionalmente.

Sistematizacéao
Semana 8: 2 aulas

Apoés as apresentacdes, retome a conversa sobre o Projeto de vida deles,
levantando questfes sobre suas expectativas para as profissdes que almejam.
Caso aparecam profissbes que ao primeiro momento nao estejam ligadas com
0 campo das artes, pontue como a Arte nesse caso entraria como um hobbie na
vida do estudante e de qual forma ela agregaria conhecimentos nessa profissdo?

Para discutir um pouco mais sobre o Projeto de Vida, resgate o conceito descrito
no material do Programa Ensino Integral que diz "Projeto de Vida € um processo
de descobertas, potencialidades, limites, desejos, autoconhecimento e
revisdo dos valores dos alunos. Propde uma anadlise sobre “quem ele é” e
“quem ele gostaria de ser” no futuro; uma reflexdo sobre seus sonhos e
planos.”, além de seu objetivo “Possibilitar que cada adolescente/jovem, no
Seu percurso escolar, trace um planejamento para atingir seus objetivos nos
estudos e/ou no mundo do trabalho, estabelecendo roteiros e metas.”

Dessa forma, ao discutir sobre Projeto de Vida, em alguns casos, 0s objetos de
conhecimento descritos no componente curricular ndo conversam diretamente
com ele, mas ndo podemos esquecer que ele diz: analise sobre quem é esse
jovem e quem ele gostaria de ser, ou seja, pensando no estudante como um
todo, a discusséo sobre o projeto de vida também pode versar sobre sua historia
pessoal, vida familiar, vida social e afetiva, valores, contextos, personalidade,
organizacdo do seu tempo, campo profissional, intelectual e espiritual. Portanto,
mesmo que ele ndo veja ligagao da unidade com seu PV, ao discutir sobre “quem



ele €” e “quem ele quer ser”, percebera que muito do que é e sera discutido aqui,
compde sua personalidade.

Teste vocacional grétis. Disponivel em: https://www.guiadacarreira.com.br/teste-
vocacional/ acesso em 02 fev. 2022.

SAIBA MAIS

Professor, este blog traz outros sites com testes, além de um texto explicando sobre
0 que é um teste de vocacdo profissional. Vale dar uma lida para explicar aos
estudantes que esses testes sdo apenas sugestdes e eles ndo podem se basear
somente neles para decidir sua profissdo. O importante € que o estudante se
conhecga para entdo, decidir por qual profissdo escolher: 25 testes vocacionais
grétis para vocé fazer online. Disponivel em: https://cutt.ly/3AQ7BX6 acesso em
02 fev. 2022.

AVALIACAO

A atividade trouxe experimentagfes em diversos campos artisticos, mas seu foco é que o
estudante perceba o seu lado empreendedor dentro da Arte. Para isso, perceba como se
desenvolveu a atividade a partir da habilidade EMIFLGG10, que avalia como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens podem ser utilizados na
concretizacao de projetos pessoais ou produtivos. Lembre-se que o uso das rubricas auxilia
na avaliagdo mais precisa sobre o que a habilidade esta pedindo.

Atividade 3

. Y
Introducao 4
Semana 9: 2 aulas

Inicie essa atividade levantando com os estudantes como €é o turismo cultural na
sua regido e quais as possibilidades de empreender criativamente tendo esse
nicho como ponto de partida para suas criagoes.

Liste os patrimbnios culturais, atividades esportivas, polo cultural e comercial
mais significativo e peca que em duplas ou trios, fagam um brainstorming que
possa trazer ideias de atividades ou criagdo de produtos que atendam as
expectativas da regido. Apos esse levantamento, socialize com a turma o que
cada dupla/trio discutiu e quais delas podem ser colocadas em pratica.


https://www.guiadacarreira.com.br/teste-vocacional/
https://www.guiadacarreira.com.br/teste-vocacional/
https://cutt.ly/3AQ7BX6

Antes de partirem para o planejamento do projeto empreendedor, leia para os
estudantes a matéria “Os pilares do empreendedorismo criativo”, disponivel
em: https://cutt.ly/KARNSmk (acesso em 08 mar. 2022). Depois da leitura,
conversem sobre como esses desafios podem ser sanados dentro das ideias
que cada grupo for levantando.

DE OLHO NA INTEGRACAO
Professor, aproveite essa atividade para alinhar com os demais

componentes como estes podem colaborar na pesquisa e levantamento de
ideias empreendedoras.

SAIBA MAIS

Lazer vira oportunidade para ganhar dinheiro em momento de crise.
Disponivel em: https://cutt.ly/xAQ73q7 acesso em 2 fev. 2022.

Desenvolvimento
Semanas 10 e 11: 4 aulas

Aqui € um momento de pesquisa e planejamento a partir da metodologia
aprendizagem baseada em problemas, para isso, sugira que em grupo
discutam e sigam alguns passos para desenvolver essa atividade. Se achar
pertinente, divida essa atividade em 2 a 3 aulas para que eles possam ter tempo
para pesquisar, elaborar e registrar cada passo:

1. - nenhuma
ideia deve ser descartada, verifigue se essa ideia pode conversar com o
projeto de vida do estudante ou mesmo, se ela conversa com gostos
pessoais, hobbie ou perfil dos estudantes;

2. - pesquisem produtos
gue possam ser oferecidos a determinados publicos, visando de quais
formas podem gerar alguma renda. Esse produto é fisico, precisa de
alguma matéria prima ou esse produto é algum talento do estudante
(canto, apresentacgéo, oratoria)?

- pesquisar e estudar como é o mercado desse produto na regiao


https://cutt.ly/KARnSmk
https://cutt.ly/xAQ73q7

ou caso, queiram expandir, como esse mercado atua em outros
ambientes e localidades, qual é o publico etc.

4. definido o produto e o publico alvo,
registra um plano de trabalho com justificativa, cronograma, recursos que
serdo utilizados, metas a serem alcancadas e em quanto tempo, entre
outros itens que possam deixar bem especificado como planejam
executar esse produto.

5. - OU seja, ele sera online
(em quais midias?), sera fisico (qual espaco sera utilizado), qual a equipe
e quem € responsavel pelo que?, se o produto realmente for colocado a
venda, pesquisar quais impostos sao cobrados, planilha de custo, entre

outros.
6. - se a ideia for original, vale pesquisar quais
meios para patentear, garantindo os direitos autorais e sua legitimacgao.
7. - quais estratégias de marketing serao utilizadas,

qual marca do produto etc.

Proponha que os grupos aproveitem esse momento para elaborar o plano de
trabalho e discutirem todos os pontos do planejamento.

SAIBA MAIS

7 passos fundamentais para se tornar um empreendedor criativo.
Disponivel em:  https://www.polocriativo.com.br/blog/empreendedor-
criativo-como-se-tornar acesso em 09 mar. 2022.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Sistematizacao
Semana 12: 2 aulas

Apés as discussdes e planejamento, peca que cada grupo socialize o que
discutiram, apresentando a ideia empreendedora que eles irdo produzir e como
chegaram a um consenso.


https://www.polocriativo.com.br/blog/empreendedor-criativo-como-se-tornar
https://www.polocriativo.com.br/blog/empreendedor-criativo-como-se-tornar

Questione-os a respeito sobre o publico para qual o produto sera destinado, se
este produto é pertinente ou ndo ao publico escolhido, se levaram em conta
publicos das minorias e outros pontos relativos ao planejamento do produto.

AVALIACAO

Nesta atividade, podem ser avaliadas as habilidades EMIFCGO05, EMIFCG06 e EMIFCG10,
pois elas estdo interligadas na questdo do planejamento e elaboracdo de uma ideia
empreendedora. Ao fazer a rubrica de avaliagdo desta etapa, vale inserir as trés
habilidades, tendo em vista os pontos que mais se sobressairam nas discussdes com 0s
estudantes.

Atividade 4

Introducao =

Semana 13: 2 aulas

Antes de iniciar com os estudantes a confeccéo do produto, utilize esse momento
para que eles preparem a parte da identidade visual do produto e as formas de
divulgacdo. Discuta com a turma quais 0s elementos imprescindiveis para
criagdo de uma marca, avaliando sua legitimidade, buscando algo original e
diferenciado do mercado. Traga para a discussao exemplos de marcas e seus
contextos, levando os estudantes a refletirem sobre o porqué de determinados
elementos, formas, tipografia e cores na criacdo de marcas, além dos canais de
comunicacao onde poderao divulgar sua marca.

Indicamos a apreciacdo do video O que € identidade visual. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=TJy07wmtkX0 acesso em 11 mar. 2022, de
forma a trazer mais subsidios a criacdo dos estudantes.



https://www.youtube.com/watch?v=TJy07wmtkX0

SAIBA MAIS

Saiba a diferenca entre logo, logotipo, marca e logomarca. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=gklliwFseQs acesso em 11 mar. 2022.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Desenvolvimento

Semanas 14 e 15: 4 aulas

Resgate a ideia pensada na Atividade 3 mais a identidade visual elaborada na
aula anterior pois chegou o momento de comecarem a produzir a ideia, ou seja,
colocar a mdo na massa. Utilize esse momento para coleta e pesquisa de
materiais, independente se o produto for digital ou fisico, ele deve passar por
experimentacfes de materiais/plataformas etc. Organize essas aulas para que
os estudantes possam produzir de fato os produtos, sejam eles digitais ou fisicos.
Converse com a turma criando um cronograma de acdes para desenvolver e
produzir as ideias empreendedoras, assim como pensar também em como ela
sera apresentada na Feira de profissées ao final deste aprofundamento.

Tendo essas definicdes alinhadas, cada grupo ou estudante ira produzir sua
ideia e divulga-la nos meios de comunicacdo em que, segundo os estudos que
fizeram, sejam mais adequados para atingir seu publico.

DE OLHO NA INTEGRACAO

Professor,

Sistematizacao
Semana 16: 2 aulas

ApOs essas producdes, proponha uma roda de conversa para que eles facam
uma apresentacéo do desenvolvimento do produto e da identidade visual e como


https://www.youtube.com/watch?v=gk1liwFseQs

ele sera apresentado na Feira de Profissdes. Aqui cabe um momento de ajustes
e avaliacdo das criticas dentro da sala de aula, visando melhorias no produto
final.

AVALIACAO

Traga as habilidades EM13LGG703 e EMIFCGO5, para este momento de avaliagéo e
perceba como os estudantes utilizaram diferentes linguagens nos processos de producao
e como se deu esse processo coletivamente. Perceba também como adaptaram as ideias
propostas e como lidam com os riscos para coloca-las em pratica.

Atividade 5

. Y
Introducao 4
Semana 17: 2 aulas

Professor, chegou 0 momento de organizar a Feira de profissbes, para isso, é
necessario que os estudantes tenham reconhecido as producdes artisticas, por
meio das apreciacdes e experimentacdes, valorizando ainda suas herancas
culturais e influéncias sociais, aguelas da sua localidade, tendo em vista, que se
tornem ndo apenas consumidores e apreciadores da Arte, mas também
produtores de contelidos, sejam eles midiaticos ou analdgicos. Dessa forma,
cabe inserir na Feira, os produtos feitos na Atividade 4.

Dessa forma, organize a turma para que se dividam em grupos de profissdes
que foram trabalhadas nas atividades anteriores e estabelecam como sera a
apresentacao dessas profissbes para o publico escolar. Aproveite para
conversar com a equipe gestora e docente sobre como se dara essa
apresentacdo e em qual espaco, se tera a participacdo de profissionais para
palestras, apresentacdes ou outro fim. Utilize essas aulas para criar um
cronograma de acoes e planejar como serd realizada nesta Feira, lembrando de
que todo evento tem comeco, meio e fim, ou seja, elaboracdo e montagem do
espaco, apresentacao e finalizacado (desmontagem).

DE OLHO NA INTEGRACAO

Neste momento, converse com 0s estudantes sobre as profissées que permeiam
os demais componentes, dessa forma, eles podem trazer contribui¢cdes para a feira
de profissdes, que ndo sejam especificas somente deste componente.



Desenvolvimento
Semanas 18 e 19: 4 aulas

Utilize essas aulas para organizar a montagem da Feira, formas de apresentacao
e a exibicdo dos trabalhos, assim como a recepcao de convidados, caso algum
profissional tenha sido convidado, quais as perguntas que seréo feitas e de qual
forma sera essa apresentacdo? Nesse momento cabe também a organizagéo de
como sera o desfecho dessa feira. Aproveite esse momento para avaliar como
os estudantes se comportam em questao de lideranca, criatividade, dedicacao,
empenho, solidariedade, trabalho em grupo.

Sistematizacao
Semana 20: 2 aulas

Apés a feira de profissdes, proponha um momento para que os estudantes facam
uma autoavaliacao de seu processo de aprendizagem. Criem juntos uma rubrica
pontuando como as habilidades foram sendo desenvolvidas no decorrer dessas
atividades e, em especial, da postura do estudante frente a sua apresentacdo na
feira de profissoes.

Retome o painel elaborado na atividade 1 sobre os Projetos de vida e conversem
se houve mudancas ou de qual forma esse componente curricular auxiliou
positivamente nele, anotando novamente em uma escala de 1 a 10 sobre a
presenca da Arte nesse PV.

AVALIACAO

Ao final dessa proposta, traga as anotacdes e rubricas feitas no decorrer do
processo e avalie como os estudantes assimilaram as habilidades propostas dentro
do contexto da atividade empreendedora, resgatando pontos que possam nao ter
sido compreendidos.



