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CARO ESTUDANTE

Vocé esté4 recebendo conjuntos de atividades ligadas a diversas Areas de Conhecimento.

Essas atividades sdo uma pequena parcela do vasto campo de saberes ao qual estamos
inseridos e pretendem proporcionar algumas experiéncias ligadas a habilidades que envolvem
as praticas sociais que nos rodeiam.

Lembre-se de que é importante acompanhar as explicagdes de seus professores, trocar
ideias, fazer perguntas, fazer anotagdes, ndo guardar duvidas, ajudar e pedir ajuda aos colegas,
organizar-se para fazer as atividades e manter-se sempre em dia com os estudos.

Isso significa que € necessario interagir, ler, observar, escutar, analisar, comparar, experi-
mentar, refletir, calcular, tomar decisGes. Essas e outras a¢cdes fazem parte de nosso cotidiano.

Um longo caminho ja foi percorrido e esse material é mais uma ferramenta para auxilia-lo
em sua jornada.

Bons Estudos!

Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo
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CADERNO DO ESTUDANTE

Caro estudante, chegamos ao ultimo bimestre desta etapa de ensino, em que sera aborda-
da a linguagem das Artes Visuais, que complementara as aprendizagens junto as linguagens da
Musica, da Danca e do Teatro.

Como vocé pdde perceber, a Arte transita por diferentes dimensées da vida - social, cultu-
ral, politica, histérica, estética e ética, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferen-
tes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, abordando de formas singulares temas
e interesses artisticos, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alterna-
tivos e digitais, para sua pesquisa, producao e divulgagao.

Sendo assim, neste bimestre vocé apreciard, analisard, pesquisard e desenvolvera processos
de criacdo envolvendo dobraduras, gravuras, lambe-lambes, animacdes e intervencdes artisticas,
portanto, participe e abuse da sua criatividade no desenvolvimento das atividades em sala de aula.

Bons estudos!

ATIVIDADE 1 - SONDAGEM

Seu professor ird conversar com a turma sobre os assuntos que serdo tratados neste bimes-
tre. Participe da conversa e responda as questdes:

1. Quais dobraduras vocé sabe fazer? Que tipos de dobradura vocé ja viu? Vocé sabe o nome
de algum tipo de dobradura tradicional japonesa?

Os cartazes colados em postes ou paredes, para vocé, sdo Arte ou ndo? Por qué?
O que vocé entende por arte do lambe-lambe?

Antes do computador e das graficas modernas, como os livros, cartazes e folhetos eram
ilustrados? Ou seja, como eram feitas essas ilustracdes?

5. O que vocé sabe sobre gravura? O que diferencia uma gravura de um outro tipo de dese-
nho ou ilustragdo?

6. O que é animacao? Que tipos de animagao (videos animados ou desenhos animados) vocé
conhece? Como elas sdo produzidas?
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ARTE

ATIVIDADE 2 — APRECIACAO

Agora seu professor ird apresentar e conversar sobre alguns exemplos de produgdes artisti-
cas tradicionais e contemporaneas, nacionais e estrangeiras, de dobradura, gravura, lambe-lambe
e animacdo. Vocé pode acessa-los usando a cdmera de um smartphone para ler os QR Codes a
seguir, ou digitando os links. Aguarde orientagdes do seu professor.

Akira Yoshizawa Origami Collections. Fonte: Rajamanickam Antonimuthu. Akira
Yoshizawa Origami Collections. 2012. Disponivel em: http://gg.gg/hOmwé. Acesso em
20 fev. 2020.
Cartdo Arvore de Natal (Kirigami - pop up). Fonte: Art & Crafts. Arbol de
Navidad: Tarjeta Pop Up. DIY Regalos para Navidad - Tarjetas Navidefas faciles. 2018.
Disponivel em: http://gg.gg/hOon4. Acesso em: 26 mar. 2020.

Exemplo de lambe-lambe. Fonte: Pe-
ggy und Marco Lachmann-Anke/Pixabay.
Disponivel em: http://gg.gg/h26rd. Aces-
so em: 26 mar. 2020. E E

Lambe-lambe é reconhecido como arte urbana. Fonte: Jornal da Gazeta. Disponivel {
em: https://bit.ly/3tfzMib . Acesso em: 11 jan. 2022. 'E

Animagio Scrambled. Animacio em 3D. Fonte: Rubik’s. Disponivel em: https://bit.ly/3FglaAx . 3
Acesso em: 10 jan 2022.

Tsuru (Origami). Fonte: Anke Sundermeier/Pixabay. Dis-
ponivel em: http://gg.gg/hOn29. Acesso 26 mar. 2020.
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CADERNO DO ESTUDANTE

Kirigami. Fonte: Rafael Javier/Pixabay. Disponivel em:
http://9g.99/h28h4. Acesso 26 mar. 2020.

(3L
rl

[=] ¥t

Matrizes de madeira. Fonte: Stux/ Pixabay. Disponivel em:
https://bit.ly/3zM3s7R . Acesso em 10 jan 2022.

Xilogravura. Fonte: Thanks for your like/Pixabay. Disponivel
em: http://gg.99/hOpqg. Acesso em: 23 mar. 2020.

Placa de linéleo, tintas e ferramentas. Fonte: Thanks
for your like /Pixabay. Disponivel em: http://gg.9g9/
h28jx. Acesso 26 mar. 2020.

Linoleogravura. Fonte: Catherine Francois/Pixabay.
Disponivel em: http://gg.gg/h28lh. Acesso 26 mar. 2020.
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ARTE

ATIVIDADE 3 — ACAO EXPRESSIVA |

Nesta atividade, sua turma sera dividida em grupos e vocés irdo realizar uma pesquisa que
sera orientada pelo professor. A seguir estdo algumas questdes para colaborar com vocés:

A.  Existe algum artista renomado da modalidade e periodo que vocé pesquisou? Fale um
pouco sobre ele e seu trabalho.

B.  Analisando o que vocé pesquisou, quais sdo os espacos em que essa modalidade aparece?
Existe algum local onde ela é mais praticada?

C. Descreva algumas caracteristicas e/ou acontecimentos importantes sobre a modalidade
pesquisada e o artista.

ATIVIDADE 4 — ACAO EXPRESSIVA I

Agora, junto com seus colegas, vocés organizardo uma exposicdo na sala de aula com as
imagens e as informacdes coletadas nas pesquisas. Analisem como cada modalidade foi modi-
ficada no decorrer dos anos. Analisem também os trabalhos expostos quanto as caracteristicas
e elementos que se mantiveram ou foram muito modificados. Ao final, conversem com o profes-
sor e os colegas e registrem em seus cadernos o que aprenderam.

ATIVIDADE 1 - SONDAGEM

O professor ird organizar uma conversa com todos. Participe e depois responda:

O que vocé entende por Arte Visual?
Quais modalidades artisticas vocé conhece? E linguagens artisticas?
Qual a diferenca entre modalidade e linguagem artistica?

Como vocé percebe a integracédo das artes visuais num video?

oA w N~

Como vocé percebe a integracao das artes visuais num livro?

ATIVIDADE 2 — APRECIACAO

Agora que todos conversaram e responderam as questdes acima, o professor ird apresentar
algumas imagens e videos e conversar sobre eles. Vocé pode acessa-los usando a camera de um
smartphone para ler os QR Codes ou digitando os links. Aguarde orientacdes de seu professor.
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CADERNO DO ESTUDANTE

Loving Vincent: Animacao sobre a vida de Van Gogh. Fonte: DW Brasil. 2017. Disponivel
em: http://gg.gg9/hu2n3. Acesso em: 04 mar. 2020.

Spellbound - Quando fala o coragdo (Alfred Hitchcock, 1945). Fonte: Cinema e : ol P
Fundamentos do audiovisual.2015. Disponivel em: http://gg.gg/hu2nf. Acesso em:
04 mar. 2020.

a) Oficina de xilogravura. Imagens al e a2 — Fonte: Acervo pessoal de Elisangela Vicente
Prismit — Diretoria de Ensino Centro-Oeste, Sao Paulo, SP/2014.

Imagem a1 - xilogravura - letras - matriz Imagem a2 - producgéo de xilogravura

b) Imagens de Design Grafico

Imagem b1: Design grafico. Fonte: stux/Pixabay.
Disponivel em: http://gg.gg/h0Oqdr . Acesso em: 04
mar. 2020.

Imagem b2: Design grafico. Fonte: ArtTower/Pixa-
bay. Disponivel em: http://gg.gg/hOqdw . Acesso
em: 04 mar. 2020.
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ARTE

The @I&C&@\T‘J

Imagem b3: Cartaz Black Cat. Fonte: No-longer-
e here/Pixabay. Disponivel em: http://gg.gg/h0qf0 .
T Acesso em: fev. 2020.

Of Course — Of Course Not, Harry M. Peck.
The Marchburn Mystery, A, Maurice Low.

ATIVIDADE 3 — ACAO EXPRESSIVA |

Nesta atividade, seu professor iré distribuir fichas para que vocé analise algumas modalida-
des artisticas e as classifique dentro das quatro linguagens artisticas: ARTES VISUAIS, TEATRO,
DANCA E MUSICA. Aguarde orientacbes dele.

ATIVIDADE 4 — ACAO EXPRESSIVA I

Nesta atividade, o professor ird orienta-lo sobre como reproduzir uma gravura e um
lambe-lambe. Para isso, vocé precisara trazer para a escola os seguintes materiais:

* Bandejas de isopor, tinta guache preta, folhas de sulfite e um rolinho de espuma.

A ideia é que vocé escolha uma frase de uma musica de que vocé gosta e a escreva na
bandeja de isopor, afundando o desenho do texto e fazendo um vinco no isopor. Depois disso,
com a ajuda do rolinho, passe a tinta guache por toda a extensdo da bandeja. Em seguida, co-
loque a folha de sulfite sobre ela e, com cuidado, passe a mao para ajudar na impress&o. Retire
a folha e deixe secar. Aguarde novas orientagdes do professor.

Fique atento as orientacdes do professor e manuseie os materiais com cuidado.
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CADERNO DO ESTUDANTE

ATIVIDADE 1 - SONDAGEM

Nesta atividade, o professor ird conversar com a turma e apresentar informacgdes sobre os
elementos que compdem a dobradura, o lambe-lambe e a animacéo, e também sobre proces-
sos de criacdo, materiais, instrumentos, recursos e tecnologias necesséarias para produzir cada
uma dessas modalidades. Participe da conversa e depois responda:

Como reconhecemos uma dobradura?
Quais elementos uma dobradura possui para que possamos reconhecé-la como tal?

Na pesquisa realizada na Situacdo de Aprendizagem |, quais foram as caracteristicas iden-
tificadas que compdem um lambe-lambe?

Quais sdo as caracteristicas que um filme precisa ter para ser considerado como animacao?
5. O que vocé entende por processo criativo na arte?

Quais materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais vocé ja
utilizou nas suas produgdes escolares?

7. Quais tecnologias e recursos digitais vocé ja utilizou em seus trabalhos escolares?

ATIVIDADE 2 — APRECIACAO

Nesta atividade, seu professor ird apresentar e conversar sobre alguns videos que apresen-
tam possibilidades de trabalhar a Arte por meio da animagédo, do lambe-lambe e da gravura.
Participe da conversa e fique atento aos detalhes. Vocé pode acessé-los usando a cdmera de um
smartphone para ler os QR Codes ou digitando os links. Aguarde orientacdes do seu professor.

' Video 1 - Um desenho animado feito sé com dobraduras! Fonte: Zuch tv. 2015.
Disponivel em: http://gg.gg/hu2wk . Acesso em: 19 fev. 2020.

" Video 2 - Mundo de papel. Curta metragem de animacéo 3D de Lészl6 g
Ruska & David Ringeisen. Fonte: CGMeetup. Disponivel em: http://gg.gg/p1oh0. =
Acesso em: 19 fev. 2020.

Video 3 - Matéria: Documentario “Cola na Veia". Fonte: Manos e Minas. Disponivel
em: https://bit.ly/3FpVdQb. Acesso em: 11 jan. 2022.

Video 4 - Fayga Ostrower - A intuigdo, a criacdo e a beleza. Fonte: Instituto Fayga -
Ostrower. Disponivel em: http://gg.gg/hu2xe . Acesso em: 03 mar. 2020.
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ARTE

ATIVIDADE 3 — ACAO EXPRESSIVA |

Nesta atividade vocé ird escrever uma frase de efeito sobre um tema que considera im-
portante, ou mesmo sobre algo a que queira chamar a atencdo da comunidade escolar. Em
seguida, em uma folha de sulfite escreva essa frase em letras grandes, de forma semelhante
aos lambe-lambes que vocé apreciou na atividade anterior. A frase deve ser curta e de impac-
to, afinal, trata-se de um cartaz que serd colado em um espaco publico. Apds a escrita (e cor-
recdo gramatical), pense num local para expor seu lambe-lambe.

Registre todo o processo de criacao e, a partir desses registros, produza com seus colegas
um video sobre como foi esse processo, desde a criagdo no papel até a divulgagdo. Divulguem
tanto o documentario quanto os lambe-lambes nas redes sociais da escola. Se for o caso, criem
uma hashtag (#) para divulgarem o trabalho realizado.

ATIVIDADE 4 — ACAO EXPRESSIVA II

Nesta atividade, vocé e seus colegas, em grupo, irdo produzir uma animacao. Para isso,
vocés deverdo elaborar um pequeno roteiro no qual os personagens sejam feitos a partir de
dobraduras. Consulte o professor de Tecnologia sobre a possibilidade de utilizar programas ou
aplicativos para editar sua animacéo.

A seguir, hd um exemplo de animacao com dobradura:

ATIVIDADE 1 - SONDAGEM

Estamos chegando ao final deste bimestre. Por isso, o professor ird organizar uma retoma-
da daquilo que vocé j& aprendeu sobre Arte. Para isso, participe da conversa proposta por ele e
responda as questdes:

O que é Arte?

O que é artesanato?
O que é folclore?

O que é design?

o w N~

Como artesanato, folclore e design se relacionam com a arte?
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CADERNO DO ESTUDANTE

Onde a Arte surgiu? Como?
Por que a produgao artistica de alguns paises é mais valorizada do que a de outros?

Qual a sua opinido sobre a influéncia de aspectos histéricos, sociais e politicos na pro-
ducao artistica?

ATIVIDADE 2 — APRECIACAO

Acompanhe e analise junto com seu professor os videos e imagens a seguir, e faca suas
observacdes. Aguarde as orientacdes do seu professor.

Historia da Arte - Linha do tempo. 2016. Fonte: Jess Moccelini. Disponivel em:
http://gg.gg/p1oin . Acesso em: 20 fev. 2020. ETE
] r
O Cinema - Enraizando #5. Fonte: Enraizando. Disponivel em: https://bit.ly/33x7Uvg
Acesso em: 13 jan. 2022. EI

Qual a diferenca entre Artes Visuais e Artes Plasticas? E o que sao as Belas Artes?
2019. Fonte: Art Insider by Aline Pascholati. Disponivel em: http://gg.gg/hu34p. Acesso
em: 04 mar. 2020.

(]

o "‘"1--;-.* em: 04 mar. 2020.

Imagem 1 - Arte decorativa - Detalhe de mosaico
do Mausoléu de Gala Placidia, Itélia. Fonte: chatst2/
Pixabay. Disponivel em: http://gg.gg/p1nox.
Acesso 29 mar. 2020.
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ARTE

Imagem 2 - Estatua de divindade (Asia). Fonte:
Erik_Karits/Pixabay. Disponivel em: http://gg.g9g9/
h25w5 . Acesso 29 mar. 2020.

Imagem 3 - Artesanato africano. Fonte: sharo-
nang/Pixabay. Disponivel em: http://gg.gg/h25wc .
Acesso 29 mar. 2020. |

Imagem 4 — Um dos Doze Profetas (detalhe) — Alei-
jadinho. Esculturas em pedra-sabao do Santuario de
Bom Jesus de Matosinhos, Congonhas/MG. Fonte:
geraldoobici/Pixabay. Disponivel em: http://gg.g9g/
h25wk . Acesso 29 mar. 2020.

Imagem 5 - A sesta (depois de Millet) - Vincent van
Gogh. Oleo sobre tela, 1890. Fonte: ajs1980518/Pi-
xabay. Disponivel em: http://gg.gg/h25yl . Acesso
29 mar. 2020.
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CADERNO DO ESTUDANTE

' gelo. Teto da Capela Sistina, Vaticano. Fonte:

- | janeb13/Pixabay. Disponivel em: http://gg.
=53 gg9/h25z1 . Acesso 29 mar. 2020.

| Imagem 7 - Vaca decorada - Arte de rua. Fonte:
| chefkeem/Pixabay. Disponivel em: http://gg.gg9/
h25ze. Acesso 29 mar. 2020.

oty
Imagem 8 - Pintura mehndi - tatuagem henna in-
diana. Fonte: Free-Photos/Pixabay. Disponivel em:
http://gg.9g/h25zk. Acesso 29 mar. 2020.

ATIVIDADE 3 — ACAO EXPRESSIVA |

Agora que vocé ja conheceu um pouco mais sobre a histdria da Arte, o professor ird orien-
tar uma pesquisa com a finalidade de analisar e relacionar obras de arte de artistas nacionais e
internacionais ao longo do tempo. A ideia é que vocé crie uma linha do tempo, sozinho ou em
dupla, selecionando os estilos e fatos artisticos que achar mais importantes. Participe dando
sugestdes sobre as formas de construir e apresentar essas linhas do tempo.

Apbs a finalizagdo das pesquisas e construgdes, responda as perguntas a seguir:
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ARTE

1. Quais semelhancas e diferencas existem entre a sua producgado e a dos colegas? O que lhe
chamou mais a atencéo?

De que paises sdo os estilos e artistas que apareceram nas linhas do tempo?

Quais épocas foram mais lembradas? E possivel perceber alguma influéncia do momento
histérico na obra?

4. Nas obras selecionadas, algum pais ou continente apareceu em maior nimero? Qual o
motivo disso?

5. Aarte brasileira teve influéncia de outros paises. Cite quais obras expostas confirmam essa
influéncia e porque ela ocorre.

6. Nas obras selecionadas, quais vocés classificam como cultura popular?
Ao final, participe da conversa e compartilhe suas opinides.

Aguarde orientacdes de seu professor, que ird organizar um momento para que vocé e
seus colegas compartilharem suas opinides. Participe.
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- 20 CADERNO DO ESTUDANTE

LINGUA PORTUGUESA - 4° BIMESTRE

ola!

As Situac6es de Aprendizagem que vocé desenvolvera a partir de agora pretendem

trabalhar habilidades relacionadas as praticas de:

» leitura;
® oralidade;
producao textual;

» andlisé linguistica/semidtica.

Essas praticas, por sua vez, sdo sociais e articulam-se aos campos:

da vida publica;
das praticas de estudo e de pesquisa;
da arte e da literatura;

¥ do mundo jornalistico/midiatico.

Utilize este material como parte de seus estudos, ‘associando-o a outros que venham

a complementar sua jornada no campo do conhecimento:

Equipe Pedagdgica de Lingua Portuguesa

Desenho de Livia Maria dos Santos Amaral, 12 anos, 6° ano
E.E. Comendador Antonio Figueiredo Navas, Lins, SP.(2019)
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LINGUA PORTUGUESA 21

SITUACAO DE APRENDIZAGEM - 1
HA ALGO A SER CONTADO?

Nesta Situacdo de Aprendizagem (SA) , vocé desenvolveré atividades de leitura, de escrita
e de oralidade. Veja, a seguir, algumas habilidades, entre outras, que comegaremos a trabalhar.

Mapa Cognitivo de Aprendizagem

EFO6LP11

Utilizar, ao produzir textos em
diferentes géneros,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais: tempos verbais,
concordancia nominal e
verbal, regras ortogréficas,
pontuacao etc.

EF67LP36

Utilizar, ao produzir texto,
recursos de coesao
referencial (Iéxica e
pronominal) e sequencial e
outros recursos expressivos
adequados ao género
textual.

EF69LP46

Participar de préticas de
compartilhamento de leitura/
recepgao de obras literarias/
manifestacdes artisticas,
tecendo, quando
possivel, comentarios de
ordem estética e afetiva.

EF67LP30

Criar narrativas ficcionais
(contos, narrativas de
enigma, cronicas, entre
outros) que utilizem cenarios
e personagens realistas ou
de fantasia, observando os
elementos da estrutura
narrativa proprios ao género
pretendido, tais como
enredo, personagens,
tempo espaco e narrador,
utilizando tempos verbais
adequados a narracao de
fatos passados, empregando
conhecimentos sobre
diferentes modos de se
iniciar uma histéria e de

EFO06LP12

Utilizar, ao produzir textos
em diferentes géneros,
recursos de coesao
referencial (nomes e
pronomes), recursos
semanticos de sinonimia,
antonimia e homonimia e
mecanismos de
representacao de diferentes
vozes (discurso direto e
indireto).

EFO6LP10

Identificar sintagmas
nominais e verbais como
constituintes imediatos
de oragdes presentes
em diferentes géneros.

inserir os discursos direto e
indireto.

EF69LP47

Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas
de composigao proprias de cada género, os recursos coesivos
que constroem a passagem do tempo e articulam suas partes,

EF67LP33
Pontuar adequadamente

a escolha lexical tipica de cada género para a caracterizacdo
dos cenarios e dos personagens e os efeitos de sentido
decorrentes dos tempos verbais, dos tipos de discurso, dos
verbos de enunciacdo e das variedades linguisticas
empregados, expressdes conotativas e processos figurativos e
do uso de recursos linguisticos gramaticais proprios a cada
género narrativo.
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- 22 CADERNO DO ESTUDANTE

ATIVIDADE 1 — EXPERIENCIAS SURGIDAS A PARTIR DE
OUTRAS EXPERIENCIAS

1. O prefixo pan- ajuda na formagdo de diversas palavras e significa todo, inteiro, completo.
E seguido de hifen quando o segundo termo ¢é iniciado por h, m, n ou por uma vogal (pan-
-helénico, pan-mitica, pan-negritude, pan-americano). Esté presente na palavra pandemia.

Pandemia - Doenca que se alastra rapidamente. E capaz de atingir regides inteiras de um pais
e de mais de um pais. A palavra pandemia vem do grego pandemias (“pan” = todo, tudo;
“demos” = povo).

Para mais informacdes, consulte o artigo “O que é uma pandemia”, disponivel em: https://www.
bio.fiocruz.br/index.php/br/noticias/1763-0-que-e-uma-pandemia. (acesso em: 7 fev. 2022).

2. Em gue uma pandemia ¢ diferente de uma epidemia? Para responder a questéo, vocé
pode consultar o link disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/saude/2020/03/12/
qual-a-diferenca-entre-epidemia-e-pandemia (acesso em: 7 fev. 2022) ou outro meio de
pesquisa.

O mesmo assunto pode ser acessado pelo QRCode:

3. Os acontecimentos causados pela pandemia COVID-19 fizeram as pessoas se adaptarem a
novas condi¢des de vida. Uma delas é procurar fazer coisas que nunca fizeram antes. Al-
guns exemplos: aprender a mexer em aplicativos para assistir as aulas (ndo sé as da escola);
aprender, via sites, a editar videos; a tricotar; a pintar quadros; a praticar exercicios fisicos
e, até mesmo, a tocar um instrumento musical, como é o caso que vamos ler a seguir.

Acordes promissores

Estava decidido! 2020 seria 0 ano em que a menina aprenderia tocar violdo. Ela havia conversado com
seus pais sobre o seu desejo. Mais do que depressa, compraram o instrumento.

O que néo se imaginava? Viver uma pandemia, um isolamento social. Assim foi 2020 inteiro, adaptando-
se ao contexto das aulas remotas, sentindo falta dos colegas, dos professores, dos familiares.

Foram inimeras as vezes em que se observou a garota quieta, olhando fixamente para o violdo e
recordando os planos que havia feito para eles dois. O desejo de tocar, cantar e encantar estavam ali
parados, como o proprio instrumento que permanecia no mesmo lugar desde que fora trazido da
loja para a casa.

Jaem 2021, a adolescente olhou para aquele objeto musical encostado ali, num cantinho, incorporado
a decoracdo do quarto. Tomou coragem, pegou o instrumento, se colocou a dedilhar sem nogéo
alguma, apenas emitindo um barulho. A garota olhou em volta e percebeu que além dela e o violdo
havia um terceiro elemento: o computador, objeto que, antes de 21, era utilizado, as vezes, para
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realizar as pesquisas escolares; ouvir musicas; assistir a videos, agora ganhou uma importancia nunca
imaginada, se tornando uma janela para o mundo, um canal imprescindivel para acompanhar as
aulas. Quem diria?!

Foi em meio a todos esses pensamentos que lhe ocorreu a ideia: por que nao utilizar a internet para
aprender a tocar violdo? Desde entdo, ainda que timidamente, a jovem tem aprendido os primeiros
acordes. Atualmente é capaz até de arriscar alguns trechos de musicas. Ela sabe que tem muito a
aprender, mas a sensacdo de que ja comegou e ndo esta parada a faz sentir muito bem.

Texto cedido por Shirlei Pio, adaptado especialmente para esse material.

4. Essa é Fernanda, a adolescente citada na crénica que vocé acabou de ler.

Fernanda Pio Fernandes, 14 anos, 9° ano (2021)

Foto: Shirlei Pio

Imagine que vocé e Fernanda sdo amigos(as). Mande uma mensagem de incentivo para
ela. Capriche na linguagem informal.
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ATIVIDADE 2 — ALGUNS DETALHES DA ESCRITA DO TEXTO
“ACORDES PROMISSORES”

1. Aimporténcia dos tempos verbais. Leia um pouco a respeito do assunto.

Estava, havia, imaginava séo verbos conjugados no Pretérito Imperfeito do Indicativo e se referem
a algo ocorrido no passado, algo que nao foi concluido.

Seria, aprenderia sdo verbos conjugados no Futuro do Pretérito e indicam incerteza.
Atencao! Os verbos fazem toda diferenca quando aplicados ao texto e quando sabemos como utiliza-los.

2. Esses verbos estdo destacados nos dois primeiros paragrafos do texto, mas, se ndo tiver-
mos as informacdes dos outros paragrafos, o sentido se perde.

Estava decidido! 2020 seria 0 ano em que a menina aprenderia tocar violdo. Ela havia conversado
com seus pais sobre o seu desejo. Mais do que depressa, compraram o instrumento.

O que ndo se imaginava? Viver uma pandemia, um isolamento social. Assim foi 2020 inteiro, adaptando-
se ao contexto das aulas remotas, sentindo falta dos colegas, dos professores, dos familiares.

a) O plano da menina deu certo em 20207 Por qué?

b) Isso explica o motivo de os verbos terem sido escritos no pretérito imperfeito (estava,
havia) e no futuro do pretérito (seria, aprenderia)?

c) O uso desses verbos indica que a agdo de aprender violdo em 2020 ficou
() incerta.
() incompleta.

d) No primeiro parégrafo do texto, hd uma certeza e, sem essa certeza, os acontecimentos
ocorridos em 2021 nao teriam sentido. Duas pistas servem para vocé matar a charada:

- verbo no presente do indicativo:

- objeto dos sonhos:

3. Dois tempos estdo bem-marcados no texto: o antes da pandemia e o durante.

a) O plano de tocar violdo foi iniciado em que ano?

b) O plano de tocar violdo comecou a se efetivar em

4. Nao podendo frequentar aulas presenciais para aprender a tocar violdo, a menina precisou
adaptar sua vontade de se tornar violonista. Qual foi a iniciativa dela?

Atencdo! Por enquanto, ndo use o dicionario. Ah! Também n&o vale perguntar ao seu professor o
significado dessa palavra. Tente responder a partir da leitura do texto. Vamos as perguntas:

a) Podemos dizer que a garota comecou a se tornar autodidata?

EF_AF_CE_LGG_INOVA_V2_6A.indb 24 28/08/2023 14:39:47



LINGUA PORTUGUESA 25

b) Pelo contexto, o que é se tornar autodidata? Tente responder a partir da leitura do texto.

Observacao: Para resolver as questdes 5, 6 e 7, baseie-se na importancia do uso dos tempos verbais
e na ideia de certeza ou incerteza que eles imprimem ao que esta escrito.

5. Um dia, o que era incerto se transformou em certeza, em realidade. Podemos constatar
isso por meio de algumas pistas verbais. Releia o Ultimo paragrafo:

Foi em meio a todos esses pensamentos que lhe ocorreu a ideia: por que nao utilizar a internet para
aprender a tocar violao? Desde entdo, ainda que timidamente, a jovem tem aprendido os primeiros
acordes. Atualmente é capaz até de arriscar alguns trechos de musicas. Ela sabe que tem muito a
aprender, mas a sensacdo de que ja comecou e nao esta parada a faz sentir muito bem.

6. Agora diga:
Qual é a importéancia da escolha dos verbos em destaque nesse paragrafo?

7. Quanto ao uso dos tempos verbais, qual é a diferenca entre os trés primeiros paragrafos e
o ultimo?

8. Ainternet, segundo o texto, ganhou significados de uso diferentes para a menina.

a) Como ela lidava com a internet antes da pandemia?
b) E durante?

9. Utilizando o tempo verbal no presente, faremos um resumo do que aconteceu com a me-
nina do texto.

a) Em primeiro lugar, releia o texto e grife as palavras e as expressdes que vocé considera
muito importantes. Aquelas que ndo poderiam faltar na escrita.

b) Agora, complete o trecho iniciado:

O texto "Acordes promissores”, escrito por ,fala a respeito

de uma menina

c) Verifique se o que vocé escreveu sera entendido pelo seu colega ou pelo seu professor.

d) Peca para alguém ler seu resumo, com o objetivo de dizer para vocé se seu texto tem
sentido.

e) Passe o texto em uma folha separada e o entregue ao professor. Ele ird dar a vocé uma
ajudinha na revisao.
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ATIVIDADE 3 — OUTRAS EXPERIENCIAS MUSICAIS

1. Sentimentos sdo acionados quando ouvimos musicas. Podemos sentir, por exemplo, ale-
gria, tristeza, solidao, revolta. Algumas ficam na nossa memoria.

Que musica faz voce...

a) se lembrar de quando era pequeno?

b) ter vontade de dancar?

c) ter vontade de cantar junto?

d) ter vontade de dormir?

)
e) se sentir bem?

f) ter vontade de ficar ouvindo o dia inteiro?

9) ficar irritado?

2. Agora, tente perceber que tipo de sentimento a musica pode acionar na mae da crianca
citada no texto a seguir.

Como isso foi acontecer?

Ela sempre tomou tanto cuidado com esse disco. Essa coisa redonda que gente coloca dentro de uma
caixa grande e depois uma coisa que parece um braco e tem uma agulhinha fica passando e dai vem o
som da musica.

Minha mé&e adora isso, falou que era uma lembranca de alguém de quem ela gostava muito. E agora?
Junto os pedacinhos e jogo no lixo? Quanto tempo leva pra ela descobrir? Pode ser que bastantdo. Ela
vai fazendo coisas, sempre tem muita coisa pra fazer. Quando ela for ler para mim, posso ficar pedindo
pra ela ler essa histdria, depois aquela, depois aquela outra, ai ela fica cansada, dorme. Acorda cedo e
arruma tudo para ir trabalhar; carinhosamente me arruma; eu posso de vez em quando esquecer
alguma coisa da escola, ai ela fala que eu preciso ser responsavel.

A noite, depois da janta, peco a ajuda dela pra licdo, depois histérias, até ela ficar com sono e falar
"vamos dormir?” Nos dias que ndo tem aula, passeio, muito passeio, zooldgico, shopping, livraria, mas
livraria que nao tem disco, porque ela ndo pode lembrar nada disso...

A minha mae quando escuta aquela musica fica tdo longe... Ela olha pra mim, mas nem me vé, tenho
certeza, ela vai pra algum lugar em que eu ndo posso entrar. Por que ndo posso ir? Em que ela pensa?
O que ela vé&? Por que, as vezes, parece que ela vai chorar?

Nao gosto nenhum pouco quando ela pega esse disco, nada, nada, nada. Entdo eu sé fui pegar o disco
pra ver se eu conseguia entender alguma coisa. Eu aprendi a ler, ja leio tudo, entdo quem sabe se eu
descobrisse alguma coisa. Dai o disco caiu, bateu no canto da mesinha, quebrou. Minha mae vai chegar
e eu preciso fazer alguma coisa, eu preciso me levantar do chdo, eu preciso parar de olhar pro disco
quebrado e tentar arrancar alguma coisa dele.

Minha mae esta chegando e eu aqui com os pedacos na minha mao, e eu estou olhando pra ele, e
mesmo assim ndo entendi nada, e minha méae estéa abrindo a porta, e eu continuo aqui, e ela vai ficar
triste, vai chorar. Nao quero que ela chore. Eu quero que ela saiba que sempre gostei daquela musica.

Texto cedido por Mara Lucia David (adaptado especialmente para esse material).
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3. Muitas coisas estdo ocultas no texto “Como isso foi acontecer?”. Invente respostas que
combinem com a narrativa da crianca.

a) Quais sao as caracteristicas da mae?

O

) Em que época se passa a historia?
c) Qual é a idade da crian¢a?

d

e

) A crianga é uma menina ou um menino?

) A mae gostava do disco porque ganhou de alguém. De quem?

f)  Qual era a musica que fazia a mae chorar?

9) Ao encontrar a crianga com os pedacgos do disco nas maos, a mae chorou mesmo?

h) O que a méae disse para a crianga quando viu o disco quebrado?

4. Confira o que vocé escreveu (ver questao 3) e verifique se suas respostas realmente combi-
nam com o texto.

Observacao: Se precisar de alguém para ajuda-lo a avaliar suas respostas, peca auxilio a um colega.

5. Assista ao trecho do filme Soul. Observe o local para onde Joe Gardner