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Programa de Enfrentamento a Violéncia contra
Meninas e Mulheres da Rede Estadual de Sao Paulo

NAO SE ESQUECA!

Buscamos uma escola cada vez mais acolhedora para todas as
pessoas. Caso vocé vivencie ou tenha conhecimento sobre um caso
de violéncia, denuncie.

Onde denunciar?

-Vocé pode denunciar, sem sair de casa, fazendo um Boletim de
Ocorréncia nainternet, no site:

- Busque uma Delegacia de Policia comum ou uma Delegacia de Defesa
da Mulher (DDM). Encontre a DDM mais proxima de vocé no site

- Ligue 180: vocé pode ligar nesse numero - é gratuito e anénimo - para
denunciar um caso de violéncia contra mulher e pedir orientagdes so-
bre onde buscar ajuda.

- Acesse o site do SOS Mulher pelo endereco e
baixe o aplicativo.

- Ligue 190: esse € o numero da Policia Militar. Caso vocé ou alguém
esteja em perigo, ligue imediatamente para esse nimero e informe o
endereco onde a vitima se encontra.

- Disque 100: nesse numero vocé pode denunciar e pedir ajuda em casos
de violéncia contra criangas e adolescentes, é gratuito, funciona 24
horas por dia e a denuncia pode ser anbénima.



https://www.delegaciaeletronica.policiacivil.sp.gov.br
https://www.ssp.sp.gov.br/
https://www.sosmulher.sp.gov.br/
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QUERIDA ESTUDANTE, QUERIDO ESTUDANTE,

ESTE LIVRO DO ESTUDANTE FOI PREPARADO PARA QUE VOCE, COM
ORIENTACAO DO SEUPROFESSOR, APRENDA MAIS SOBRE CIENCIAS, GEOGRAFIA,
HISTORIA, LINGUA INGLESA E TECNOLOGIA E INOVACAO.

NELE VOCE IRAENCONTRAR ATIVIDADES, BRINCADEIRAS, JOGOS E DESAFIOS.
SEI QUE VOCE E CURIOSO E IRA DESCOBRIR MUITAS NOVIDADES A RESPEITO DA
NATUREZA E DO MUNDO AO SEU REDOR.

COMO E A VIDA DOS ANIMAIS QUE VIVEM NO BRASIL?

COMO BRINCAM AS CRIANCAS DE OUTROS POVOS?

COMO AS PESSOAS VIVIAM E MORAVAM EM OUTRAS EPOCAS?

O QUE VOCE PODE FAZER PARA MELHORAR O LUGAR EM QUE VIVE?
DE ONDE VEM A ENERGIA ELETRICA?

POR QUE EXISTE O DIA E ANOITE?

QUAL A ORIGEM E FORMACAO DO POVO BRASILEIRO?

COM O APOIO DESTE MATERIAL, VOCE IRA COMECAR A APRENDER INGLES E
ENTENDER UM POUCO MAIS DE TECNOLOGIA E NOSSA RELACAO COM ELA.

ENFIM, IRA DESCOBRIR ISSO E MUITO, MUITO MAIS!

PORTANTO, AO REALIZAR AS ATIVIDADES PROPOSTAS, PROCURE
ESCLARECER SUAS DUVIDAS E COMPARTILHAR COM SEUS COLEGAS O QUE
FOR APRENDENDO.

ESPERO QUE GOSTE DESTE LIVRO, AFINAL ELE FOI FEITO COM MUITO
CARINHO.

BONS ESTUDOS!

SECRETARIA DA EDUCACAO
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E AQUELE ACIDENTE QUE OCORRE NO
LOCAL ONDE HABITAMOS OU EM SEU ENTORNO.

VOCE JA SABE QUE EXISTEM VARIOS OBJETOS AO NOSSO
REDOR. NO ENTANTO, ALGUNS DELES PODEM CAUSAR ACIDENTES.

ESSES ACIDENTES PODEM OCORRER EM CASA. NA ESCOLA,
NA RUA OU EM OUTROS LOCAIS.

SEGUNDO ALGUMAS PESQUISAS, OS ACIDENTES MAIS COMUNS OCORREM
DENTRO DE CASA. POR ESSE MOTIVO, E PRECISO CUIDADO.

MUITOS DOS ACIDENTES QUE SOFREMOS PODEM PREJUDICAR A NOSSA
SAUDE. EM ALGUNS CASOS, PODEM SER FATAIS.

O VIDRO E A FACA SAO E PODEM CAUSAR
FERIMENTOS. EVITE UTILIZAR ESSES OBJETOS OU UTILIZE-OS SOMENTE COM A
SUPERVISAO DE UM ADULTO.

E IMPORTANTE UTILIZAR TESOURA COM PONTAS ARREDONDADAS AO
REALIZAR TRABALHOS MANUAIS.

TEMOS QUE TOMAR CUIDADO COM ALGUNS PRODUTOS E OBJETOS QUE
SAO , OU SEJA, PEGAM FOGO COM FACILIDADE E PODEM CAUSAR
QUEIMADURAS.

SERA QUE A MENINA DA IMAGEM
ESTA CORRENDO PERIGO? POR QUE?

OUTRO CUIDADO QUE DEVEMOS TER E COM O FERRO
ELETRICO, POIS PODE CAUSAR QUEIMADURAS GRAVES.

FE IMPORTANTE FICAR LONGE DO FERRO ELETRICO,
MESMO SE VOCE SOUBER SE ELE ESTA QUENTE OU NAO.
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NO AMBIENTE DOMESTICO, OS RISCOS DE SAO
GRANDES, ENTAO, EVITE SUBIR EM LOCAIS ALTOS, COMO
CADEIRAS, ESCADAS OU JANELAS. UMA QUEDA PODE
CAUSAR HEMATOMAS, LESOES OU MESMO FRATURAS.

AS QUEDAS TAMBEM PODEM OCORRER AO ESCORREGAR OU TROPECAR EM
TAPETES ENO CHAO MOLHADO, OU AO SUBIR E DESCER ESCADAS. SEMPRE QUE
POSSIVEL, UTILIZE O CORRIMAO.

BRINQUEDOS COM PARTES DURAS ,
QUE TENHAM PECAS DE VIDRO OU MUITO PEQUENAS,
DEVEM SER EVITADOS.

SEMPRE QUE VOCE COMPRAR UM BRINQUEDO, E
IMPORTANTEFICARATENTOAFAIXAETARIAINDICADA
NA EMBALAGEM E AO SELO DE SEGURANCA.

O SELO DO INMETRO QUE INDICA QUE O PRODUTO FOI APROVADO.

COM ATITUDES SIMPLES DE PREVENCAOQ, E POSSIVEL QUE VOCE SE PROTEJA E
AJUDE A PROTEGER OUTRAS PESSOAS AO SEU REDOR. VAMOS APRENDER ALGUMAS!

NAO MEXA EM FACAS E OBJETOS CORTANTES;

FIQUE SEMPRE LONGE DE FOGAO, FERRO ELETRICO E PRODUTOS
INFLAMAVEIS:

NAO CORRA EM PISO MOLHADO OU ESCADAS, POIS PODERA SOFRER
UMA QUEDA.

EM QUALQUER TIPO DE ACIDENTE E IMPORTANTE QUE VOCE
TENHA A AJUDA DE UM ADULTO.

EM CASOS GRAVES, O SERVICO DE EMERGENCIA PODE
SER ACIONADO PELOS TELEFONES 192 (AMBULANCIA)
OU 193 (CORPO DE BOMBEIROS).



PRATICANDO

1. VOCE JA SOFREU ALGUM ACIDENTE DOMESTICO? CONTE AOS SEUS AMIGOS
COMO FOI E ESCREVA O QUE PODERIA TER SIDO FEITO PARA EVITA-LO.

2. CIRCULE NA IMAGEM OS OBJETOS QUE PODEM CAUSAR FERIMENTOS.

3. INDIQUE SE AS AFIRMACOES SAO VERDADEIRAS (V) OU FALSAS (F).

() OSOBJETOS CORTANTES DEVEM SER USADOS SEM AJUDA DE ADULTOS.

( JALCOOL E UM PRODUTO INFLAMAVEL E PODE PEGAR FOGO COM
FACILIDADE.

() SEOQUINTAL ESTIVER MOLHADO, O IDEAL E CORRER.

() PARA PEGAR OBJETOS EM LOCAIS ALTOS, E PRECISO PEDIR PARA UM
ADULTO, POIS SUBIR EM BANCOS E PERIGOSO.

4. VOLTE NA ATIVIDADE ANTERIOR E JUSTIFIQUE AS ALTERNATIVAS FALSAS.
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SISTEMATIZANDO

ACIDENTES DOMESTICOS COM CRIANGAS: CONHEGA OS PERIGOS DENTRO DE CASA

QUEM TEM CRIANCA DENTRO DE CASA SABE: A ATENCAO AOS PEQUENOS DEVE SER
CONSTANTE, DADA A GRANDE INCIDENCIA DE ACIDENTES QUE ACONTECEM AO MENOR
DESLIZE. OS ACIDENTES DOMESTICOS PASSAM A SER MAIS FREQUENTES QUANDO O
BEBE COMECA A ENGATINHAR, POR VOLTA DOS OITO MESES DE IDADE. A PARTIR DA,
QUANDO SE MANTEM EM PE E COMECA A ANDAR, JA EXISTE O RISCO DE ESCALAR
PEQUENOS OBSTACULOS, O QUE TORNA AS ABERTURAS DE JANELAS, POR EXEMPLO,
EXTREMAMENTE PERIGOSAS.

A QUEDA E O ACIDENTE QUE ENCABECA O RANKING DOS MAIS COMUNS DENTRO DE
CASA, ENVOLVENDO CRIANCAS.

DADOS DO DATASUS, DO MINISTERIO DA SAUDE, REVELAM QUE, SOMENTE EM 2013,
753 CRIANCAS FORAM INTERNADAS NO PAIS EM VIRTUDE DE “QUEDA DE OU PARA FORA
DE EDIFICIOS OU OUTRAS ESTRUTURAS”.

A MEDIA ANUAL DE MORTES NO BRASIL E DE 33 CRIANCAS, DESDE ENTAO. DADOS
DA ONG CRIANCA SEGURA APONTAM QUE AS QUEDAS COSTUMAM ACONTECER, MAIS
FREQUENTEMENTE, ENTRE CRIANCAS DE ATE NOVE ANOS DE IDADE - DADO CORROBORADO
PELO MINISTERIO DA SAUDE, QUE ALERTA QUE ACIDENTES DOMESTICOS SAO A PRINCIPAL
CAUSA DE MORTE EM CRIANCAS DE ATE 9 ANOS NO BRASIL.

VOCE ACABOU DE LER UM TRECHO DA MATERIA PUBLICADA NO SITE VIVABEM - UOL. COM
BASE NA LEITURA E NO QUE APRENDEU NA AULA DE HOJE, POR QUE SERA QUE A QUEDA
LIDERA O RANKING DOS ACIDENTES DOMESTICOS? REGISTRE SUA OPINIAO.

APROFUNDANDO

CONSTRUA UM CARTAZ SOBRE QUAIS CUIDADOS NO AMBIENTE ESCOLAR DEVEM SER
TOMADOS PARA EVITAR ACIDENTES, DENTRO E FORA DA SALA DE AULA. DEPOIS DE PRONTO,
E SO EXPOR NOS MURAIS DA ESCOLA!
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AULA 2 - ACIDENTES DOMESTICOS:

SUFOCAMENTO E ENVENENAMENTO

O QUEE?

ALEM DOS ACIDENTES DOMESTICOS JA ESTUDADOS NA AULA ANTERIOR, TAMBEM
EXISTEM AQUELES CAUSADOS POR SUFOCAMENTO OU ENVENENAMENTO.

A INTOXICACAO OU ENVENENAMENTO E A QUINTA MAIOR CAUSA DE
INTERNACAO POR MOTIVOS ACIDENTAIS ENTRE CRIANCAS COM IDADE
DE O A14 ANOS.

CRIANCAS PODEM SER ENVENENADAS POR MUITOS PRODUTOS DOMESTICOS
COMUNS, COMO PRODUTOS DE LIMPEZA, COSMETICOS, BEBIDAS ALCOOLICAS,
PLANTAS, PESTICIDAS, ALCOOL, MEDICAMENTOS, ENTRE OUTROS.

MEDICAMENTOS E PRODUTOS DE LIMPEZA DEVEM SER MANTIDOS FORA DO
ALCANCE DAS CRIANCAS, PARA EVITAR RISCO DE INTOXICACAO.

MEDICAMENTOS SO DEVEM SER TOMADOS COM ORIENTACAO DE UM MEDICO
E DEVEM SER DADOS PELOS ADULTOS RESPONSAVEIS.

NAO TOME MEDICAMENTOS SOZINHO!

PREVENIR E SEMPRE MELHOR!

Y TODOS OSPRODUTOS DEHIGIENE E LIMPEZA,
VENENOS E MEDICAMENTOS DEVEM SER
TRANCADOS, EM LUGAR ALTO E FORA DO ALCANCE DAS CRIANCAS.

# OSPRODUTOS TOXICOS DEVEM SER MANTIDOS EM SUAS EMBALAGENS
ORIGINAIS PARA NAO CONFUNDIR.

J OS ENXAGUANTES BUCAIS PODEM SER NOCIVOS SE INGERIDOS EM
GRANDE QUANTIDADE.

PARA NAO ESQUECER!

% ADULTO: GUARDE OS PRODUTOS DE LIMPEZA E OS MEDICAMENTOS
LONGE DO ALCANCE DAS CRIANCAS.

% CRIANCA:NAO MEXA, NAO CHEIRE, NAO TOQUE NEM INGIRA PRODUTOS
DE LIMPEZA E MEDICAMENTOS, POIS ESSES PRODUTOS PODEM
OCASIONAR DANOS A SAUDE.
12



SO 0S HUMANOS ENGASGAM?

O ATOBA-MARROM E UMA AVE MARINHA QUE
PODE SER ENCONTRADA NO LITORAL BRASILEIRO.

PARA A CONSTRUCAO DOS NINHOS PARA OS
FILHOTES, EM VEZ DE USAR APENAS GRAVETOS,
FOLHAS E MATERIAIS NATURAIS, USAM PEDACOS DE
ISOPOR, LINHAS DE NAILON, OBJETOS DE METAL, ENFIM,
QUALQUER MATERIAL (LIXO) DEIXADO POR HUMANOS.
O CONTATO DOS FILHOTES COM A POLUIGAO DO
AMBIENTE DESDE O INICIO DE SUAS VIDAS PODE
CONSTITUIR UMA AMEAGA A DETERMINADAS ESPECIES DE AVES MARINHAS,

UM DOS RISCOS E O EMARANHADO EM CORDAS OU LINHAS DE PESCAS, QUE
PODE CAUSAR SUFOCAMENTO E MORTE DOS ANIMAIS.

OUTRO E QUANDO O FILHOTE ENGOLE PEDACINHOS DE PLASTICOS,
ESPONJAS E OUTROS ITENS QUE PODEM CAUSAR SUFOCAMENTO, ENGASGO
OU FERIDAS INTERNAS NO APARELHO DIGESTORIO, ALEM DE MORTE.

PRATICANDO

1. O QUE HA DE ERRADO NA IMAGEM? REGISTRE.

( )
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2. VOCE JA ENGASGOU OU PRESENCIOU ALGUEM ENGASGANDO? QUAL FOI A

SENSACAO? CONVERSE COM OS AMIGOS E ESCREVA.

(&

J

3. LOCALIZE, NO CACA-PALAVRAS, ALGUNS TERMOS QUE APRENDEMOS NA

AULA DE HOJE.

ENVENENAMENTO
PREVENCAO

SUFOCAMENTO

4. COM BASE NO QUE ACABAMOS DE APRENDER, O QUE PODEMOS FAZER PARA

EVITAR ESSES TIPOS DE ACIDENTE COM HUMANOS E ANIMAIS?

14



SISTEMATIZANDO

ESCREVA UMA LEGENDA PARA CADA IMAGEM, ALERTANDO AS CRIANCAS
SOBRE O PERIGO OBSERVADO NAS IMAGENS.

APROFUNDANDO

1. NA IMAGEM, OBSERVAMOS UMA LAVANDERIA COM ALGUNS PRODUTOS DE
LIMPEZA.
SERAQUEOS PRODUTOS ESTAO ARMAZENADOS DE FORMA APREVENIR
ACIDENTES DOMESTICOS?

LISTE TODAS AS OBSERVACOES QUE VOCE FEZ.

2. INFELIZMENTE, ALGUNS CACHORROS OU GATOS SAO ENVENENADOS POR
PESSOAS. FACA UMA PESQUISA SOBRE ESSE ASSUNTO E DEPOIS, CONTE

AOS AMIGOS O QUE DESCOBRIU.
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AULA 3 - PERIGO: RAIOS E ELETRICIDADE

O QUE E?

CUIDADOS COM A ENERGIA ELETRICA

A ENERGIA ELETRICA TRAZ BENEFICIOS E DEPENDEMOS DELA PARA FAZER
MUITAS TAREFAS EM CASA E POR TODA A CIDADE. VEJA ALGUNS EXEMPLOS.

AENERGIA ELETRICA TAMBEM E MUITO PERIGOSA E SEUUSO REQUER CUIDADOS.

O CONTATO COM FIOS ENERGIZADOS' PROVOCA UMA DESCARGA ELETRICA
QUE PODE MATAR UMA PESSOA.

SOBRECARGA NA REDE ELETRICA'CAUSA
MAIS DE 50% DOS INCENDIOS DOMESTICOS

MAIS DE 50% DOS INCENDIOS OCORRIDOS EM CASAS OU APARTAMENTOS,
NO ANO DE 2020, RESULTARAM DE SOBRECARGA NO SISTEMA ELETRICO.

UMA DAS ACOES PARA REDUZIR O NUMERO DE INCENDIOS E EFETUAR UMA
REVISAO COMPLETA DAS INSTALACOES ELETRICAS, PORQUE A MAIORIA DOS
INCENDIOS E GERADO POR SOBRECARGA E CURTO-CIRCUITO. A SOBRECARGA
NADA MAIS E DO QUE COLOCAR MAIS CARGA NO CIRCUITO, OU SEJA, MAIS
EQUIPAMENTOS EM UMA TOMADA DO QUE ELA SUPORTA.

'ENERGIZADOS = MATERIAIS QUE CARREGAM CARGA ELETRICA.
16



DICAS PARA PREVENIR ACIDENTES COM A ELETRICIDADE
* NUNCA TOQUE OU ENCOSTE QUALQUER PARTE DO CORPO NAS
TOMADAS OU FIOS ELETRICOS.

# NAO COLOQUE OBJETOS PONTIAGUDOS NOS BURACOS DAS TOMADAS:
VOCE PODE LEVAR UM CHOQUE!

% NAO MEXA EM FIOS SOLTOS OU EQUIPAMENTOS ELETRICOS.

# AO EMPINAR PIPA, NAO O FACA PROXIMO AOS FIOS DA RUA E NUNCA
COLOQUE CEROL NA LINHA.

O RAIO TAMBEM TEM ELETRICIDADE?

NOITES DE TEMPESTADE CAUSAM MEDO. POR OUTRO LADO, PROMOVEM UM
VERDADEIRO SHOW NO CEU! MAS E PRECISO CUIDADO, POIS OS RAIOS PODEM
SER MUITO PERIGOSOS.

SABE AQUELE CHOQUE QUE O CHUVEIRO
FLETRICO, AS VEZES, NOS DA? O DO RAIO E PARECIDO,
MAS EM UMA ESCALA MUITO, MUITO MAIOR.

ORAIO E UMA DESCARGA ELETRICA DE GRANDE
INTENSIDADE PRODUZIDA PELAS NUVENS.

A LUZ EMITIDA PELO RAIO E O RELAMPAGO, QUE
FAZ COM QUE AS NUVENS "PISQUEM” DURANTE
UMA TEMPESTADE.

AELETRIZACAO DO RAIO PODE SER TAO INTENSA QUE E CAPAZ DE PRODUZIR
UMA DESCARGA ELETRICA, QUE CRESCE E SE PROPAGA DENTRO DA NUVEM,
PODENDO MUITAS VEZES, ATINGIR O CHAO!

POR ESSE MOTIVO, QUANDO HA TEMPESTADES COM RAIOS, DEVEMOS NOS
PROTEGER EM LOCAL SEGURO.

OUTROS CUIDADOS PARA NOS DEIXAR BEM ESPERTOS!

% NAO LIGUE OU DESLIGUE EQUIPAMENTOS ELETRICOS NA SUA CASA
OU FORA DELA: CHAME SEMPRE UM ADULTO OU UM PROFISSIONAL
PARA FAZE-LO.

# NAO SEJA CURIOSO, A ELETRICIDADE E MUITO PERIGOSA!

17



PRATICANDO

. VOCE JA VIU COMO SE USA UM PROTETOR DE TOMADA? NA SUA CASA, AS

TOMADAS TEM PROTETORES? ESCREVA O QUE SABE.

. OBSERVE A IMAGEM E CONVERSE COM OS AMIGOS: POR QUE SERA QUE

ESTA SAINDO FOGO DA TOMADA? COMO ESSA SITUACAO PODERIA TER SIDO
EVITADA? REGISTRE AS CONCLUSOES A QUE CHEGARAM.

3. O QUE HA DE ERRADO NA IMAGEM?

18




SISTEMATIZANDO

LEIA O TEXTO ABAIXO JUNTO COM O PROFESSOR.

JA ERA QUASE HORA DE DORMIR E LEO ESTAVA DEITADO LENDO UM
TRECHO DO SEU LIVRO DE CONTOS, QUANDO, DE REPENTE, A LUZ APAGOU.
RAPIDAMENTE, ELE PEGOU UMA LANTERNA SO PARA FINALIZAR O CAPITULO,
POIS A HISTORIA ESTAVA EMOCIONANTE...

COM BASE EM TUDO QUE APRENDEU NA AULA DE HOJE, RESPONDA.:

QUAIS OS BENEFICIOS DA ELETRICIDADE NO NOSSO DIA A DIA? E, NESTA
SITUACAO, HA ALGUM PERIGO? REGISTRE AS IDEIAS DA SUA TURMA!

APROFUNDANDO

VIDEO - SEGURANCA: CUIDADOS AO
BRINCAR PERTO DA REDE ELETRICA

ASSISTA AO VIDEO E ANOTE, EM SEU
CADERNO, OS CUIDADOS QUE DEVEMOS TER
COM A REDE ELETRICA. EM SALA, COMENTE
COM SEUS COLEGAS E PROFESSOR(A).

PARA ASSISTIR AO VIDEO, APONTE A CAMERA DO SEU
DISPOSITIVO MOVEL PARA O QR CODE OU ACESSE: AGENCIA
NACIONAL DE ENERGIA ELETRICA (ANEEL) - SEGURANCA:
CUIDADOS AO BRINCAR PERTO DA REDE ELETRICA. DISPONIVEL
EM: <HTTPS:.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=IC5UVL XEMAE>

19
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AULA 4 - SIMBOLOS E ACIDENTES

O QUE E?

A COLA LIQUIDA E BASTANTE UTILIZADA NAS ATIVIDADES DE COLAGEM NA
ESCOLA OU EM CASA. EM SEU PROPRIO ROTULO CONSTA UMA INFORMACAO
MUITO IMPORTANTE. VOCE JA REPAROU?

VAMOS DESCOBRIR QUAL E O SIMBOLO E O QUE SIGNIFICA?

ATENCAO! NAO RECOMENDAVEL PARA CRIANCAS
DE ATE 3 (TRES) ANOS, POR CONTER PARTE
PEQUENA QUE PODE SER ENGOLIDA OU ASPIRADA.

NAS EMBALAGENS, TAMBEM PODEMOS ENCONTRAR INFORMACOES QUE
SERVEM DE ALERTA. VAMOS CONHECER ALGUMAS?

TODO MEDICAMENTO DEVE CUIDADO! PERIGO!
SER MANTIDO FORA DO ANTES DE USAR, LEIA AS
ALCANCE DAS CRIANCAS. INSTRUCOES DO ROTULO.

E ESSE SIMBOLO, EM QUAL LOCAL JA ENCONTROU?

PROVAVELMENTE, JA DEVE TER VISTO EM SUPERMERCADOS,
SHOPPINGS, PREDIOS, OU ATE MESMO NA ESCOLA. QUANDO
ENCONTRAR UMA PLACA COM ESSE SIMBOLO, FIQUE ATENTO
PARA NAO ESCORREGAR, POIS SIGNIFICA ATENCAO, PISO
ESCORREGADIO.

20



PRATICANDO

1. VOCE SABE O QUE SIGNIFICAM ESSAS PLACAS, COM ESSES SIMBOLOS?
VAMOS DESCOBRIR?

REGISTRE AS CONCLUSOES DA TURMA:

2. ESSE MESMO SIMBOLO PODE SER ENCONTRADO EM OUTROS ROTULOS. FACA
UMA PESQUISA DE QUAIS OBJETOS APRESENTAM O SIMBOLO E REGISTRE EM
FORMA DE LISTA.

3. PARA ESSA ATIVIDADE, VAMOS PRECISAR DE UMA SACOLA PLASTICA -
AQUELAS UTILIZADAS PARA CARREGAR AS COMPRAS NO SUPERMERCADO.
ESSE TIPO DE SACOLA PLASTICA TAMBEM TEM UMA INFORMACAO QUE
SERVE DE ALERTA. SEU PROFESSOR VAI LOCALIZAR E COMPARTILHAR ESSA
INFORMACAO COM VOCE. REGISTRE O QUE DESCOBRIRAM.
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4. VAMOS DESCOBRIR NOVOS SIMBOLOS? VA ATE A COZINHA E CONVERSE COM A
COZINHEIRA SOBRE AS CAIXAS EM QUE AS MERENDAS SAO TRANSPORTADAS.
VERIFIQUE QUAIS SIMBOLOS CONSTAM NESSAS EMBALAGENS E O QUE
SIGNIFICAM.

5. NA SUA OPINIAO, OS SIMBOLOS PRESENTES NAS CAIXAS DE PAPELAO SAO
IMPORTANTES? POR QUE?

SISTEMATIZANDO

NA AULA DE HOJE, APRENDEMOS MUITO SOBRE OS SIMBOLOS QUE
ENCONTRAMOS EM PLACAS, OBJETOS E EMBALAGENS QUE INDICAM A
POSSIBILIDADE DE ACIDENTES.

SERA QUE VOCE CONHECE ALGUM SIiMBOLO DIFERENTE DOS QUE
APRENDEMOS? CONVERSE COM OS5 AMIGOS E DESCUBRAM JUNTOS!

EM DUPLAS OU GRUPOS COM 4 ESTUDANTES, CONSTRUAM UM CARTAZ COM
SIMBOLOS E LEGENDAS COMO ALERTA, PARA PREVENIR ACIDENTES EM SUA ESCOLA.

APROFUNDANDO

DE UMA VOLTA EM TORNO DE SUA CASA OU PELO SEU BAIRRO E VERIFIQUE OS
SIMBOLOS ENCONTRADOS. FACA O DESENHO DO SIMBOLO E ESCREVA UMA LEGENDA.
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PARA QUE VOCE, ESTUDANTE, COMPREENDA O PROCESSO DE CRESCIMENTO
E ENVELHECIMENTO DOS , E PRECISO ENTENDER QUE NOS,
HUMANOS, APRESENTAMOS FASES QUE VAO DO NASCIMENTO A MORTE
DURANTE A NOSSA VIDA, COMO TODOS OS SERES VIVOS.

TODO SER VIVO PRECISA SE ALIMENTAR, RESPIRAR E INTERAGIR COM O
AMBIENTE PARA SOBREVIVER, UMA VEZ QUE OS SERES VIVOS NASCEM, CRESCEM,
PODEM SE REPRODUZIR E MORREM.

DIANTE DO QUE VOCE ACABOU DE APRENDER, SERA QUE SO OS SERES
HUMANOS PASSAM POR ESSAS ETAPAS DE VIDA?

SERA QUE O QUE ESTOU VENDO NASCE, CRESCE,
PODE SE REPRODUZIR E MORRE?

PARA RESPONDER A ESSA PERGUNTA, E SO OLHAR AO SEU REDOR.

TODOS OS SERES VIVOS PASSAM POR PELO MENOS DUAS ETAPAS NA VIDA:
, QUANDO A VIDA COMECA.
, QUANDO O CICLO DA VIDA SE ENCERRA.

O PERIODO ENTRE O NASCIMENTO E A MORTE VARIA BASTANTE DE ACORDO COM
A ESPECIE E COM DIVERSOS OUTROS FATORES QUE OCORREM AO LONGO DA VIDA.

A VIDA HUMANA ESTA DIVIDIDA EM FASES.
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AFORMA DE DIVISAO VARIA BASTANTE, MAS GERALMENTE ELA E COMPOSTA POR:

% INFANCIA = FASE QUE TEM INICIO DESDE O NASCIMENTO ATE OS ONZE
ANOS DE IDADE.

% JUVENTUDE = FASE QUE COMECA POR VOLTA DOS DOZE ANOS ATE
VINTE ANOS DE IDADE.

Y FASE ADULTA - CONSIDERAMOS QUE A FASE
ADULTA SE INICIA AOS 21 ANOS DE IDADE.

% VELHICE - TAMBEM CHAMADA DE TERCEIRA
IDADE OU MELHOR IDADE. ESSA E A FASE EM QUE
A PESSOA APRESENTA MAIS EXPERIENCIA DE
VIDA, PODENDO NOS ENSINAR MUITAS COISAS
INTERESSANTES.

PRATICANDO

1. CHEGOU A HORA DE USAR A CRIATIVIDADE! IMAGINE-SE COM A IDADE QUE
APARECE NA LEGENDA E DESENHE COMO VOCE SERIA.

30 ANOS 70 ANOS
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QUE TAL ESTIMAR A IDADE QUE CADA IMAGEM REPRESENTA NO PROCESSO
DE ENVELHECIMENTO? NA SEQUENCIA, CONVERSE COM SEUS AMIGOS PARA
SABER SE ALGUM DELES COLOCOU A MESMA IDADE QUE VOCE.

BAIANA DE 121 ANOS PODE SER A MULHER MAIS VELHA DO MUNDO

UMA BAIANA DE BOM JESUS DA LAPA PODE SER A MULHER MAIS VELHA
DO MUNDO. NASCIDA NO DIA 16 DE JUNHO DE 1900 NO POVOADO DE BELA
VISTA, ONDE AINDA RESIDE, MARIA GOMES DOS REIS TEM 121 ANOS.

DE ACORDO COM O LIVRO DOS RECORDES, ATUALMENTE, O TITULO DE MULHER
MAIS VELHA DO MUNDO PERTENCE A FREIRA LUCILE RANDON, DE 118 ANOS.

A CENTENARIA TEVE OITO FILHOS, TEM SETE NETOS, 13
BISNETOS E SETE TRINETOS. MARIA GOMES DOS REIS AINDA
TEM MOMENTOS DE LUCIDEZ.

SEGUNDO OS FAMILIARES, A PREFEITURA DE BOM JESUS DA
LAPA REALIZOU O PEDIDO DE INSCRICAO DA IDOSA DE 121 ANOS
NO GUINNESS BOOK E AGUARDA A ANALISE DA PROPOSTA.
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1. APOS A LEITURA DA REPORTAGEM PUBLICADA NO SITE DA AGENCIA BRASIL -
EBC, TENTE SELEMBRARDAPESSOA COMMAISIDADE QUEVOCE CONHECENA
FAMILIA E PREENCHA AS INFORMACOES A SEGUIR. DEPOIS DE RESPONDIDO,
COMPARTILHE A CURIOSIDADE COM SEUS AMIGOS.

NOME:

IDADE:

GRAU DE PARENTESCO: ( ) MAE () PAI( ) AVO ( ) AVO () IRMAO/IRMA () TIO/TIA

SEGUNDO O ESTUDANTE ESSA PESSOA E:

() CRIANCA ( ) ADULTA/ADULTO

() JOVEM () IDOSO/IDOSA

A)VAMOS CONSTRUIR UM GRAFICO INDICANDO A IDADE DAS PESSOAS COM
MAIS IDADE QUE VOCE CONHECE?

IDADES

PESSOAS
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B) DIANTE DE TUDO QUE VOCE APRENDEU NA AULA DE HOJE, DEFINA COM SUAS
PALAVRAS: O QUE E ENVELHECIMENTO?

APROFUNDANDO

1. ORDENE AS IMAGENS DE ACORDO COM AS FASES DA VIDA.

2. QUAIS SAO AS DIFERENTES FASES DA VIDA?
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CAES E GATOS TEM MUITO EM COMUM COM OS HUMANOS QUANDO SE
TRATA DE ENVELHECIMENTO?

A MEDIDA QUE OS SERES VIVOS ENVELHECEM, OS HUMANOS TAMBEM
ENVELHECEM: PODEM DIMINUIR O RITMO, APRESENTAR RUGAS E ALGUNS
CABELOS BRANCOS.

CAES E GATOS COMPARTILHAM OS MESMOS SINAIS: OS 0OSSOS SE TORNAM
MAIS FRAGEIS E A CAPACIDADE REPRODUTIVA FICA REDUZIDA.

VERDADE OU MITO?

VOCE PODE TER SIDO INFORMADO
DEQUE, SEQUISERDESCOBRIRQUANTOS ANOS TEMUMCAO, TUDO
O QUE PRECISA FAZER E MULTIPLICAR O NUMERO DE ANOS DE VIDA
DELE POR SETE. DIZEM QUE CADA ANO HUMANO CORRESPONDE
A SETE ANOS DO CACHORRO. ,

VOCE JA OUVIU FALAR QUE CADA
ANO HUMANO EQUIVALE A QUATRO ANOS DE UM GATO?

POPULARMENTE FALANDO, BASTA MULTIPLICAR OS ANOS DE
VIDA DE SEU GATO POR QUATRO! SEMPRE COMECE APOS O
SEGUNDO ANO DE VIDA DO FELINO.
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SE SEUS CAES E GATOS SAO ANIMAIS DE ESTIMACAO DE IDADE AVANCADA,
LEMBRE-SE DE QUE A IDADE DELES E APENAS UM NUMERO! ANIMAIS DE
ESTIMACAO BEM CUIDADOS E SAUDAVEIS PODEM TER MUITOS ANOS DE VIDA.

E, ASSIM COMO OS HUMANOS, ENVELHECER NAO SIGNIFICA QUE A VIDA NAO
SEJA EMPOLGANTE E DIVERTIDA.

VOCE JA TINHA PARADO PARA PENSAR SOBRE AS MUDANCAS QUE
ACONTECEM NOS ANIMAIS QUANDO CRESCEM E ENVELHECEM? CONFESSO
QUE EU NUNCA TINHA IMAGINADO E ACHEIMUITO INTERESSANTE.

MAS E OS OUTROS ANIMAIS, SERA QUE CRESCEM E ENVELHECEM TAMBEM?

NAIMAGEM AO LADO TEMOS UMA GALINHA. COMO SERA QUE
ACONTECEOPROCESSODECRESCIMENTO EENVELHECIMENTO
DA GALINHA? QUAIS AS DIFERENCAS ENTRE SEU NASCIMENTO
E AFASE ADULTA? VAMOS DESCOBRIR?

AS FASES DE VIDA DA GALINHA SAO COMPOSTAS POR ALGUMAS ETAPAS.

O CORPO DO FILHOTE SE FORMA E E NUTRIDO PELA GEMA
AMARELA, UMA IMPORTANTE FONTE DE VITAMINAS E MINERAIS. A MAE
GALINHA SENTA-SE DELICADAMENTE SOBRE OS OVOS EM UM NINHO
MACIO E OS MANTEM AQUECIDOS PARA QUE CHOQUEM.

APROXIMADAMENTE 21 DIAS DEPOIS, O PINTINHO ESTA
PRONTO PARA COMECAR A VIDA FORA DA CASCA, BICANDO-A E
ABRINDO CAMINHO PARA FORA DO OVO.

NEM TODOS OS PINTINHOS SAO AMARELOS. ALGUNS SAO
CINZA, MARROM E ATE PRETOS. ELES COMEM SEMENTES E PEQUENOS
INSETOS.

AS GALINHAS CRESCEM TOTALMENTE POR VOLTA DOS 6
MESES E VIVEM EM MEDIA ENTRE 5 E 7 ANOS, MAS SABE-SE QUE PODEM
CHEGAR ATE OS 20 ANOS.

VOCE SABIA QUE DEMORA CERCA DE 24 HORAS PARA UMA GALINHA BOTAR
UM OVO?
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QUE TAL FAZER UMA FICHA TECNICA DO SEU ANIMAL DE ESTIMACAO? SE NAO
TIVER UM, PODE SER DE ALGUM ANIMAL DE QUE VOCE GOSTE.

NOME
CARACTERISTICAS
TAMANHO (cm)
PESO (Kg)

IDADE (ANO)

EM UMA RODA DE CONVERSA, APRESENTE AOS AMIGOS A SUA FICHA TECNICA.
JUNTOS VOCES DEVEM DESCOBRIR QUAL ANIMAL DE ESTIMACAO TEM MAIS
IDADE. REGISTRE A INFORMACAO NO QUADRO E FACA O DESENHO DO ANIMAL.

QUE TAL APROFUNDAR O CONHECIMENTO E ASSISTIR A ESSE VIDEO BEM
INTERESSANTE QUE FALA DO CICLO DE VIDA DA GALINHA? TENHO CERTEZA
DE QUE VAI ADORAR!
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PARA ASSISTIR AO VIDEO, APONTE A CAMERA DO SEU
DISPOSITIVO MOVEL PARA O QR CODE OU ACESSE:
TIK TOK TOYS: O CICLO DE VIDA DA GALINHA. DISPONIVEL EM:
<HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=DTNOY1IYV 8>

COM BASE NA IMAGEM E NO VIDEO A QUE ACABOU DE ASSISTIR, CONTE AO
PROFESSOR SOBRE O PROCESSO DE CRESCIMENTO DA GALINHA E, DEPOIS,
REGISTRE-O NAS LINHAS ABAIXO.

SISTEMATIZANDO

CHEGOU A HORA DE COLOCAR EM PRATICA TUDO O QUE APRENDEU!
SIGA AS INSTRUCOES:

* RECORTE E MONTE OS QUEBRA-CABECAS DOS ANIMAIS (ANEXO 1).

# DESCUBRA QUAIS ANIMAIS FORAM FORMADOS E COLE-OS EM SEU
CADERNO.

Y ESCOLHA UMA DUPLA DE ANIMAIS (FILHOTE E ADULTO).

# ESCREVA AS DIFERENCAS DOS DESENHOS EM RAZAO DO
CRESCIMENTO E DO ENVELHECIMENTO, DA MELHOR FORMA QUE
CONSEGUIR.

# APRESENTE AOS AMIGOS.
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https://www.youtube.com/watch?v=DTNOY1Iyv_8

( 7

FILHOTE:

VIDA ADULTA:

APROFUNDANDO

SERA QUE CONSEGUE LOCALIZAR QUATRO PALAVRAS IMPORTANTES PARA A
AULA DE HOJE? SAO ELAS:

ANIMAIS

CRESCIMENTO

DIFERENCAS

ENVELHECIMENTO
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COMO NA MAIORIA DOS SERES VIVOS, UMA NOVA VIDA SURGE
DA FECUNDACAO E DO DESENVOLVIMENTO DE UM EMBRIAO.
ASSIM, CRESCEM ATE SE TORNAREM ADULTAS, COMO AS GRANDES
ARVORES QUE ENCONTRAMOS PELO CAMINHO.

POREM, NAS PLANTAS, OS EMBRIOES FICAM NO INTERIOR DAS SEMENTES.

PARA QUE A NOVA PLANTA POSSA NASCER E
CRESCER, ELA PRECISAESTAR DENTRO DA TERRAE
RECEBER , E , PARA QUE
POSSA PRODUZIR A GLICOSE, QUE E SEU ALIMENTO.

DEPOIS DE ALGUM TEMPO CONSUMINDO SUAS
RESERVAS, A SE DESENVOLVE. A PRIMEIRA
PARTE QUE NASCE SAO AS

AS RAIZES AUXILIAM A PLANTA A SE FIXAR E A ABSORVER A AGUA QUE ESTA
NO AMBIENTE. DEPOIS, APARECE UM CABO BEM FININHO E VERDINHO; SERIA O
CORPO DA PLANTA, QUE CHAMAMOS DE

E ASSIM, SURGEM AS FOLHAS PEQUENAS QUE, AO ABSORVER A AGUA PELAS
RAIZES, O GAS CARBONICO E A LUZ DO SOL, PRODUZEM O ALIMENTO QUE VAI
NUTRIR TODA A PLANTA, DO ALTO ATE AS RAIZES MAIS PROFUNDAS. OU SEJA,
AS PLANTAS PRODUZEM O SEU PROPRIO ALIMENTO.

Sl VX —

(7 \V R 3y —)

X —
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DEPOIS DE UM TEMPO, A PLANTINHA, QUE ERA SO UMA SEMENTE, CRESCE E
SEDESENVOLVE COM O APARECIMENTO DE FLORES, DEFRUTOS E DE SEMENTES.
PODE AGORA GERAR NOVAS PLANTINHAS POR MEIO DE SUAS SEMENTES.

ASSIM, AS FOLHAS, O CAULE E A RAIZ VAO CRESCENDO, E QUANTO MAIS
CRESCEM, MAIS NECESSITAM DE ALIMENTO. PARA PRODUZIR SEU PROPRIO
ALIMENTO, AS RAIZES CRESCEM CADA VEZ MAIS FUNDO, DENTRO DA TERRA,
ABSORVENDO A AGUA.

VOCE JA VIU UMA PLANTA CRESCER? PARA ONDE ELA CRESCE?

APLANTA CRESCE PARA TODOS OS LADOS. SUA RAIZ CRESCE PARA BAIXO, SEU
CAULE GERALMENTE CRESCE PARA CIMA E SUA COPA CRESCE PARA OS LADOS.

COM A AJUDA DO SEU PROFESSOR, VOCE IRA GERMINAR FEIJOES. EM
SEGUIDA, IRA ESCREVER E DESENHAR AS MUDANCAS QUE OCORRERAM
DEVIDO AO CRESCIMENTO E AO DESENVOLVIMENTO DA PLANTA.
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2. JULIA FEZ A EXPERIENCIA QUE A PROFESSORA PASSOU DE LICAO DE CASA:
PLANTAR SEMENTES PARA ACOMPANHAR O PROCESSO DE CRESCIMENTO
E DE DESENVOLVIMENTO DAS PLANTAS. JULIA ESTAVA MUITO FELIZ COM O
CRESCIMENTO DA SEMENTE. JA HAVIAM CRESCIDO A RAIZ, O CAULE E AS
FOLHAS. MAS, NO DIA DA FINALIZACAO DA EXPERIENCIA, A PLANTA ESTAVA
COMO NA ULTIMA IMAGEM. O QUE SERA QUE ACONTECEU?

REGISTRE SUAS CONCLUSOES.

3. ENUMERE AS IMAGENS NA SEQUENCIA EM QUE ACONTECEM.
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SISTEMATIZANDO

VAMOS COLOCAR EM PRATICA
O QUE APRENDEMOS?

VOCE IRAPRECISAR DE UM VASO, DE SEMENTES
DE SALSA OU CEBOLINHA, DE TERRA, DE CASCAS
DE FRUTAS E DE LEGUMES PARA FAZER ADUBO CASEIRO (OPCIONAL) E DE AGUA.

COLOQUE NO VASO UM POUCO DE TERRA, JOGUE AS SEMENTES E MAIS UM
POUCO DE TERRA. NAO EXAGERE NA QUANTIDADE DE TERRA! DEPOIS, REGUE,
PORQUE A AGUA E IMPORTANTE PARA O DESENVOLVIMENTO DAS SEMENTES,
MAS NADA DE ENCHARCAR!

E PRECISO DEIXAR O VASO EM UM LUGAR QUE PEGUE BASTANTE SOL. A LUZ
SOLAR E FUNDAMENTAL PARA O CRESCIMENTO DAS PLANTAS!

REGUE DIARIAMENTE! POREM, QUANDO FIZER CALOR, REDOBRE OS
CUIDADOS, REGANDO DE MANHA BEM CEDO E NO FIM DA TARDE!

NESTA ATIVIDADE DESENHE DOIS MOMENTOS:

Y NO PRIMEIRO MOMENTO, DESENHE TODAS AS ETAPAS, COMO IMAGINA
QUE ACONTECERAO:

Y NO SEGUNDO MOMENTO, DESENHE O QUE VEM DEPOIS DO PLANTIO E
DA COLHEITA (SEGURE A ANSIEDADE, POIS DEMORA UM POUQUINHO!).
POR FIM, COMPARARA OS DOIS DESENHOS.

PRIMEIRO MOMENTO SEGUNDO MOMENTO
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APROFUNDANDO

LIGUE CADA FLOR A SUA SEMENTE, E DEPOIS COMPLETE A TABELA:

FLOR

SEMENTE

@@ MmO O W
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OS ANIMAIS DOMESTICOS E SILVESTRES TEM CARACTERISTICAS DIFERENTES,
O QUE FAZ COM QUE ELES VIVAM MELHOR EM AMBIENTES ESPECIFICOS. VOCE
JA IMAGINOU TER UMA GIRAFA DE ANIMAL DE ESTIMACAO? ACHO QUE NAO
DARIA MUITO CERTO! MAS QUAIS SERIAM ESSAS CARACTERISTICAS?

SAO ANIMAIS SILVESTRES QUE FORAM DOMESTICADOS, OU SEJA, FORAM
ACOSTUMADOS A CONVIVER COM PESSOAS. POR ISSO, EM ALGUNS CASOS,
SAO DOCEIS, MANSOS E MUITAS VEZES NOSSOS MELHORES AMIGOS, COMO OS
CACHORROS, OS GATOS, OS PASSARINHOS E MUITOS OUTROS.

DE ACORDO COM A LEI ESTADUAL (SP) N° 11.977, DE 25 DE AGOSTO DE
2005, QUE INSTITUIU O ,
CONSIDERAM-SE ANIMAIS SILVESTRES: "AQUELES ENCONTRADOS LIVRES NA
NATUREZA, PERTENCENTES AS ESPECIES NATIVAS, MIGRATORIAS, AQUATICAS
OU TERRESTRES, QUE TENHAM O CICLO DE VIDA OCORRENDO DENTRO DOS
LIMITES DO TERRITORIO BRASILEIRO, OU AGUAS JURISDICIONAIS BRASILEIRAS
OU EM CATIVEIRO SOB A COMPETENTE AUTORIZACAO FEDERAL".

0S NAO ESTAO ACOSTUMADOS A CONVIVER COM
PESSOAS E, PARA SUA SOBREVIVENCIA, PRECISAM VIVER EM SEU HABITAT
NATURAL PARA SE SENTIREM PROTEGIDOS.

POR ESSE MOTIVO NAO SAO DOCEIS, TORNANDO-SE AGRESSIVOS, QUANDO
DESRESPEITADOS, COMO A COBRA, A ONCA, O BICHO-PREGUICA, O SAPO, O
TUCANO, O JACARE E OUTROS.
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VOCE JA VIU UM MACACO-PREGO POR Ai?

ACREDITO QUE VOCE JA DEVE TER VISTO! ELE E
DE TAMANHO MEDIO, UM TANTO LEVADO E, QUANDO
ADULTO, TEM UM PENTEADO ENGRACADO: UM GRANDE
TOPETE, QUE PARECE ARTE DE CABELEIREIRO!

ANDA PELO CHAO, PELOS FIOS ELETRICOS, NAS
ARVORES... CONSEGUE CAMINHAR EM PE, COM AS
PATAS TRASEIRAS NO CHAO E AS MAOS LIVRES.
OS MACACOS-PREGO ANDAM EM GRUPOS MUITO GRANDES (DE 20 A 30
ANIMAIS), SEMPRE UNS PROXIMOS AOS OUTROS. ELES SABEM UTILIZAR
FERRAMENTAS: PEGAM PEDRAS PARA QUEBRAR FRUTOS E SEMENTES PARA
SE ALIMENTAREM E GALHOS PARA ALCANCAR ALGO QUE ESTEJA DISTANTE.

SAOMUITO ESPERTOS MESMO. TANTO QUE SE TORNAM ATE BAGUNCEIROS.
BRIGAM ENTRE SI POR COMIDA, FAZEM MUITO BARULHO E PODEM JOGAR
RESTOS DE FRUTOS EM QUEM ESTIVER PASSANDO EMBAIXO DAS ARVORES
ONDE ESTAO SE ALIMENTANDO. CUIDADO!

AGORA QUE VOCE JA ESTA BEM SABIDO EM RELACAO AOS ANIMAIS, QUERO
FAZER UMA PERGUNTA.

COM CERTEZA VOCE JA ENCONTROU MUITAS PLANTAS PELO SEU CAMINHO
ATE A ESCOLA OU MESMO DENTRO DE CASA.

SERA QUE TODAS AS PLANTAS QUE EXISTEM NA FLORESTA OU NA MATA
PODEM SER CULTIVADAS EM CASA? PROVAVELMENTE A SUA RESPOSTA FOINAO!

TODAS ESSAS PLANTAS PODEM SER CULTIVADAS EM CASA?

SE VOCE RESPONDEU QUE SIM, ACERTOU!!!
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ALGUMAS PLANTAS, ASSIM COMO OS ANIMAIS, TAMBEM FORAM
DOMESTICADAS PARA CONVIVER COM OS HUMANOS, COMO E O CASO DO
ARROZ, DO MILHO, DA BATATAETC.

TAMBEM HA AQUELAS PLANTAS QUE, PARA SOBREVIVER, PRECISAM
CONTINUAR NO SEU AMBIENTE NATURAL, POR EXEMPLO ALGUMAS ARVORES,
COMO OS COQUEIROS E OUTRAS QUE ESTAO PROTEGIDAS POR LEI, COMO O
PALMITO, AS BROMELIAS E AS ORQUIDEAS.

PRATICANDO

1. CONSTRUA, JUNTO COM OS AMIGOS, UMA LISTA DE ANIMAIS DOMESTICOS E
SILVESTRES.

2. RELEIA O TEXTO: "VOCE JA VIU UM
MACACO-PREGO POR Ai?" E ASSINALE A
RESPOSTA CORRETA.

ELE E CONSIDERADO UM ANIMAL:
() DOMESTICO
() SILVESTRE
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3. DE UMA VOLTA PELA ESCOLA E OBSERVE AS PLANTAS QUE EXISTEM PELO
CAMINHO. CASO SAIBA O NOME DA PLANTA, FACA UMA LISTA E, SE NAO
SOUBER, CAPRICHE NO DESENHO!

SISTEMATIZANDO

COMPLETE COM D PARA ANIMAIS DOMESTICOS E S PARA ANIMAIS SILVESTRES.

() SOUUMANIMAL QUENAOESTA ACOSTUMADO A CONVIVER COM PESSOAS.
() SOUUM ANIMAL QUE FOGE DE PREDADORES.

() SOUUM ANIMAL QUE MEUS TUTORES LEVAM PARA PASSEAR.

() SOUUM ANIMAL QUE PRECISA CACAR O ALMOCO E O JANTAR,

() SOUUM ANIMAL QUE DIVIDE O HABITAT COM HUMANOS.

() SOUUM ANIMAL QUE AMA CARINHO HUMANO.

() SOUUM ANIMAL QUE, PROVAVELMENTE, NAO CONSEGUE VIVER SOZINHO.

APROFUNDANDO

1. QUERO SABER DE VOCE! RESPONDA EM SEU CADERNO.

A) HAPLANTAS EM SUA CASA? VOCE AJUDA A CUIDAR DELAS? COMO?
B) COMO VOCE ACHA QUE NOS PODEREMOS CUIDAR DESSAS PLANTAS?

C) VOCE JA CUIDOU DE ALGUMA PLANTA, MESMO QUE NAO TENHA SIDO EM
SUA CASA? O QUE VOCE FEZ PARA ISSO?
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CIRCULE OS ANIMAIS CONSIDERADOS DOMESTICOS.



ANEXO 1
AULA 6 - ANIMAIS EENVELHECIMENTO
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AULA1-DE ONDE VEM A PANELA DE JUAN?

O QUEE?

DE ONDE VEM AS COISAS QUE USAMOS

A PANELA QUE JUAN USA PARA PREPARAR A MACARRONADA E FEITA DE
ALUMINIO.

O ALUMINIO E UM METAL EXTRAIDO DA NATUREZA. ELE E RETIRADO DE
UM OUTRO MINERIO CHAMADO BAUXITA, QUE TEM O ALUMINIO EM SUA
COMPOSICAO.

DEPOIS QUE A BAUXITA E RETIRADA DA NATUREZA, E LEVADA PARA A
USINA, ONDE PASSARA POR ALGUNS PROCESSOS PARA EXTRAIR A ALUMINA.
EM SEGUIDA, A ALUMINA PASSARA POR OUTROS PROCESSOS QUE RESULTARAO
NO ALUMINIO QUE SERA USADO PARA A PRODUCAO DE PANELAS, LATINHAS,
PLACAS, ENTRE OUTROS UTENSILIOS E OBJETOS.

PRODUCAO DE ALUMINIO

~
N /N
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RECURSOS NATURAIS
RECURSOS NATURAIS PODEM SER COMPREENDIDOS COMO QUALQUER
ELEMENTO DA NATUREZA QUE PODE SER UTILIZADO DIRETA OU INDIRETAMENTE
PELOS SERES HUMANOS PARA SUA SOBREVIVENCIA, BEM-ESTAR E CONFORTO,
COMO PARA FAZER CONSTRUCOES, GERAR ENERGIA, SERVIR DE ALIMENTO,
PRODUZIR ROUPAS, ENTRE OUTROS.

ESSES RECURSOS PODEM SER CLASSIFICADOS COMO RENOVAVEIS OU
NAO RENOVAVEIS.

RECURSOS NATURAIS RENOVAVEIS SAO AQUELES QUE PODEM SE RENOVAR
COM O TEMPO.

UM EXEMPLO E A AGUA, QUE PASSA POR UM CICLO E RETORNA AOS RIOS EM
FORMA DE CHUVA.

A AGUA FAZ PARTE DA NOSSA ROTINA.

E CONSUMIDA EM GRANDE QUANTIDADE EM
DIFERENTES SITUACOES, COMO NA IRRIGACAO
DAS PLANTACOES, NAS INDUSTRIAS E NA
HIGIENIZACAO DOS ESPACOS.

ELA E UM RECURSO RENOVAVEL, MAS POR
CAUSA DO USO EM EXCESSO OU DO MAU USO,
COMO APOLUICAO DERIOS, CORREGOS, AFLUENTES E MANANCIAIS, UMA PARTE
DA AGUA DOCE DISPONIVEL TORNA-SE IMPROPRIA PARA O CONSUMO. ASSIM, O
CICLO DA AGUA NAO SE RENOVA COM FACILIDADE.

RECURSOS NATURAIS NAO RENOVAVEIS SAO AQUELES QUE PODEM SE
ESGOTAR PORQUE NAO TEM CAPACIDADE DE SE RENOVAR NA NATUREZA OU
PORQUE A RENOVACAO E MUITO LENTA. ISSO QUER DIZER QUE SAO RECURSOS
QUE PODEM NAO EXISTIR MAIS NA NATUREZA EM LONGO PRAZO.

ALGUNS EXEMPLOS DE RECURSOS NAO RENOVAVEIS SAO O PETROLEO,
O CARVAO E OS MINERIOS COMO O OURO E O COBRE, ENTRE OUTROS.

JUAN PENSOU NOS RECURSOS NATURAIS QUE ELE UTILIZA DIARIAMENTE E
ONDE ELE PODE ENCONTRA-LOS NA SUA COMUNIDADE.
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PRATICANDO

1. OBSERVE ALGUNS OBJUETOS E ALIMENTOS DO SEU DIA A DIA NAS IMAGENS A
SEGUIR. VOCE CONSEGUE IDENTIFICAR OS RECURSOS NATURAIS UTILIZADOS
NA SUA PRODUCAO? ESCREVA-OS ABAIXO:
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2. OBSERVE A IMAGEM DESTA PAISAGEM E IDENTIFIQUE ALGUNS RECURSOS
NATURAIS PRESENTES, QUE PODEM SER UTILIZADOS TANTO PARA A

PRODUCAO DE OBJETOS E ALIMENTOS COMO TAMBEM PARA A GERACAO DE
ENERGIA. LISTE-OS A SEGUIR:

3. JUAN TEVE A IDEIA DE FAZER UMA HORTA DE TEMPEROS NO QUINTAL DA
SUA CASA. CIRCULE OS RECURSOS NATURAIS NECESSARIOS QUE ELE VA|
UTILIZAR PARA PREPARAR E CUIDAR DESTA HORTA:

VASO

TERRA CHAPEU

PA TESOURA
LUZ DO SOL

REGADOR
LUVAS

AGUA SEMENTES
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SISTEMATIZANDO

OBSERVE OS OBJETOS DA IMAGEM E
IDENTIFIQUE O RECURSO NATURAL DE QUE
FELES SAO FEITOS. MARQUE A ALTERNATIVA QUE
DESCREVE DE ONDE ESTE RECURSO NATURAL E
RETIRADO PARA A PRODUCAO DESTES OBJETOS:

DO BARRO VEM DA COPA DAS ARVORES,
ASSIM COMO AS FRUTAS. VASOS PARA FLORES.

O E POSSIVEL FAZER BARRO EM CASA COM PO DE CAFE E AGUA.

D O BARRO E RETIRADO DO SOLO E MOLDADO NO FORMATO DE VASO.

APROFUNDANDO

REFLITA UM POUCO: VOCE CONSEGUE IDENTIFICAR A PRESENCA DE
RECURSOS NATURAIS NO ENTORNO DE SUA CASA OU DE SUA ESCOLA? QUAIS?

COMO ELES SAO UTILIZADOS NAS VARIAS SITUACOES DO SEU DIA A DIA?

FACA UM DESENHO REPRESENTANDO OS RECURSOS NATURAIS QUE VOCE
OBSERVA NO LUGAR EM QUE VOCE VIVE E COMO ELES SAO UTILIZADOS.
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AULA 2 -"A TERRAE AZUL!"

O QUEE?

O USO DOS RECURSOS NATURAIS

NOS JA APRENDEMOS QUE RECURSO
NATURAL E TUDO O QUE VEM DA NATUREZA
E UTILIZAMOS PARA CONSTRUIR, GERAR
ENERGIA, PRODUZIR OU SERVIR DE
ALIMENTO, FABRICAR OU UTILIZAR COMO
OBJETOS EM NOSSAS VIDAS.

ESSES RECURSOS PODEM SER
CLASSIFICADOS COMO RENOVAVEIS QU
NAO RENOVAVEIS.

O CARVAO E UTILIZADO PARA A PRODUCAO DE ENERGIA A PARTIR DA SUA
QUEIMA. NAO TEM COMO RECUPERA-LO DEPOIS DISSO. TAMBEM E MUITO
DEMORADO PARA A NATUREZA PRODUZIR NOVOS CARVOES MINERAIS EM
POUCO TEMPO (LEVA MAIS OU MENOS 300 MILHOES DE ANOS), POR ISSO ESSE
TIPO DE RECURSO NATURAL E CONSIDERADO NAO RENOVAVEL.

O TRIGO, APOS SUA COLHEITA, E BENEFICIADO E UTILIZADO PARA A
PRODUCAO DE ALIMENTOS. A MADEIRA, DEPOIS DE EXTRAIDA DA NATUREZA,
PODE SER UTILIZADA PARA A GERACAO DE ENERGIA E PRODUCAO DE OBJETOS.
TANTO O TRIGO COMO AS ARVORES PODEM SER PLANTADOS NOVAMENTE E, EM
MUITOS CASOS, NAO DEMORAM TANTO TEMPO
PARA CRESCER, POR ISSO CONSIDERAMOS QUE
ESSES RECURSOS NATURAIS SAO RENOVAVEIS.

A AGUA TAMBEM E UM DOS RECURSOS
NATURAIS RENOVAVEIS, PORQUE ELA PASSA POR
UM CICLO NA NATUREZA QUE A DEIXA SEMPRE
EM MOVIMENTO.
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FLA E ABUNDANTE NO MUNDO, AFINAL NOSSO PLANETA E CONHECIDO COMO
"PLANETA AGUA" OU “PLANETA AZUL” VOCE JA VIU UMA FOTO DELE VISTO DO
ESPACO?

FOI' ASSIM QUE YURI GAGARIN, PRIMEIRO HOMEM QUE FOI PARA O ESPACO,
DESCREVEU O PLANETA TERRA AO AVISTA-LO DA JANELA DE SUA ESPACONAVE:
“A TERRA E AZUL!".

NOS USAMOS A AGUA PARA, POR EXEMPLO, CONSUMIR, PRODUZIR ALIMENTOS
EOBJETOS, LIMPAR NOSSA CASA, HIGIENIZAR NOSSO CORPO E GERAR ENERGIA.

MESMO QUE A AGUA SEJA UM RECURSO RENOVAVEL, ELA E UM RECURSO
LIMITADO.ISSO QUERDIZER QUE, SEELANAOFORUTILIZADA COM CONSCIENCIA,
PODE, SIM, ACABAR...

VEJA SO: DO TOTAL DE AGUA DO PLANETA TERRA, APENAS UMA PEQUENA
PARTE E DE AGUA DOCE (DE RIOS, LAGOS, CALOTAS POLARES) E, DESSA AGUA
DOCE, UMA PEQUENISSIMA PARTE E POTAVEL. OU SEJA, A QUANTIDADE DE AGUA
QUE PODEMOS CONSUMIR E PEQUENA PARA SER SUFICIENTE PARA TODOS OS
SERES HUMANOS DO MUNDO.

POR ISSO, SE A USARMOS DE FORMA IRRESPONSAVEL, AS PESSOAS PODEM
FICAR SEM AGUA PARA BEBER.

VOCE JAPENSOUEM ALGUMAS DICAS PARA ECONOMIZAR AGUA NA SUA CASA?

% FECHE A TORNEIRA ENQUANTO ENSABOA A LOUCA,;

* NAO USE A MANGUEIRA PARA "VARRER” A CALCADA,;

* TOME BANHOS RAPIDOS;

% APROVEITE A AGUA DA MAQUINA DE LAVAR PARA LAVAR O QUINTAL;

% DEIXE A TORNEIRA FECHADA ENQUANTO ESCOVAR OS DENTES.
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PRATICANDO

1. VEJA AS IMAGENS ABAIXO E LIGUE-AS COM AS FRASES QUE INDICAM PARA

QUE AS PESSOAS ESTAO UTILIZANDO A AGUA.

REGAR AS
PLANTAS.

GERAR
ENERGIA.

TOMAR
BANHO.

BEBER.

LAVAR O
CHAO.
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2. PINTE OS QUADROS QUE MOSTRAM NOMES DE RECURSOS NATURAIS
RENOVAVEIS:

=)
(o)

CARVAO ]
ALGODAO .
) LEITE
VENTO
J
) TERRA
PETROLEO [ CANA-DE- ]

[ MINERIO ]

ACUCAR

3. LEIA AS ALTERNATIVAS ABAIXO COM DICAS PARA ECONOMIZAR A AGUA E
MARQUE AS CORRETAS COM UM X.
() DEIXE A TORNEIRA ABERTA ENQUANTO ESCOVA OS DENTES.

() VOCE PODE APROVEITAR A AGUA QUE SAI DA MAQUINA DE LAVAR ROUPAS
PARA LAVAR O QUINTAL OU A CALCADA.

( ) FECHE A TORNEIRA ENQUANTO ENSABOAR A LOUCA.
( ) TOME BANHOS LONGOS.
() USE A AGUA DA MANGUEIRA PARA “VARRER" A CALCADA.

() UTILIZE A MAQUINA DE LAVAR ROUPAS APENAS QUANDO ATINGIR A
CAPACIDADE TOTAL DE ROUPAS.
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SISTEMATIZANDO

COLOQUE UM X NAS SITUACOES EM QUE AS PESSOAS ESTAO UTILIZANDO A
AGUA DIRETAMENTE COMO RECURSO NATURAL:

APROFUNDANDO

NESTA AULA, VOCE PENSOU EM DICAS PARA ECONOMIZAR UM RECURSO
NATURAL RENOVAVEL: A AGUA. QUE TAL PENSAR EM DICAS PARA PRESERVAR
OUTROS RECURSOS NATURAIS ESTUDADOS NESTA AULA E NA AULA ANTERIOR?

ESCOLHA UM DOS RECURSOS VISTOS E FACA, EM SEU CADERNO, UMA LISTA
COM DICAS DE PRESERVACAO, ECONOMIA E/OU CONSUMO NO USO DO RECURSO
NATURAL ESCOLHIDO.
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AULA 3 - MAPA DO TESOURO ESCOLAR

O QUEE?

MANEIRAS DE REPRESENTAR A SALA DE AULA

VEJA UMA IMAGEM DA SALA DE AULA DA PROFESSORA LUCELIA.
VOCE PODE LOCALIZAR O ESTUDANTE QUE ESTA A DIREITA DA BEATRIZ?

LEMBRE-SE DE QUE A BEATRIZ ESTA DE
FRENTE PARA VOCE. PORTANTO, O LADO
DIREITO DELA NAO FICA PARA O MESMO LADO
QUE O SEU.

PARA IDENTIFICAR O ROGERIO NESTA SALA
DE AULA, NOS UTILIZAMOS OS REFERENCIAIS
DE DIRECAO DIREITA, ESQUERDA, FRENTE E
TRAS. ALEM DISSO, ESSA SALA DE AULA FOI
REPRESENTADA DO PONTO DE VISTA LATERAL,
COMO SE ESTIVESSEMOS OLHANDO DO MESMO LUGAR QUE A PROFESSORA.

SERA QUE PODERIAMOS REPRESENTAR ESTA SALA DE OUTRO PONTO DE VISTA?

NESSA OUTRA SITUACAO, E COMO SE ESTIVESSEMOS OBSERVANDO A SALA
DE AULA DO TETO; PORTANTO, UMA VISTA DE CIMA.

SE FOSSEM OS MESMOS ESTUDANTES, A DISPOSICAO DA TURMA ESTARIA
REPRESENTADA COMO VISTA AO LADO.

NO ENTANTO, DESSA VEZ, O LADO
DIREITO DA BEATRIZ SERIA O MESMO QUE O
SEU, JA QUE VOCES ESTAO VIRADOS PARA
A MESMA DIRECAO.

ENTAO, QUANDO REPRESENTAMOS A
SALA DE AULA, OU QUALQUER OUTRO
ESPACO, PRECISAMOS CONSIDERAR
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O PONTO DE VISTA ALEM DA QUANTIDADE DE ESPACO DO LUGAR QUE
QUEREMOS REPRESENTAR.

ISSO VAICLASSIFICAR O TIPO DE REPRESENTACAO CARTOGRAFICA QUE TEMOS:

+ UM MAPA E QUANDO QUEREMOS REPRESENTAR UM LUGAR MUITO
GRANDE, COMO UM PAIS OU UMA CIDADE, COM POUCOS DETALHES E
TODAS AS PROPORCOES CORRETAS;

« UMA PLANTA E QUANDO QUEREMOS REPRESENTAR UM LUGAR
MENOR, COMO UMA CASA, ASALADE AULAOUAESCOLA, COMMUITOS
DETALHES E TODAS AS PROPORCOES CORRETAS;

+ QUANDO NAO VAMOS DAR ATENCAO AS PROPORCOES CORRETAS,
COMO SE FOSSEMOS FAZER UM RASCUNHO DE UM MAPA OU DE UMA
PLANTA, CHAMAMOS DE CROQUI.

VEJA UM EXEMPLO DE CADA:

MAPA PLANTA CROQUI

AGORA, VAMOS COMPARAR COM A SALA DE LEITURA DA ESCOLA DA
PROFESSORA LUCELIA:

NA PRIMEIRA IMAGEM, TEMOS A REPRESENTACAO DO PONTO DE VISTA
LATERAL, ENQUANTO, NA SEGUNDA, O PONTO DE VISTA E DE CIMA. OS OBJETOS
FORAM REPRESENTADOS NA MESMA DIRECAO:

VOCE CONSEGUE IDENTIFICAR TODOS OS OBJETOS

NAS DUAS REPRESENTACOES?
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PRATICANDO

1. PARA ORGANIZAR O ESPACO DA FESTA JUNINA DA ESCOLA, O DIRETOR
DESENHOU O CROQUI DE COMO O PATIO DEVE FICAR.

A) SE VOCE ESTIVESSE NA ENTRADA DO PATIO, PARA QUAL DIRECAO VOCE
DEVERIA VIRAR PARA CHEGAR A BARRACA DA PESCARIA?

( JESQUERDA
()DIREITA

2. JOAO OBSERVOU A QUADRA DA ESCOLA. DEPOIS, FEZ UM DESENHO DELA
VISTA DE CIMA. COMPARE AS DUAS IMAGENS:

QUADRA DA ESCOLA DO JOAO DESENHO DO CROQUI DA QUADRA
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ESCREVA UMA SEMELHANCA E UMA DIFERENCA ENTRE AS IMAGENS QUE

VOCE OBSERVOU.

3. VEJA A PLANTA DA SALA DE AULA DA ESCOLA HORTENSIA E ASSINALE AS

ALTERNATIVAS CORRETAS:

SISTEMATIZANDO

AGORA, E A SUA VEZ!

D A BOLSA VERMELHA ESTA NA MESA
DA PRIMEIRA FILEIRA A DIREITA.

O NO LADO DIREITO DA SALA, HA
TRES JANELAS.

O A PORTA FICA DO LADO DIREITO DA
SALA.

O ATRAS DA MESA DO PROFESSOR,
FICAM AS MESAS DOS ESTUDANTES.

D NA PRIMEIRA MESA DA ESQUERDA,
AO LADO DA CADEIRA, TEM UMA BOLSA
AZUL.

O A LOUSA FICA NO FUNDO DA SALA
DE AULA.

EM UMA FOLHA DE SULFITE, FACA UM CROQUI DE SUA SALA DE AULA.
REPRESENTE DA MELHOR FORMA POSSIVEL OS OBJETOS E A LOCALIZACAO

CORRETA DELES.
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64

APROFUNDANDO

VEJA O CROQUI DO PARQUINHO EM UMA ESCOLA.
LOCALIZE E PINTE OS OBJETOS DA LISTA A SEGUIR:
% TANQUE DE AREIA

* GANGORRA
% BOLAS



AULA 4 - PLANEJANDO A MAQUETE

O QUE E?

ORIENTACAO NO ESPACO

UTILIZAMOS ALGUMAS REFERENCIAS DE
DIRECOES, COMO "DIREITA,  “ESQUERDA"
"FRENTE” E "ATRAS" PARA NOS ORIENTAR NO
ESPACO.

PARA IDENTIFICAR A POSICAO DO JOAO
NESTA SALA DE AULA PRECISAMOS UTILIZAR
ESTAS REFERENCIAS E, TAMBEM O PONTO
DE REFERENCIA.

OPONTODEREFERENCIAEMUITOIMPORTANTE

QUANDO FALAMOS DE ORIENTACAO NO ESPACO.

AS PALAVRAS "DIREITA" E "ESQUERDA" APENAS INDICAM A DIRECAO QUANDO
VEM ACOMPANHADAS DO PONTO DE REFERENCIA. QUER VER?

O JOAO ESTA A DIREITA DA GIOVANA, CERTO?

CERTO! O LADO DIREITO DA GIOVANA E DO JOAO COINCIDE COM O SEU LADO
DIREITO, PORQUE VOCES ESTAO VIRADOS PARA A MESMA DIRECAO.

MAS E SE VOCE ESTIVESSE OLHANDO PARA A MESMA DIRECAO QUE O
PROFESSOR BRUNO? PARA QUAL DIRECAO ESTARIA A GIOVANA? (TENTE VIRAR A
PAGINA AO CONTRARIO).

ENTAO, NESTE CASO, SEUS LADOS
DIREITO E  ESQUERDO  ESTARIAM
INVERTIDOS EM RELACAO AOS DA GIOVANA
E DO JOAO.

DESSA MANEIRA, A GIOVANA ESTARIA
PARA O LADO DIREITO DO PROFESSOR.
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COMO REPRESENTAR A SALA DE AULA

VOCE PERCEBEU QUE, PARA LOCALIZAR O JOAO NA SALA DE AULA, ALEM
DE UTILIZAR AS PALAVRAS REFERENCIAIS E O PONTO DE REFERENCIA, A
IMAGEM UTILIZADA APRESENTA UM PONTO DE VISTA, COMO SE ESTIVESSEMOS
SOBREVOANDO A SALA, NAO E MESMO?

NA REPRESENTACAO DE LUGARES OU PAISAGENS, PODEMOS OBSERVAR UM
OBJETO DE DIFERENTES PONTOS DE VISTA. ISSO SIGNIFICA QUE, DEPENDENDO
DA POSICAO A PARTIR DA QUAL VISUALIZAMOS O OBJETO, PERCEBEMOS
DIFERENTES DETALHES.

VAMOS ANALISAR UM EXEMPLO:

NESTA PAISAGEM, OBSERVAMOS UM ONIBUS
DE FRENTE, COMO SE ESTIVESSEMOS EM PE
NA RUA, NA MESMA ALTURA QUE ELE. ENTAO,
DIZEMOS QUE ESTE E O PONTO DE VISTA DE
FRENTE AO OBJETO.

AGORA, TEMOS A VISAO DO ONIBUS COMO
SE FOSSEMOS UM PASSARO SOBREVOANDO A
PAISAGEM, A PARTIR DO ALTO E INCLINADO. POR
ISSO, CONSEGUIMOS VER O TETO DO ONIBUS
E, TAMBEM, SUA LATERAL. ESTE E O PONTO DE
VISTA OBLIQUO.

POR ULTIMO, OBSERVAMOS
APENAS O TETO DO ONIBUS, BEM DE
CIMA, COMO SE FOSSEMOS UM DRONE
SOBREVOANDO ALTO E BEM NA
VERTICAL. ESTE E O PONTO DE VISTA
VERTICAL.

REPRESENTAR A SALA DE AULA NA MAQUETE

PARA EXERCITAR TODOS OS PONTOS DE VISTA NA REPRESENTACAO DE UM
ESPACO, PODEMOS UTILIZAR UMA MAQUETE.
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ELA E UMA REPRESENTACAO REALISTA DE UM CENARIO, AMBIENTE, SISTEMA
OU ESTRUTURA.

ESTA E UMA ATIVIDADE MUITO REALIZADA
POR ENGENHEIROS E ARQUITETOS, QUANDO
QUEREM APRESENTAR COMO SERA O SEU
PROJETO DE CONSTRUCAO DE UM IMOVEL.

AS MAQUETES SAO ATE UTILIZADAS NO

CINEMA, POR EXEMPLO, PARA DIMINUIR OS

GASTOS NA CONSTRUCAO DE UM CENARIO

GIGANTESCO. NESSE CASO, OS CINEASTAS FILMAM A MAQUETE E UTILIZAM
EFEITOS ESPECIAIS PARA COLOCAR OS ATORES NO CENARIO.

PARA CONSTRUIR UMA MAQUETE, PODEM-SE UTILIZAR MATERIAIS COMO
PLASTICO, MADEIRA, METAL, PAPEL, PAPELAO E TANTOS OUTROS QUE SE
POSSA IMAGINAR.

PRATICANDO

1. VAMOS CONSTRUIR UMA MAQUETE DA SALA DE AULA!

ANTES DE COMECAR A COLOCAR A MAO NA MASSA, PLANEJE-SE!

PLANEJARNOSSAS ACOESEIMPORTANTE PARAEVITARERROS, ORGANIZARAS
TAREFAS, DEFINIR PRAZOS E RESPONSAVEIS PARA OBTER O MELHOR RESULTADO!

VAMOS LA?!

A) REUNAM-SE EM GRUPOS, DEFINIDOS PELO(A) PROFESSOR(A), PARA
PLANEJAR A CONSTRUCAO DA MAQUETE DA SALA DE AULA.

B) COMECE OBSERVANDO A SUA SALA DE AULA. VOCE SABE DIZER QUAL
E O FORMATO DELA? DESENHE-A NO SEU CADERNO PARA AJUDAR NO
PLANEJAMENTO.

C) ESCOLHAMUMA CAIXA DE PAPELAO QUE TENHA O MESMO FORMATO DA SUA
SALA DE AULA. O FUNDO DA CAIXA REPRESENTARA O CHAO E AS LATERAIS,
AS PAREDES DE SUA SALA.
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D) ORGANIZEM A PREPARACAO DA MAQUETE DA SALA DE AULA COM O SEU
GRUPO, UTILIZANDO A TABELA A SEGUIR:

QUAIS OBJETOS

QUE MATERIAIS QUEM SERA O
DA SALA DE

VAMOS UTILIZAR PARA RESPONSAVEL POR
REPRESENTA-LOS? FAZER ESTE OBJETO?

AULA DEVEMOS
REPRESENTAR?

E) LEMBRETES IMPORTANTES:

* OS ITENS DA MAQUETE PRECISAM RESPEITAR AS PROPORCOES
MUITO PROXIMAS DA REALIDADE. ISSO QUER DIZER QUE A MESA DOS
ESTUDANTES NAO PODE SER MAIOR QUE A LOUSA, POR EXEMPLO.

% PRIORIZE A UTILIZACAO DE MATERIAIS RECICLAVEIS COMO PAPELAO,
GARRAFAS PET, TAMPINHAS DE GARRAFA E OUTRAS EMBALAGENS.

% SOLTE A CRIATIVIDADE PARA "ENXERGAR” OS OBJETOS DE UMA FORMA
DIFERENTE: UMA TAMPINHA COMPRIDA PODE SERVIR COMO LATA DE LIXO,
UM PEDACO DE PALITO DE CHURRASCO SE PARECE COM O CABO DE UMA
VASSOURAETC.

SISTEMATIZANDO

OBSERVE A REPRESENTACAO DE UMA RUA A SEGUIR. QUAL DELAS PODE-SE
OBSERVAR DO PONTO DE VISTA VERTICAL? CIRCULE.
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APROFUNDANDO

ESCOLHA UM DOS SEUS MATERIAIS ESCOLARES PREFERIDOS E POSICIONE-O
NAMESA, A SUA FRENTE, PARA OBSERVA-LO DO PONTO DE VISTA DE FRENTE.

DEPOIS, POSICIONE-O NO CHAO, BEM AO SEU LADO, PARA QUE VOCE O
OBSERVE,DOPONTODEVISTAVERTICAL.OBSERVE-OBEMEFACAUMDESENHO
DESSE OBJETO, NO ESPACO ABAIXO, COM A MAIOR QUANTIDADE DE DETALHES
QUE VOCE PUDER COLOCAR E SIGA O PONTO DE VISTA INDICADO.
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AULA 5 - CONSTRUINDO A MAQUETE DA

SALA DE AULA

O QUEE?

ENQUANTO LUCAS E ROBERTA PLANEJAVAM A CONSTRUCAO DA MAQUETE
DA SALA DE AULA, CONVERSARAM UM POUCO SOBRE OS DIFERENTES PONTOS
DE VISTA NA REPRESENTACAO DE LUGARES E OBJETOS:

Ve ™\
.
. SIM, NOS PODEMOS
ENTAO, OS OBJETOS USAR OS PONTOS DE
E LUGARES PODEM VISTA OBLIQUO E O
SER REPRESENTADOS VERTICAL.
E OBSERVADOS DE

DIFERENTES PONTOS

DE VISTA?
- J
.
4 N\

) E A VISAO OBLIQUA, COMO NESTA
ENTAC, OS OBJETOS E LUGARES REPRESENTACAO DE UMA MESA, EM QUE
PODEM SER REPRESENTADOS PODEMOS OBSERVAR O TAMPO E UMA
E OBSERVADOS DE DIFERENTES PARTE DOS SEUS PES.

PONTOS DE VISTA?
J
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NA VISAO VERTICAL, OBSERVAMOS
O OBJETO OU LUGAR BEM DE CIMA.

ENTAO, NO CASO DA
MESA, SO CONSEGUIMOS
OBSERVAR O SEU TAMPO.

PRATICANDO

1. ELABORANDO A MAQUETE DA SALA DE AULA

VAMOS COLOCAR A MAO NA MASSA!

EM GRUPOS, REUNAM O MATERIAL RECICLAVEL E AS FERRAMENTAS

NECESSARIAS PARA CONSTRUIR A MAQUETE DA SUA SALA DE AULA.

LEMBREM-SE: CADA UM FICOU RESPONSAVEL POR UM OBJETO OU TAREFA
NESSA CONFECCAO. FACA A SUA PARTE E AJUDE OS COLEGAS QUE PRECISAREM.

DICAS PARA ELABORAR SUA MAQUETE:

A) SEPARE TODOS OS MATERIAIS SELECIONADOS PARA REPRESENTAR CADA
OBJETO DA SUA MAQUETE E COLOQUE-OS LADO A LADO PARA CONFERIR
AS PROPORCOES: LEMBREM-SE DE QUE ELES PRECISAM REPRESENTAR

AS PROPORCOES MAIS PROXIMAS POSSIVEIS
DA REALIDADE; A MESA DOS ESTUDANTES NAO
PODE SER MAIOR QUE A LOUSA, POR EXEMPLO.

B) ANTES DE FIXAR OS ITENS NA CAIXA QUE SERVIRA
DE BASE PARA A SUA MAQUETE, FACA "ENSAIOS”
COLOCANDO-OS NOS LUGARES EM QUE DEVEM
FICAR E COMPARE COM A SALADE AULAREAL.
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C) QUANTO MAIS DETALHES VOCES PUDEREM REPRESENTAR NA MAQUETE,

MAIS LEGAL ELA VAIFICAR!

D) DEPOIS QUE FINALIZAREM A SUA CONFECCAO, TIREM ALGUMAS

FOTOGRAFIAS DA MAQUETE, VISUALIZANDO OS DIFERENTES PONTOS DE
VISTA: OBLIQUO E VERTICAL.

2. OBSERVE AS FOTOS TIRADAS DA SUA MAQUETE OU POSICIONE-AS, DE
ACORDO COM OS PONTOS DE VISTA, E FACA UM REGISTRO COM DESENHOS,
QUE REPRESENTEM A VISAO OBLIQUA E VERTICAL.

-

VISAO OBLIQUA

~

J

SISTEMATIZANDO

-

VISAO VERTICAL

~

MARQUE UMXNO PONTODE VISTA CORRETO DOS OBJETOS REPRESENTADOS
NA MAQUETE DE LUCAS E ROBERTA:
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VERTICAL
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APROFUNDANDO

QUAL DAS REPRESENTACOES NA VISAO VERTICAL E A CORRETA?

RISQUE A IMAGEM QUE MOSTRA EXATAMENTE A MESMA ORGANIZACAO DOS
BLOCOS DA VISAO OBLIQUA.
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AULA 6 - O QUE O MAPA TEM?

O QUE E?

MAS ENTAO, O QUE E UM MAPA?

MAPA E UMA MANEIRA DE REPRESENTAR UM ESPACO DE UMA FORMA
REDUZIDA. E SERVE PARA AJUDAR COM A LOCALIZACAO DE LUGARES, PESSOAS,
OBJETOS E TRAJETOS.

VEJA ALGUNS EXEMPLOS DE MAPAS:

74



OS MAPAS TEM ELEMENTOS E CARACTERISTICAS ESPECIFICAS. O TITULO E A
LEGENDA SAO ALGUNS DELES.

[ TITULO

LEGENDA‘
VS

AJUDA-NOS A IDENTIFICAR OS
SIMBOLOS E CORES NO MAPA,

AJUDA-NOS A SABER DE ONDE E O

FACILITANDO A SUA LEITURA. MAPAE O QUE ELE ARRESENTA.




MARCELO, LUCAS E (RIS SE DIVERTIRAM MUITO NA BRINCADEIRA DE CACA AO
TESOURO COMOMAPAQUE SEUS PAISDESENHARAM. TANTOFOIQUE DECIDIRAM

FAZER A BRINCADEIRA DE NOVO, MAS DESTA VEZ, ELES DESENHARAM O MAPA
PARA OS SEUS PAIS.

VOCE CONSEGUE LOCALIZAR OS ELEMENTOS IMPORTANTES NESSE DESENHO
DA BRINCADEIRA DE CACA AO TESOURO?

o

(0
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PRATICANDO

1. DEPOIS DE BRINCAR DE CACA AO TESOURO, AS CRIANCAS GOSTARAM MUITO
DE OBSERVAR MAPAS. AGORA QUE VOCE JA SABE QUAISELEMENTOS EXISTEM
NUM MAPA, OBSERVE O MAPA NAO-CONVENCIONAL DA TERRA INDIGENA,
FEITO POR INDIGENAS DE RONDONIA, E ESCREVA O QUE ESTA FALTANDO
NELE.

A) QUE TITULO VOCE COLOCARIA NESSE MAPA? COMPLETE O ESPACO NO
MAPA.
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2.

78

MARCELO, LUCAS E RIS CONTINUARAM EXPLORANDO E OBSERVANDO
MAPAS. ELES RECORTARAM ALGUNS QUE ENCONTRARAM EM REVISTAS,
JORNAIS E ENCARTES, MAS SEPARARAM O TITULO DE UM DELES. VOCE
SABE DIZER A QUAL MAPA PODEMOS NOMEAR COM O TITULO A SEGUIR?

CIRCULE-O.

MAPA DO BRASIL



3. O MAPA DA CIDADE TEM UMA LEGENDA, MAS NAO ESTA COMPLETA. ESCREVA
DO SEU JEITO, UMA LEGENDA QUE INDIQUE O QUE SIGNIFICAM OS SIMBOLOS
OU AS FIGURAS ABAIXO.
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SISTEMATIZANDO

FACA UM MAPA DO CAMINHO QUE VOCE PERCORRE DE CASA ATE A ESCOLA.
NAO ESQUECA DE USAR ALGUM SIMBOLO OU FIGURA E ESCREVER O TITULO
E A LEGENDA.

4 A

APROFUNDANDO

COMPLETE COM AS LEGENDAS, EXPLICANDO OS SIMBOLOS E FIGURAS
ENCONTRADOS NO MAPA NAO-CONVENCIONAL, QUE REPRESENTA O CAMINHO
DA CHAPEUZINHO PARA A CASA DA VOVO.

LEGENDA
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AULA 7 - MAPA DA NOSSA SALA DE AULA

O QUEE?

VAMOS RETOMAR!

PARA REPRESENTAR UM ESPACO GEOGRAFICO PRECISAMOS CONSIDERAR
O TAMANHO DO ESPACO OU LUGAR QUE QUEREMOS REPRESENTAR, PORQUE
ISSO VAICLASSIFICAR O TIPO DE REPRESENTACAO CARTOGRAFICA QUE TEMOS:

UM MAPA E USADO QUANDO QUEREMOS REPRESENTAR UM LUGAR MUITO
GRANDE, COMO UM PA[S OU UMA CIDADE, COM POUCOS DETALHES E TODAS AS
PROPORCOES CORRETAS.

UMA PLANTA E UMA FORMA DE MAPEAMENTO DE UM DETERMINADO LUGAR
COMO UMA CASA, A SALA DE AULA OU A ESCOLA, COM MUITOS DETALHES E
TODAS AS PROPORCOES CORRETAS.

TODOS OS MAPAS SAO UMA FORMA DE COMUNICACAO, UMA MANEIRA DE AS
PESSOAS EXPRESSAREM E COMPARTILHAREM INFORMACOES, OBSERVE:

{ '

\ NESTE MAPA, O TITULO NOS INFORMA O
OBJETO DO MAPA, NESSE CASO, O MAPA
REPRESENTA O NOSSO PAIS, BRASIL.

O BRASIL ESTA DIVIDIDO EM
26 ESTADOS, COM SEUS NOMES, E CADA
GRUPO DE ESTADOS ESTA COLORIDO DE
ACORDO COM A LEGENDA.

A LEGENDA TRAZ A INFORMACAO SOBRE
OS NOMES DAS REGIOES AS QUAIS
PERTENCEM CADA ESTADO.

\ 7

AGORA, PEGUE A MAQUETE DA SUA SALA DE AULA.
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OBSERVE-A DO PONTO DE VISTA VERTICAL, OU SEJA, DE CIMA. COMO
VOCE OBSERVA AS CARTEIRAS, A LOUSA, A MESA DO PROFESSOR, O ARMARIO,

A LIXEIRA E OUTROS OBJETOS, QUE ESTAO ALI REPRESENTADOS? QUAIS SAO
SEUS FORMATOS?

DO PONTO DE VISTA VERTICAL, SO ENXERGAMOS O TOPO DOS OBJETOS, ENTAQ,
NO CASO DA CARTEIRA ESCOLAR, IDENTIFICAMOS APENAS UM RETANGULO:

VISTA VERTICAL

PRATICANDO

1. AGORA, QUE VOCE JA RELEMBROU OS DIFERENTES PONTOS DE VISTA
NAS REPRESENTACOES CARTOGRAFICAS, LIGUE CADA OBJETO DA SALA

DE AULA AO FORMATO A QUE SE ASSEMELHA QUANDO REPRESENTADO
NA VISAO VERTICAL.
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2. AGORA, VOCE VAl DESENHAR ALGUNS OBJETOS DA SUA SALA DE AULA
RESPEITANDO A PROPORCAO CORRETA. PARA ISSO, VOCE PODE OBSERVAR A
MAQUETE OU A PROPRIA SALA DE AULA.

OBSERVE ASMESAS DOS ESTUDANTES: ELAS SAO MAIORES OU MENORES QUE
A MESA DO PROFESSOR? SE VOCES JUNTAREM DUAS MESAS DE ESTUDANTES, O
TAMANHO DELAS SERA IGUAL AO DA MESA DO PROFESSOR? QUANTAS MESAS DE
ESTUDANTES SAO NECESSARIAS PARA SE IGUALAREM AO TAMANHO DA LOUSA?

COLETIVAMENTE, FACAM ESSAS COMPARACOES. DEPOIS, REGISTREM,
EM FORMA DE DESENHO, NO ESPACO A SEGUIR.

4 )
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SISTEMATIZANDO

AGORA, E HORA DE DESENHAR O MAPA NAO-CONVENCIONAL, OU A PLANTA

DA SUA SALA DE AULA, ENFIM.

PRIMEIRO, VOCE VAI FAZER UM ESBOCO.

EM UMA FOLHA DE SULFITE, COM O LAPIS DE ESCREVER, COMECE
FAZENDO O FORMATO DA SALA DE AULA.

IDENTIFIQUE AS PAREDES EM QUE VOCE VAI DESENHAR A PORTA E
AS JANELAS.

IDENTIFIQUE, TAMBEM, O LADO DA LOUSA E INICIE O DESENHO DOS
OUTROS OBJETOS.

SEMPRE OBSERVE A MAQUETE DA SALA PARA CERTIFICAR-SE DE QUE
ESTA DESENHANDO TUDO DO PONTO DE VISTA VERTICAL E SEGUINDO
AS PROPORCOES CORRETAS.

QUANDO VOCE FINALIZAR O SEU ESBOCO PECA PARA UM COLEGA
VERIFICA-LO, ANALISANDO AS PROPORCOES E O PONTO DE
VISTA VERTICAL.

FACA AS CORRECOES NECESSARIAS E, DEPOIS, PASSE SEU MAPA A
LIMPO E EXPONHA-O NO MURAL DA CLASSE.

NAO POSSO ESQUECER DE \

COLOCAR OSELEMENTOS DO
MAPA: TITULO E LEGENDA.
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APROFUNDANDO

QUE TAL CONTINUAR FAZENDO MAPAS
DE LUGARES QUE VOCE FREQUENTA?

ESCOLHA ALGUM OUTRO ESPACO DA
ESCOLA E REPRESENTE-O NUM CROQUI,
TENTANDO, AO MAXIMO, RESPEITAR AS
PROPORCOES PROXIMAS DA REALIDADE E
A VISAO VERTICAL.

DEPOIS, COMPARTILHE SEU DESENHO COM O RESTANTE DA TURMA E DEIXE
OS ESTUDANTES "ADIVINHAREM” O ESPACO QUE VOCE REPRESENTOU.

4 )
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AULA 8 - LOCALIZACAO NO MAPA DA

SALA DE AULA

O QUEE?

PARA REPRESENTAR A NOSSA SALA DE AULA, NOS CONSTRUIMOS UMA MAQUETE
E FIZEMOS O DESENHO DE UM MAPA NAO-CONVENCIONAL, OU MAPA MENTAL.

SERA QUE TODAS AS CRIANCAS DO ESTADO DE SAO PAULO FIZERAM
MAQUETES E MAPAS MENTAIS PARECIDOS?

VAMOS OBSERVAR ALGUNS MAPAS DE SALA DE AULA FEITOS POR
ESTUDANTES DE DIFERENTES ESCOLAS.

SALA DE AULA DA
PAULA, CIDADE DE
SAO BERNARDO DO
CAMPO.

SALA DE AULA DO BENTO, ESCOLA
NA ZONA RURAL DE ASSIS.
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SALA DE AULA DA TAINA, NUMA
ALDEIA GUARANI, NO INTERIOR
DE SAO PAULO.

TRES ESTUDANTES ELABORARAM UM MAPA MENTAL DE SUAS SALAS DE AULA.
VOCE PERCEBEU COMO ELAS SAODIFERENTES? ATE O FORMATO DA SALA MUDOU.

A SALA DA PAULA FICA NUMA ESCOLA EM UMA AREA URBANA, BEM NO
CENTRO DA CIDADE. JA A SALA DE AULA DO BENTO E NUMA ESCOLA NA ZONA

RURAL, NUM SITIO DE SUA CIDADE. E A SALA DA ESCOLA DA TAINA FICA DENTRO
DE SUA ALDEIA INDIGENA.

APESAR DO FORMATO E DA ORGANIZACAO DIFERENTE DOS MOVEIS E OBJETOS,
ALGUMAS COISAS SAO SEMELHANTES. VOCE CONSEGUE IDENTIFICAR?

> S—
O O

AS TRES SALAS DE AULA TEM LOUSA E MESAS PARA OS ESTUDANTES.

COM QUAL DESSES DESENHOS DE MAPA A SUA SALA DE AULAMAIS SE PARECE?

OQUETEM DE SEMELHANTEE O QUE TEM DE DIFERENTE ENTRE ESSAS SALAS
DE AULA E A SUA?
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PRATICANDO

1. APROFESSORA PROPOS UMA VOTACAO ENTRE OS ESTUDANTES PARA SABER
QUAL ORGANIZACAO DA SALA DE AULA SERIA MELHOR PARA UM TRABALHO
EM GRUPO. AO FINAL DA VOTACAO, GANHOU A ORGANIZACAO DAS MESAS
EM GRUPOS COM 4 MESAS E 4 CADEIRAS. CIRCULE O DESENHO DO MAPA DA
SALA DE AULA QUE MOSTRA ESSA ORGANIZACAO.

d4d4ddq]
da44q [p
d4d4ddq]

2. OBSERVE AS IMAGENS DE ESPACOS DE UMA ESCOLA E, EM
DUPLAS, RESPONDAM:

SALA DE REFEITORIO SALA DE QUADRA
LEITURA AULA

A) ASUAESCOLA TAMBEM TEM ESSES ESPACOS? QUAIS? MARQUE COM UM X,
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B) SE A SUA ESCOLA TIVER ALGUM DESSES ESPACOS, ESCREVA UMA
SEMELHANCA E UMA DIFERENCA ENTRE ELES:

SEMELHANCA DIFERENCA

SALA DE
LEITURA

REFEITORIO

SALA DE AULA

QUADRA

3. IMAGINE QUE VOCE ESTA NA SALA DE AULA DA PAULA E PRECISA ANDAR DA
MESA DA PROFESSORA ATE A MESA ONDE ESTA A MOCHILA VERMELHA.

A) DESENHE O TRAJETO QUE VOCE FARIA.

SALADO 2°C

B) EM DUPLA, ORIENTE O SEU COLEGA PARA SEGUIR O TRAJETO QUE VOCE
DESENHOU E DESAFIE-O A CHEGAR NA MOCHILA PELO SEU CAMINHO.
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SISTEMATIZANDO

CARINA DESENHOU O MAPA DA SALA DE ARTES DA SUA ESCOLA. IMAGINE
QUE ELA ESTA PROXIMA A TELEVISAO E QUE PRECISA PEGAR A CAIXA DE LAPIS
DE COR NA MESA DE ATIVIDADE. QUAL O TRAJETO QUE ELA PODE FAZER PARA
CHEGAR ATE LA? ESCREVA-O NO ESPACO A SEGUIR.

APROFUNDANDO

ESTE E UM DESENHO DA MAQUETE QUE A TURMA DA ISABELLA FEZ DA SALA
DE AULA. VAMOS LOCALIZAR ALGUNS OBJETOS E ELEMENTOS.

A) QUAL OBJETO ESTA A DIREITA DA PROFESSORA?

B) QUEM ESTA A ESQUERDA DA JULIA?

C) QUEM ESTA A DIREITA DE MARIA?
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HISTORIA



AULA1- 0S OBJETOS CONTAM HISTORIA

O QUEE?

AS FONTES HISTORICAS

OBJETOS, DOCUMENTOS PESSOAIS, FOTOS, VIDEOS E REGISTROS DE CADA
PESSOA SAO FONTES HISTORICAS QUE NOS AJUDAM A CONHECER A NOSSA
HISTORIA E A HISTORIA DO OUTRO.

AS FONTES HISTORICAS PODEM SER MATERIAIS (INSTRUMENTOS, OBJETOS,
APETRECHOS, MAQUINAS ETC.) OU IMATERIAIS, OU SEJA, BENS CULTURAIS
QUE NAO PODEM SER TOCADOS, POIS NAO TEM MATERIA (MUSICAS, DANCAS,
LINGUAGENS E LENDAS).

O QUE E UM HISTORIADOR?

UMHISTORIADOR ECOMO UM DETETIVE DO PASSADO!

MAS COMO ELE FAZ ISSO? ELE OLHA PARA MUITAS
PISTAS QUE AS PESSOAS DEIXARAM NO PASSADO,
REALIZA PESQUISAS E FAZ ANALISES DE DOCUMENTOS
ANTIGOS, REGISTROS, CARTAS, FOTOGRAFIAS,
OBJETOS, UTENSILIOS, ROUPAS, MAQUINAS,
CONSTRUCOES, ENTRE OUTROS.

PARA  DESCOBRIR E  COMPREENDER  OS
ACONTECIMENTOS DE UMA EPOCA. ESSAS PISTAS SAO
CHAMADAS DE FONTES HISTORICAS E PODEM SER
ESCRITAS, VISUAIS, ORAIS OU MATERIAIS.

TODA ESSA PESQUISA FAZ COM QUE OS HISTORIADORES CONSIGAM
ENTENDER COMO AS CASAS ERAM, COMO AS PESSOAS SE VESTIAM,
NO QUE ELAS TRABALHAVAM, QUAIS ALIMENTOS COMIAM, COMO AS
CRIANCAS BRINCAVAM, ENTRE OUTRAS INFORMACOES IMPORTANTES PARA
COMPREENDER O PASSADO.
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AS FONTES HISTORICAS PODEM SER:

ESCRITAS
CARTAS;
DIARIOS;

AGENDAS;

DOCUMENTOS
OFICIAIS;
LIVROS;
JORNAIS.

ORAIS

DEPOIMENTOS;

LENDAS;
ENTREVISTAS;
PARLENDAS.

VISUAIS
FOTOGRAFIAS;
GRAVURAS;
FILMES;
PINTURAS;
HISTORIAS EM
QUADRINHOS;
DESENHOS.

MATERIAIS
OBJETOS;
ROUPAS;
APARELHOS
ELETRONICOS;
LIVROS.
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PRATICANDO

1. LEIA AS DICAS E ESCREVA QUE TIPO DE FONTE HISTORICA ESTA SENDO
USADA:

FONTE VISUAL - FONTE ORAL

A) ANTONIO UTILIZOU FOTOS, VIDEOS E PINTURAS PARA CONHECER O
PASSADO DE SUA FAMILIA. ELE USOU

B) VALERIA CONVERSOU COM SEUS AVOS E DESCOBRIU COMO SE VIVIA 40
ANOS ATRAS. ELA USOU

C) NO MUSEU, DEBORA OBSERVOU DOCUMENTOS ANTIGOS, DIARIOS E
CARTAS ENCONTRADOS HA MUITOS ANOS. ESSES MATERIAIS FAZEM
PARTE DE

2. COM SUA TURMA E PROFESSOR, OBSERVE SUA SALA DE AULA E ESCREVA
QUAIS OBJETOS PODEM SER CONSIDERADOS FONTES HISTORICAS
MATERIAIS. ESCREVA SUA RESPOSTA NAS LINHAS ABAIXO:
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SISTEMATIZANDO

FOTOS QUE CONTAM HISTORIAS

OBSERVE ESSA FOTO E PRESTE
ATENCAO AOS DETALHES. E RESPONDA AS
PERGUNTAS JUNTO COM A SUA TURMA.

* SERA QUE ESSA FOTO E RECENTE?

* QUANTAS PESSOAS COMPOEM
ESSA FOTO?

* E AS ROUPAS DAS PESSOAS NA
FOTO SAO PARECIDAS COM AS ATUAIS?

* O QUE MAIS TE CHAMOU A ATENCAO NA FOTO?

APROFUNDANDO

TODAS AS NOITES, VOVO MARIZETE CONTA HISTORIAS QUE ELA JA VIVEU.
ENQUANTO A VOVO CONTA HISTORIAS, SEUS NETINHOS FICAM IMAGINANDO
COMO ERAM AS COISAS NO SEU TEMPO. ASSINALE A RESPOSTA CORRETA

AS HISTORIAS QUE VOVO MARIZETE CONTA SAO:

DOCUMENTOS ESCRITOS RELATOS ORAIS
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AULA 2 - MUSEU: MEMORIA E

IDENTIDADE CULTURAL

O QUEE?

MUSEU: MEMORIA E IDENTIDADE CULTURAL

PODEMOS DIZER QUE O MUSEU E UM LUGAR DE ENTRAR EM CONTATO COM
DIFERENTES TEMPOS (PRESENTE, PASSADO E FUTURO) E ESPACOS NOS QUAIS
E POSSIVEL EXPERIMENTAR DIFERENTES SITUACOES DE APRENDIZAGEM. SAO
ESPACOS DESTINADOS A PRESERVACAO DO UNIVERSO CULTURAL. E O LUGAR
ONDE APROFUNDAMOS CONHECIMENTOS, TOMAMOS CONSCIENCIA DA
IDENTIDADE DE UM POVO, VIVENCIAMOS A SOLIDARIEDADE E PERCEBEMOS A
IMPORTANCIA DA PARTILHA.

DIFERENTES MUSEUS

OS MUSEUS GUARDAM MUITAS NOVIDADES; DENTRO DELES EXISTE
UMA DIVERSIDADE ENORME DE COISAS QUE NOS DEIXAM CURIOSOS; E SAO
ORGANIZADOS DE DIFERENTES FORMAS E ESTILOS. VEJA ALGUNS TIPOS:

* MUSEU HISTORICO: ENCONTRAMOS DOCUMENTOS HISTORICOS;

* MUSEU BIOGRAFICO: ESTAO PRESENTES DOCUMENTOS SOBRE A VIDA
DE UMA PESSOA;

* MUSEU TEMATICO: PRIORIZA UM UNICO TEMA;
* MUSEU DE CIENCIA: ONDE SE PRIORIZA O ENSINO DA CIENCIA.
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NO ESTADO DE SAO PAULO EXISTEM VARIOS MUSEUS. VAMOS CONHECER
ALGUNS.

MASP - MUSEU DE ARTE MUSEU DA LINGUA MUSEU DO FUTEBOL
DE SAO PAULO PORTUGUESA
ASSIS CHATEAUBRIAND

MUSEU AFRO BRASIL

ELE ESTA LOCALIZADO NO PAVILHAO PADRE MANOEL
DA NOBREGA, NO PARQUE DO IBIRAPUERA/SP. LA, VOCE
IRA ENCONTRAR UM ACERVO RIQUISSIMO. SAO OBRAS
DE PINTURA, ESCULTURAS, GRAVURAS, FOTOGRAFIAS,
DOCUMENTOS, QUE RETRATAM A CULTURA AFRICANA
E AFRO-BRASILEIRA. NESSE ESPACO SAO TAMBEM
REALIZADAS VARIAS EXPOSICOES DURANTE TODO O ANO.

VOCE SABIA?

QUE NOS MUSEUS, OS DOCUMENTOS, OBJETOS,

PECAS E ARTEFATOS DEVEM SER SEMPRE

CONSERVADOS? EXISTEM FORMAS DE PRESERVACAO

DOS ACERVOS QUE OS MUSEUS DEVEM GARANTIR,

COM ACOES CORRETIVAS OU INDIRETAS, PARA A

PROTECAO DOS BENS CULTURAIS DE ALGUM PERIGO

OU DEGRADACAO. A EXPOSICAO DESSES ITENS A LUZ, TEMPERATURA, UMIDADE,
MANIPULACAO, EXPOSICAO, INFESTACOES DE INSETOS, ENTRE OUTROS
FATORES, PODE CAUSAR SUA DEGRADACAO. PORISSO EXISTEM LEIS QUE FAZEM
COM QUE OS MUSEUS GARANTAM A PRESERVACAO DE TODO O SEU ACERVO.

MUITOS OBJETOS QUE FORAM USADOS EM EPOCAS PASSADAS E QUE HOJE
NAO TEM MAIS USO, MAS QUE ESTAO EM BOM ESTADO DE CONSERVACAO, SAO

CHAMADOS DE ANTIGUIDADES.
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SAO CONSIDERADOS ANTIGUIDADES OS OBJETOS, PECAS, ARTEFATOS,
UTENSILIOS, FOTOGRAFIAS, QUADROS, MOVEIS, ENTRE OUTROS, QUE DATAM DO
ANO DE 1.950 PARA TRAS.

MUITAS DESSAS ANTIGUIDADES TEM VALORES AFETIVOS NAS FAMILIAS, POIS
CONTAM PARTE DE SUAS HISTORIAS. ALGUMAS DESSAS PECAS SAO DOADAS
PARA MUSEUS OU ANTIQUARIOS.

CAIXA REGISTRADORA LAMPARINA VITROLA
QUEM TRABALHA NO MUSEU?

ALEM DOS FUNCIONARIOS QUE CUIDAM DA LIMPEZA, BILHETERIA,
SEGURANCA, OS MUSEOLOGOS EBIBLIOTECARIOS TAMBEM SAO PROFISSIONAIS
QUE TRABALHAM EM MUSEUS.

O MUSEOLOGO E O PROFISSIONAL QUE ORGANIZA E CUIDA DE TODA A
DOCUMENTACAO E DOS ARQUIVOS. ELE TAMBEM PODE ORGANIZAR ATIVIDADES
EDUCATIVAS, EXPOSICOES ETC.

O BIBLIOTECARIO TRABALHA ORGANIZANDO DADOS E ACERVOS EM
PARCERIA COM O MUSEOLOGO.

PRATICANDO

1. PINTE DE VERMELHO O QUADRADINHO REFERENTE AO LUGAR ONDE
ENCONTRAMOS EXPOSICOES DE DIFERENTES FONTES HISTORICAS
ESCRITAS, VISUAIS, ORAIS OU MATERIAIS:

SHOPPING BANCOS MUSEU PEN DRIVE

98



2. APOS A LEITURA SOBRE OS DIFERENTES TIPOS DE MUSEUS, RESPONDA:

* QUAL VOCE GOSTARIA DE CONHECER?
% VOCE JA FOI A UM MUSEU? QUAL ERA?

% ABAIXO, FACA O DESENHO DO MUSEU QUE VOCE GOSTARIA DE
CONHECER OU JA CONHECEU. DEPOIS, COMPARTILHE COM A TURMA.

( )

3. QUAIS DESSES OBJETOS PODERIAM FAZER PARTE DO ACERVO DE UM MUSEU
DE ANTIGUIDADES? CONVERSE COM SEUS COLEGAS E FACA UM X NA SUA
RESPOSTA:

O O O O
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SISTEMATIZANDO

JUNTO COM A SUA TURMA E PROFESSOR, [ )
ORGANIZEM UMA EXPOSICAO DE OBJETOS ANTIGOS
QUE FIZERAM PARTE DE UMA DETERMINADA EPOCA E

QUE HOJE NAO SAO MAIS UTILIZADOS.

QUAIS OBJETOS PODEM SER? OS MAIS VARIADOS,
UTENSILIOS DE COZINHA, ELETRONICOS, VESTUARIOS,
ELETRODOMESTICOS ETC. TELEFONE CASTICAL,

DEPOIS, JUNTO COM O PROFESSOR, ESCOLHAM 1900 A 1940, EM
: ' EXPOSICAO NO MUSEU

A DATA, UM NOME E FACAM CONVITES PARA O DIA DO IPIRANGA/SP
DA EXPOSICAO.

APROFUNDANDO

LEIA AS FRASES ABAIXO E COLOQUE V QUANDO A INFORMACAO FOR
VERDADEIRA E F QUANDO A INFORMACAO FOR FALSA. DEPOIS, COMPARTILHE
AS RESPOSTAS COM A SUA TURMA:

() OSOBJETOS ANTIGOS NAO TEM VALOR HISTORICO.

() CONSERVAR OBJETOS ANTIGOS AJUDA A PRESERVAR A HISTORIA E A
CULTURA DE UMA SOCIEDADE.

() OS OBJETOS ANTIGOS PRECISAM DE CUIDADOS ESPECIAIS.

() A UMIDADE, O TEMPO, OS INSETOS E OUTROS FATORES AMBIENTAIS
PODEM CAUSAR DANOS AOS OBJETOS ANTIGOS.
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AULA 3 - TODAS AS HISTORIAS

CONTAR HISTORIAS

CONTAR HISTORIAS E COMO FAZER MAGICA
USANDO A IMAGINACAO E A CRIATIVIDADE.

E COMO BRINCAR DE INVENTAR MUNDOS
NOVOS E DIVERTIDOS. QUANDO CONTAMOS
HISTORIAS, TODOS PODEM PARTICIPAR E
SE DIVERTIR JUNTOS. E UMA MANEIRA DE
COMPARTILHAR COISAS LEGAIS QUE AS PESSOAS
FAZIAM NO PASSADO E AINDA FAZEM HOJE. E UM
JEITO DE PASSAR SEGREDINHOS E SABERES DE UM
MONTAO DE GENTE.

DE GERACAO PARA GERACAO

VOCE SABIA QUE OS PROVERBIOS, RECEITAS E CANCOES SAO HERANCAS
PASSADAS DE GERACAO PARA GERACAO? 1SSO MESMO, POR MEIO DA
TRANSMISSAO ORAL, AS PESSOAS MAIS VELHAS, CANTORES E CONTADORES
DE HISTORIAS PRESERVAM A MEMORIA DE UMA COMUNIDADE, DE UM POVO, DE
UMA EPOCA. CONTAR HISTORIAS E UMA FORMA DE PRESERVAR A MEMORIA.
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OS CONTADORES DE HISTORIAS

MAS CONTAR HISTORIAS NAO E TAO SIMPLES ASSIM.

UM CONTADOR DE HISTORIAS PRECISA SER MUITO SABIDO,

CONHECER MUITAS COISAS, LUGARES, OUVIR HISTORIAS DE

OUTRAS PESSOAS, SER CURIOSO, CUIDADOSO, TER ATENCAO A

DETALHES E MUITA IMAGINACAO PARA TRANSFORMAR FATOS

EM HISTORIAS ENCANTADORAS E, AS VEZES, ASSUSTADORAS, CONSTRUIDAS
POR MEIO DE IMAGENS MENTAIS E PESSOAIS.

RELATOS ORAIS DE UMA COMUNIDADE

VOCE SABIA QUE AS HISTORIAS CONTADAS PELAS
PESSOAS MAIS VELHAS, TAMBEM SAO CHAMADAS DE
CAUSOS? CAUSOS SAO HISTORIAS CHEIAS DE FANTASIAS QUE
PODEM SER VERDADEIRAS OU SEJA, HISTORIAS QUE DE FATO
ACONTECERAM, OU FANTASIOSAS, NAS QUAIS SE MISTURAM
FATOS REAIS E IMAGINARIOS.

OS PESCADORES SAO MUITO CONHECIDOS POR SUAS CONTACOES DE
CAUSOS, QUE SEMPRE ENVOLVEM MISTERIO. OS CAUSOS ACABAM VIRANDO
LENDAS EM ALGUNS LUGARES.

' 0

CURIOSIDADE

O MUSEU DA PESSOA E UM MUSEU VIRTUAL. NELE, A HISTORIA DE CADA
PESSOA CONTRIBUI PARA PRESERVACAO DA HISTORIA DA HUMANIDADE, POR
MEIO DE RELATOS ORAIS. VAMOS CONHECER UM POUCO MAIS SOBRE ESSE
MUSEU? SE POSSIVEL, ACESSE O LINK OU QRCODE ABAIXO:

https://museudapessoa.org/

ACESSO EM 16 DE NOVEMBRO DE 2023.
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PRATICANDO

MEU PERSONAGEM
1. VAMOS IMAGINAR?
FECHE OS OLHOS, SIGA AS PISTAS DO PROFESSOR E IMAGINE O SEU
PERSONAGEM.

FLE E GRANDE OU PEQUENO? E UM HUMANO, UM BICHO, UM ROBO OU UM
MONSTRINHO?

O QUE ELE FAZ? DESENHE, SEU PERSONAGEM E CONTE PARA OS COLEGAS A
SUA HISTORIA.

4 R

2. JUNTO COM SEU PROOFESSOR LEIA A HISTORIA ABAIXO E DEPOIS FACA A
ATIVIDADE.

VOVO JULIAO ADORA CONTAR HISTORIAS. TODOS OS DIAS,
NO FINAL DA TARDE, SENTA EM SUA CADEIRA DE BALANCO E
LOGO COMECA A CONTAR SUAS BELAS HISTORIAS.

UMA DE SUAS HISTORIAS CONTA QUE MARIANA, MENINA
TRAVESSA, DE TRANCAS NA CABECA, PULA FEITO PIPOCA. A
MAE DELA SEMPRE DIZIA:

- MARIANA, MENINA, EM DIAS DE CHUVA, QUANDO TEM TROVAO, NAO OLHE
NO ESPELHO, NAO PODE NAO.
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AGORA RESPONDA AS PERGUNTAS JUNTO COM A SUA TURMA.

A) VOCE ACHA QUE A HISTORIA DO VOVO JULIAO E UMA HISTORIA CONTADA
HA MUITO TEMPO QU UMA HISTORIA RECENTE?

B) POR QUE SERA QUE A MAE DE MARIANA DIZ PARA A MENINA NAO OLHAR
NO ESPELHO QUANDO ESTA CHOVENDO E TEM TROVAO?

C) A HISTORIA DE VOVO JULIAO PODE SER CONSIDERADA UM CAUSO? POR
QUE?

SISTEMATIZANDO

VOCE E SUA TURMA IRAO CONTAR UMA HISTORIA
PARA OUTRA TURMA. PARA ISSO, ALGUMAS ETAPAS
PRECISARAO SER CUMPRIDAS:

* A HISTORIA TEM QUE SER DA TURMA
TODA, OU SEJA, TODOS DEVEM
PARTICIPAR.

* NAHORA DE CONTAR, DEIXEM A
VERGONHA DE LADO E NAO SE
ESQUECAM DOS DETALHES.

* VOCES TAMBEM PODEM ESCOLHER
OBJETOS, OU, SE DESEJAREM, PODEM
FAZER UMA APRESENTACAO.

% ESCOLHAM UM TITULO PARA A HISTORIA.
* APROVEITEM ESTE MOMENTO.
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APROFUNDANDO

OBSERVE AS IMAGENS E RESPONDA:

O QUE HA EM COMUM ENTRE ESSAS IMAGENS E O QUE APRENDEMOS HOJE?

105



AULA 4 - UMA HISTORIA DE 100 ANOS!

O QUEE?

UMA HISTORIA DE 100 ANOS

VAMOS CONHECER UM POUQUINHO DA HISTORIA DA
BISAVO DE MATHEUS? ESSA E FRANCISCA, ELA NASCEU NO
DIA 12 DE NOVEMBRO DE 1923. NA CIDADE DE SANTA MARIA DA
SERRA/ SAO PAULO, QUANDO ELLA NASCEU TUDO ERA MUITO
DIFERENTE. SEUS PAIS MORAVAM EM UMA FAZENDA QUE TINHA
MUITOS ANIMAIS E PLANTACOES. DESDE PEQUENA, FRANCISCA
APRENDEU A FAZER SERVICOS DOMESTICOS E A TRABALHAR
NA ROCA COM SEUS PAIS.

ONDE E?

A CIDADE DE SANTA MARIA DA SERRA
FICA LOCALIZADA, NO ESTADO DE SAO
PAULO. FOI FUNDADA POR VOLTA DE 1870,
COM A DOACAO DE TERRAS DE UM DOS
MORADORES PARA A CONSTRUCAO DE UMA
CAPELA QUE EXISTE ATE HOJE. A CIDADE
ATUALMENTE TEM  APROXIMADAMENTE
6.000 HABITANTES.

FOTOS E MEMORIAS

AOS 17 ANOS, FRANCISCA CASOU- SE COM ALCIDES E COMECOU A FORMAR
A SUA FAMILIA. COMO NAQUELA EPOCA, REGISTROS COMO FOTOS NAO ERAM
COMUNS E AINDA NAO HAVIAM CHEGADO EM MUITOS LUGARES. TODOS OS
RELATOS DE FRANCISCA SAO ORAIS, OU SEJA, AQUILO QUE ELA TEM EM SUA
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MEMORIA. EXISTIAM APENAS DOCUMENTOS
QUE PODIAM CONFIRMAM O QUE ACONTECIA
COM AS PESSOAS. AO LADO TEMOS UMA COPIA
DA CERTIDAO DE CASAMENTO DE FRANCISCA E
ALCIDES:

AO LONGO DE SEU CASAMENTO FRANCISCA
TEVE 13 FILHOS. VAMOS VER COMO FICOU
A ARVORE GENEALOGICA DA FAMILIA DE
FRANCISCA? OS FILHOS DE FRANCISCA
TAMBEM TIVERAM SEUS FILHOS E A FAMILIA FOI
AUMENTANDO CADA VEZ MAIS.

FRANCISCA W (
J L

ALCIDES

=) [+ () (=] =

=

PEDRO [ JOAO } {HELENA] {CARLA] { LUISA ] CARLOS
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ALGUMAS DAS FOTOS DO ANIVERSARIO DE FRANCISCA. ELA COM ALGUNS
DE SEUS FILHOS E TODA A SUA FAMILIA QUE FORMOU AO LONGO DOS SEUS 100
ANOS DE VIDA.

ARVORE GENEALOGICA

A ARVORE GENEALOGICA E UMA FORMA DE REPRESENTACAO DE UMA
FAMILIA. NELA TEMOS A CHANCE DE CONHECER NOSSOS DESCENDENTES,
ISTO E, PESSOAS QUE FAZEM PARTE DAS GERACOES PASSADAS E NOS AJUDA A
ENTENDER OS LACOS DE LIGACAO DO PRESENTE DE NOSSOS FAMILIARES.
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PRATICANDO

1. APOS ORELATO DA VIDA DE FRANCISCA, EM RODA DE CONVERSA, CONVERSE
COM SEUPROFESSOR A TURMA SOBRE O QUE MAIS LHE CHAMOU A ATENCAO.
E DEPOIS FACA UM DESENHO PARA REGISTRAR.

109



SISTEMATIZANDO

ASSIM COMO A TURMA DE MATHEUS, VAMOS CONVIDAR ALGUEM DO NOSSO
CONVIVIO ESCOLAR, PARA CONTAR UM POUQUINHO DA SUA HISTORIA? QUEM PODE
SER? ESCOLHAM UM PROFESSOR, FUNCIONARIO DA ESCOLA, MERENDEIRA. A
ESCOLHA DE QUEM SERA FICA POR CONTA DA TURMA.

NO DIA QUE O PROFESSOR IRA AGENDAR, RECEBAM ESTE(A) CONVIDADO(A)
COMMUITO CARINHO E OUCAM ATENTAMENTE O QUE ELE(A) TEM PARA CONTAR.

O QUE QUEREMOS SABER?
% DATA E LOCAL DE NASCIMENTO

% SE JA SE MUDOU DE ESTADO
* ORIGEM DA FAMILIA
% SEUS ANTECEDENTES
APOS OUVIRMOS OS RELATOS DO(A) NOSSO(A) CONVIDADO(A) COM

BASTANTE ATENCAO. VAMOS ELABORAR UM TEXTO, JUNTO COM O NOSSO
PROFESSOR, ESCREVENDO SOBRE A HISTORIA DO(A) NOSSO(A) CONVIDADO(A).
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APROFUNDANDO

VAMOS AJUDAR MATHEUS  MONTAR SUA ARVORE
GENEALOGICA. QUE MOSTRA QUEM SAO SEUS PAIS E AVOS.

MATHEUS E UM MENINO DE 8 ANOS, SUPER LEGAL! ELE
MORA COM SEUS PAIS, A MAE DELE SE CHAMA BRUNA E O
PAI KAIO. OS PAIS DA MAE DE MATHEUS SAO A MARIA E O
WAGNER, ELES SAO OS AVOS DE MATHEUS. OS PAIS DE KAIO
SAO A CRISTINA E O MARCOS QUE TAMBEM SAO OS AVOS
DE MATHEUS. RECORTE E COLE AS IMAGENS NO ANEXO 1
DA FAMILIA DE MATHEUS E DEPOIS COMPARTILHE COM A
TURMA. SE PRECISAR PECA AJUDA DE UM RESPONSAVEL
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AULA 5 - A HISTORIA DA MINHA ESCOLA

O QUEE?

VOCE SABIA QUE AS ESCOLAS
EXISTEM HA MUITO TEMPO?

ISSO MESMO! HOUVE UMA EPOCA
EM QUE EXISTIAM ESCOLAS PARA
MENINOS EESCOLAS PARAMENINAS,
E ATE O QUE ERA ENSINADO ERA
DIFERENTE.

NOS DIAS DE HOJE, A ESCOLA
E CONSIDERADA UM LUGAR DE
CONVIVIO ~ COM  ESTUDANTES,
PROFESSORES E OUTROS ADULTOS
QUE TAMBEM TRABALHAM NELA. NA ESCOLA, PRATICAMOS ESPORTES,
APRENDEMOS VARIAS MATERIAS, INGLES E ATE USAMOS A TECNOLOGIA NA
SALA DE AULA.

PESQUISA HISTORICA

E UMA GRANDE INVESTIGACAO SOBRE O PASSADO! OS
HISTORIADORES USAM PISTAS, COMO LIVROS ANTIGOS,
FOTOS, OBJETOS ANTIGOS E ATE MESMO HISTORIAS QUE
FORAM CONTADAS DE GERACAO EM GERACAO, PARA
DESCOBRIR COMO ERA A VIDA DAS PESSOAS ANTES
DE NOS.

OS HISTORIADORES OLHAM PARA ESSAS PISTAS E FAZEM
MUITAS PERGUNTAS: QUEM ERAM ESSAS PESSOAS? O QUE
ELAS FIZERAM? COMO VIVIAM? JUNTAM TODAS ESSAS
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INFORMACOES PARA CRIAR UMA HISTORIA SOBRE COMO AS COISAS ERAM
ANTIGAMENTE, AUUDANDO-NOS A ENTENDER MELHOR COMO O MUNDO ERA LA

ATRAS.

UMA ENTREVISTA

F UMA CONVERSA ENTRE DUAS OU MAIS PESSOAS, NA QUAL UMA DELAS
FAZ PERGUNTAS E A OUTRA RESPONDE. E UM METODO USADO PARA OBTER
INFORMACOES, OPINIOES OU CONHECIMENTOS SOBRE UM ASSUNTO

ESPECIFICO.

EXISTEM VARIOS TIPOS DE ENTREVISTAS, COMO:

* ENTREVISTAS DE EMPREGO;
% ENTREVISTAS JORNALISTICAS;

% ENTREVISTAS PARA PESQUISA ACADEMICA;

* ENTRE OUTRAS.

NA MAIORIA DAS VEZES, QUEM
CONDUZ AENTREVISTA E CHAMADO DE
ENTREVISTADOR E QUEM RESPONDE
AS PERGUNTAS E O ENTREVISTADO.

AS ENTREVISTAS PODEM SER
REALIZADAS PESSOALMENTE, POR
TELEFONE, POR  VIDEOCHAMADA
OU ATE MESMO POR E-MAIL. E UMA
MANEIRA MUITO UTIL DE APRENDER,
COMPARTILHAR CONHECIMENTO E
COMPREENDER DIFERENTES PONTOS
DE VISTA SOBRE UM ASSUNTO.
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PRATICANDO

1. LEIA AS FRASES E MARQUE APENAS AS QUE CONSTAM INFORMACOES
CORRETAS.

A ESCOLA E UM LUGAR NO QUAL VAMOS APENAS PARA BRINCAR.

A ESCOLA E UM ESPACO PRIVILEGIADO DE APRENDIZAGEM COLETIVA.

NA ESCOLA, APRENDEMOS MUITAS MATERIAS, INCLUSIVE O INGLES.

2. VAMOS CONHECER UM POUCO MAIS SOBRE A NOSSA ESCOLA? EM DUPLAS,
CAMINHEM PELOS ESPACOS DA ESCOLA, TENTANDO IDENTIFICAR OS
DIFERENTES ESPACOS (CORREDOR, SALAS DE AULAS, BANHEIROS, COZINHA,
CANTINA, PATIO, SECRETARIA, SALA DO DIRETOR, BIBLIOTECA). NAO DEIXEM
DE REGISTRAR, NO SEU CADERNO, TUDO O QUE OBSERVARAM.

ESSE REGISTRO PODE SER REALIZADO POR MEIO DE IMAGENS QU LISTA DE
PALAVRAS.
SEU PROFESSOR IRA ORGANIZA-LOS EM PEQUENOS GRUPOS.

CADA GRUPO RECEBERA UMA FOLHA DE PAPEL KRAFT PARA DESENHAR UM
MAPA DA ESCOLA, DESTACANDO OS ESPACOS VISITADOS.

PRIMEIRO, FACA UM RASCUNHO DO DESENHO. DEPOIS, JUNTO COM O SEU
GRUPO, FACA O DESENHO FINAL. ESSES CARTAZES PODERAO FAZER PARTE
DE UMA EXPOSICAO FORA DA SALA DE AULA. NAO DEIXE DE ESCREVER UMA
LEGENDA PARA O DESENHO.
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3. AGORA, O REPORTER E VOCE!

SEU PROFESSOR PREPAROU UM
ROTEIRO PARA UMA ENTREVISTA.
EM TRIOS, VOCE E SEUS COLEGAS
CONVERSARAO COM PESSOAS
QUE TRABALHAM NOS DIFERENTES
ESPACOS DA ESCOLA. SIGAM O
ROTEIRO E DESCUBRAM  MUITAS
CURIOSIDADES SOBRE SUA ESCOLA.
COM A AJUDA DO SEU PROFESSOR,
COMBINEM O QUE CADA UM FARA
NO GRUPO. NAO SE ESQUECAM DE
QUE E PRECISO SE APRESENTAREM
A PESSOA ENTREVISTADA E DIZEREM AINDA POR QUE ESTAO FAZENDO ESTA
ENTREVISTA.

VOCE E SUA TURMA, COM A AJUDA DO PROFESSOR, ORGANIZARAO A
RODA DE CONVERSA COM O FUNCIONARIO ENTREVISTADO, QUE TRABALHA
HA MAIS TEMPO NA ESCOLA. COMBINEM QUEM FARA AS PERGUNTAS PARA O
ENTREVISTADO. DURANTE O RELATO, OBSERVEM OS ELEMENTOS QUE FAZEM
PARTE DA ESCOLA NO PASSADO, BEM COMO TENTEM IDENTIFICAR AS MUDANCAS E
AS PERMANENCIAS QUE OCORRERAM AO LONGO DO TEMPO.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

1. QUAL E O SEU NOME?
2. HA QUANTO TEMPO TRABALHA AQUI NA ESCOLA?

3. COMO ERA O PREDIO DA ESCOLA QUANDO VOCE COMECOU A TRABALHAR
AQUI?

4. A QUANTIDADE DE ALUNOS ERA MAIOR, MENOR OU IGUAL A DE HOJE?

5. COMO ERA O RECREIO DOS ALUNOS?

6. QUAIS MELHORIAS VOCE ACREDITA QUE FORAM REALIZADAS PELA ESCOLA?
7. TEM ALGUMA COISA QUE VOCE ACHA QUE NAO MUDOU AQUI NA ESCOLA?
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N

AGORA QUE JA CONVERSAMOS E APRENDEMOS MUITO SOBRE NOSSA

ESCOLA, EM DUPLAS, COMPLETEM A FICHA ABAIXO COM OS DADOS QUE SE
PEDE:

NOME COMPLETO DA ESCOLA:
ENDERECO DA ESCOLA.
ANO DE FUNDACAO:

NUMERO ATUAL DE ESTUDANTES:

NUMERO ATUAL DE PROFESSORES:

SISTEMATIZANDO

AGORA, E COM VOCE!

ESCREVA UM TEXTO CONTANDO COMO E A SUA ESCOLA. ENTREGUE
AO SEU PROFESSOR. ELE ORGANIZARA UMA CAPSULA DO TEMPO, NA QUAL
ENTERRARA OU GUARDARA EM UM LUGAR BEM SEGURO TODOS OS TEXTOS

DA TURMA. ESSES TEXTOS SO SERAO ABERTOS QUANDO A TURMA ESTIVER NO
QUINTO ANO.
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APROFUNDANDO

DESENHE OU ESCREVA ALGO QUE, COMPARADO AO PASSADO, MUDOU NA
SUA ESCOLA.
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AULA 6 - EXPLORANDO O TEMPO

O QUEE?

PERCEBENDO O TEMPO

A PASSAGEM DE TEMPO OCORRE DE MANEIRA
MUITO SUTIL EM NOSSA VIDA. O TEMPO NAO E
ALGO CONCRETO. MAS O QUE ISSO QUER DIZER?
NAO PODEMOS PEGAR O TEMPO, POREM PODEMOS
PERCEBE-LO. AS VEZES, O TEMPO DEMORA A PASSAR
E, POR OUTRAS VEZES, PASSA TAO RAPIDO QUE NEM
SENTIMOS E ELE JA PASSOU.

PERCEBENDO O TEMPO

QUANDO ESTAMOS EM UMA QUANDO ESTAMOS

FILA, PARECE QUE O TEMPO BRINCANDO, O TEMPO
DEMORA MAIS A PASSAR. PARECE PASSAR MAIS RAPIDO.
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A PASSAGEM DO TEMPO E AS ATIVIDADES COTIDIANAS

OS DIAS E AS NOITES SAO UM SINAL DA PASSAGEM DO TEMPO. DURANTE O
DIA, O SOL ILUMINA AS PRACAS, RUAS E JARDINS. E O MOMENTO PERFEITO PARA
BRINCAR, APRENDER E EXPLORAR O MUNDO AO NOSSO REDOR.

A TARDE, PODEMOS REALIZAR DIVERSAS ATIVIDADES.

E UM MOMENTO EM QUE CONTINUAMOS NOSSAS AVENTURAS, SEJA NA
ESCOLA EMCASAOQUAOARLIVRE.E,QUANDOANOITECHEGA,NOSPREPARAMOS
PARA DESCANSAR E DORMIR. E O MOMENTO DE RELAXAR, REFLETIR SOBRE O
DIA QUE PASSOU E RECARREGAR AS ENERGIAS PARA O PROXIMO AMANHECER.

DIVIDINDO O TEMPO

PARA ORGANIZAR O TEMPO, OS SERES HUMANOS DIVIDIRAM O TEMPO EM
VARIAS PARTES.

AO DECORRER DO DIA, O TEMPO EDIVIDIDO
EM HORAS, MINUTOS E SEGUNDOS.

DURANTE O MES, O TEMPO E DIVIDIDO
EM SEMANAS E DIAS DA SEMANA. E O ANO?
O ANO E DIVIDIDO EM MESES. E, QUANDO
PODEMOS MARCAR E CONTAR O TEMPO, NOS
O CHAMAMOS DE TEMPO CRONOLOGICO.

TUDO AO MESMO TEMPO

HA ACONTECIMENTOS QUE PODEM OCORRER AO MESMO TEMPO.

ENQUANTO A SUA TURMA ESTA TENDO AULA DE HISTORIA, A TURMA DO 52
ANO ESTA EM OUTRA AULA. ENQUANTO VOCE ESTA AQUINO BRASIL ACORDADO,
NO JAPAO AS CRIANCAS PODEM ESTAR DORMINDO.

QUANDO VARIAS COISAS ACONTECEM AO MESMO TEMPO COM OUTRAS
PESSOAS, MESMO LONGE UMA DA OUTRA, NOS CHAMAMOS DE TEMPO
SIMULTANEO.

OBSERVE SUA SALA DE AULA E VEJA O QUE CADA UM DE SEUS COLEGAS
ESTA FAZENDO AO MESMO TEMPO QUE VOCE ,SEM QUE ISSO O ATRAPALHE OU
TE AFETE DIRETAMENTE.
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TEMPO SIMULTANEO

CADA CRIANCA NA SALA DE AULA FAZENDO ATIVIDADES DIFERENTES E AO
MESMO TEMPO.

PRATICANDO

1. COM O/A SEU/SUA PROFESSOR/A, LEIA AS FRASES E PINTE DE AZUL O QUE
LEVA MAIS TEMPO PARA REALIZAR E DE VERMELHO O QUE LEVA MENOS
TEMPO REALIZAR.

4 N

O INTERVALO

UM DIA DE AULA TOMAR BANHO
ENTRE AS AULAS

AAULADE PISCAR OS OLHOS VIAJAR

EDUCACAO FISICA ATE O JAPAO

LER UM LIVRO COM AMARRAR O

MUITAS PAGINAS CADARCO

120



2. LEIA COM SEU PROFESSOR E LIGUE CADA PERIODO DO DIA A ATIVIDADE QUE
ESTA SENDO REALIZADA.

MANHA

TARDE

NOITE

JOGO DO CONTRARIO

3. AGORA QUE VOCE JA SABE COMO O TEMPO E DIVIDIDO, COM SEU
PROFESSOR LEIA AS PALAVRAS ABAIXO, QUE ESTAO ESCRITAS AO
CONTRARIO, E VEJA A QUAL DIVISAO DO TEMPO ELA CORRESPONDE.

‘ ANAMES ’ ‘ OTUNIM ’ ‘ SESEM ’ ‘ AID ’ ‘ ONA ’ ‘ SAROH ’

S U | | | D
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SISTEMATIZANDO

RESPONDA COM A SUA TURMA E O SEU PROFESSOR QUANTO TEMPO FALTA
PARA CADA EVENTO EM DIAS, MESES E HORAS.

1. QUANTO TEMPO FALTA PARA O SABADO?

2. QUANTO TEMPO FALTA PARA O DIA DAS CRIANCAS?

3. QUANTO TEMPO FALTA PARA AS FERIAS DE JULHO?

4. QUANTO TEMPO FALTA PARA ACABAR A AULA HOJE?

APROFUNDANDO

COMO VOCE APROVEITA O SEU TEMPO? DESENHE NO ESPACO ABAIXO O
QUE VOCE GOSTA DE FAZER QUANDO ESTA COM TEMPO LIVRE, DEPOIS QUE
VOLTA DA ESCOLA OU AOS FINAIS DE SEMANA. DEPOIS, COMPARTILHE COM A
SUA TURMA.

( R
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AULA 7 - PASSADO, PRESENTE E FUTURO

O QUEE?

OLHANDO PARA O PASSADO

O PASSADO SAO TODAS AS COISAS QUE
JA ACONTECERAM, ANTES DESTE EXATO
MOMENTO.

E MUITO COMUM PENSARMOS
NO PASSADO SOMENTE COMO
ACONTECIMENTOS MUITO DISTANTES, MAS
O QUE VIVEMOS ONTEM TAMBEM PODEMOS
CHAMAR DE PASSADO.

VIVENDO O PRESENTE

O PRESENTE E O MOMENTO EM QUE
ESTAMOS AGORA, O QUE ESTA ACONTECENDO
NESTE EXATO MOMENTO.

PENSANDO NO FUTURO

O FUTURO E TUDO QUE AINDA VAI
ACONTECER, SAO TODOS OS MOMENTOS QUE
AINDA ESTAO POR VIR. SERA QUE NO FUTURO
O VIDEOGAME SERA ASSIM?

MODELO DE VIDEOGAME ANTIGO

MODELO DE VIDEOGAME
ATUAL
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VOCE SABIA?

A SALA DE AULA, AS CADEIRAS, AS CARTEIRAS, A LOUSA E TUDO QUE FAZ
PARTE DA ESCOLA NOS AJUDAM A ENTENDER A ORDEM, A NOCAO DE TEMPO
E A DURACAO DOS FATOS QUE FAZEM PARTE DA HISTORIA?

ISSO MESMO: OBSERVANDO A ESCOLA E A SUA VOLTA PODEMOS IDENTIFICAR
E EXPLICAR AS MUDANCAS E O QUE PERMANECEU COM O PASSAR DO TEI\/IPO./

AS ESCOLAS DO PASSADO AO PRESENTE

AS ESCOLAS SAO ESPACOS DE VIVENCIAS COLETIVAS. NELAS
ENCONTRAMOS MARCAS DO TEMPO EM QUE EXISTIRAM. PODEMOS PERCEBER
ESSAS MUDANCAS POR MEIO DE DOCUMENTOS QUE GUARDAM VESTIGIOS DO
PASSADO (FOTOS, MAPAS, DIARIOS, BOLETINS ESCOLARES ETC.)

ESSES VESTIGIOS AJUDAM A ENTENDER O PRESENTE E IMAGINAR O FUTURO.

A ESCOLA GUARDA GRANDE PARTE DA MEMORIA SOCIAL

ESCOLA "CAPISTRANO DE ABREU", O PRIMEIRO GRUPO ESCOLAR DE
GUARULHOS NA CIDADE DE SAO PAULO.

FACHADA PRINCIPAL
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PRATICANDO

p
1. LEIAE COMPLETE AS FRASES ABAIXO.

L PASSADO } L PRESENTE } E FUTURO }

O QUE AINDA NAO ACONTECEU, OU SEJA, AINDA VAI ACONTECER EM NOSSA
VIDA, E PARTE DO TEMPO QUE CHAMAMOS DE

O E PARTE DO TEMPO DAQUELES FATOS QUE JA ACONTECERAM.
O E QUANDO OS FATOS ESTAO ACONTECENDO NO TEMPO ATUAL.

. J

2. OBSERVANDO A IMAGEM A SEGUIR, CONVERSE COM SEUS COLEGAS E
PROFESSOR E RESPONDA ORALMENTE:

% COMO ESTAO ORGANIZADOS OS ESTUDANTES?
% COMO SAO AS ROUPAS DOS ESTUDANTES?
% E POSSIVEL PERCEBER A PRESENCA DO PROFESSOR? COMO?

% QUE SEMELHANCAS E DIFERENCAS EXISTEM ENTRE ESSA TURMA E A
SUA?

ESCOLA CAETANO DE CAMPOS - SAO PAULO
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3. JUNTO COM A SUA TURMA, RESPONDA:

A) ASIMAGENS, ELAS APRESENTAM A MESMA REALIDADE?
B) ELAS APRESENTAM REALIDADES DO MESMO TEMPO? POR QUE?
C) O QUE MUDOU E O QUE PERMANECE IGUAL?

SISTEMATIZANDO

EM RODA DE CONVERSA, COMPARTILHE SUAS RESPOSTAS. COMO VOCES
IMAGINAM QUE SERAO AS ESCOLAS NO FUTURO? SERA QUE TERAO CADERNOS,
LIVROS E PROFESSORES? DEPOIS, DESENHEM COMO VOCE ACHA QUE SERAO

AS ESCOLAS DO FUTURO.

-
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APROFUNDANDO

OBSERVE A IMAGEM E RESPONDA AS PERGUNTAS:

% VOCE SABE QUE APARELHO E ESSE?
% SABE O NOME DELE?
% QUAL ERA A FUNCAO DESSE APARELHO?
* SERA QUE PASSOU POR TRANSFORMACOES?
% E COMO E ATUALMENTE?
SE VOCE NAO SOUBER NENHUMA INFORMACAO SOBRE O APARELHO, PECA

AJUDA A ALGUEM QUE CONVIVE COM VOCE. DEPOIS, COMPARTILHE ORALMENTE
AS RESPOSTAS COM A TURMA.
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AULA 8 - AS ROUPAS ATRAVES DO TEMPO

O QUEE?

COMO SURGIRAM AS ROUPAS

NO COMECO, AS ROUPAS ERAM BEM DIFERENTES
DAS QUE TEMOS HOJE. ELAS ERAM FEITAS DE
COISAS QUE ERAM ENCONTRADAS NA NATUREZA,
COMO PELES DE ANIMAIS, FOLHAS OU ATE CASCAS
DE ARVORES. VOCE SABE O PORQUE COMECAMOS
A USAR ROUPAS? PARA SE PROTEGER DO FRIO,
DO VENTO E DE OUTRAS COISAS QUE PUDESSEM
MACHUCAR.

CONFORME AS PESSOAS FORAM PARA DIFERENTES LUGARES DO MUNDO,
ELAS APRENDERAM A FAZER ROUPAS MELHORES PARA SE ADAPTAREM AO
AMBIENTE.

COM O TEMPO, SURGIRAM
MATERIAIS DIFERENTES, COMO O
ALGODAO E A SEDA, EISSO FEZ COM
QUE AS ROUPAS SE TORNASSEM
MAIS VARIADAS E BONITAS.

AGORA, TEMOS MUITOS TIPOS DE
ROUPAS DIFERENTES POR CAUSA
DE TODAS ESSAS DESCOBERTAS
E APRENDIZADOS DAS PESSOAS AO LONGO DO TEMPO. ENTAO, NAO TEVE
UM MOMENTO EXATO EM QUE COMECAMOS A USAR ROUPAS, MAS FOI AOS
POUCOS, COMO UMA HISTORIA QUE FOI SE PENSANDO E MUDANDO AO
LONGO DOS ANOS, TUDO PARA NOS AJUDAR ANOS PROTEGER ENOS MANTER
CONFORTAVEIS.
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A EVOLUGCAO DAS ROUPAS AO LONGO DO TEMPO

VAMOS ASSISTIR AO VIDEO, QUE MOSTRA A EVOLUCAO DAS ROUPAS AO
LONGO DOS ULTIMOS CEM ANOS. DEPOIS COMPARTILHE COM A TURMA O
QUE MAIS LHE CHAMOU A ATENCAO. ACESSE PELO LINK ABAIXO OU PELO SEU
DISPOSITIVO MOVEL, APONTANDO A CAMERA PARA O QR CODE.

https://www.youtube.com/watch?v=Ti4s fnMjTA

ACESSO EM 12 DE DEZEMBRO DE 2023

A EVOLUCAO DAS ROUPAS AO LONGO DO TEMPO MULHER

A EVOLUCAO DAS ROUPAS AO LONGO DO TEMPO HOMEM
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OS TECIDOS QUE VEM DA NATUREZA

A LA POR EXEMPLO E RETIRADA DAS OVELHAS. A LA E COMO O CABELO
DAS OVELHAS. QUANDO ESTA NA HORA DE TIRAR A LA, OS FAZENDEIROS
USAM TESOURAS ESPECIAIS PARA CORTAR O PELO MACIO DAS OVELHAS.
DEPOIS, A LA E LAVADA, PENTEADA E TRANSFORMADA EM
FIOS PARA FAZER ROUPAS QUENTINHAS, COMO SUETERES
E CACHECOIS.

AS OVELHAS NAO SE MACHUCAM DURANTE ESSE
PROCESSO, E E IMPORTANTE CUIDAR DELAS PARA
GARANTIR QUE FIQUEM FELIZES E SAUDAVEIS.

DO PASSADO AO PRESENTE

COM A CHEGADA DA TECNOLOGIA, ATE AS ROUPAS
PASSARAM POR MODIFICACOES. FORAM CRIADOS
TECIDOS ESPECIAIS QUE NOS PROTEGEM DO FRIO E
DO CALOR, NAS PRAIAS E PISCINAS E MUITO COMUM
VERMOS CRIANCAS E ADULTOS COM CAMISETAS
ESPECIAIS QUE FUNCIONAM COMO UM PROTETOR
SOLAR, IMPEDINDO A ACAO DOS RAIOS SOLARES.

JA PARA REGIOES MUITO FRIAS, EXISTEM PECAS
DE ROUPAS TERMICAS, QUE NOS PROTEGEM DO FRIO
E NOS MANTEM AQUECIDOS. VOCE JA VIU ALGUMAS
DESSAS PECAS? JA USOU OU VIU ALGUEM USANDO?
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VOCE SABIA? QUE EXISTE UM MUSEU DA MODA NO BRASIL?

ESSE MUSEU INCRIVEL FICA EM CANELA, LA NO RIO GRANDE DO SUL. O
MUSEU DA MODA! E E COMO UMA MAQUINA DO TEMPO QUE NOS LEVA NUMA
VIAGEM ATRAVES DA HISTORIA DAS ROUPAS DAS MULHERES. E POSSIVEL VER
COMO ERAM AS ROUPAS DE 4000 ANOS

ATRAS ATE HOJE EM DIA! TUDO QUE ESTA EXPOSTO E SUPER ESPECIAL
PORQUE AS ROUPAS SAO IGUAIZINHAS AS QUE AS PESSOAS USAVAM
ANTIGAMENTE.

OS TECIDOS, AS CORES E ATE MESMO COMO COSTURAVAM NAQUELA
FPOCA, E MOSTRADO DO JEITO QUE ERA DE VERDADE.

E COMO SE A GENTE VOLTASSE NO TEMPO E VISSE COMO AS NOSSAS
BISAVOS E TATARAVOS SE VESTIAM!

POUCO MAIS SOBRE ESSE MUSEU. ACESSE PELO LINK OU COM
SEU DISPOSITIVO MOVEL PELO QRCODE

https://www.youtube.com/watch?v=flgCgF3SzL c&t=98s
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https://www.youtube.com/watch?v=flqCqF3SzLc&t=98s

QUAL E A PECA DE ROUPA MAIS ANTIGA DA HISTORIA ?
'VESTIDO TARKHAN'’
TEM ENTRE 5,1 MIL E 5,5 MIL ANOS, EPOCA DO INICIO DOS

FARAOS NO EGITO. ESSE VESTIDO ANTIGO ERA BEM COMPRIDO,
IA ATE ABAIXO DOS JOELHOS, COMO UMA SAIA BEM LONGA!
ELE FOI USADO POR PESSOAS HA MUITO, MUITO TEMPO ATRAS,
ANTES MESMO DOS NOSSOS BISAVOS EXISTIREM.

E COMO UM TESOURO ESPECIAL QUE NOS CONTA

HISTORIAS SOBRE COMO AS PESSOAS SE  VESTIAM HA
MILHARES E MILHARES DE ANOS NO EGITO.

VESTIDO TARKHAN

PRATICANDO

JUNTO COM O SEU PROFESSOR DESCREVA QUAIS SAO AS
CARACTERISTICAS DAS ROUPAS QUE NOTOU E DEPOIS ESCREVA O
QUE MAIS LHE CHAMOU A ATENCAO.

2.
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LEIA JUNTO COM SEU PROFESSOR AS FRASES E ASSINALE AS ALTERNATIVAS
CORRETAS

() AS ROUPAS FORAM CRIADAS PARA SE PROTEGER DO FRIO, DO VENTO E
DE OUTRAS COISAS QUE PUDESSEM MACHUCAR.

() ASROUPAS NAO MUDARAM AO LONGO DO TEMPO.

() ASROUPAS TAMBEM REPRESENTAM O NOSSO JEITO DE SER E O NOSSO
ESTILO.

() COM A CHEGADA DA TECNOLOGIA, ATE AS ROUPAS PASSARAM POR
MODIFICACOES.



SISTEMATIZANDO

VAMOS ORGANIZAR UM DESFILE DE MODA!

% CADAUMDESENHARA UMA PECADEROUPA PARA O SEUPERSONAGEM.
SEJA CRIATIVO, USE CORES E ESTILOS DIFERENTES.

% DEPOIS JUNTO COM O SEU PROFESSOR ORGANIZEM UM DESFILE PARA
COMPARTILHAR AS SUAS PRODUCOES

% AS SUGESTOES ESTAO NO ANEXO 2, MAS VOCE PODE CRIAR O SEU
PERSONAGEM, AS ROUPAS E DEIXAR DO SEU JEITO. CAPRICHE!
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APROFUNDANDO

E VOCE COMO GOSTA DE SE VESTIR? QUAL E O SEU ESTILO DE ROUPA? TEM
ALGUMA PREFERIDA? DESENHE A SUA ROUPA PREFERIDA OU COMO VOCE
GOSTA DE SE VESTIR.

( R
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ANEXO1
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ANEXO 2
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ANEXO 2
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LINGUA INGLESA



AULA1-WILD ANIMALS

O QUEE?

LOOK, LISTEN AND SAY.

CROCODILE ZEBRA GIRAFFE
FROG MONKEY TIGER
PRATICANDO

1. LISTEN AND CIRCLE YES OR NO.
1. 2. 3.

YES YES YES
NO NO NO
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2. MATCH THE ANIMALS WITH THEIR NAMES. COLOR THEM.

| chocooe | wowey  omare |

SISTEMATIZANDO

WHAT IS YOUR FAVORITE WILD ANIMAL? DRAW AND COLOR IT. TURN AND SHOW
IT TO YOUR CLASSMATE.

( 7
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AULA 2 - FROGS CAN JUMP!

O QUEE?

LISTEN, READ AND SAY.

[ THE FROG CAN JUMP. ]

d

[ THE TIGER CAN RUN. }

d

[ THE CROCODILE CAN SWIM. }

-
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PRATICANDO

1. LISTEN AND NUMBER THE PICTURES.

A ) B.( )

2. READ AND MATCH.

THE CROCODILE THE GIRAFFE
CAN SWIM. CAN RUN.

THE MONKEY
CAN JUMP.
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3. ROLE PLAY WITH THE TEACHER.

EXCUSE ME,
CANICOME IN?

SURE, NO PROBLEM! V

SISTEMATIZANDO

TALK TO A CLASSMATE AND CIRCLE YES OR NO.

QUESTION CLASSMATE1 CLASSMATE 2
1. CAN YOU SWIM? YES /NO YES /NO
2. CAN YOU RUN? YES /NO YES /NO

3. CAN YOU JUMP? YES /NO YES /NO
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AULA 3 - WILD ANIMALS:

ARE THEY BIG OR SMALL?

O QUEE?

READ, LISTEN AND REPEAT.

EARS
«— EYES
NOSE —
/ NECK
MOUTH

/ TAIL
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BIG OR SMALL?

THE CROCODILE )
HAS A BIG MOUTH.

$\\\\\\\\\\\\\‘THEMONKEYHAS

A SMALL NOSE.
LONG OR SHORT?
THE TIGER HAS
A LONG TAIL. \\\\\\\\\\\$
THE ELEPHANT

o HAS A SHORT TAIL.
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PRATICANDO

1. LISTEN AND PRACTICE.

BIG EARS
BIG EYES
SMALL NOSE
SMALL MOUTH
LONG NECK SHORT TAIL

2. LISTEN AND MAKE AN X.

3. READ AND DRAW.

SHORT TAIL SMALL EYES
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LONG NECK BIG NOSE

SISTEMATIZANDO

SAY AND POINT TO THE PARTS OF THE BODY.

EYES EARS

MOUTH NOSE
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AULA 4 - FARM ANIMALS!

O QUEE?

LISTEN, READ AND SAY.

HORSE DUCK CHICKEN
cow PIG BEE
PRATICANDO

1. LOOK, LISTEN AND MARK AN X.
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2. LOOK AND MATCH.

3. COLOR AND SAY.

HORSE CcCow

PIG
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4. DRAW.

DUCK BEE CHICKEN

SISTEMATIZANDO

DRAW YOUR FAVORITE FARM ANIMAL.
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AULA 5 -COWS CAN'T FLY!

O QUEE?

LISTEN, READ AND SAY.

THE COW CAN'T FLY. THE BEE CAN FLY.
THE BEE CAN'T RUN. THE HORSE CAN RUN.
THE ELEPHANT CAN'T JUMP. THE MONKEY CAN JUMP.

THE CHICKEN CAN"T SWIM. THE CROCODILE CAN SWIM.
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PRATICANDO

1. LOOK, LISTEN AND NUMBER.

A( ) B.( ) c.()

2. COMPLETE WITH CAN OR CAN'T,

1. THE BEE FLY. 2. THE CHICKEN SWIM.

3. THE HORSE RUN.
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3. LOOK, READ, IMAGINE AND DRAW.

1. THE BEE CAN RUN.

2. THE COW CAN FLY.
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4. LISTEN AND PRACTICE THE SOUND /k/.

CAN'T COowW CHICKEN

CAN DUCK

SISTEMATIZANDO

CHOOSE A CLASSMATE AND SPEAK ABOUT YOU. CIRCLE THE ANSWER.

ACTIVITIES | CAN I CAN'T

1. FLY | CAN FLY. I CAN'T FLY.
2. RUN | CAN RUN. | CAN'T RUN.
3. JUMP | CAN JUMP. I CAN'T JUMP.
4. SWIM I CAN SWIM. I CAN'T SWIM.
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AULA 6 - ANIMAL COLORS

O QUEE?

LOOK, LISTEN AND SAY.

GREEN YELLOW
ORANGE -1W.\ed {-WHITE
BROWN RED

BLUE
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PRATICANDO

1. LISTEN AND NUMBER.

2. READ AND MATCH THE CORRECT ANSWER. THEN
CLASSMATE.

WHAT COLORIS THE...?

@) @) @)
@) @) @)
IT'S BROWN. IT'S ORANGE IT'S GREEN.

AND BROWN.

PRACTICE WITH A

IT'S BLACK
AND WHITE.
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3. COLOR THE IMAGE USING:
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4. READ AND WRITE THE CORRECT COLOR.

ITSBLUE - IT'SRED - IT'SORANGE

SISTEMATIZANDO

ANIMALS ARE FROM EVERYWHERE IN THE WORLD.

THE GIRAFFE AND ZEBRA ARE FROM AFRICA.
THE TIGER IS FROM ASIA.
THE PENGUINS ARE FROM ANTARCTICA.

QUAIS ANIMAIS VOCES JA VIRAM EM ALGUM LUGAR DO MUNDOQO?
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AULA 7 - WHAT ANIMAL IS THIS?

O QUEE?

LOOK, READ, LISTEN AND SAY.
ANIMALS

WILD ANIMALS
ZEBRA ELEPHANT

GIRAFFE CROCODILE

FARM ANIMALS
cow HORSE

DUCK CHICKEN
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COLORS
IT'S GREEN. IT'S ORANGE. IT'S YELLOW. IT'S BLUE.

IT'S BROWN. IT'S RED. IT'S BLACK AND WHITE.

ANIMALS: PARTS OF THE BODY

CAN OR CAN'T

THE CROCODILE CAN SWIM. THE CROCODILE CAN'T FLY.
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SMALL ANIMAL BIG ANIMAL
THE COW HAS A SHORT NECK.

ITHAS A LONG TAIL.
IT'S BLACK AND WHITE.

THE DUCK HAS BLUE EYES.
I'THAS ABIG MOUTH.
IT'S YELLOW AND ORANGE.

PRATICANDO

1. READ, LOOK AND CIRCLE CAN OR CAN'T.

THE HORSE THE TIGER THE COW
CAN /CAN'TFLY. CAN /CAN'T SWIM. CAN /CAN'T JUMP.

2. READ AND MATCH.

ITHAS A LONG TAIL. ITHAS SHORT NECK. ITHAS A BIG MOUTH.
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3. READ AND MAKE AN X: CROCODILE, DUCK, ELEPHANT, HORSE.

SISTEMATIZANDO

READ AND WRITE THE WORDS UNDER THE PICTURES.

ELEPHANT - FROG - HORSE
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AULA 8 - ADAY ON THE FARM!

O QUEE?

HERE COMES A STORY...

A DAY ON THE FARM!

BILL E SUA FAMILY ESTAVAM ASSISTINDO A UM PROGRAMA SOBRE WILD
ANIMALS CHAMADO ANIMAL PLANET.

LOOK! THE TIGER THE MONKEY CAN JUMP FAST! ]
HAS A LONG TAIL!
THE ZEBRAIS
BLACK AND

WHITE!
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A CURIOSIDADE DAS CRIANCAS FEZ COM QUE O DAD TIVESSE A IDEIA DE LEVA-
LOS PARA VISITAR UNCLE JOHN EM SUA FARM E MOSTRAR OS ANIMALS PARA
ELES.

HAVE AN IDEA!
LET'S VISIT MY BROTHER
ON THE FARM!

UNCLE JOHN ERAUMHOMEM AMIGO DAS PLANTAS EDOS ANIMAIS. ELE MORAVA
EM UMA FARM PERTO DA CIDADE DO BILL E DA VICKY.

I AM UNCLE JOHN.
WELCOME TO MY FARM!

BILL E VICKY CHEGARAM A FARM E FORAM VER OS ANIMALS. QUAIS VOCES
ACHAM QUE ELES VIRAM? DE QUAIS VOCES JA SABEM OS NOMES EM INGLES?

I LOVE THESE
ANIMALS!

[ | LOVE THE FARM! }
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ENTAO, VICKY E BILL FORAM OBSERVANDO E CONHECENDO OS FARM ANIMALS
DE PERTO. LOGO, ELES PERCEBERAM AS SUAS DIFERENCAS.

THE BEE CAN FLY.
THE COW CAN'T FLY!

THE BEE Y,
IS SMALL.
THECOW
IS BIG.

THE HORSE HAS A LONG TAIL.
THE PIG HAS A SHORT TAIL!

BILL ESTAVA ANIMADO PARA VER O TIGER, MAS UNCLE JOHN EXPLICOU QUE
TIGER NAO E ANIMAL DE FAZENDA.

THE TIGER ISN'T A FARM
ANIMAL. IT'S AWILD ANIMAL!

HEY, UNCLE HA, HA, HA..
JOHN, LET'S

SEETHE -

TIGER!
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PRATICANDO

1. TALK ABOUT THE STORY.

DO QUE VOCES MAIS GOSTARAM NA HISTORIA?
ONDE A HISTORIA ACONTECE?

QUEM PARTICIPOU DA HISTORIA?

QUAIS ANIMAIS APARECERAM NA HISTORIA?
QUAL E A DIFERENCA ENTRE OS ANIMAIS?
RESPONDA EM INGLES:

o 0 s N

A. WHAT IS BILLS UNCLE'S NAME?

B. IS THE BEE BIG OR SMALL?

C. CAN THE COW FLY?

D. WHICH ANIMAL HAS A SHORT TAIL?

E. ISTHE TIGER A FARM ANIMAL OR A WILD ANIMAL?

2. CIRCLE T FOR TRUE OR F FOR FALSE.

( 7

T / F THECOW HAS A LONG TAIL.

T / F THECOW IS BLACK AND WHITE.

T / F THE COW CAN FLY.

T / F THE COW CAN SWIM.
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3. TALK TO YOUR FRIEND AND CIRCLE WHAT YOU CAN DO.

( 7

| CAN / CAN'T RUN.

| CAN / CAN'T JUMP.,

| CAN / CAN'T SWIM.

| CAN / CAN'T FLY.

| CAN / CAN'T SPEAK ENGLISH.
| CAN / CAN'T DRAW,

. J

SISTEMATIZANDO

HOW CAN YOU IMAGINE UNCLE JOHN'S FARM? DRAW UNCLE JOHN'S FARM THAT
YOU HAVE IN YOUR IMAGINATION.

( R
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TECNOLOGIA E INOVACAO






OLA, ESTUDANTE!

BEM-VINDO AO COMPONENTE DE TECNOLOGIA E INOVACAO. AS
ATIVIDADESPROPOSTASTEMCOMOOBJETIVOAPRIMORARSUAAPRENDIZAGEM,
PROMOVENDO SEU DESENVOLVIMENTO INTEGRAL EM DIFERENTES AREAS DE
CONHECIMENTO. VAMOS VALORIZAR SUA CRIATIVIDADE E PENSAR NAS
DIVERSAS POSSIBILIDADES DE CONHECER, UTILIZAR E AMPLIAR O USO DA
TECNOLOGIA, NAO SE LIMITANDO AQOS DISPOSITIVOS E EQUIPAMENTOS, MAS
PENSAR SOBRE SEUS USOS DE FORMA CONSCIENTE E RESPONSAVEL. VEJA O
RECADO DA TURMA QUE TE ACOMPANHARA NESSAS DESCOBERTAS!

VAMOS CONTINUAR NOSSOS ESTUDOS APRENDENDO MUITA COISA NOVA
E AINDA USAR NOSSA IMAGINACAO PARA CRIAR NARRATIVAS, PROTOTIPOS,
ENTRE OUTRAS COISAS. AGORA SERA MAIS INTERESSANTE AINDA! BONS
ESTUDOS!

ILUSTRAGAO: DANIEL NHANI E GUILHERME BRAGA
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TECNOLOGIA E INOVAGCAO

OLA, EU SOU A DANDARA. VAMOS APRENDER E
EXPERIMENTAR MUITAS COISAS DIVERTIDAS E LEGAIS. MAS JA
VAMOS AVISANDO, TECNOLOGIA NAO SE LIMITA A TER UM
COMPUTADOR OU UM CELULAR DE ULTIMA GERACAO. E ISSO
TAMBEM, E MUITO MAIS. POR ISSO, ESSE COMPONENTE SE
CHAMA TECNOLOGIA E INOVACAO. AQUI, VOCE VAI USAR A
SUA IMAGINACAO, SUA CRIATIVIDADE E CONVERSAR SOBRE
ASSUNTOS QUE INTERESSAM A VOCE E A SOCIEDADE.
VAI SER INCRIVEL ESSA JORNADA! FIQUE ATENTO PARA
REALIZAR TODAS AS ATIVIDADES, COMPARTILHAR COM SEUS
COLEGAS SUAS DESCOBERTAS E CURTIR O QUE ELES DESCOBRIREM NO
CAMINHO.
[CONES DO SEU LIVRO
A SEGUIR, APRESENTAMOS OS [CONES QUE INDICAM PROPOSTAS DAS
ATIVIDADES. COMO ESSES [CONES APARECERAO AO LONGO DAS ATIVIDADES,
DEIXAMOS AQUI INDICADOS OS CREDITOS.

ICONE INDICACAO CREDITOS

VOCE VAI PARTICIPAR DE CONVERSAS, | Pixabay_207696. Disponivel em:
VAI OUVIR E OPINAR NAS ATIVIDADES, | Mttes://cuttIyFEHNRRw Acesso
DESENVOLVENDO SUA ORALIDADE. | |

Pixabay_313620. Disponivel em:

HORA DE COLOCAR A MAO NA |httpsi/cuttly/UEHNIbM Acesso
MASSAI em 01 out. de 2021.

ESSE SIMBOLO INDICA QUE VOCE Pixabay_5471896. Disponivel em:
VAI REGISTRAR  SUAS IDEIAS: | https://cutt.ly/yEHNDDP Acesso
DESENHOS, LETRAS, PALAVRAS O |em 01 out.de 2021.

QUE SUA IMAGINAQAO QUISER.

ESSE SIMBOLO INDICA QUE VOCE
DEVE PEDIR AJUDA DE UM ADULTO E | Pixbay_803861. Disponivel em:
MANTER ATENGAO AO MANUSEAR |amo: ot deoomr o ooo

O MATERIAL.

ESSE SIMBOLO INDICA QUE VOCE VAl | Disponivel em: hittps://cut.
PENSAR EM SOLUCOES OU CRIAGOES | srolo¢ioV: Acesso em: T8 out. de
PARA MELHORAR A VIDA DAS PESSOAS.
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https://cutt.ly/rEHNRhw
https://cutt.ly/UEHNIbM
https://cutt.ly/yEHNDDP
https://cutt.ly/aEHNGZN
https://cutt.ly/8JDCigV
https://cutt.ly/8JDCigV

OLAI VAMOS CONHECER COMO CRIAR COMANDO
SIMPLES E TAMBEM VAMOS CONHECER ALGUNS
COMPONENTES DO COMPUTADOR!

SERA BEM DIVERTIDO E DESAFIADOR, CONVIDE SEUS
COLEGAS PARAJOGARCOMVOCEE, JUNTOS, APRENDEREM
MUITA COISA!

ATIVIDADE 1 — 0S CAMINHOS DE DANDARA

VOCE TERA UM DESAFIO DE CONDUZIR A DANDARA ATE SEU COLEGA GUION,
PELO MENOR CAMINHO.
COMO JOGAR:
e QUEM ESTIVER COM O PAPEL DO PROGRAMADOR, JOGA O DADO E
DESENHA OS COMANDOS.
e OCOLEGAQUEESTIVERASUADIREITADEVERAEXECUTARO COMANDO,
MOVIMENTANDO O PEAO NO TABULEIRO.
e SE O COMANDO FUNCIONAR, O PEAO DO “COMPUTADOR” ANDA O
NUMERO DE CASAS DE ACORDO COM O QUE FOI OBTIDO NO DADO.
e SE O COMANDO NAO FUNCIONAR, O JOGADOR PERMANCE NA CASA

EM QUE ESTA.
vire a direita vire a esquerda avance

VIRE A DIREITA VIRE A ESQUERDA AVANCE

1 Equipe responsavel pela criagéo do jogo: Erica Plotek, professora de biologia no Ensino Médio; Ester Ohl, professora polivalente; e Malu Azzoni.
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(] DESENHE OS COMANDOS QUE UTILIZOU COM AS SETAS

X
s X
X "
X
X "
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ATIVIDADE 2 — PROGRAMAMENTE

VOCE E SEUS COLEGAS DEVEM RECORTAR O ANEXO -
TABULEIRO PARA JOGAR.

RECORTE TAMBEM, O ANEXO — COMANDQOS PARA JOGAR.

ORGANIZACAO DO JOGO:

DISPONHA O TABULEIRO.

CADA JOGADOR(A) OU GRUPO ESCOLHE SEU PEAO E RECEBE AS
SEGUINTES CARTAS DE CODIGO: 5 CARTAS AVANCE, 3 CARTAS VIRE A
DIREITA, 3 CARTAS VIRE A ESQUERDA.

O RESTANTE DAS CARTAS CODIGO DEVE SER COLOCADO EM UM
MONTE.

CADA JOGADOR SORTEIA SUA CARTA- DESAFIO E POSICIONA SEU PEAO
NA ESTACAO DEFINIDA COMO #ENTRADA DA SUA CARTA.

COMO JOGAR:

O TABULEIRO DO JOGO REPRESENTA O INTERIOR DE UM COMPUTADOR
QUEBRADO.

A CADA RODADA, O PROGRAMADOR MONTA UM COMANDO COM AS
CARTAS CODIGO QUE POSSUI, UTILIZANDO A QUANTIDADE CONFORME
©)

NUMERO SORTEADO NO DADO.

O JOGADOR A SUA DIREITA FARA O PAPEL DO COMPUTADOR E EXECUTARA
O

COMANDO MOVENDO O PEAO. SE DER UM ERRO, O PROGRAMADOR
NAO ANDA NENHUMA CASA E PERDE A VEZ. SE O COMANDO
FUNCIONAR, ELE AVANCA O NUMERO DE CASAS, CONFORME NUMERO
SORTEADO NO DADO.

SE NECESSARIO, O JOGADOR PODERA RETIRAR DO MONTE A CARTA-
COMANDO PARA CRIAR SEU ALGORITMO.

VENCE O JOGADOR QUE COMPLETAR O SEU DESAFIO PRIMEIRO.

AGORA E O MOMENTO DE SE DIVERTIR E APRENDER, JUNTE COM SEUS
COLEGAS PARA MAIS ESSA AVENTURA DO JOGO PROGRAMAMENTE.
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OLA! OS CIRCUITOS ELETRICOS PODEM SER MAIS SIMPLES
OU MAIS COMPLEXOS. VAMOS APRENDER COMO E POSSIVEL
UTILIZAR ESSES CIRCUITOS PARA ILUMINAR DIVERSAS
INVENCOES.

ATIVIDADE 1 — CIRCUITO COM INTERRUPTOR

VAMOS APRENDER A MONTAR UM CIRCUITO, PARA ENTENDER
COMO A ENERGIA CHEGA AS NOSSAS CASAS.

MATERIAIS

PAPEL ALUMINIO LED

COLA BRANCA TESOURA SEM PONTA, REGUA
FOLHAS DE PAPEL COLORIDAS BATERIA TIPO CELULA

FITA ADESIVA MOEDA

1) DEFINA A LOCALIZACAO DO LED, DA BATERIA,
E TRACE O CIRCUITO DE ACORDO COM AS
RECOMENDACOES DO PASSO 3.

2) MARQUE EM SEU PROJETO, SOBRE O CIRCUITO,
O LOCAL ONDE FICARA O INTERRUPTOR.
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3) DELIMITE, A PARTIR DESSE PONTO, UM ESPACO
DE APROXIMADAMENTE 1 CM.

4) COLE ATIRA DE PAPEL ALUMINIO, RESPEITANDO
OS LIMITES DEMARCADOS E DEIXANDO O ESPACO
RESERVADO AO INTERRUPTOR VAZIO.

5) PARA FAZER O INTERRUPTOR, RECORTE UM
RETANGULO DE APROXIMADAMENTE 2 CM DE
LARGURA E 3 CM DE ALTURA.

6) COLE EM TODA SUA EXTENSAO UMA TIRA DE
PAPEL ALUMINIO QUE SERVIRA DE “PONTE"” PARA
A CIRCULACAO DA ENERGIA.

7) DOBRE E COLE O INTERRUPTOR, CONFORME AS
IMAGENS.

8) UNA COM UM CLIPE OS POLOS DA BATERIA
DOBRANDO O PAPEL.
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9) AO TOCAR O INTERRUPTOR, AS TIRAS SE
CONECTARAO FECHANDO O CIRCUITO E,
CONSEQUENTEMENTE, ACENDENDO O LED.

10) UNA COM O CLIPE OS POLOS DA BATERIA
DOBRANDO O PAPEL.

11) AO TOCAR O INTERRUPTOR, AS TIRAS SE
CONECTARAO, FECHANDO O CIRCUITO E,
CONSEQUENTEMENTE, ACENDENDO O LED.

FONTE: CIRCUITO EM PAPEL. SECRETARIA DA EDUCAGAO PARANA?

AGORA, USE A IMAGINACAO E CONSTRUA OUTROS CIRCUITOS
ELETRICOS SIMPLES EM PEDACO DE PAPEL.

MATERIAIS

COLA BRANCA TAMPINHAS, PAPELAO, GARRAFA PET, PALITOS,
MADEIRA OUTROS MATERIAIS DE BAIXO CUSTO

TESOURA SEM PONTA MASSA DE MODELAR
FITA ADESIVA TINTA GUACHE, PINCEL
LED PAPEL ALUMINIO
BATERIAS TIPO CELULA | FOLHAS COLORIDAS

2 CREDITO DA ATIVIDADE: https://cutt.ly/dVBjfl8. Licenca Creative Commons-Atribuicio N&o Comercial-Compartilhaigual 4.0 Internacional. Acesso
em: 09 de jun. de 2022.

180



https://cutt.ly/dVBjfl8

PARA INSPIRAR!

BORBOLETA ILUMINADA CARRO ILUMINADO

ILUSTRAGAO: ELISANGELA VICENTE PRISMIT/ CONCEPGAQ: ARLETE ALMEIDA

ATIVIDADE 1 — ORIGAMI - TECNICA MILENAR

ORIGAMI E UMA ARTE MILENAR, TRANSMITIDA, TRADICIONALMENTE, DE
GERACAO EM GERACAO AO REDOR DO MUNDO. A ORIGEM DO TERMO
VEM DO JAPONES E E COMPOSTA POR DUAS PALAVRAS: ORI (DOBRAR)
E KAMI (PAPEL), O QUE, LITERALMENTE, SIGNIFICA “DOBRAR PAPEL".
SEGUNDO UENO (2003), OS REGISTROS SOBRE O SURGIMENTO DA ARTE DE
DOBRAR PAPEL NAO SAO CLAROS. HA CONTRADICOES E DIVERGENCIAS
ENTRE HISTORIADORES SOBRE COMO E ONDE SE DEU A ORIGEM DO
ORIGAMI, MAS ACREDITA-SE QUE TENHA SURGIDO E SIDO APERFEICOADO
NO JAPAO, NO MESMO PERIODO EM QUE O PAPEL FOI INTRODUZIDO NO
PAIS.

3 Atividade adaptada de Aspectos do pensamento computacional em atividades desplugadas com origami e matematica. Disponivel em:
https://cutt.ly/2VBjPGu Acesso em: 04 jul. 2022.
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/@ RECORTE A FOLHA EM
1 2 3 PAPEL VERDE

DOBRE UM PAPEL PARA

: : FAZER O CAULE
: AN DOBRAR

FACA UM ENCAIXE DA
FLOR COM O CAULE

ILUSTRAGAO: ARLETE ALMEIDA

IMAGENS: ARLETE ALMEIDA

ATIVIDADE 2 — MEU FOGUETE

E SE VOCE PUDESSE CONSTRUIR UM FOGUETE? PARA ONDE ELE
TE LEVARIA? VOCE PODE DESENHAR OU ESCREVER SOBRE ESSE
LOCAL.
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2.2 AO RETORNAR DESSE LUGAR, O QUE VOCE TRARIA PARA AS PESSOAS?

E QUE TAL CONSTRUIR SEU PROPRIO FOGUETE? E SE ELE VOASSE?
MAIS INCRIVEL: CONSTRUIR SEU FOGUETE UTILIZANDO UMA
FOLHA DE PAPEL!

ACOMPANHE O PASSO A PASSO PARA A CONSTRUCAO DO SEU FOGUETE:

FOLHA QUADRADA DE 15CM X 15 CM. DOBRE A FOLHA AO MEIQ.

DOBRE NAS DUAS DIAGONAIS.
DIAGONAL DIAGONAL
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DOBRE NOS VINCOS FORMANDO UM TRIANGULO.

DE UM DOS LADOS, DOBRE A PONTA DO TRANGULO ATE O VINCO CENTRAL.

REPITA O PROCESSO DO OUTRO LADO. VEJA COMO DEVE FICAR.
VIRE DO OUTRO LADO. DOBRE NOVAMENTE ATE O VERTICE.
VEJA COMO DEVE FICAR APOS AS DOBRAS.

DOBRE A PONTA INFERIOR ATE JUNTAR A OUTRA PONTA. FACA O MESMO PARA
OS DOIS LADOS PARA FAZER A BASE DO FOGUETE.
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VIRE O FOGUETE PARA DEIXAR
A ABERTURA PARA INSERIR O
CANUDINHO.

VOCE PODE INSERIR UM LED NO
SEU FOGUETE.

PARA CONSTRUIR UM CANUDINHO, PEGUE UMA FOLHA DE SULFITE.

ENROLE A FOLHA NO SENTIDO DA BORDA MAIOR.

AO TERMINAR, PRENDA A FOLHA COM FITA ADESIVA E, EM SEGUIDA, PASSE A
FITA POR TODO O CANUDINHO PARA QUE FIQUE FIRME.

FACA UMA MARCA DISTANTE DOIS DEDOS DE UMA DAS PONTAS, CONFORME A
IMAGEM. RECORTE, SEPARANDO OS DOIS PEDACOS.

VIRE A PONTA MENOR PARA ENCAIXAR NA PARTE MAIOR. COLE COM FITA
ADESIVA AS DUAS PONTAS.

ENCAIXE O FOGUETE NA SAIDA
DO CANUDINHO.

ASSOPRE PARA O FOGUETE SER
INJETADO.

IMAGENS: ARLETE ALMEIDA
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VEJA COMO CONSTRUIR O FOGUETE: DIPONIVEL EM: https://cutt.ly/
fNjpgWh. ACESSO EM 01DE SET. DE 2022.

ORGANIZE UM CAMPEONATO COM SUA TURMA. CONHECA AS REGRAS QUE
PODEM SER ADAPTADAS.

1. INDIQUE UM LOCAL PARA O LANCAMENTO DO FOGUETE.

2. CADA BATERIA E FORMADA POR 5 ESTUDANTES QUE LANCAM, JUNTOS, O
FOGUETE.

3. DE CADA BATERIA, SAI UM FINALISTA.

4. OS FINALISTAS DISPUTAM NOVAMENTE PARA CONHECER O VENCEDOR.
COMPARTILHE EM
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ANEXO — TABULEIRO
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ANEXO — CARTA DESAFIO — NIVEL 1
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ANEXO — CARTA DESAFIO — NiVEL 2
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CIENCIAS - GEOGRAFIA - HISTORIA - LINGUA INGLESA - TECNOLOGIA E

INOVACAO
LIVRO DO ESTUDANTE

ANOS INICIAIS - ENSINO FUNDAMENTAL - 2° BIMESTRE

COORDENADORIA PEDAGOGICA
Coordenadora: Bianka Teixeira de Andrade Silva

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO
CURRICULAR E DE GESTAO PEDAGOGICA
Gestora do Projeto: Andréa Fernandes de Freitas

CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL - CEIAI

Ana Lucia Benegue, Antonio José Ribeiro Junior, Joelson
Vieira Lima, Jo&o Franco Junior, Joyce Andrade Souza de
Aguiar, Juliana Lazzarini Naddeo, Juliana Vilas Bbas Carpi,
Kelly Cristina de S. Barroso M. Moraes, Maria Carolina
Duarte Trintin, Noemi Batista Devai, Vanessa Cristina Amoris
Domingues, Viviane da Costa Batista Pereira.

CENTRO DE INOVAQAO -CEIN
Diretora: Elaine Aparecida Barbiero

EQUIPE DE TECNOLOGIA E INOVAGCAO
Arlete Aparecida Oliveira de Almeida; Liliane Pereira da Silva
Costa.

EQUIPE DE DIRETORIAS REGIONAIS DE ENSINO
CIENCIAS

Elisdngela Silva Bacara - DE Guarulhos Norte; Lilian Faria
de Santana Almeida Marques - DE Sdo José dos Campos;
Mébnica Oliveira Nery Portela - DE Carapicuiba; Nelci Martins
Faria - DE Centro Oeste; Pamela Polverino - DE Centro Sul;
Roberta Nazareth de Proenca Silveira - DE Carapicuiba.

GEOGRAFIA
Cleunice Dias de Oliveira Gaspar - DE Sé&o Vicente; Lucélia
Queiroz Calvo - DE Leste 1.

HISTORIA

Andrea Cristina da Silva Berteloni - DE Leste 4; Claudia
Barbosa Santana Mirandola - DE Suzano; Claudineide Lima
Irm& - DE Guarulhos Sul; Flavia Regina Novaes Tobias - DE
Itapevi.

LINGUA INGLESA

Angela Maria Costa Santos - DE Leste 3; Cristiane Aparecida
Bonamin Boaretto - DE José Bonifacio; Darcilena Martins
Corréa - DE Santo André; Deborah Cristina Simdes Balestrini
- DE Araraquara; Hélio Casemiro dos Santos Junior - DE
Santo Anastéacio; Isis Silva Granzoto - DE Franca; Jefferson
Dall'Olio - DE Itapetininga; Marcia Yoshiko Buto - DE Suzano;
Marisa Mota Novais Porto - DE Carapicuiba; Renata Andréia
Placa Orosco de Souza - DE Presidente Prudente.

Projeto grafico: Aline Navarro e Isabel Gomes Ferreira

Producao editorial: Zeppelini Publishers
Figuras ilustrativas: gettyimages.com
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