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APRESENTACAQ

A elaboracéo destas sequéncias diddticas foi motivada pela necessidade de oferecer um suporte adicional aos estudantes apds o
retorno as aulas presenciais para recuperar aprendizagens essenciais ao seu percurso educacional.

Considerando que diversas pesquisas evidenciam que longos periodos de suspensdo de aulas presenciais comprometem o
desenvolvimento cognitivo - e que os estudantes irdo retornar em diferentes niveis de aprendizagem - a Secretaria da Educacdo do Estado de
Sao Paulo (SEDUC-SP) desenvolveu um programa de recuperagao para que todos os estudantes avancem, nao deixando ninguém para tras.

Para atingir esse objetivo, além das sequéncias didaticas, havera avaliacdes para diagnosticar e acompanhara evolucao da aprendizagem
dos estudantes e direcionar o ensino as suas necessidades; e formacdes com foco no uso do resultado das avaliagdes e no desenvolvimento
das atividades presentes neste material. Os materiais, as avaliacoes e as formacdes estdo articulados entre si, fortalecendo o desenvolvimento
das habilidades essenciais para o percurso educacional dos estudantes.

Essas habilidades essenciais foram selecionadas a partir de analises do Curriculo Paulista do Ensino Fundamental, dos resultados
do Sistema de Avaliacdo de Rendimento Escolar do Estado de Sdo Paulo (SARESP 2019) e da Avaliacdo Diagndstica de Entrada (ADE), em um
trabalho conjunto entre as equipes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica da Coordenadoria Pedagdgica (COPED), os Professores
Coordenadores do Niicleo Pedagdgico (PCNPs) e os professores da rede. Por conta da importancia da continuidade do trabalho de recuperagao
iniciado em 2020 nos anos seguintes, a matriz de habilidades do programa de recuperagéo foi elaborada considerando um ciclo de progressao
das aprendizagens entre 2020 e 2021.

As sequéncias didaticas de Lingua Portuguesa e Matematica contam com orientaces didaticas para os professores, que auxiliardo no
trabalho para o desenvolvimento das habilidades essenciais de cada ano, de forma articulada aos outros materiais disponibilizados. Para
favorecer essa articulagao, hd indicacGes de como utilizar as sequéncias didaticas em conjunto com o Ler e Escrever e o Educagdo Matematica
nos Anos Iniciais (EMAI).

Cada professor, a partir da realidade vivida em seu contexto, podera utilizar essas sequéncias didaticas para promover o desenvolvimento
dos estudantes de forma adaptada as necessidades de cada turma e de cada um, com o objetivo de oferecer a todos, oportunidades de
aprendizagem, ndo deixando ninguém para tras.

Desejamos a todos um excelente trabalho!

Coordenadoria Pedagdgica - COPED



OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

Esta Sequéncia Didatica que vocé recebe agora, trata-se da primeira de outras que compdem os materiais de estudantes e de professores
com orientacdes didaticas. Aideia é que, o conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas a partir de habilidades essenciais
apoiem nos desafios para a atual conjuntura, ou seja, que o retorno as aulas, e que possam qualificar, ainda mais, o seu trabalho em sala de
aula

Dessa forma, a proposta deste material, é de recuperar a aprendizagem, no retorno as aulas presenciais, bem como, do atendimento as
habilidades previstas, no Curriculo Paulista.

As sequéncias didaticas trazem recomendaces e/ou associacdes com sequéncias e atividades do EMAI, de modo a atender as
necessidades de aprendizagem de todos os estudantes. Recomenda-se que, cada sequéncia seja desenvolvida em 10 aulas.

Reafirmamos que para o retorno as aulas presenciais, esta sequéncia prevé a retomada de habilidades essenciais de todas as Unidades
Teméticas que compdem a Matematica como: Niimeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas.

Com relacdo a organizacdo da turma, em condicoes favordveis, os agrupamentos séo mais indicados para facilitar a interacdo entre,
estudante-estudante e professor-estudante. Diante do momento atual, precisamos garantir o distanciamento social preconizado pelo sistema
de satide, paraa manutencdo da satde de todos. Assim, é importante que as atividades podem partir do coletivo, com a turma organizada em
semicirculo para facilitar a interagao dos saberes dos estudantes. No entanto, diante do momento atual, precisamos garantir o distanciamento
social preconizado pelo sistema de satide, para a manutencao da satide de todos

Na medida do possivel, devemos iniciar as aulas com roda de conversa e partir dos conhecimentos prévios dos estudantes, a fim de
propor o desenvolvimento das habilidades essenciais referentes & ampliacdo do conhecimento matematico, proposto para a faixa etaria em
questdo. Apresentamos, a seguir, um roteiro que envolve o ensino-aprendizagem-avaliacdo através da resolugao de problema como abordado
por Onuchic e Allevato (2011)".

Preparacdo do problema - Selecionar um problema, visando a constru¢do de um novo conceito, principio ou procedimento. Esse
problema seré chamado problema gerador.

Leitura individual - Entregar uma copia do problema para cada estudante e solicitar que seja feita sua leitura.
Leitura em conjunto - Formar grupos e solicitar nova leitura do problema, agora nos grupos.
e Sehouver dificuldade na leitura do texto, o proprio professor pode auxiliar os estudantes, lendo o problema.

e Sehouver, no texto do problema, palavras desconhecidas para os estudantes, surge um problema secundario. Busca-se uma forma
de poder esclarecer as dividas.

Resolucao do problema - A partir do entendimento do problema, sem duvidas quanto ao enunciado, os estudantes, em seus grupos,
em um trabalho cooperativo e colaborativo, buscam resolvé-lo. Considerando os estudantes como co-construtores da matematica nova que se
quer abordar, o problema gerador é aquele que, ao longo de sua resolugao, conduzira os estudantes para a construcao do contetido planejado
pelo professor para aquela aula.

Observar e incentivar - Nessa etapa, o/a professor/a nao tem mais o papel de transmissor do conhecimento. Enquanto os estudantes,
em grupo, buscam resolver o problema, o/a professor/a observa, analisa o comportamento dos estudantes e estimula o trabalho colaborativo.
Ainda, o/a professor/a como mediador leva os estudantes a pensar, dando-lhes tempo e incentivando a troca de ideias entre eles.

e o/a professor/a incentiva os estudantes a utilizarem seus conhecimentos prévios e técnicas operatdrias, ja conhecidas, necessérias
a resolucdo do problema proposto. Estimula-os a escolher diferentes caminhos (métodos) a partir dos préprios recursos de que
dispdem. Entretanto, é necessario que o/a professor/a atenda os estudantes em suas dificuldades, colocando-se como interventor
e questionador. Acompanha suas exploracdes e ajuda-os, quando necessario, a resolver problemas secundérios que podem surgir
no decurso da resolucdo: notacdo; passagem da linguagem verndcula para a linguagem matematica; conceitos relacionados e
técnicas operatorias; a fim de possibilitar a continuagdo do trabalho.

1 ONUCHIC, L. de la R.; ALLEVATO, N. S. G. Pesquisa em Resolucdo de Problemas: caminhos, avangos e novas perspectivas. BOLEMA, Rio Claro, v. 25, n° 41, p.
73-98,2011. Disponivel em: < https://repositorio.unesp.br/handle/11449/72994>. Acesso em 02 de jun. 2020.



Registro das resolugdes na lousa ou em cartazes - Representantes dos grupos sao convidados a registrar, na lousa, suas resolugdes.
Resolucdes certas, erradas ou feitas por diferentes processos devem ser apresentadas para que todos os estudantes as analisem e discutam.

Plendria - Para esta etapa sdo convidados todos os estudantes, a fim de discutirem as diferentes resolugdes registradas na lousa pelos
colegas, para defenderem seus pontos de vista e esclarecerem suas duvidas. o/a professor/a se coloca como guia e mediador das discussdes,
incentivando a participagdo ativa e efetiva de todos os estudantes. Este € um momento bastante rico para a aprendizagem.

Busca do consenso - Depois de sanadas as dividas, e analisadas as resolucoes e solucdes obtidas para o problema, o/a professor/a
tenta, com toda a classe, chegar a um consenso sobre o resultado correto.

Formalizacdo do conteuido - Neste momento, denominado formalizagdo, o/a professor/a registra na lousa uma apresentagao formal
- organizada e estruturada em linguagem matemética - padronizando os conceitos, os principios e 0s procedimentos construidos através da
resolucdo do problema, destacando as diferentes técnicas operatdrias e as demonstracdes das propriedades qualificadas sobre o assunto.

As atividades apresentadas nesta sequéncia, consideram as seguintes as habilidades do Curriculo Paulista:

Objetos de conhecimento

Habilidades

Aulas em que as
habilidades sdo
trabalhadas

Leitura, escrita, comparacdo e ordenagdo de
niimeros de até trés ordens pela compreensao de

(EFO2MAOQ1) Comparar e ordenar niimeros naturais (até a
ordem de centenas) pela compreensdo de caracteristicas do

(até 1000).

dro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

caracteristicas do sistema de numeracdo decimal | sistema de numeragao decimal (valor posicional e funcéo do ABTOTL
(valor posicional e papel do zero) zero).
Lelltura, escrlta,,corAnparagao SULEIEEL « (EF02MAQ2) Fazer estimativas por meio de estratégias
nlimeros de até trés ordens pela compreensdo de | . : . : N
e . R diversas a respeito da quantidade de objetos de colecdes e Aulas2 e 10
caracteristicas do sistema de numeragao decimal . oy .
o registrar o resultado da contagem de no minimo 100 objetos.
(valor posicional e papel do zero).
. . . - (EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois
Leitura, escrita, comparacdo e ordenagao de . - .
. on < conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um a
niimeros de até trés ordens pela compreensao de . . e S
- . o Tt um, dois a dois, entre outros), para indicar "tem mais", “tem | Aula 4
caracteristicas do sistema de numeracéo decimal P e
- menos” ou "tem a mesma quantidade’, indicando, quando for
(valor posicional e papel do zero). ;
0 €aso, quantos a mais e quantos a menos.
- - . .| (EF02MA04) Compor e decompor niimeros naturais de até
Composicao e decomposicao de nimeros naturais |, . o .
. trés ordens, com suporte de material manipuldvel, por meio | Aulas 2
(até 1000) . L
de diferentes adicdes.
Construgao de fatos fundamentais da adicdo e da | (EF02MAOQ5) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e Aula 2
subtracdo utilizé-los no calculo mental ou escrito.
Problemas envolvendo diferentes significados da (EF02M~AO()) Resolver e ellaborar probIIemAas de adigio e de
L . subtracdo, envolvendo nimeros de até trés ordens, com os
adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, | . .. . . O Aulas3,5,7¢9
retirar) significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou convencionais.
o . - EF02MA10) Descrever um padra regulari
Identificacao de reqularidade de sequéncias e de- v . .0) eocrevery b a<A>(0.u eguia !dade)de .
L ~ .| sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, pormeio | Aulas4 e 8
terminacdo de elementos ausentes na sequéncia. /
de palavras, simbolos ou desenhos.
i o , .| EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geomé-
Composicao e decomposicdo de nimeros naturais |, . - A i
tricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilin- | Aula 6
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Nome da Escola:

Nome do Estudante:

Data: / /2020 Ano/Turma:
N

SEQUENCIA DIDATICA 1 - NUMEROS E GEOMETRIA

OLA ESTUDANTES!

ROBERTA, THIAGO, MATHEUS E BRUNO GOSTAM DE PROPOR DESAFIOS ENTRE ELES,
PARA PROVOCAR UM AO OUTRO.

ROBERTA THIAGO MATHEUS BRUNO

COMO ELES GOSTAM DE MATEMATICA, BUSCARAM ALGUMAS IDEIAS NOS LIVROS E
CADERNOS DA ESCOLA.

VAMOS PARTICIPAR DOS DESAFIOS QUE ELES PREPARARAM!

SEQUENCIA
DIDATICA 1 -
NUMEROS E
GEOMETRIA

AULA 1: LER
E ESCREVER
NUMEROS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES 1 E 2:

Uma aula
(aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS

Lousa, giz e quadro
numeérico de 0 a 99, afixado
na sala de aula, na altura
das criancas.

ORGANIZACAO DATURMA

As duas atividades podem
ser realizadas, no coletivo,
com a turma organizada em
semicirculo ou em dupla
para facilitar a interagao
entre, estudante-estudante
e professor-estudante e a
troca dos saberes.




01 b (EFo2Ma01)

Comparare
ordenar nimeros naturais
(até a ordem de centenas)
pela compreensao de
caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal
(valor posicional e funcao
do zero).

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

As atividades tém
0 objetivo de que os
estudantes comparem e
ordenem nimeros naturais
pela compreensao de
caracteristicas do Sistema de
Numeragdo Decimal (SND).

Aindicacdo do quadro de
0a 99 se dé pelo fato de
que tal organizacdo indica,
na primeira linha, todos os
algarismos, seguindo para
as demais dezenas. Ao ser
questionado, por exemplo
sobre 0 nimero 34, a crianca
localiza primeiramente o 30,
e encontra na mesma linha
o nimero solicitado. Dessa
forma, o quadro numérico
de 0a 99, daria maior
seguranca aos estudantes
no inicio do processo da
construgdo do conceito de
nimero. Ao utilizarmos o
quadro de 1a 100, com o
mesmo questionamento, a
crianca encontra o numero
trintaemumalinhae o
numero 34 em outra, 0 que
pode ser um dificultador
e ndo ser assimilado por
algumas criancas neste ano
da escolaridade. Segue
abaixo um comparativo entre
os dois quadros:

QEEEERH CO COCOCOCOCOCOCOCOCOC

@ AULA 1

LER E ESCREVER NUMERDS

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS LER E ESCREVER ALGUNS NUMEROS QUE JA CONHECEMOS.

ATIVIDADE @

DEZENOVE

MATHEUS ESCREVEU NUMEROS, POR EXTENSO,
EM TRES CARTELAS.

w

ONZE DEZESSETE

A) EM SEGUIDA, ELE LEU OS NUMEROS PARA SEU IRMAO THIAGO
E PEDIU QUE OS ESCREVESSE EM ALGARISMOS.
FACA I1SSO VOCE TAMBEM!

1 17 25

B) DEPOIS FOI A VEZ DE THIAGO DAR UMA TAREFA PARA MATHEUS:
ESCREVER OS NUMEROS POR EXTENSO NAS CARTELAS.

21 25 28
VINTE E UM VINTE E CINCO VINTE E CINCO
\_

0(1(2|3(4|5|6(7 8|9 0/1/2/3/4/5/6|7/8|9
10 |11 12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 10 (11 (12|13 |14 [15 |16 |17 |18 |19
20 (212223 |24 |25 (26 |27 |28 |29 20 (21|22 |23|24|25|26|27| 2829
30 (3132|3334 35|36 (37|38 39 30 (31|32|33(34|35(36|37| 38|39
40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 | 4T (48 |49 40 | 41|42 |43 |44 | 45| 46| 47| 48| 49
50 |51 |52 |53 |54 |55 (56 |57 |58 |59 50 | 51|52 |53 | 54| 55|56 |57 |58 59
60 6162|6364 6566 |67 |68 |69 60 | 61|62 |63 | 64|65 66|67 |63 69
70 (71|72|73 |74 |75 (76 |77 |78 |79 70 (71|72 |73|74|75|76| 77| 78| 79
8081|8283 (84858687 |88]89 80 (81|82 83|84 |85|86|87| 88|89
90 91|92 |93 |94 (95 |96 |97 |98 |99 90|91 /92 /93|94 |95 96 97 | 98 | 99
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C) QUAL E O MAIOR NUMERO DESSAS CARTELAS?

28

[]2 ' MATHEUS ENCONTROU E RESOLVEU DOIS DESAFIOS NA INTERNET.

EM SEGUIDA, If‘ROP@S PARA BRUNO RESOLVER EM UM TEMPO DE 10 MINUTOS
2 DUAS SITUACOES.

BRUNO DEVE COLOCAR OS NUMEROS EM ORDEM, DO MENOR PARA O MAIOR.
VAMOS AJUDA-LO?

A)

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

J

Vale dizer que ambos oferecem possibilidades para o favorecimento da aprendizagem
dos estudantes, e que estamos considerando aqui o processo inicial da construcao
do conhecimento relativo a nimeros. A escolha entre um e outro, cabe ao docente,
considerando suas intencionalidades.

Pires (2012, p.68) aponta que "A medida que as criancas avancam em seus
conhecimentos, as atividades com os quadros numéricos também devem ser mais
desafiadoras”, ou seja, podem ser apresentados com o uso de escritas de nimeros com
trés ou mais ordens. Dessa forma, o quadro numérico é um recurso que deve ser utilizado
sempre por meio de atividades problematizadoras e deve ser dinamico, ndo estdtico, isto €,

a cada atividade o quadro
selecionado deve estar a
servico da intencionalidade
ou objetivo da atividade.

Retomando a atividade,
vocé pode fazer a leitura
do texto para as criancas e
solicitar que elas observem
a ilustracdo e leiam os
ndmeros. Pergunte aos
estudantes se 10 minutos
para resolver o desafio séo
suficientes.

Essa atividade, pode
apresentar poucos desafios
para a maioria dos
estudantes, no entanto,
ela tem um carater
diagnéstica e é importante
vocé acompanhar de
perto a resolucdo das
atividades para detectar
quais estudantes estao
distantes da escrita desses
nimeros para promover
novas reflexdes com outros
nimeros.

Vale lembrar que,
saber recitar a sequéncia
numérica ndo garante, que
as criancas compreendam
as caracteristicas do SND.
Porém, a recitagdo dos
ndmeros ajuda a memorizar
a sequéncia numérica, o
que auxilia a aprendizagem.
Como apontado no PCN
(Brasil, 1997, p. 48)
"As escritas numéricas
podem ser apresentadas,
num primeiro momento,
sem que seja necessario
compreendé-las e analisa-
las pela explicitacdo de
sua decomposicdo em
ordens e classes (unidades,
dezenas e centenas)". A
memorizacao nao deve
ser entendida como um
processo mecanico, mas
antes como recurso que
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torna o estudante capaz de
representar informacdes de B)
maneira genérica, memoéria
significativa, para poder

relaciond-las com outros
contetidos. Promover @ @
reflexdes a cada nimero
escrito na atividade pode
facilitar a construcdo do @ @ @
conceito de niimero.

e Que numero vem antes

do 17? Como sabemos que @

€016?

e Que nimero vem depois

do dezoito? @ @

* A partir do 10, quais sao

0s nimeros até chegar ao

20?7 Eles comecam com
gue numero? E a partir
0 20 até chegar ao 30?
Eles comecam com que 16 28 39 46 57 61 64 75 82 93
nimero? Vamos olhar no
quadro numérico.

0 quadro numérico
exposto na sala de aula,
na altura dos estudantes,
é um recurso pedagégico
interessante para que eles
possam localizar esses
ndmeros.

Avivéncia de atividades
envolvendo comparagdo
e ordenacdo de nimeros
favorece o desenvolvimento
da habilidade em destaque.

Retome com os estudantes
que todas as reflexdes
realizadas nessas duas
atividades tinham como
objetivo analisar as
caracteristicas dos nimeros \_
como: quem vem antes,
quem vem depois, por
exemplo. Dé continuidade

a atividade seguinte.



02 F(EFOZMAM)

Comparar e ordenar niimeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensao de caracteristicas do
sistema de numeracao decimal (valor posicional e funcdo do zero).

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Esta atividade explora a comparacdo e a ordenacdo de niimeros naturais pela compreensao de caracteristicas do sistema
de numeracgo.

Reproduza na lousa os nimeros que compdem o item "A" (com as dezenas completas), seguindo alguns questionamentos: qual é o
primeiro nimero que devemos registrar, quem vem depois dele? Peca para os estudantes registrarem cada um dos ntimeros.

Reproduza na lousa o segundo quadro com os nimeros naturais de 16 a 93, “desorganizados”. Faca uma leitura coletiva dos
ntimeros (de forma aleatdria). Lance questionamentos de como podemos organizar os nimeros:

* Qual o primeiro niimero que deve ser anotado no item “B"?

* Que niimero vem antes do 16? Que namero vem depois dele?

* Qual o préximo nimero a ser escrito?

Reforcamos a importancia de se fazer questionamentos a cada nimero escrito, qual nimero vem antes e depois dele.
Importante que seja garantido, pela oralidade todas as reflexdes possiveis quanto aos nimeros registrados.

Acompanhe o preenchimento do item “B". Veja quais criancas ainda nao compreendem as caracteristicas do SND e dé mais
atencdo a elas lancando novos questionamentos com o apoio do quadro numérico, de forma a aproximar o contetido delas.
Sempre que possivel, peca para que o estudante va até o quadro numérico e encontre o niimero solicitado e observe como
ele pensou ao explicar o nimero que vem antes e o nimero que vem depois.

Para socializar o resultado, peca para dois estudantes anotarem na lousa os niimeros dos dois quadros de forma que todos
estudantes possam conferir os seus resultados e para vocé formalizar o contetido trabalhado. Se sentir que da para avangar nas
reflexdes quanto as centenas cheias, explore-as na oralidade com a turma. Vocé pode reproduzir na lousa um quadro com as
dezenas cheias e a0 seu lado o das centenas cheias para que as criangas percebam as semelhancas e as diferencas entre ambos.

10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900 | 1000

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje.

Para isso, retome com as criangas o trabalho e as discussdes que as duas atividades promoveram e veja se conseguiram perceber
algumas regularidades das escritas dos nimeros (quem vem antes, quem vem depois, quem é maior ou menor, por exemplo). A
medida que as colocagdes das criangas vdo surgindo, faca um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar os
registros no material dos estudantes. Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos.




AULA 2: CALCULOS E CONTAGEM

Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 1 E 2:

Uma aula (aproximadamente 50 min.)
MATERIAIS

Lousa, giz, tampinhas, palitos ou feijoes (mais de 100 por estudante) e quadro numérico de 0 a 99, afixado na sala de
aula, na altura das criancas.
ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem ser realizadas em grupos ou duplas. Se forem realizadas no coletivo, a mediacao do/a professor/a
deve garantir a participacéo de todos para facilitar as trocas de saberes.
(EFO2MAO05)

Construir fatos basicos da adicao e subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito.
DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

A atividade explora a construgdo dos fatos basicos da adicdo e subtracéo. Para o seu desenvolvimento, retome oralmente
com as criangas adi¢des com nimeros iguais como 2 + 2, 3 + 3,4 + 4, ... e pergunte se conhecem esses resultados e se isso
auxilia a calcular o resultado da adicao de dois nimeros seguidos (“consecutivos”), como por exemplo 4 + 5 e proponha
que encontrem o resultado de adi¢des, que podem ser escritas na lousa.

Verifique se as criangas usam resultados ja conhecidos, como a adicéo de dois niimeros iguais, para o calculo de dois
numeros consecutivos. Socialize, pedindo a um ou mais estudantes, registrarem na lousa a estratégia utilizada. Caso ndo
surjam comentdrios sobre isso, vocé pode expor esse procedimento (para realizar 4 + 5, por exemplo, posso fazer 4 + 4,
que sei que é igual a 8 e, em seguida, adicionar 1, obtendo 9.) Solicite que leiam a atividade e veja se ha duvidas quanto ao
preenchimento da atividade.

Circule pela sala para acompanhar o desenvolvimento dos calculos e para fazer intervengdes, caso seja necessario. Vocé
pode construir com as criangas cartelas para que elas possam desafiar outras a buscarem resultados de adicdes por eles

criadas. Continue com a préxima atividade.
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O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS REALIZAR CALCULOS
E FAZER CONTAGENS USANDO ESTIMATIVA.

ATIVIDADE @

u]- ROBERTA RECORTOU CARTELAS E DESAFIOU THIAGO, MATHEUS E BRUNO A
1 RESOLVEREM AS ADICOES DE CADA CARTELA.

VAMOS AJUDAR OS MENINOS?

A) ANOTE OS RESULTADOS AO LADO DE CADA CARTELA.

THIAGO MATHEUS BRUNO
2+1 7+1 5+1
4+3 5+6 6+5
7+8 8+7 5+4
8+9 8+6 5+5




02 (EF02MA02)

Fazer estimativas
por meio de
estratégias diversas a
respeito da quantidade
de objetos de colecoes e
registrar o resultado da
contagem de no minimo
100 objetos.

(EFO2MA04)

Compor e decompor
nimeros naturais de até
trés ordens, com suporte
de material manipulével,
por meio de diferentes
adigoes.
DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade explora a
composicao e decomposicao
de ndimeros naturais e o
uso de estimativas diversas
a respeito da quantidade
de objetos e registrar o
resultado da contagem.
Recomenda-se que as
criancas tenham materiais
manipulaveis em grandes
quantidades (mais de 100
por estudante). Tampinhas
ou palitos, por exemplo
sa0 recursos que podem
auxiliar nas contagens e
nas estimativas a respeito
da quantidade de objetos e
colegdes.

Vocé pode iniciar
uma discusséo sobre a
quantidade de lapis de
cor que tem em uma caixa
de 1apis. Informe que
normalmente as caixas (de
lapis de cor) podem ser
constituidas por diferentes
quantidades como: 6, 10,
12,24, 36, por exemplo.

Faca uma leitura do
enunciado da questao.
Pergunte:

e S6 olhando as ilustracdes

QIEEEEED) CO CO COCOCOCOCOCOCOCO CO

B) DESAFIE UM AMIGO OU UMA AMIGA DA SUA TURMA PARA RESOLVER AS ADICOES:

9+5 7+5 9+8

7+7 8+6 6+6

THIAGO GANHOU UM ESTOJO E ORGANIZOU SEUS LAPIS DE VARIAS CORES,

[]2} 9 CONFORME ILUSTRACAO ABAIXO.

ELE DESAFIOU MATHEUS A FAZER ESTIMATIVA DE QUANTOS LAPIS ELE POSSUI.

A) SEM CONTA-LOS, VOCE ACHA QUE HA 10, MAIS QUE 10 OU MENOS QUE 10 LAPIS
NO ESTOJO?

Mais

B) AGORA, CONTE QUANTOS LAPIS TEM EM CADA REPARTICAO DO ESTOJO.
ESCREVA A QUANTIDADE DE LAPIS QUE TEM EM CADA UMA DAS PARTES.

(12)

(10 ) (4 )

-

dé para estimar quantos lapis ha no estojo?
e Espera-se que digam que sim, que é possivel estimar que hd mais que 10 lapis.
® Se quisermos contar a quantidade total de lapis do estojo, s6 ha uma forma de contar?

Espera-se que digam que pode ser contado de Tem 1,2 em 2, de 4 em 4, de 5 em 5, por
exemplo. Vocé pode explorar outras possibilidades de agrupamentos para as contagens de
objetos com diferentes quantidades, tampinhas ou palitos, por exemplo).

Solicite o preenchimento das atividades.
Os estudantes devem perceber também que é possivel formar 2 grupos de 10 lapis e
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C) QUANTOS LAPIS HA NO TOTAL?

26

D) QUANTOS GRUPOS DE 10 LAPIS BRUNO CONSEGUE FORMAR?

2 GRUPOS

E) COM 100 LAPIS QUANTOS GRUPOS DE 10 LAPIS PODEMOS FORMAR? VOCE PODE
UTILIZAR AS TAMPINHAS PARA DESCOBRIR.

10 GRUPOS

(EF02MAQ6) -Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtracdo, envolvendo
ULA3 ndmeros de até trés ordens, com os

PINOS DE TABULEIRQS significados de juntar, acrescentar, separar,

retirar, utilizando estratégias pessoais ou
O QUE VAMOS APRENDER? convencionais.

NESTA AULA, VAMOS RESOLVER ALGUNS PROBLEMAS COM OS PINOS DOS JOGOS DE TABULEIRO.

ATIVIDADE @

ROBERTA POSSUI JOGOS DE TABULEIRO.
ELA GOSTA DE ENFEITAR SEUS BRINQUEDOS
PARA DEIXA-LOS DIFERENTES E DESSA FORMA
NAO SE MISTURAM COM OS BRINQUEDOS DE

1 OUTRAS CRIANCAS.

ELA ENFEITOU TODOS OS PINOS DE SEUS
JOGOS DE TABULEIRO.

sobram 6 lépis. Importante promover a socializacdo da atividade, elencando na lousa
algumas estratégias utilizadas pelas criancas.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso, retome
com as criangas as discussdes que as duas atividades promoveram e se conseguiram
perceber que estdo a construir um repertério basico de célculos (4 +4 =8, 4 + 4 +1=
9 para resolver 5 + 4 = 9) que os auxiliardo em calculos futuros e que ao compararem as
diferentes quantidades de lapis, podem também realizar diferentes agrupamentos para

facilitar a contagem dos
[&pis, ocorrendo 0 mesmo
com quantidades maiores,
no caso das tampinhas. A
medida que as colocagdes
das criancas vao surgindo,
faca alguns registros na lousa
para facilitar a compreenséo
dos registros apresentados
pela turma.

AULA 3: PINOS DE
TABULEIROS

Conversa com o
professor.

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES 1 E 2:

Uma aula
(aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS
Lousa, giz.
ORGANIZACAO DA TURMA

As atividades podem
ser realizadas, em grupos
ou duplas. As grandes
discussdes devem
ocorrer no coletivo, assim
como a socializacdo dos
resultados de modo a
facilitar a interagdo entre
os estudantes e entre
professor/estudantes.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade apresenta
situacbes-problema
do campo aditivo
com o significado de
transformacdo. Faca uma
leitura compartilhada
do enunciado e de cada
item. Peca para que leiam
novamente, selecionando
os dados que consideram
importantes para a
resolucdo de cada item.

Explore com os estudantes
o fato de Roberta enfeitar
0s pinos de seus jogos




de tabuleiro. Vocé pode
perguntar se conhecem
pessoas que “enfeitam”

ou modificam objetos e
roupas a fim de deixa-los
mais bonitos, diferentes
ou individualizados ou
personalizados. Diga-lhes
que isso é conhecido
como customizacdo. Na
atividade, os enfeites nos
pinos dos tabuleiros, tem
afinalidade de marca-los e
deixar evidente que sédo de
Roberta. Dessa forma, ndo
se misturam com os pinos
dos tabuleiros de outras
criangas.

Estabeleca um tempo
para que possam discutir e
resolver a atividade.

Roberta tinha inicialmente
15 pinos (item A). Na
semana seguinte, ela
enfeitou mais 10 pinos
(item B), tendo enfeitado 25
pinos no total, que podem
serindicados por 15 + 10
= 25.

Nestes tipos de situacdes
as alteragdes do estado
inicial podem ocorrer por
meio de uma situacao
positiva ou negativa. Deve-
se observar o que ocorre
no decorrer do processo.
Embora essas situacdes
facam parte do campo
aditivo, elas apresentam
niveis diferentes de
complexidade e por isso,
tais propostas devem
ocorrer mediante a muitas
exploracdes, reflexdes e as
intervengdes do professor
devem estar o tempo todo
presente.

Na resolucdo da atividade
é possivel que aparecam
registros como o uso de
bolinhas e risquinhos para

QEEENEND ¢O COCOCOCOCOTCOCOCOCO COC

A) INICIALMENTE, ELA DISSE QUE ENCONTROU ALGUNS DE SEUS PINOS E OS

YT

QUANTOS PINOS ELA ENFEITOU INICIALMENTE?

15 PINOS

B) NA SEMANA SEGUINTE, ELA ENCONTROU OUTROS PINOS E OS ENFEITOU.

DESSA VEZ, QUANTOS PINOS ELA ENFEITOU?

10 PINOS

C) QUANTOS PINOS FORAM ENFEITADOS NO TOTAL?

25 FINUS

-

¢

representar cada um dos pinos enfeitados por Roberta, o que é aceitavel para essa etapa

da escolaridade. Importante socializar também as estratégias mais elaboradas que se
aproximem do esperado (com o uso de sinais de "+ e ="). O registro por meio de simbolos
matematicos para demonstrar o que aconteceu, deve ser discutido e construido no coletivo.

Circule pela sala para acompanhar o desenvolvimento da atividade e para selecionar
estratégias e pensamentos que nem sempre sao os esperados. Os “erros” também
precisam ser apresentados e dialogados com a turma para que os avangos acontecam.
Socialize algumas estratégias e alguns resultados e faca as intervengdes necessarias para a
formalizacdo do contetido desenvolvido.
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D) REPRESENTE COM SIIMBOLOS MATEMATICOS O QUE ACONTECEU.

15+10=25

AULA 4

BOTOES DA CAIXA DE COSTURA

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS REALIZAR ALGUMAS CONTAGENS PARA SABER QUANTOS
BOTOES TEM A MAIS OU A MENOS E VAMOS ENCONTRAR UMA REGRA NA
ORGANIZACAO DE UMA SEQUENCIA DE BOTOES.

ATIVIDADE @

BRUNO PEGOU ALGUNS BOTOES NA CAIXA DE COSTURA DE SUA MAE E
1 PREPAROU UM DESAFIO PARA MATHEUS.

AJUDE MATHEUS NESSA ATIVIDADE E RESPONDA:

A) HA MAIS BOTOES AMARELOS OU AZUIS?

AMARELOS

00000 U

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para
isso, retome com as criancas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram
e se conseguiram perceber como a situagao-problema foi construida e quais os
questionamentos tinham que ser respondidos. A medida que as colocacdes das criangas
vao surgindo, faca um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar os
registros dos estudantes. Procure orientar os estudantes para que também registrem esses
apontamentos em seus cadernos.

AULA 4: BOTOES DA
CAIXA DE COSTURA

Conversa com o
professor.

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES 1 E 2:

Uma aula
(aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS
Lousa, giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividades podem ser
realizadas em grupos ou em
duplas.

(EFO2MAO03)

Comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos,
por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um,
dois a dois, entre outros),
para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem
a mesma quantidade”,
indicando, quando for o
caso, quantos a mais e
quantos a menos.

(EFO2MA10)

Descrever um padrao
(ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por
meio de palavras, simbolos
ou desenhos

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

As atividades exploram a
comparagdo de quantidades
de objetos em dois conjuntos
por correspondéncia e
anélise de um padréo (ou
regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de
botdes.

As atividades promovem

a comparacdo de
quantidades de objetos




em dois conjuntos por
correspondéncia (um a um,
dois a dois, entre outros)

e sdo interessantes para
explorar quem “tem mais’,
“tem menos” ou “tem a
mesma quantidade” para
indicar quantos botdes
tem a mais e quantos tem
a menos reforca a ideia de
comparacao.

0 item "D" descreve de
um padrao de sequéncia
repetitiva para que os
estudantes possam
reconhecer a existéncia
da regularidade em que a
unidade que se repete é
composta por trés botdes:
um verde, azul e laranja.

06006066606
s

Leia o texto com os
estudantes e peca para que
eles observem as ilustragdes
em cada item lido. Peca
que realizem as atividades
e observem os critérios
de comparagdo que estao
utilizando: se fazem uso
de contagem, se contam
de um em um, de dois em
dois, ou outras formas de
agrupamento.

Para o item “D", devem
identificar o padrdo existente
na sequéncia de cores,
espera-se que as criancas
pintem ou escrevam quais
sao os botdes que faltam na
dltima unidade de repeti¢ao
sao azul e laranja.

Na socializacdo,
peca que expliquem
os procedimentos
utilizados e discuta quais
procedimentos socializados
sao mais interessantes, para
as contagens dos botdes.

VERDES

B) HA MAIS BOTOES VERDES OU VERMELHOS?

GEEENEN ©O GO COCOTCOCOCOTCOCOTCO GO

SAO IGUAIS

C) HA MAIS BOTOES LARANJAS OU PRETOS?

D) BRUNO COMECOU A MONTAR UMA FILEIRA DE BOTOES E DISSE  PARA MATHEUS
QUE ELE UTILIZOU UMA REGRA E INDICOU QUE IRA COLOCAR MAIS DOIS BOTOES.

PINTE OU ESCREVA AS CORES DOS DOIS PROXIMOS BOTOES, CONSIDERANDO A
REGRA QUE BRUNO UTILIZOU.

-

|

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,

retome com as criangas o trabalho e as discusses que as atividades promoveram e se

conseguiram perceber que para responderem as questdes: "0 que hd mais?’, "0 que hd

menos?”, é preciso comparar quantidades e que a todo tempo fazemos isso no nosso dia-a-
dia. Retome também a questdo das cores dos botdes da sequéncia que Bruno montou e que
aos poucos as criancas vao ampliar seus conhecimentos com padroes e regularidades de
objetos e nimeros. A medida que as colocagoes das criangas vao surgindo, faca um registro
na lousa, em formato de lista ou esquemas, assim como dos diferentes registros das
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I}AULA 5

A CAIXA DE BOTOES DE DONA MARGARETH

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A UTILIZAR SIMBOLOS MATEMATICOS EM SITUACAO-

PROBLEMA.
ATIVIDADE @

THIAGO GOSTOU DA IDEIA DE PREPARAR DESAFIOS COM OS BOTOES. PEGOU
A CAIXA DE BOTOES DE DONA MARGARETH PARA MONTAR UM DESAFIO PARA
ROBERTA RESOLVER.

1 ELE GOSTA DE MONTAR ESQUEMAS PARA ORGANIZAR SUAS IDEIAS.

MONTOU O ESQUEMA ABAIXO PARA MOSTRAR QUANTOS BOTOES DONA
MARGARETH USOU NA CONFECCAO DE UMA CAMISA.

FICOU COM

BOTOES

THIAGO FALOU PARA ROBERTA QUE O SEU ESQUEMA PODERIA SER ESCRITO DA
SEGUINTE FORMA:

ELA TINHA QUATORZE BOTOES, USOU 6, FICOU COM 8 BOTOES.

ou

QUATORZE MENOS SEIS E IGUAL A OITO.

J

criangas. Procure orientar os estudantes para que registrem em seus cadernos, os registros
diferentes do seus, que apareceram na socializagdo.

AULA 5: A CAIXA DE BOTOES DE DONA MARGARETH
Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE Uma aula (aproximadamente 50 min.)

ORGANIZACAO DA TURMA As atividades podem ser realizadas em duplas ou em grupos
para facilitar a interacdo entre, estudante-estudante e professor-estudante.

(EFO02MA06)

Resolver e elaborar
problemas de adicéo e de
subtracdo, envolvendo
nimeros de até trés
ordens, com os significados
de juntar, acrescentar,
separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

As atividades apresentam
situacdes-problema
do campo aditivo com
os significados de
transformacdo utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais com a
exploracdo dos sinais
matematicos (+/ - /=). Vocé
pode iniciar uma discussao
sobre o0 uso dos simbolos
matematicos, retomando o
uso dos simbolos de + e =.
Reproduza algumas escritas
matematicas na lousa e peca
para que os estudantes as
leiam, como por exemplo:

4+3=7

5-2=3

Promova uma discussao
sobre as relagdes
observadas envolvendo
adicdes e subtracdes e
veja se aparecem as ideias
de juntar e de retirar,
por exemplo. Vocé pode
perguntar:

e Se eu tenho quatro

camisetas brancas e trés

camisetas pretas, quantas

camisetas eu tenho? Espera-

se que os estudantes

reconhecam que estamos

juntando as camisetas

(brancas e pretas).

e Inicialmente eu tinha

cinco lapis. Dei dois a meu

irmdo. Quantos lapis tenho

agora?




Espera-se que os
estudantes reconhecam que
dois lapis foram retirados da
quantia inicial.

Acompanhe o
desenvolvimento da
atividade para verificar as
atitudes dos estudantes
frente aos desafios
propostos e para
selecionar as estratégias
a serem socializadas.
Sempre que necessario,
retome os procedimentos
utilizados e reforce a
importancia da leitura da
situacdo-problema para o
reconhecimento e selecdo
dos dados necessarios para
a resolugao do problema.

Vocé pode ampliara
discussao sobre as relagdes
que podem ser observadas
envolvendo adicbes e
subtracdes como:

6+7=13e 7+6=__

13-7=_¢13-6=__

Peca para resolverem essas
sentencas matematicas.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor, ao final da aula
recupere com sua turma
o0 que aprendemos hoje.
Para isso, retome com as
criangas o trabalho e as
discussdes que as atividades
promoveram e observe
se conseguiram perceber
como a situagdo-problema
foi construida e quais os
questionamentos tinham
que ser respondidos. A
medida que as colocacdes
das criancas véo surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar
as ideias delas. Procure
orientar os estudantes para

CIEENTE CO COCOCOCOCOCOCOCOCO COC

A) POSSO REPRESENTAR O QUE ACONTECEU POR MEIO DE SIMBOLOS
MATEMATICOS? COMO SERIA ESSA ESCRITA?

AGORA E COM VOCE...

RESOLVA AS DUAS SITUACOES USANDO SIMBOLOS MATEMATICOS COMO: (- E =) OU
(+ E =). VOCE PODE UTILIZAR A CALCULADORA PARA CONFERIR OS RESULTADOS.

B) DONA MARGARETH TINHA 20 BOTOES AMARELOS, UTILIZOU 7 COM QUANTOS
BOTOES FICOU?

20-7=13
ou
13+7=20

C) ELA TINHA 12 BOTOES VERMELHOS, COMPROU OUTROS 9. COM QUANTOS
BOTOES TEM AGORA?

12+9=21
ou
21-9=12

D) ELABORE UMA SITUACAO PARA UM COLEGA DA TURMA RESOLVE-LO.

-

que também registrem em seus cadernos.

AULA 6: BLOCOS DE MADEIRA

Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE Uma aula (aproximadamente 50 min.)
MATERIAIS Lousa, giz, sélidos geométricos e sucatas.

ORGANIZACAO DA TURMA A atividade pode ser realizada, em pequenos grupos para
facilitar as trocas de conhecimentos relativos aos nomes e caracteristicas dos sélidos
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’ AULA 6 (EFO2MA14) - Reconhecer, nomear e comparar figuras
. geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,
BLUCUS DE MADE'RA cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico.
O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA VAMOS ESTUDAR CARACTERISTICAS DE ALGUMAS FIGURAS

GEOMETRICAS.
ATIVIDADE @

BRUNO GANHOU UMA CAIXA COM BLOCOS DE MADEIRA E VERIFICOU QUE
ALGUMAS PECAS TEM O FORMATO DE TIJOLO, DE CAIXAS E TRONCOS DE
ARVORES.

PARA DESAFIAR ROBERTA, BRUNO MONTOU A SEGUINTE ESTRUTURA,
UTILIZANDO BLOCOS COM O FORMATO DE PIRAMIDES, BLOCOS
RETANGULARES, CUBOS, CILINDROS E OUTROS:

A) ELE PEDIU PARA ROBERTA MARCAR COM UM “X” OS BLOCOS QUE TEM FORMATO

DE CILINDRO.

J

geométricos. Desse modo, facilita a intervencdo do/a professor e fortalece a interagdo entre
estudante-estudante e professor/a-estudante.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

A atividade explora o reconhecimento e a comparacdo de figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico e comuns aos estudantes.

Vale ressaltar que o pensamento geométrico se desenvolve inicialmente pela visualizacdo.
Os estudantes reconhecem o espago como algo que existe ao seu redor. Reconhecem

que os objetos podem
ser reconhecidos por seu
formato, em sua totalidade.
E é por meio da observagao
e experimentacao
que os estudantes
comegam a reconhecer
as particularidades
e caracteristicas dos
formatos dos objetos. Isso
possibilitara a ampliacdo do
pensamento geométrico.
Os conceitos geométricos
constituem parte importante
do curriculo de Matemética
no Ensino Fundamental
porque, por meio deles,
o estudante desenvolve
um tipo especial de
pensamento que lhe permite
compreender, descrever
e representar, de forma
organizada, o mundo em
que vive (Brasil, 1997, p. 39).
Nas questdes estdo
apresentadas ilustracdes
de blocos de madeira. O
primeiro desafio proposto
aos estudantes consiste
em identificar os que tém
formato cilindrico. Roberta
deve apontar/anotar um "X"
nos dois cilindros presentes
na estrutura montada
por Bruno. O segundo
problema, na estrutura que
Roberta montou, Bruno
deve reconhecer que o
bloco vermelho é um bloco
retangular.

Para que haja o
desenvolvimento do
pensamento geométrico,
vocé pode propor, ao longo
do ano, atividades que
contemplem o estudo de
figuras geométricas, seus
formatos e caracteristicas e
garantir que haja a relacéo
entre figuras geométricas
espaciais como cones,




cilindros, esferas e blocos
retangulares e objetos
familiares do mundo fisico.
Apresente aos estudantes
a terminologia matemética
correta, isto é, apresente
sempre a nomenclatura
correta dos sélidos
geométricos, relacionando-
0s com objetos do mundo
fisico com a exploragdo

de suas caracteristicas.
Dessa forma, os estudantes
podem se apropriar de

um vocabulario préprio da
geometria e ampliam seu
pensamento geométrico.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas 0s nomes
dos objetos analisados,
suas caracteristicas e
formatos, vinculando-os
com os objetos presentes
no mundo fisico. A medida
que as colocagdes das
criangas vao surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar as
caracteristicas dos sélidos
geométricos estudados.

AULA 7: 0 GOSTO
PELA LEITURA

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS
Lousa, giz.

CIEENTED CO COCOCOCOCOCOCOCOCO COC

B) AGORA E A VEZ DE ROBERTA DESAFIAR O BRUNO.

ELA SELECIONOU ALGUNS BLOCOS E MONTOU UMA ESTRUTURA. OBSERVE - AE
RESPONDA:

QUAL O FORMATO DA FIGURA VERMELHA?

2

( ) PIRAMIDE (x) BLOCO RETANGULAR ( ) CILINDRO

-

ORGANIZACAO DA TURMA

A atividade pode ser realizada, em duplas e na socializacao das estratégias utilizadas, a
turma deve estar organizada em semicirculo para facilitar a interacdo entre, estudante-
estudante e professor-estudante.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

A questdo apresenta uma situacao-problema do campo aditivo com a ideia de composicao
que, no caso, consiste em reunir os elementos de duas colecdes: 24 livros que estéo
em uma prateleira com 7 livros em outra, os quais totalizam 31 livros. Nesta etapa da
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(EFO2MAOQ6) - Resolver e elaborar problemas de adicao
e de subtracdo, envolvendo ntimeros de até trés ordens,
com os significados de juntar, acrescentar, separar,

retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

AULA 7

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS VERIFICAR COMO ROBERTA ORGANIZA SUA ESTANTE DE LIVROS
E APRENDER UM POUCO MAIS SOBRE COMO RESOLVER PROBLEMAS.

ATIVIDADE @

ROBERTA GOSTA MUITO DE LER. ELATEM O HABITO DE COMENTAR COM SEUS
AMIGOS SOBRE OS LIVROS QUE LE.

VAMOS ACOMPANHAR A ORGANIZACAO DA ESTANTE DELA DIANTE DOS
DESAFIOS QUE ELA PREPAROU PARA OS AMIGOS.

ELA LANCOU O PRIMEIRO DESAFIO PARA MATHEUS:

A) DOMINGO ORGANIZEI OS LIVROS DA MINHA ESTANTE. VERIFIQUEI QUE HAVIA
24 LIVROS EM UMA PRATELEIRA E 7 EM OUTRA. QUANTOS LIVROS HAVIA NAS DUAS
PRATELEIRAS?

31 livros

O SEGUNDO DESAFIO FOI PARA O THIAGO:

B) EU TENHO 15 LIVROS E MEU IRMAO TEM 19 . QUEM TEM MAIS LIVROS? QUANTOS
A MAIS?

0 irmao de Roberta tem mais livros. Ele tem quatro livros a mais que ela.

escolaridade, é comum as criangas utilizarem bolinhas ou pauzinhos para controlar a
contagem dos livros que cada pessoa tem.

Embora no enunciado haja a informacdo de que sdo duas prateleiras e essa quantidade
esteja apresentada em palavras, é possivel que alguma crianca considere ser necessario
adicionar 24 + 7 + 2. Caso isso ocorra, para que haja reflexdo sobre o procedimento
utilizado, questione:

e Como vocé estd pensando?

* 0 que serd obtido ao adicionar a quantidade de livros com quantidade de prateleiras?

E importante que as
criancas identifiquem quais
sao os dados presentes no
enunciado e o que estd
sendo solicitado.

Observe se as criancas,
para a determinacéo do
resultado da adicao 24
+ 7, buscam apoio em
um quadro numérico,

e, se realizam uma
sobrecontagem, que
consiste em contar a partir
de um namero diferente
de 1. Nesta situacdo, elas
podem localizar a escrita
do niimero 24 e realizar a
contagem e 7 unidades,
chegando no nimero
esperado (31). Para isso,
deve haver um controle
sobre a adicdo das 7
unidades, que pode ser feita
por tracos, pela utilizacao
dos dedos das maos e
outras estratégias.

As duas Ultimas situacdes
apresentam a ideia de
comparagao, em que se
compara a quantidade que
cada pessoa tem. Faga, no
coletivo, a leitura de cada
situacdo e informe que nas
duas situacdes-problema,
precisamos saber quantos
livros uma pessoa tem “a
mais"” e “a menos” que
a outra. Dessa forma,
temos que comparar as
quantidades para encontrar
a diferenca entre elas. Pode
perguntar:

e Como podemos chegar

ao resultado de quem tem

mais livros e quantos a

mais?

As expressoes “a mais”
e "amenos” podem gerar
procedimentos distintos.
Possivelmente reconhecam
com facilidade quem tem



mais ou menos livros.
Explore as diferentes
estratégias utilizadas, ou
seja, 0s procedimentos
escolhidos pelas duplas ou
estudantes como: desenhos,
esquemas, cdlculos ou
palavras) para resolver a
atividade.

E importante que 0s
estudantes percebam que
a expressao “a mais" ndo
estd necessariamente,
ligada a adicdo, mas sim
aideia de comparar as
duas quantidades. E que a
expressao “a menos” nao
estd, necessariamente,
ligada a subtracdo. Assim, a
deciséo de utilizar uma ou
outra operacdo (+/-) esta
relacionada a pergunta
com base no contexto e na
situacao proposta.

A criacdo de
procedimentos préprios,
exige dos estudantes
tempo para analisarem
e selecionarem as
informacbes necessarias,
assim como, para definirem
quais estratégias serao mais
adequadas para a resolucao
do problema.

Nas atividades propostas
em sala de aula, incentive-
as na analise e na busca de
procedimentos e comente
também a respeito da
importancia das interacdes
entre os colegas de forma
cooperativa e que respeitem
o modo de pensar dos
colegas e que podem
aprender com eles.

CLEENTE CO COCOCOCOCOCOCOCOCO GO0 (¢

O TERCEIRO DESAFIO FOI PARA O BRUNO: [

C) MEU PAI TEM 29 LIVROS E MINHA MAE TEM 21. QUEM TEM MENOS LIVROS?
QUANTOS A MENOS?

A mae de Roberta tem menos livros. Ela tem oito livros a menos que o pai dela.

-

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para
isso, retome com as criancas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram
e se conseguiram perceber como a situagdo-problema foi construida e quais os
questionamentos tinham que ser respondidos. A medida que as colocacdes das criangas
vao surgindo, faca um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar
os registros no material dos estudantes. Procure orientar os estudantes para que também
registrem esses apontamentos em seus cadernos.
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(EFO2MA10) - Descrever um padrao

[ F (ou regularidade) de sequéncias
» JAULA S repetitivas e de sequéncias

ANALISANDO SEQUENCIAS DE FIGURAS  recursivas, por meio de palavras,

simbolos ou desenhos.

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS ESTUDAR A CONSTRUCAO DE SEQUENCIAS DE FIGURAS.

ATIVIDADE @

BRUNO DISSE PARA MATHEUS QUE QUANDO CONSTRUIMOS UMA SEQUENCIA
DE FIGURAS OU NUMEROS, TEMOS QUE CONSIDERAR ALGUNS FATORES QUE
VAMOS EXPLORAR HOJE.

1 ELE ORGANIZOU UMA SEQUENCIA COM CIRCULOS E TRIANGULOS E DISSE A
MATHEUS QUE ESTABELECEU UMA REGRA.

ELE PEDIU PARA MATHEUS OBSERVAR A ILUSTRACAO E IDENTIFICAR A REGRA
QUE ELE UTILIZOU. VAMOS AJUDA-LO?

AODAOAOAD

A) QUAL REGRA BRUNO UTILIZOU?

Um tridngulo azul, um circulo laranja, um tridngulo azul, um circulo laranja e assim por diante.

B) QUAL A PROXIMA FIGURA QUE DEVE SER DESENHADA E QUAL A SUA COR?

triangulo azul

AULA 8: ANALISANDO SEQUENCIAS DE FIGURAS
Conversa com o/a professor/a

TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE Uma aula (aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS Lousa, giz.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser realizadas em grupos. Na socializacéo a turma deve ser organizada
em semicirculo para facilitar a interacdo entre, estudante-estudante e professor-estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade envolve
aidentificacdo de
regularidade de sequéncias
repetitivas por meio de
desenhos (sequéncia
figural). Vocé pode desenhar
na lousa uma sequéncia
de figuras que obedeca
a um padrdo para que 0s
estudantes percebam as
regularidades. Desenhe
uma sequéncia qualquer na
lousa como: duas estrelas,
dois retangulos e duas
estrelas e pergunte:

® Quais figuras, ou quais

elementos, temos nessa

sequéncia? (estrelas e

retangulos);

e Como podemos explicar

a sua construcao? (uma

estrelae um retén%ulo...);

* Qual o préximo elemento

da sequéncia? Estrela ou

retangulo?

Leiacomaturmao
enunciado da atividade.
Discuta no coletivo o padréo
utilizado e explore com os
estudantes que ha uma
unidade sendo repetida
e é formada por dois
elementos (A®).Na
socializacéo, é importante
que vocé escute todas
as criangas para que elas
possam ampliar a sequéncia
e consequentemente, seu
pensamento algébrico.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram e
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se conseguiram perceber (EFO2MAQ6) - Resolver e elaborar problemas
algumas regularidades de adicdo e de subtracdo, envolvendo nimeros
e padres existentes na AULA 9 de até trés ordens, com os significados de
cnagho o e GUARDANDO DINHEIRD  junte,acrescnta eparr, et uilzando
presentes na atividade. A estratégias pessoais ou convencionais.

medida que as colocacbes O QUE VAMOS APRENDER?
das criangas vao surgindo, NESTA AULA, VAMOS RESOLVER PROBLEMAS RELACIONADOS A QUANTIDADE DE

faga um registro na lousa, ’ FMOEDAS,
em formato de lista ou .

esquema para que 0S ATIVIDADE @
estudantes também
registrem em seus cademnos. 1 BRUNO PREPAROU O SEGUINTE DESAFIO PARA MATHEUS RESOLVER.
AULA 9:
GUARDANDO A) THIAGO GANHOU DE SUA AVO 13 MOEDAS NA SEGUNDA-FEIRA E GANHOU NO
SABADO 8 MOEDAS DE SEU TIO ANDRE. QUANTAS MOEDAS ELE TEM AGORA?
DINHEIRO
Cofnversz;n como/a ] @
professor/a ‘ == \  ‘ \-—-J.N. i,
TEMPO DESTINADO A \""—"v i R— :,
ATIVIDADE e ‘@
Umaaula
(aproximadamente 50 min.)
MATERIAIS

Lousa, giz e materiais
manipulaveis como

tampinhas, palitos ou B) ONTEM, TERCA-FEIRA, ROBERTA TINHA 14 MOEDAS E HOJE PELA MANHA, ELA
feijoes. GANHOU 7 MOEDAS DE SEU PAI. QUANTAS MOEDAS ELA TEM AGORA?

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada, em duplas e na
socializacdo, no coletivo,
com a turma organizada em
semicirculo para facilitar a
interacdo entre todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A questdo apresenta
uma situacéo-problema \_

REGISTRE NO QUADRO ABAIXO:

do campo aditivo com a
ideia de transformacao

em que inicialmente tinha
uma quantia de moeda, no
caso 13 moedas, ganhou

8 moedas, ficando com 21
moedas. E na outra situacdo
sdo 14 moedas junta-se a
elas 7 moedas, totalizando
também 21 moedas. E

importante que as criancas identifiquem quais sdo as informacdes presentes e quais serao
utilizadas para resolver o problema. Embora no enunciado haja a informacao de que as
moedas advém de duas pessoas diferentes as criancas podem se apoiar na ilustragdo em
que as moedas ndo estao na mesma ordem (13 e 8), mas de alguma forma pode contribuir
para suas contagens. Caso perceba procedimentos como esse, volte a leitura do enunciado
para que possa ser percebido o que esta sendo solicitado. No caso da segunda situacao,

os estudantes podem utilizar diferentes estratégias, assim como na situacdo anterior. Ao
circular pela sala, selecione algumas estratégias (desenhos, esquemas, operagdes ou até
mesmo palavras) para serem socializadas e discutidas com todos. Vale lembrar que nesse



(EFO2MAQ2) - Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito
da quantidade de objetos de colecdes e registrar o resultado da contagem
de no minimo 100 objetos.

O OCO00COCC (EFO2MAOQ1) - Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de

centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeracéo

decimal (valor posicional e funcéo do zero).
| bauLa 10

' C0POS COM CHOCOLATE E JOG0 DE NUMERISS (L9

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A CONTAR A PARTIR DE AGRUPAMENTOS DE 10
CHOCOLATES E VAMOS REGISTRAR E COMPARAR NUMEROS DE CARTELAS DE

BINGO.
ATIVIDADE @
:]01 MATHEUS PREPAROU UMA SURPRESA PARA ROBERTA,

1 ELE PEGOU OS CHOCOLATES QUE GANHOU E OS DISTRIBUIU EM COPOS. CADA
COPO TEM 10 CHOCOLATES. OS COPOS FORAM ORGANIZADOS EM FILEIRAS.

A) ANOTE QUANTOS CHOCOLATES HA EM CADA FILEIRA.
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B) SE ELE PEGAR O COPO DA PRIMEIRA FILEIRA E TODOS OS COPOS DA ULTIMA
FILEIRA ELE FICARA COM MAIS OU MENOS QUE 100 CHOCOLATES?

Mais (110 chocolates)

J

momento, podem ser escolhidos procedimentos e/ou resultados que néo sao os esperados,
mas certamente contribuirdo para as reflexdes dos estudantes.

E importante também que eles possam registrar os simbolos mateméticos utilizados (+
e =). e como nem todos os estudantes ja tenham esses simbolos consolidados, retome
as atividades das aulas: 3 e 5 desta Sequéncia Didatica que exploraram os simbolos
matematicos.

A criacdo de procedimentos préprios, exige dos estudantes tempo para analisarem e
selecionarem as informagdes necessarias, assim como, para definirem quais estratégias

serdo mais adequadas para
a resolugao do problema.

Nas atividades propostas
em sala de aula, incentive-
as na anélise e na busca de
procedimentos e comente
também a respeito da
importancia das interagdes
entre os colegas de forma
cooperativa e que respeitem
o modo de pensar dos
colegas e que podem
aprender com eles.

Sempre que possivel,
peca para que as criangas
disponham objetos
manipuldveis (tampinhas,
palitos ou feijoes)
sobre a carteira para
experimentarem diferentes
estratégias de contagem
como a disposicao
(agrupamentos) com a
utilizacdo de diferentes
agrupamentos.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussoes que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber
como a situagdo-problema
foi construida e quais os
questionamentos que
tinham que ser respondidos.
A medida que as colocagdes
das criancas véo surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar o
trabalho realizado. Procure
orientar os estudantes para
que também registrem em
seus cadernos.




AULA 10: COPOS
COM CHOCOLATE E
JOGO DE NUMEROS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES

Uma aula
(aproximadamente 50 min.)

MATERIAIS

Lousa, giz, tampinhas ou
palitos (mais de 100 por
estudante) e quadro numérico
de 0a 99 afixado na sala.

ORGANIZACAO DATURMA

As duas atividades podem
ser realizadas em grupos ou
em duplas para facilitar a
interacdo entre todos.

DESENVOLVENDO E
INTERVENCOES

@ A atividade 1
propde a leiturae o
registro da
contagem, por estimativa,
de quantidade de objetos,
no caso chocolates. Faca a
leitura compartilhada do
texto e peca para as criangas
analisarem a ilustracao, em
que em cada copo hd 10
chocolates. Explore cada
linha refletindo sobre a
quantidade de chocolate em
um copo, em dois copos e
assim por diante. Vocé pode
perguntar:

* Em cada copo hd quantos
chocolates? 10.

Explore com elas a leitura
dos nimeros obtidos: 10, 20,
30.... Sempre que possivel
e necessario, peca para as
criancas se apoiarem no
quadro numérico, afixado
na sala, assim como no
manuseio das tampinhas,

CIEEETE CO GO GO COCOCOCOCOCOCO CX

02 2 THIAGO E MATHEUS MONTARAM UM JOGO PARA DESAFIAR BRUNO. FIZERAM
CARTELAS COM NUMEROS. OBSERVE AS CARTELAS QUE ELES FIZERAM:

8 19 20| 32| [34] |35
40| |44 3 15
27| |35 |39 |17 18 22
9 12 40| |50
47| |49
35| (40| |41
6 11
18| |25 |29

A) HA NUMEROS REPETIDOS NAS TRES CARTELAS. QUAIS SAO ELES?

Sim, 35 e 40.

B) QUAL O MAIOR NUMERO REGISTRADO NA CARTELA AMARELA?

44

C) QUAL O MENOR NUMERO REGISTRADO NA CARTELA LILAS?

3

D) QUAL E O MENOR NUMERO REGISTRADO NA CARTELA VERDE? E O MAIOR?

-

ou outros objetos, para executar as contagens por agrupamentos. Dessa forma os estudantes
terdo mais seguranca para realizarem a leitura, escrita, comparagdo e ordenacéo de niimeros
de até trés ordens pela compreensao de caracteristicas do sistema de numeragao decimal
(valor posicional e papel do zero). Vocé pode escrever na lousa o nimero 111 em que o valor
do nimero 1 depende da posicao em que ele se encontra: o primeiro vale 100, 0 segundo
10 e o terceiro 1. Vocé pode perguntar qual é o maior. Retome a atividade dos copos de
chocolate em que eles podem ver que um copo tem 10 chocolates e em 10 copos tem-se 100

chocolates. Vocé pode dizer que o “zero" sozinho corresponde a auséncia de algo.



Aula1 Sequéncias 1,3 e 4 que exploram as caracteristicas do SND (EF02MAQ1).
Aula 2 Sequéncia 5 que explora o trabalho com cdlculo mental e estimativa (EFO2MAQ5
-(EF02MAOQ2 e (EFO2MA04).
Selecione diferentes sequéncias do EMAI em que aparecam situagdes-problemas
Aula 3 para serem resolvidas no coletivo ou selecione questdes de AAP - Avaliacao de
Aprendizagem em Processo anteriores (EFO2MAQ6).
Sequéncias 2, 3, 5, e 14 (atividades 2.1, 3.3 e 5.1) que exploram situacdes-
Aula 4 problema do campo aditivo e atividade 14.6 - sequéncias repetitivas (EF02MAQ3)
e (EFO2MA10).
Selecione diferentes sequéncias do EMAI em que aparecam situacdes-problemas
Aula 5 para serem resolvidas no coletivo ou selecione questdes de AAP - Avaliacao de
Aprendizagem em Processo anteriores (EF02MAQ6)
Aula 6 Sequéncia 13 que explora atividades de geometria (EFO2MA14).
Selecione diferentes sequéncias do EMAI em que aparecam situacbes-problemas
Aula 7 para serem resolvidas no coletivo ou selecione questdes de AAP - Avaliacdo de
Aprendizagem em Processo anteriores (EFO2MAQ6)
Aula 8 Sequéncia 14 - atividade 14.6 que explora o pensamento algébrico com se-
quéncia recursiva (EFO2ZMA10).
Selecione diferentes sequéncias do EMAI em que aparecam situagdes-problemas
Aula 9 para serem resolvidas no coletivo ou selecione questdes de AAP - Avaliacao de
Aprendizagem em Processo anteriores (EFO2MAQ6).
Aula 10 Sequéncia 1,3, 4 e 5 atividades que exploram as caracteristicas do SND, o calculo

mental e estimativa com a contagem de objetos (EF02MAOQ2).

IMAGENS
pixabay.com

ILUSTRACOES
freepik.com

DESENVOLVIMENTO E

INTERVENCOES
Esta atividade
02 explora a leitura, a
escritaea

comparagdo de niimeros
naturais pela compreenséo
de caracteristicas do sistema
de numeragdo. Vocé pode,
inicialmente, realizar com as
criancas uma recitacdo dos
niimeros, em voz alta, de
dez em dez, partindo do dez
até o cem, para garantir a
memorizacao dessa
sequéncia.

Vale lembrar sobre a
importancia de haver
um quadro numérico
afixado na sala de aula
na altura das criangas
para facilitar a leitura e a
analise dos niimeros. Vocé
pode localizar no quadro
numérico, 0s nimeros que
estao presentes nas trés
cartelas.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Retome com as criangas o
trabalho e as discusses que
as atividades promoveram
e se conseguiram perceber,
na atividade 1 que, em
contagens de objetos,
podemos nos apoiar em
agrupamentos e que o
agrupamento de 10 se
faz presente no dia-a-dia.
Na atividade 2, algumas
regularidades nas escritas
dos niimeros (quem vem
antes, quem vem depois,
por exemplo). Registre
na lousa os nimeros
explorados e peca para
que confiram as respostas
registradas na atividade.

























MATEMATICA
SEQUENCIA DE ATIVIDADES 2




OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

As atividades apresentadas nesta sequéncia didatica consideram as seguintes habilidades do Curriculo Paulista:

Aulas em que as
Objetos de conhecimento Habilidades habilidades sdo
trabalhadas

(EF02MAO4) Compor e decompor nimeros naturais de até trés
ordens, com suporte de material manipulavel, por meio de diferentes | Aula 1
adicdes.

Composicao e decomposicdo de niimeros
naturais (até 1000).

Leitura, escrita, comparacao e ordenacdo
de niimeros de até trés ordens pela (EFO2MAOQ1) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de
compreensao de caracteristicas do sistema | centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numera- | Aulas 2 e 8
de numeracdo decimal (valor posicional e | cdo decimal (valor posicional e funcéo do zero).
papel do zero).

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), | Aula 3
relacionando-as com objetos do mundo fisico.

Composicdo e decomposicdo de niimeros
naturais (até 1000).

(EF02MAOQ6) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e de subtracdo,

Problemas envolvendo diferentes signi- ) o N
envolvendo nimeros de até trés ordens, com os significados de

ficados da adicdo e da subtracdo (juntar, ) X " L ) Aulas4 e 10
. juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
acrescentar, separar, retirar). S
convencionais.
Construcao de fatos fundamentais da (EFO2MAOS5) Construir fatos bésicos da adicdo e subtragdo e utiliza-los Aulas5. 7 e 9
adico e da subtracdo. no calculo mental ou escrito. '

(EFO2MAOQ9) Construir sequéncias de niimeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando | Aula 6
uma regularidade estabelecida.

Construgao de sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas.
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e
Nome da Escola:

Nome do Estudante:

Data: / /2020 Ano/Turma:
NS

SEQUENCIA DIDATICA 2 - NUMEROS COLECOES,
OPERACOES E GEOMETRIA

OLA, ESTUDANTES!

MATHEUS, THIAGO, BRUNO E ROBERTA, NOVAMENTE, VAO TRAZER SITUACOES
PARA DESAFIAR UNS AOS OUTROS.

MATHEUS THIAGO

VAMOS PARTICIPAR DOS DESAFIOS QUE ELES MONTARAM?

SEQUENCIA DIDATICA
2 - NUMEROS
COLECOES,
OPERACOES E
GEOMETRIA

AULA 1 - ESCREVER
NUMEROS COM
FICHAS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES:

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz, quadro
numérico de 1a 100, fichas
do Anexo 1, ou cartelas
das unidades, dezenas e
centenas cheias e tesouras.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada em duplas ou
grupos. Recomenda-
se 0 levantamento do
conhecimento prévio, a ser
realizado no inicio da aula,
assim como a sistematizacao
dos conhecimentos, que
ocorrem no final da aula,
sejam realizados no coletivo,
com a turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Porém, verifique
as orientacdes vigentes
dos 6rgaos da Secretaria de
Saude.
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DESENVOLVIMENTO E

'h;TfR‘iFNf?jES | ’ AULA 1 ) (EFO2MA04) Compor e,deAcompor
(Esastidodecpoaa | | P ESCREVER NOMERDS COM FICHAS T e R L e
gg ﬂ;’é" de é?iscﬂgguorzli:rt%?gr O QUE VAMOS APRENDER? por meio de diferentes adicdes.

sobrepostas.

Peca para as criancas
recortarem as fichas do
"Anexo 1" Deixe que
elas manuseiem as
fichas livremente para se
familizarem com o material.

Faca perguntas como: “O
que é possivel perceber ao
usar as fichas para escrever
outros numeros?", “Por que
existem fichas com cores
diferentes?”

Deixe que falem sobre
suas impressoes, leve-os
a perceber que as fichas
amarelas sao as unidades,
que as verdes representam
as dezenas; as de cor creme
representam as “familias”
das centenas e que, ao
sobrepor as fichas, podemos
formar nimeros de até trés
ordens.

Explique que devemos
sobrepor as fichas colocando
a ficha amarela sobre a
unidade da ficha verde.
Assim, se colocar a ficha 2
sobre a unidade da ficha 20,
formara o niimero 22, como
estd no exemplo. 0 mesmo
ocorreu com o nimero 45,
em que foram utilizados
adezena quarentaeo
algarismo 5. Peca para
montarem o numero 333,
utilizando a ficha da familia
da centena, depois da
dezena e, por tltimo, a ficha
da unidade. Importante,
nesse momento, dar mais
énfase a escrita de nimeros
das ordens das unidades e
dezenas.

Vale ressaltar que
atividades que tém como
objetivo a construcdo do

NESTA AULA, VAMOS APRENDER COMO E A ESCRITA DOS NUMEROS USANDO

FICHAS, UMAS SOBRE AS OUTRAS
ATIVIDADE @

BRUNO APRESENTOU UM DESAFIO PARA MATHEUS.

1 ELE ENCONTROU, EM UM SITE DA INTERNET,
&

UMA ATIVIDADE PARA MONTAR DIFERENTES
NUMEROS COM FICHAS COMO ESTAS:

[1]2]3]a]s[e[7]s]s] [1]ofo][2]o]o][3]o]o]

- [a[o[e][s[o]e][e]e o]

VEJA COMO BRUNO MONTOU OS NUMEROS ABAIXO:

22

qﬂ

45 333

qg

-

sistema de numeracdo decimal devem fazer parte do rol das atividades permanentes,
organizadas por vocé. As atividades permanentes séo modalidades organizativas do
tragbalho docente e devem caminhar paralelamente ao desenvolvimento das sequéncias

e, por isso, tém certa autonomia. As atividades servem para familiarizar os alunos com
determinados conteudos e construir habitos. No que tange a unidade temética nimeros,
podemos citar como exemplos de atividades permanentes relativas a nimeros: a recitagao
dos niimeros, com ou sem apoio do quadro numérico, diferentes tipos de contagem, entre
outros. As fichas ou cartelas sobrepostas séo recursos materiais que permitem reflexdes
sobre a organizacdo do SND e contribuem para a escrita convencional dos nimeros.



OCOCOCOCO GO CO O o O o LRI

BRUNO MOSTROU AS FICHAS DAS UNIDADES, DAS DEZENAS E DAS CENTENAS PARA
MATHEUS DIZER COMO CADA NUMERO FOI ESCRITO, INDICANDO QUAL FICHA
SOBREPOE A OUTRA. PERGUNTOU:

A) QUAIS FORAM AS FICHAS UTILIZADAS PARA ESCREVER O NUMERO 22?

AFICHADO NUMERO 2 SOBREPOE A FICHA DO NUMERO 20 PARA FORMAR O NUMERO 22.

B) E PARA ESCREVER O NUMERO 45?

AFICHADO NUMERO 5 SOBREPOE A FICHA DO NUMERO 40 PARA FORMAR O NUMERO 45

C) E PARA ESCREVER O NUMERO 333?

AFICHADO NUMERO 30 SOBREPOE A FICHADO NUMERO 300 E A FICHA DO NUMERO 3
SOBREPOE A FICHA DO 30, FORMANDO O NUMERO 333.

BRUNO MONTOU UM NUMERO EM QUE UTILIZOU AS TRES FICHAS MOSTRADAS ABAIXO.

3]o]o]|[Z]0]|9

D) AGORA E COM VOCE... QUAL NUMERO ELE ESCREVEU? REGISTRE QUAL FICHA
SOBREPOE A OUTRA PARA ESCREVER ESSE NUMERO.

BRUNO ESCREVEU O NUMERO 379. A FICHA DO l\JUl\/IERO 70 SOBREPOE A FICHA
DO NUMERO 300 E A FICHA DO NUMERO 9 SOBREPOE A FICHA DO 70, FORMANDO 0O
NUMERO 379.

/

Ao planejar esse tipo de tarefa, é essencial saber o que se quer alcangar, que materiais
usar e quanto tempo tudo vai durar. E importante que as criancas tenham conhecimento
que essa ou essas atividades serdo recorrentes, isto é, vdo ocorrer ao longo do semestre.

Peca para preencherem a atividade. Depois, peca para cada estudante montar um niimero
com trés cartelas. Organize uma roda de conversa, para que um estudante chame, ou alerte
um outro para responder qual nimero ele montou com suas fichas. Verifique se algum
estudante apresenta dificuldade em responder o questionamento. Atenda-o, individualmente,
para intervir de forma mais pontual e esclarecer as duvidas por ele apresentadas. Leia
com o estudante todos os numeros presentes na atividade, peca que encontre no quadro

numérico a posi¢ao de

cada um deles. Caso

algum estudante escreva

o0 niimero sem sobrepor as
cartelas, i E

, deixando-as enfileiradas,
retome o enunciado da
atividade em que estd escrito
“que as cartelas devem

se sobrepor”, isto é, uma
cartela deve ser colocada
sobre a outra, e que essa
sobreposicdo requer a regra:
unidade sobre unidade,
dezena sobre dezena e assim
por diante.

As criancas poderao dizer
que estd escrito o numero
379, e de fato estd escrito, e
da forma que o lemos, e isso
demonstra que a crianca
estd ainda se apoiando
na oralidade. Vocé pode
provocar novas reflexoes
como:

- Encontre o nimero 34
no quadro numérico. Como
se escreve esse numero? E
o niimero 437 Para a escrita
desses niimeros, (1uais
cartelas vamos utilizar para
escrever cada um deles? Ao
se propor a escrita desses
dois numeros, o estudante
deve reconhecer que
ambos sdo compostos pelos
algarismos 4 e 3. No entanto,
para a escrita do 34, estamos
tratando de 3 dezenas e 4
unidades. E para a escrita
do numero 43, trata-se de 4
dezenas e 3 unidades.

- Qual ou quais cartelas
utilizamos para escrever o
ndimero 87 - Qual ou quais
cartelas utilizamos para
escrever 0 nimero 50?
Espera-se que o estudante
reconhega que precisa
apenas de uma ficha para
escrever o numero 8 e uma
para o numero 50.

Explore mais sobre
a utilizacdo das fichas
sobrepostas para a escrita




de niimero com perguntas
como:

-0 uso das fichas

sobrepostas facilita o
processo de compor e
decompor os valores? Por
qué?

- Qual a importancia do
zero nas fichas? Se ele
re?resenta aauséncia de
valor, poderia deixar nas
fichas apenas os algarismos
que representam uma
quantidade? (N&o, pois
0 zero na ordem das
unidades, por exemplo,
representa que nessa
ordem nao hé nenhuma
quantidade. Nesse caso
teriamos uma dezena
inteira, como no caso do 30,
70, 80...).

Bruno utilizou as fichas
300 + 70 + 9 para escrever
0 nimero 379. Desafie os
estudantes para montarem
um namero maior que
o de Bruno. Socialize as
diferentes propostas das
criangas.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da aula
recupere com sua turma o
que aprendemos hoje. Para
isso, retome com as crian¢as o
trabalho e as discussdes que
as atividades promoveram
e, se conseguiram perceber
como a utilizacdo das fichas
sobrepostas auxilia na
compreensdo da organizagao
do sistema de numeracao
decimal. Amedida que as
colocagdes das criangas forem
surgindo, faca um registro na
lousa, em formato de lista ou
esquema, para organizar as
ideias dos estudantes. Procure
orientar os estudantes para
que também registrem em
seus cadernos.

}AULA 2
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(EFO2MAO01) Comparar e ordenar nimeros
naturais (até a ordem das centenas) pela
compreenséo do sistema de numeracéo
decimal (valor posicional do zero).

LER E ESCREVER NUMEROQS

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A ESCREVER NUMEROS DE DUAS FORMAS: POR
EXTENSO, ISTO E, COMO FALAMOS, E USANDO OS ALGARISMOS DE 0 A 9.

ATIVIDADE @

SETENTA E QUATRO

MATHEUS ESCREVEU, POR EXTENSO,
NUMEROS EM TRES CARTELAS.

VINTE E SEIS NOVENTA E NOVE

A) EM SEGUIDA, MATHEUS LEU OS NUMEROS PARA THIAGO E PEDIU QUE ELE OS
ESCREVESSE EM ALGARISMOS. FACA I1SSO VOCE TAMBEM.

26 74 99

B) DEPOIS FOI AVEZ DE THIAGO DAR UMA TAREFA PARA MATHEUS. ELE DEVE
ANOTAR, NAS CARTELAS, A ESCRITA DOS NUMEROS POR EXTENSO, ORDENANDO-OS
DO MENOR PARA O MAIOR.

88 33 55

TRINTAETRES CINQUENTAE CINCO OITENTAE OITO




AULA 2 - LER E ESCREVER NUMEROS
Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES:

Uma aula (aproximadamente 50 min).
MATERIAIS

Lousa, giz e quadro numérico de 1a 100.
ORGANIZACAO DA TURMA

A atividade deve ser realizada, preferencialmente, em grupos ou duplas para favorecer a
interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Entretanto, é preciso atentar para
as orientagdes dos 6rgaos de Saude.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

esta atividade explora a leitura, a escrita e a comparagao de nimeros naturais pela
compreensao de caracteristicas do sistema de numeracéo e retoma algumas discussdes
realizadas na atividade anterior, em que as criancas utilizaram as fichas sobrepostas.

Vocé pode, inicialmente, realizar com as criancas uma roda de contagem (roda de
recitacdo/contagem dos niimeros) de dez em dez, partindo do dez até o cem, para garantira
memorizacdo dessa sequéncia de nimeros naturais.

E importante lembrar sobre a importancia de afixar um quadro numérico na sala de aula
para dar apoio as criancas. O quadro numérico exposto na sala de aula, na altura das criangas, é
um recurso pedagégico que auxilia os estudantes na localizacdo de nimeros. Vocé pode com
eles explorar a sequéncia realizada na roda de contagem, solicitando que algumas criancas
indiquem, nesse quadro, por exemplo, 0 nimero quarenta, 0 nimero cinquenta, 0 nimero
noventa. Vale atentar que no item "A’, os nimeros estdo ordenados do menor para o maior.
Apos a realizacdo da roda de contagem (recitacdo dos niimeros), peca que os estudantes leiam
0 nimero que estd escrito no primeiro quadrinho e o escrevam em algarismos no quadrinho
azul.

Socialize a escrita do niimero vinte e seis e verifique, caso haja criancas que ainda ndo
produzam a escrita convencional desse nimero, que hipétese elas elaboram para fazer
intervencdes que contribuam para que elas avancem nesse conhecimento.

Vocé pode fazer encaminhamentos, como o sugerido acima, para os dois outros nimeros
apresentados na atividade e comente que os trés nimeros das cartelas estdo em ordem
crescente.

Desenhe as trés cartelas na lousa e pega para algum estudante anotar os nimeros em cada
uma delas.

Na sequéncia, peca aos estudantes que realizem o item “B" com a escrita dos nimeros trinta
e trés, cinquenta e cinco e oitenta e oito (do menor para o maior e por extenso). Peca para um
ou mais estudantes irem a lousa e escreverem esses nimeros.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula, recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as criancas o trabalho e as discusses que as atividades promoveram quanto a
leitura, escrita, comparacdo e ordenagdo dos niimeros naturais nas atividades. A medida que
as colocacbes das criancas vao surgindo, faca um registro na lousa, em formato de lista ou
esquema, para organizar as discussdes da turma. Procure orientar os estudantes para que
também registrem em seus cadernos.




AULA 3 - COMPARAR FIGURAS GEOMETRICAS COM ALGUNS
OBJETOS

Conversa com o /a professor/a.
TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES:

Uma aula (aproximadamente 50 min).
MATERIAIS

Lousa, giz e objetos com formato de figuras geométricas espaciais como: caixa de creme
dental, lata de refrigerante, caneta e outros.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser realizada em pequenos grupos ou em duplas, sendo que, a
introducdo da aula, a socializacdo dos conhecimentos e a sistematizacao devem ser
realizadas no coletivo, com a turma organizada em semicirculo para facilitar a interagao
estudante-estudante e professor/a-estudante.

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

A atividade envolve a unidade temética Geometria, em que os estudantes precisam
reconhecer e nomear figuras geométricas espaciais, como: cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera, para relaciona-las com o formato de alguns brinquedos.
Seria interessante que na aula anterior fosse solicitado para as criancas trazerem algumas
“sucatas”, e que se verificasse com antecedéncia se a escola dispde de alguns materiais para
contribuir com as discussdes que serao suscitadas.

Pergunte para os estudantes se eles se lembram o que sao sélidos geométricos,
relacionando-o0s com objetos do mundo fisico. Anote na lousa o conhecimento da turma.
Faca uma demonstracdo dos objetos, que vocé tem em maos, com formatos diferentes.

Retomamos aqui que o pensamento geométrico se desenvolve inicialmente pela
visualizacdo. Os estudantes reconhecem o espaco como algo que existe ao seu redor.
Percebem que os objetos podem ser identificados por seu formato, em sua totalidade,
pois é por meio da observacdo e experimentacao que os estudantes comegam a notar as
particularidades e caracteristicas dos formatos dos objetos. Isso possibilitara a ampliagdo do
pensamento geométrico.

Leia com eles a atividade e pergunte quais objetos eles estao vendo e quais séo os seus
formatos. Pega para anotarem os formatos solicitados na atividade. Quanto ao chapeuzinho
de aniversério, desenhe-o na lousa. Vocé pode perguntar o que mais se parece com o cone.
Se necessario, informe que a casquinha de sorvete também possui esse formato. O cubo é
considerado um bloco retangular especial. Ele possui 6 faces congruentes (suas faces sao
formadas por quadrados com as mesmas medidas).

Para que haja o desenvolvimento do pensamento geométrico, vocé deve propor, ao longo
do semestre, atividades que contemplem o estudo de figuras geométricas, seus formatos
e caracteristicas de forma a garantir reflexdes quanto a relacdo entre figuras geométricas
espaciais como cones, cilindros, esferas e blocos retangulares e objetos familiares do mundo
fisico. Apresente aos estudantes a terminologia matemética correta para que eles possam se
apropriar desse vocabuldrio, como o nome das figuras espaciais, relacionando e comparando-
as com objetos do mundo fisico comum as criancas como: caixas, latas de refrigerante,
casquinhas de sorvete e bolas, por exemplo.
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, AULA 3 i
:}EUMPARAR FIGURAS GEOMETRICAS COM ALGUNS 0BJET0S

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS RECONHECER E NOMEAR FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS E
COMPARA-LAS COM OBJETOS QUE SAO COMUNS NO NOSSO DIA A DIA.

ATIVIDADE @
MATHEUS DESAFIOU BRUNO A DIZER O FORMATO DE

ALGUNS BRINQUEDOS. APRENDEMOS QUE
1 ALGUNS OBJETOS SAO PARECIDOS COM @ ’

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS COMO
CUBO, ESFERA, CONE E CILINDRO:

me

VEJA ESSES OBJETOS:

Y &

A) QUAL E O FORMATO DA BOLINHA DE TENIS? _ESFERA

B) E DA LATA DE REFRIGERANTE? _CILINDRO

C) QUAL £ O FORMATO DO DADO? _ CUBO

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome com
as criangas as comparagoes
realizadas entre os objetos
do mundo fisico com as
figuras geométricas espaciais
(esfera, cilindro, cubo,
bloco retangular e cone). A
medida que as colocagdes
das criancas vao surgindo,
faca um registro na lousa, em
formato de lista ou esquema,
para organizar as discussoes
realizadas. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.




AULA 4 - COMO
RESOLVER UMA
SITUACAO-
PROBLEMA
Conversacomo/a
professor/a.

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES:

Uma aula
(aproximadamente 50 min).
MATERIAIS

Lousa, giz e colecdo de
tampinhas.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada, no coletivo, com

CIEEETE O CO GO COCOCOCOCOCOCO COC

D) QUAL O FORMATO DO CHAPEUZINHO DE ANIVERSARIO DA FESTA DE THIAGO?
MATHEUS NAO SABIA.

am
Y
A
S
| —
——

(EFO2MAO06) Resolver e
elaborar problemas de
adicao e de subtracdo,
envolvendo niimeros de
até trés ordens, com os
significados de juntar,

VOCE SABE DIZER? _CONE

aturma organizada em
semicirculo para facilitar

}AULA 4 acrescentar, separar,

COMO RESOLVER UMA SITUACAO-PROBLEMA  retira uilzando

a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes
favoraveis, os agrupamentos
sao mais indicados. Porém,
as orientacdes vigentes
exigem um distanciamento
maior entre uma pessoa

e outra. Na sala de aula,
precisamos garantir o
distanciamento preconizado
pelo sistema de sadde, para
preservar a satde de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

As atividades apresentam
situagdes-problema do
campo aditivo.

Faca uma leitura
compartilhada do enunciado
de cada item e pega para
que leiam novamente,
selecionando os dados que
consideram importantes para
aresolucdo de cada item.
Converse com os estudantes
sobre como escolher uma
estratégia de solucdo e,
diga que, para resolver

estratégias pessoais ou
O QUE VAMOS APRENDER? convencionais.

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A RESOLVER SITUACOES-PROBLEMA QUE SAO

COMUNS NO NOSSO DIA A DIA.
ATIVIDADE @

ROBERTA GOSTOU DOS DESAFIOS PROPOSTOS A PARTIR DOS BRINQUEDOS
DE MATHEUS. ELA LEMBROU QUE A FESTA DE ANIVERSARIO DE THIAGO FOI

ENFEITADA COM MUITOS BALOES COLORIDOS. ELA PREPAROU ATIVIDADES

PARA MATHEUS E THIAGO RESOLVEREM.

-

uma situacao-problema, podemos circular ou grifar os dados importantes para sua resolucdo.
Reforce que o erro faz parte do processo de construcdo do conhecimento. Analise a ilustracdo
com os estudantes, pergunte-lhes sobre sua relagdo com o enunciado e promova algumas
reflexdes sobre a quantidade de baldes, que normalmente vemos em festas de aniversario,
proximos a mesa do bolo e em outros locais da festa. As tampinhas podem contribuir na
execucdo das atividades, representando os baldes.

0 item "A" explora a ideia de composicao em que se relacionam as partes que compdem
um todo pela agdo de juntar as partes, sem promover a transformacéo em nenhuma
delas. Os itens "B" e "C" exploram a ideia de transformacdo. Nesses tipos de situagdes, as
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Item a:
T+ 1= 21
ou

17 + 4

j 7+4=11

10 + 11 =21
Item B:

A) PERTO DA MESA EM QUE MATHEUS ESTAVA SENTADO TINHA 17 BALOES [EEEEETTT T HHHH

VERMELHOS E 4 AZUIS. QUANTOS BALOES HAVIA PERTO DA MESA DELE?

No item “C" é importante

21 BALOES perceber quais criangas
utilizam a adicdo, isto €,
B) BRUNO TINHA PERTO DE SUA MESA ALGUNS BALOES. GANHOU 8, COLOCOU adicionam ao resultado a
JUNTO COM OS OUTROS E FICOU COM 19 BALOES. QUANTOS BALOES POSSUIA quantidade de baldes que
INICIALMENTE? Roberta deu para sua prima.
Mesmo que a transformagao
11 BALOES seja negativa, pode ser
resolvida por uma adicgo.
C) PERTO DA MESA DE ROBERTA TINHA ALGUNS BALOES. ELA DEU PARA SUA PRIMA ?-6=14
MARILIA 6 BALOES E FICOU COM 14 BALOES. QUANTOS BALOES ROBERTA TINHA UL # T = 20
INICIALMENTE?
14 + 6 =20
8 BALOES 0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da
aula recapitule com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber
como a situagéo-problema
foi construida e quais
questionamentos deveriam
ser respondidos. Se sentir
) necessidade, utilize as

tampinhas para representar
0s baldes. A medida

que as colocagdes dos
estudantes vao surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar as

alteracdes do estado inicial podem ocorrer por meio de uma situacdo positiva ou negativa.
Deve-se observar o que acontece no decorrer do processo. Embora essas situacées facam
parte do campo aditivo, elas apresentam niveis diferentes de complexidade e, por isso,
tais propostas devem ocorrer mediante muitas exploracoes, reflexdes e intervencdes do
professor devem estar o tempo todo presente.

Estabeleca um tempo para que a atividade seja resolvida. Diga aos estudantes que pode ideias da turma. Procure
haver diferente maneiras de resolvé-la, fazendo anotagdes por meio de esquema, desenho ou  orientar os estudantes para
calculo, como, por exemplo: que também registrem em

seus cadernos.



AULA 5 - CALCULO

MENTALE O USO DA

CALCULADORA

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE:

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz e calculadora
(uma por estudante).

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada em duplas
para favorecer a troca
de conhecimentos e
para facilitar a interacéo
estudante-estudante e
professor/a-estudante.

(EF02MAO05) Construir
fatos basicos da adicdo e
subtracdo e utiliza-los no
calculo mental ou escrito.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade propde o
desenvolvimento do
cdlculo mental para a
obtencdo do resultado
de adicdes e subtracdes
e o uso de calculadora
para a validacéo dos
resultados. Possivelmente
uma aula pode ndo ser
suficiente para que todas
as reflexdes sejam bem
trabalhadas, haja vista
que o uso de calculadora
para algumas criangas é
uma novidade. Para tanto,
sempre que possivel
proponha a utilizacao
de calculadora para a
verificagdo dos resultados
obtidos em operacdes
realizadas por ou sem
calculo mental.

CIREEEEH> CO GO COCOCOCOCOCOCO COC

AULAS

ALCULO MENTAL E 0 USD DA CALCULADORA

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A UTILIZAR A CALCULADORA PARA CONFERIR O

RESULTADO DE CALCULO MENTAL.
ATIVIDADE @

ROBERTA PROPOS PARA THIAGO FAZER, POR CALCULO MENTAL, ALGUMAS
OPERACOES. ELA VAI CONFERIR O RESULTADO COM SUA NOVA CALCULADORA.

A) VOCE PODE FAZER O MESMO COM UM PARCEIRO OU PARCEIRA PARA AJUDAR
THIAGO:




E importante que em cada agrupamento tenha pelo menos uma calculadora, que serd
utilizada nos momentos de verificacdo dos resultados das operagdes de adico e subtracdo.

Explore as teclas da calculadora e os sinais de (+) (-) (x) (+) (=). Deixe os estudantes,
por alguns instantes, na exploracao geral da calculadora. Pergunte qual a tecla que liga a
calculadora e se o celular deles tem calculadora. Na impossibilidade, vocé pode, se possivel,
com uso da calculadora de seu celular, conferir e validar os resultados, explorando todo o
processo da operacdo, informando quais teclas estao sendo utilizadas e o resultado obtido.
Faca, se possivel, uma breve demonstracdo da calculadora presente no celular.

E importante discutir com os estudantes que grande parte do célculo realizado fora da
escola é feito a partir de procedimentos mentais. Dé exemplos, como quando vamos ao
supermercado, ou a cantina da escola, e calculamos antes mentalmente quanto iremos
gastar, se havera troco ou ndo. Ou seja, a utilizacdo do calculo mental nos proporciona
agilidade, em que utilizamos estratégias pessoais e convencionais até a verificacao
(checagem) de um determinado resultado. Quanto mais utilizamos os procedimentos de
calculo mental, ficamos mais dgeis e seguros na realizagdo de operagdes matematicas.

Explore com alguns niimeros operacdes aditivas e subtrativas (no caso das operagdes
subtrativas, chame a atencdo que o primeiro nimero deve ser maior que o segundo -
explore algumas situacdes na lousa como: 8-7=1;7-3=4; 8-4 =4, por exemplo,
para depois sequirem para a atividade. A calculadora deve ser ligada para a conferéncia dos
resultados.

Socialize as atividades. Vocé pode ampliar essas discussdes com outras operagdes, com ou
sem a utilizacdo da calculadora.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para
isso, retome com as criangas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram e,
se conseguiram perceber como o uso adequado da calculadora pode validar ou ndo um
resultado de um calculo. A medida que as colocagdes das criangas vao surgindo, faga um
registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar as reflexdes da turma.
Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos.




AULA 6 - SEQUENCIA DE NUMEROS
Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE
Uma aula (aproximadamente 50 min).
MATERIAIS
Lousa, giz e calculadora (uma por estudante).

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser realizada, no coletivo, com a turma organizada em semicirculo, para
facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante.

(EFO2MAO09) Construir sequéncias de niimeros naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um niimero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Esta atividade explora o desenvolvimento do pensamento algébrico com a construcao
de sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um
ntmero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida, no caso, com sequéncias
recursivas, que séo constituidas por elementos ou termos em que cada um deles depende
do termo anterior e da sua posicao na sequéncia.

Reproduza na lousa o primeiro quadro apresentado na atividade. Leia 0 enunciado para as
criangas e realize no coletivo a primeira sequéncia. Solicite que preencham todas as sequéncias.

A construgdo de sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente, a
partir de um nimero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida, primeiramente
no coletivo, com a interacdo de todos. E importante que as criangas percebam qual a
regularidade estabelecida, isto é, cada nimero a ser registrado depende do ntimero
anterior. Acompanhe o preenchimento dos quadros da atividade e promova novas
discussoes.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as criangas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram e se
conseguiram perceber os padrdes estabelecidos em cada um dos quadros preenchidos.
A medida que as colocagbes das criancas forem surgindo, faca um registro na lousa, em
formato de lista ou esquema, para organizar as discussoes da aula. Procure orientar os
estudantes para que também registrem em seus cadernos.
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B) AGORA VOCE PODE ESCOLHER ALGUNS NUMEROS PARA RESOLVER, PRIMEIRO
POR CALCULO MENTAL, PARA DEPOIS VERIFICAR O RESULTADO COM O USO DE UMA
CALCULADORA.

I} AULA 6 )
. J SEQUENCIA DE NUMERDS

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A CONSTRUIR UMA SEQUENCIA NUMERICA A PARTIR

DE UMA REGRA ESTABELECIDA.
ATIVIDADE @

A PROFESSORA DE THIAGO PROPOS UMA RODA DE RECITACAO DE NUMEROS. AO
CHEGAR EM CASA, ELE DESAFIOU MATHEUS USANDO OS MESMOS NUMEROS.

A) NA PRIMEIRA VEZ, A PROFESSORA PEDIU QUE CONTASSEM DE 1 EM 1, PARTINDO
DO NUMERO 22. REGISTRE OS SETE PROXIMOS NUMEROS QUE FORAM FALADOS NA
RODA.




AULA 7 - CALCULOS
E MAIS CALCULOS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz e calculadora
(uma por grupo pelo
menos).

ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem
ser realizadas em duplas
e em pequenos grupos
para facilitar a interacdo
estudante-estudante e
professor/a-estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade propde o
desenvolvimento do célculo
mental por meio de adicées
e subtracdes, a ser validado
com o uso da calculadora.
Retome que existem
diferentes formas de fazer
cdlculo, que pode ser com
o uso de papel e apis,
com o uso de calculadora e
até, mesmo sem produzir
registros escritos. Os
estudantes devem primeiro
realizar as operages por
cdlculo mental para depois
fazerem a conferéncia
de seus resultados.
Possivelmente, uma aula de
50 minutos serd insuficiente
para o desenvolvimento
de todos os calculos, e
principalmente para as
socializagdes necessarias
para a promogdo da troca de
conhecimento na turma. Em
momento oportuno, ou seja,
em outras aulas, retome

CIEEETE O CO CO COCOCOCOCOCOCO COC

B) NA SEGUNDA VEZ, A PROFESSORA PEDIU PARA CONTAREM DE 2 EM 2, A PARTIR
DO NUMERO 20. REGISTRE OS PROXIMOS NUMEROS QUE FORAM FALADOS NA
RODA.

C) NATERCEIRA VEZ, A PROFESSORA PEDIU QUE A CONTAGEM ACONTECESSE DE
5EM 5, A PARTIR DO NUMERO 5. ESCREVA OS PROXIMOS NUMEROS QUE FORAM
FALADOS NA RODA.

D) NA QUARTA VEZ, A PROFESSORA PEDIU PARA CONTAREM DE 10 EM 10, A PARTIR
DO NUMERO 10. ESCREVA OS PROXIMOS NUMEROS QUE FORAM FALADOS NA RODA

-

algumas dessas propostas, de forma a garantir a socializacdo de diferentes procedimentos
de cdlculos utilizados pelos estudantes.

Em todas as aulas, vocé deve incentivar as criancas a interagirem entre si e todas precisam
ser convidadas para socializar como pensaram. Importante também que todos possam agir
com seguranca na validacéo do raciocinio dos colegas.

Para a execucdo da atividade, é importante que os grupos tenham pelo menos uma
calculadora. Na impossibilidade disso, é importante que vocé valide os resultados,
explorando uma calculadora no coletivo.
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(EFO2MAO5) Construir fatos basicos da
adicdo e subtracéo e utiliza-los no calculo
mental ou escrito.

I}AI,JLA 7 )
. J"CALCULOS E MAIS CALCULOS

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A UTILIZAR A CALCULADORA PARA CONFERIR O

RESULTADO DE CALCULO MENTAL.
ATIVIDADE @
AGORA FOI A VEZ DE BRUNO DESAFIAR ROBERTA.
4 BRUNO TEM DE ESCREVER OS NUMEROS QUE FALTAM NOS QUADROS.

CALCULE MENTALMENTE E DEPOIS CONFIRA OS RESULTADOS USANDO A
CALCULADORA:

w a+[1]-s
o) [5]+1-6
& 3+[1]-a
0841 [3]

) 13+[7] =20
»es13=[19]
< [10]-5-5

0 22-[10] =12

H) +6=11

/

Sempre que possivel, proponha novas operagdes na lousa para que sejam explorados os
fatos basicos da adicdo e da subtragdo, visto que auxiliam na memorizagao de resultados de
novos outros calculos. Seguem alguns exemplos:

2+1=3 6+1=7 8+1=9 4-1=3
7-1=6 9-1=38
0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as criancas a importancia do uso do calculo mental e veja se apresentam

dificuldades com o uso

da calculadora. Informe
que atividades como essa
deverao ser retomadas
com frequéncia para

a consolidacdo desses
procedimentos. A medida
que as colocagdes das
criangas forem surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, quanto ao uso da
calculadora. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.




AULA 8 - LER

CIEEETE O CO CO GO COCOCOCOCOCO COC
(EFO2MAO1) Comparar e ordenar nimeros

E ESCREVER
NUMEROS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz e quadro
numérico de 1a 100.

ORGANIZACAO DATURMA

As duas atividades podem
ser realizadas em duplas,
para facilitar a interacdo
estudante-estudante e
professor/a-estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Esta atividade retoma
aleitura, a escritae a
comparagao de nimeros
naturais, pela compreensao
de caracteristicas do sistema
de numeracdo. Inicie com
uma roda de conversa,
comentando com as criangas
que 0s nimeros aparecem
em diferentes contextos e
lugares. Comente que irdo
analisar alguns nimeros
que Roberta retirou de
revistas, jornais e folhetos
de lojas ou supermercados
(vocé pode trazer alguns
numeros recortados para
ampliar a discussdo com as
criangas).

Escreva na lousa o nimero
2021 e pergunte se sabem
que nimero é esse e como
o leem. Feita a leitura desse
ndmero, escreva a seguir o
ndmero 2019 e pergunte
como o leem. Verifique se
os estudantes os vinculam
com o0 ano anterior e

}AULA 8 naturais (até a ordem de centenas) pela
[ compreensdo de caracteristicas do sistema
I'ER E ESCREVER NUMER[]S de numeracao decimal (valor posicional e
O QUE VAMOS APRENDER? funcdo do zero).

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A ORDENAR NUMEROS, ORGANIZANDO-OS DO

MENOR PARA O MAIOR.
ATIVIDADE @
AGORA £ A VEZ DE MATHEUS DESAFIAR ROBERTA.

1 ELE RECORTOU ALGUNS NUMEROS QUE PESQUISOU EM REVISTAS, FOLHETOS E
JORNAIS E DEU PARA ROBERTA ORGANIZA-LOS.

28 2019 36 49

63 94 82 2020

A) VAMOS AJUDAR MATHEUS LENDO EM VOZ ALTA OS NUMEROS ACIMA. DEPOIS
VAMOS ESCREVER CADA UM DELES NAS CARTELAS ABAIXO, ORGANIZANDO-OS DO
MENOR PARA O MAIOR.

28 36 49 63

82 94 2019 2020

-

0 préximo ano e que ambos sdo formados por 4 algarismos e tém o algarismo zero na
ordem da centena. Leia todos os nimeros com os estudantes. Perceba se algum estudante
tem dificuldade com a leitura de algum desses niimeros, em caso positivo, atenda-o
individualmente, fazendo algumas aproximacdes com os niimeros que lhe sao familiares.

Lembre-se que a existéncia de um quadro numérico, por exemplo, de 0 a 99, exposto
na sala de aula, é um bom apoio para a realizacao desse tipo de atividade, por permitir a
observacdo de regularidades existentes nos nimeros no Sistema de Numeragao Decimal
(SND).
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A medida que as colocagdes

B) ESCOLHA SEIS NUMEROS. ESCREVA-OS EM UMA FOLHA. das griangas forem '
TROQUE-OS COM UM AMIGO OU AMIGA, PARA ORGANIZAR OS NUMEROS EM surgindo, faga um registro
ORDEM CRESCENTE. na lousa, em formato de

lista ou esquema, para
organizar as discussdes
realizadas. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus

cadernos.
AULA 9 - UTILIZAR
CALCULOS JA
CONHECIDOS
AULA 9 (EFO2MAO0S5) Construir fatos Conversa com o/a
i i basicos da adicdo e subtracdo e professor/a
UTILIZAR CALCULUS JA CUNHEC'DUS utilizé-los no calculo mental ou TEMPO DEST'NADOA
O QUE VAMOS APRENDER? escrito. ATIVIDADE
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A NOS APOIAR EM CALCULOS JA CONHECIDOS E Uma‘aula )
UTILIZAR A CALCULADORA PARA CONFERIR OS RESULTADOS DE OUTROS CALCULOS (aproximadamente 50 min).
@ MATERIAIS
ATIVIDADE Lousa, giz e calculadora
(por agrupamento).
ROBERTA FALOU PARA SEUS AMIGOS QUE PREPAROU UM NOVO DESAFIO PARA ORGANIZACAO DA TURMA
ELES RESOLVEREM COM O USO DA CALCULADORA. .
1 ELA MONTOU TRES TABELAS E DEU UMA PARA CADA AMIGO. Aatividade pode ser

realizada em trios para
facilitar a interacdo

estudante-estudante e
professor/a-estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade propde o
desenvolvimento do célculo
mental para o resultado
de adigdes e subtracdes a
ser validado com o uso da
calculadora.

_/  Estando agrupados em

INFORMOU QUE ELES DEVEM FAZER OS CALCULOS SEGUINDO O MODELO DOS
RESULTADOS QUE ESTAO ANOTADOS EM AZUL NAS TABELAS.

trios, cada estudante pode

Peca para as criangas preencherem o quadro com os niimeros em ordem crescente. A reso]ver uma tabela e
organizacdo da turma em “U" favorece as trocas entre os estudantes, explore bem essa trocé-la com outro colega
interacdo. Além disso, lembre-se de verificar as orientacdes dadas pelas autoridades de para conferiro r_esultado
salde. Caso ndo seja possivel realizar a troca de papéis entre os estudantes, vocé pode umdo outro. Eimportante
orientar que um estudante dite os nimeros a um outro integrante da turma. Qque as criancas ampliem
0 QUE APRENDEMOS HOJE seus conhecimentos sobre

. _ , os fatos basicos da adicdo
Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso, e dasubtragio (5 + 1=

converse com as criangas sobre aimportancia de conhecermos a organizagdo dos nimeros. ¢ ¢ 9.1=8) para utilizé-



los como apoio em novos
cdlculos como: 15+ 1 =16
ou 19-1 =18, por exemplo.
Algumas regularidades
presentes em operagdes
como8+1=9 e 9-1=
8, comegam a ser percebidas
(a0 adicionar 1a um niimero,
tem-se como resultado

0 nimero consecutivo
aele). A construcao dos

fatos da subtracdo deve ser
realizada buscando essa
mesma compreensao, isto

é, a0 subtrair um de um
niimero qualquer, se tem o
antecessor dele, mas temos,
também, de fazer relacdes
com a adicdo. E importante
explorar os termos somar,
adicionar e subtrair para que
as criancas possam incorpora-
los no seu dia a dia.

E importante, também,
explorar diferentes
procedimentos de calculos
e mostrar que eles podem
se apoiar em diferentes
procedimentos como: 19 +
6 (pega 1do 6 e arredonda
019para20)=20+5=
25 e outros.

Resolva com a turma,
a segunda linha de cada
quadro, para que 0s
estudantes percebam como
devem proceder a cada
operagdo a ser realizada.

Verifique nos trios se

ha problemas quanto a
compreensdo da proposta
da atividade ou quanto ao
uso da calculadora. Leia
novamente o enunciado da
atividade com eles e discuta
sobre o que estd sendo
colocado como desafio.

Peca para os estudantes
resolverem as operacdes,
primeiramente, por célculo
mental para, na sequéncia,

CIREETI O CO GO COCOCOCOCOCOCO COC

NA PRIMEIRA LINHA DA TABELA ESTAO OS NUMEROS QUE DEVEM SER ADICIONADOS
OU SUBTRAIDOS DOS NUMEROS DA PRIMEIRA COLUNA.

CADA UM DEVE COMPLETAR COM OS RESULTADOS DE ADICOES OU DE
SUBTRACOES. VAMOS AJUDA-LOS?

BRUNO FEZ ADICOES

NUMEROS 1 10 6 9
11 12 21 17 20
19 20 29 25 28
47 48 57 53 56

THIAGO FEZ SUBTRACOES

NUMEROS 1 2 5 10
22 21 20 17 12
50 49 48 45 40
35 34 33 30 25
MATHEUS FEZ ADICOES
NUMEROS 1 5 3 6
15 16 20 18 21
50 51 55 53 56
13 14 18 16 19

-

realizarem a verificacdo dos resultados com a calculadora. Dessa forma, podemos facilitar

o desenvolvimento do calculo mental, visto que é uma habilidade a ser desenvolvida na
escolaridade basica. O estudante deve saber calcular, utilizando estratégias pessoais e
convencionais, mas que também inclua em seus procedimentos a verificagdo dos resultados
de seus calculos.

Circule pela sala para verificar os procedimentos utilizados e socialize as estratégias que
lhe chamaram a atencdo, priorizando as de calculo mental.
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) AULA 10 i
P COMO RESOLVER UMA SITUACAQ-PROBLEMA

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A RESOLVER SITUACOES-PROBLEMA QUE SAO

COMUNS NO NOSSO DIA A DIA.
ATIVIDADE @
THIAGO DESAFIOU BRUNO COM A SEGUINTE PROPOSTA:

1 MATHEUS TINHA 5 CARRINHOS. GANHOU ALGUNS NO SEU ANIVERSARIO.
AGORA MATHEUS TEM 12 CARRINHOS.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
converse com os estudantes sobre a importancia de se utilizar calculos conhecidos para
a realizacdo de novos célculos. Diga-lhes que as estratégias mais comuns para o célculo
mental sdo os arredondamentos de nimeros e o uso de estimativa dos resultados com a
aproximacdo dos resultados. A medida que as colocagdes das criancas forem surgindo, faca
um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar as discussoes da
turma. Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos.

AULA 10 - COMO
RESOLVER UMA
SITUACAO-
PROBLEMA

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS
Lousa e giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada em duplas.
Importante garantir, no
coletivo, o levantamento
do conhecimento prévio
dos estudantes, quanto
a situacbes-problema do
campo aditivo com os
significados de juntar,
acrescentar, separar e
retirar. No desenvolvimento
da atividade, as suas
intervencdes podem
facilitar as trocas de
conhecimento entre vocé
e os estudantes e entre
eles. Na socializacdo dé voz
a maioria dos estudantes,
inclusive aqueles que nao
apresentam o resultado
esperado, e na formalizacdo
do conteudo desenvolvido,
garanta que facam registros
em seus materiais, visto
que estes poderdo ser
retomados posteriormente.

(EFO2MAO6) Resolver e
elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo,
envolvendo niimeros de
até trés ordens, com os
significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar,
utilizando estratégias
pessoais ou convencionais.




DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade apresenta
uma situagao-problema do
campo aditivo com a ideia
de transformagdo. Faca uma
leitura compartilhada do
enunciado e pega para que
leiam individualmente.
Diga-lhes que pode haver
diferentes maneiras de
resolvé-la, fazendo anotagdes
sobre o que considera
necessario para a resolugao,
e que pode ser resolvida
por um desenho ou calculo.
Professor/a, informe aos
estudantes que nos quadros
constam as anotacdes que
Bruno fez para resolver
os problemas. A situacdo-
problema apresenta:

- estado inicial: 5
carrinhos

- transformacdo: ?
- estado final: 12

0 estado inicial sofre uma
transformacdo positiva
para chegar ao estado final.
Foram acrescentados 7
carrinhos ao estado inicial.

0Os estudantes podem

contar todos os carrinhos do
resultado e perceberdo que
a operacao envolvida é de
adicdo, mas a resolucao do
problema requer uma acéo
subtrativa, ou seja, retirar 5
carrinhos do estado final.

Durante a resolucéo dos
itens "A e B", circule pela sala
para verificar a interagdo das
duplas e para a realizacdo
de possiveis intervengdes.
Observe os procedimentos
que estdo sendo utilizados
para selecionar os que serao
discutidos no momento de
socializacdo e tire as duvidas
dos estudantes.

QIEEETE O O COCOCOCOCOTCOCOCO COT

VEJA OS REGISTROS QUE BRUNO FEZ PARA ENTENDER A PROPOSTA DA ATIVIDADE:

QUANTOS CARRINHOS MATHEUS TINHA ANTES DE SEU ANIVERSARIO?

BRUNO DISSE: CIRCULEI A PARTE QUE FALA
QUE MATHEUS TINHA 5 CARRINHOS

QUANTOS CARRINHOS ELE TEM AGORA?

VEJA COMO BRUNO FEZ: CIRCULEI A PARTE QUE DIZ:
AGORA MATHEUS TEM 12 CARRINHOS.

A) OS REGISTROS QUE BRUNO FEZ FACILITAM O ENTENDIMENTO DO QUE
OCORREU? POR QUE?

SIM, FACILITAM PORQUE TEMOS O TOTAL DE CARRINHOS QUE
MATHEUS TEM AGORA E QUANTOS ELE TINHA ANTES DA FESTA.

B) QUANTOS CARRINHOS MATHEUS GANHOU? QUAL OPERACAO USAR?

MATHEUS TEM AGORA 12 CARRINHOS.

5+7=12 0U 12-5=7

-

Vale dizer que é importante incentivar a utilizacdo de procedimentos pessoais, e ndo
necessariamente o uso de técnicas operatérias convencionais. Na socializacdo, peca para
alguns estudantes que utilizaram procedimentos diferentes fazerem seus registros na
lousa, de forma a ampliar o repertério deles na resolucdo de problemas.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as criancas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram e se
conseguiram perceber como a situacdo-problema foi construida e quais os questionamentos
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Anexo 1 - FICHAS SOBREPOSTAS

1723/ 4 567 8|9

/

tinham de ser respondidos. A medida que as colocacdes das criancas forem surgindo, faca
um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar o trabalho realizado.
Procure orientar os estudantes para que registrem em seus cadernos:

|T|
5+2=12 ou |i|—> |£|

inicio fim




Sequéncia 11 - Atividade 11.5, que faz uso das cartelas sobrepostas com enfoque no desenvolvimento da

Aula habilidade (EFO2MAQ4).

Aula 2 Sequéncias 1,2, 3, e 4, que possuem atividades que exploram comparacao e ordenacéo de niimeros naturais
(EFO2MAOQ1).

Aula 3 Sequéncia 13, que aborda as figuras geométricas espaciais (EFO2MA14).

Aula 4 Sequéncias 1e 11.3, situagdes-problema do campo aditivo para se refletir e aprofundar os conceitos (EFO2MA 06).

Aula 5 Sequéncia 7 - Atividade 7.5, que explora as funcionalidades da calculadora (EFO2MAQS).

Aula 6 Sequéncia 4 - Atividade 4.3, traz atividades com sequéncias recursivas de nimeros naturais (EFO2MAQ9).

Aula7 Sequéncias 1,2, 3,4 e 7, que fazem referéncia aos procedimentos de calculo mental com a verificacdo dos

resultados com o uso da calculadora (EFO2MAQ5).

Aula 8 Sequéncias 1,2, 3, e 4, as quais possuem atividades que exploram comparacao e ordenacdo de niimeros naturais
(EFO2MAOQ1).

Aula 9 Sequéncia 5, que explora o trabalho com cdlculo mental e estimativa (EFO2MAQS).

Aula 10 Sequéncias 14.1,15.5 e 17.2, que abordam situagdes-problema do campo aditivo.

ILUSTRACOES
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MATEMATICA
SEQUENCIA DE ATIVIDADES 3




OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

As atividades apresentadas nesta sequéncia didatica consideram as seguintes habilidades do Curriculo Paulista:

Objetos de conhecimento

Habilidades

Aulas em que as
habilidades sao
trabalhadas

Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo
de ntimeros de até trés ordens pela

(EF02MAOQ1) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de

ausentes na sequéncia.

ou desenhos.

compreensao de caracteristicas do sistema | centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numera- | Aula 1
de numeracao decimal (valor posicional e | cdo decimal (valor posicional e funcéo do zero).
papel do zero).
Construgao de fatos fundamentais da (EFO2MAOS5) Construir fatos bésicos da adicdo e subtragdo e utiliza-los Aulas 2
adicdo e da subtracdo. no calculo mental ou escrito.
. . (EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracdo,
Problemas envolvendo diferentes signi- . Con o
' - . envolvendo nimeros de até trés ordens, com os significados de
ficados da adicdo e da subtracdo (juntar, | . : o . . Aula 3
. juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
acrescentar, separar, retirar). S
convencionais.
(EFO2MAQ7) Resolver e elaborar situagdes-problema de adicdo de
Problemas envolvendo adicdo de parcelas | parcelas iguais, por meio de estratégias e formas de registro pessoais, Aula 2
iguais (multiplicacdo). utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel,
levando a construcdo do significado da multiplicacéo.
. - . (EF02MAQ9) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem
Construcdo de sequéncias repetitivas e de . , o
. . crescente ou decrescente a partir de um ndmero qualquer, utilizando | Aula 1
sequéncias recursivas. ! .
uma regularidade estabelecida.
Identificacdo de reqularidade de sequ- (EFO2MA10) Descrever um padrao (ou regularidade) de sequéncias
éncias e determinacdo de elementos repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos | Aula 9




Objetos de conhecimento

Habilidades

Aulas em que as
habilidades sdo
trabalhadas

Localizacdo e movimentacdo de pessoas
e objetos no espaco, segundo pontos de

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo
verbal, a localizacdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos no

NP . : AR Aul
referéncia, e indicacdo de mudancas de espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as el
diregdo e sentido. mudangas de dire¢do e de sentido.

- - , (EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas
Composicao e decomposicao de nlimeros o s "
O espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), | Aula 10

naturais (até 1000). ) ) L

relacionando-as com objetos do mundo fisico.
. " , (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,
Figuras geométricas planas (circulo, qua- - A . o
« e . .| quadrado, retdngulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns,
drado, retdngulo e tridngulo): reconheci- : L e Aula7
. em desenhos apresentados em diferentes disposicdes ou em sélidos

mento e caracteristicas. "
geométricos

. . o - (EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados
Medida de comprimento: unidades ndo o , o .

. ) de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades
padronizadas e padronizadas (metro, L . X . Aula 6
, e de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e
centimetro e milimetro). " }
milimetro) e instrumentos adequados.
Medidas de tempo: intervalo de tempo, | (EFO02MA18) Indicar a duracdo de intervalos de tempo entre duas
uso do calendario, leitura de horas em datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calenddrio, | Aula4
relégios digitais e ordenacao de datas para planejamentos e organizacdo de agenda.
Sistema monetario brasileiro: reconheci- | (EF02MA20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas
mento de cédulas e moedas e equivalén- | e cédulas do sistema monetdrio brasileiro para resolver situacdes Aula 5

cia de valores.

cotidianas.
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e
Nome da Escola:

Nome do Estudante:

Data: / /2020 Ano/Turma:
NS

SEQUENCIA DIDATICA 3 - DESAFIOS COM NUMEROS,
SISTEMA MONETARIO E GEOMETRIA

OLA, ESTUDANTES!

MATHEUS, THIAGO, BRUNO EROBERTA, NOVAMENTE,VAO TRAZER NOVAS SITUACOES
PARA DESAFIAR UNS AOS OUTROS.

ROBERTA THIAGO

MATHEUS

BRUNO

VAMOS CONTINUAR AJUDANDO ROBERTA, THIAGO, MATHEUS E BRUNO COM SEUS
DESAFIOS?

ESTAMOS CONTANDO COM VOCES!

SEQUENCIA DIDATICA
3 - DESAFIOS COM
NUMEROS, SISTEMA
MONETARIO E
GEOMETRIA

AULA 1 - LER,
ESCREVER E
COMPARAR
NUMEROS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES 1 E 2

Uma aula
(aproximadamente 50
min.).

MATERIAL NECESSARIO

Lousa, giz e quadro
numérico de 1 a 100 afixado
a altura dos estudantes.

ORGANIZACAO DATURMA

As duas atividades podem
ser realizadas, no coletivo,
com a turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

Atividade 1

ﬂ]. (EFO2MAO01)
Comparar e ordenar

numeros naturais (até

a ordem de centenas)

pela compreensao de

caracteristicas do sistema de

numeracao decimal (valor

posicional e fun¢do do zero).

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES
A atividade explora a

leitura, escrita, comparacéo
e ordenacdo de nlimeros




de até trés ordens,
pela compreensao de
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caracteristicas do sistema

AULA 1

p

de numeragao decimal.

Vocé pode fazer com as
criangas uma recitacdo dos
nimeros das dezenas e
centenas cheias, contando de
10em 10, e de 100 em 100.

Explore a leitura dos
nlmeros presentes em
cada coluna. No item "A",
faca a leitura por meio
de recitacdo de todos os
ndmeros, com a turma.
No item “B", os nimeros

LER, ESCREVER E COMPARAR NUMEROS

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER O QUE ALGUNS NUMEROS TEM EM COMUM E
VAMOS BUSCAR QUAL E O MAIOR NUMERO.

VAMOS TAMBEM APRENDER O NUMERO QUE VEM IMEDIATAMENTE ANTES E O QUE
VEM IMEDIATAMENTE DEPOIS DE UM NUMERO E VAMOS ORDENA-LOS, DO MENOR

PARA O MAIOR.
ATIVIDADE @

ROBERTA CONFECCIONOU UM QUADRO COM ALGUNS NUMEROS E VAI
1 APRESENTAR ESSE DESAFIO A BRUNO.

a serem indicados sdo: 7,
71e171.No item “C", é

01} VAMOS FAZER JUNTO COM ELE!

importante que visualizem
que os algarismos da 1
coluna estao presentes

nas outras duas colunas,
que os niimeros da 2° e 3°
coluna terminam com 1, por
exemplo. Pergunte se os
numeros da segunda coluna
$d0 maiores ou menores
que os niimeros da terceira
coluna. Vocé pode perguntar
se o numero 61 é maior ou
menor que o namero 161.
E importante refletir com

os estudantes a posicao

que cada algarismo ocupa
na escrita de um niimero
(unidade, dezena e centena)
determina. Espera-se que
reconhecam que 0 nimero
161 é maior, por pertencer
a "familia do 100", ou da
ordem da centena.

Acompanhe os registros
referentes ao item "D, em
que devem apontar quais
530 0S nimeros maiores em
cada linha: 162, 275, 383
e 443.

Na socializacdo, peca
para algumas criancas
registrarem na lousa os
resultados de cada um dos

A) LEIA EM VOZ ALTA OS NUMEROS DE CADA QUADRO.

" m

21 121
31 131
4 14

51
61

I

Ell

151
161

1%1
191

B) AGORA, CIRCULE E ANOTE ABAIXO O SETIMO NUMERO DE CADA UMA DAS TRES
COLUNAS?

ow@mm#wm—-

NUMEROS: 7,71 E 171

C) O QUE ESSES NUMEROS TEM EM COMUM? ESCREVA COMO VOCE PENSOU.

0S TRES NUMEROQS CIRCULADOS POSSUEM O ALGARISMO 7.

-

itens trabalhados.

Para finalizar a discusséo, faca uma leitura, a partir da recitaao das duas ltimas linhas
do quadro numérico, de 80 a 89 e de 90 a 99. Pergunte quais os proximos nimeros, e
continue na recitacdo dos nimeros de 100 a 109. Caso vocé perceba que da para avancar
nessas reflexdes, faca um ditado de niimeros da ordem das centenas como: 201, 210,
303, 330, 446,464, 557, 575 e outros com essa mesma ideia (inverséo dos algarismos
da ordem das unidades e da ordem das dezenas) para perceber como os estudantes
respondem a esses desafios. D& mais atengdo as criangas que ainda no se apropriaram
das caracteristicas do Sistema de Numeragdo Decimal (SND), no caso da ordem das dezenas.
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preenchimento dos

D) OS NUMEROS ABAIXO ESTAO ORGANIZADOS DE DOIS EM DOIS, CONFORME AS niimeros faltantes (em
CORES. CIRCULE O MAIOR NUMERO DE CADA DUPLA. ordem crescente) e
organizacao de uma
sequéncia numérica em
ordem decrescente.

| (162) |

III Ao realizar essa atividade,
Pr— os estudantes devem

.@. perceber, por exemplo, que
— 0 nimero que vem antes

do 99 é 98, visto que 99

-1=298, e que 0 nimero

, MATHEUS QUER DESAFIAR BRUNO. ELE ENCONTROU EM SEU CADERNO que vem (1%%0'519_1 88 .
02 P ALGUMAS SITUACOES PARA O AMIGO RESOLVER. UBOES e L e=eidts
sentir necessidade, e se

algum estudante levantar
a questdo, informe que o

BEEE

A) ELE MONTOU ALGUNS QUADROS E PEDIU PARA BRUNO PREENCHER COM OS
NUMEROS QUE VEM, IMEDIATAMENTE, ANTES E DEPOIS DO NUMERO REGISTRADO.

VAMOS AJUDA-LO? nimero 100, é sucessor do
3 5 5 > = z ” ndmero 99 e que 98 é 0 seu
! 6 il l e antecessor.
13 14 15 84 85 86 54 55 56

Vale ressaltar que o
quadro de nimeros afixado
na sala, ao alcance das
criancas, serve de apoio
para que possam preencher

21 22 23 91 92 93 65 66 67
34 35 36 98 99 100 76 77 78

B) BRUNO ANOTOU E LANCOU UM DESAFIO PARA MATHEUS.

PREENCHA O QUADRO COM OS NUMEROS QUE FALTAM: os quadros presentes na
st | &2 | 83 | e | 85 | s | 8 | s [ 8 | w atividade.
o1 | 92 | o3 | oa | o5 | 96 | 97 | 8 | 99 | 100 0 QUE APRENDEMOS
HOJE
C) ORGANIZE OS NUMEROS ABAIXO DO MAIOR PARA O MENOR. PRESTE ATENGAO, Professor/a, ao final da aula
ALGUNS JA FORAM ESCRITOS. SE ACHAR MELHOR, VA RISCANDO NO QUADRO recupere com sua turma o
ABAIXO OS NUMEROS QUE VOCE JA ESCREVEU. que aprendemos hoje. Para
27-9-42-97-33-58-85-60-5-11 isso, retome com as criangas o
5 9 1 - 13 1 - 50 2 97 trabalho e as discussdes que as
atividades 1 e 2 promoveram

e se conseguiram perceber
as reqularidades presentes
no sistema de numeragéo
decimal. Amedida que as
) colocagdes das criancas forem

surgindo, faca um registro na
lousa, em formato de lista ou
esquema, para organizar as

discussdes realizadas. Procure

Atenda-os de forma individualizada, ou em duplas, préximo ao quadro numérico, para que
busquem novos niimeros, e pergunte qual nimero vem antes ou vem depois.

02 Atividade 2 orientar os estudantes para
(EFO2MAO09) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente que também registrem em
ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando uma regularidade seus cadernos.

estabelecida.
DESENVOLVIMENTO E INTERVEN(,'()ES
A atividade explora a construcao de sequéncias de niimeros naturais, com o
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AULA2-0
ANIVERSARIO DE ’ }AULA 2
ROBERTA . J~ 0 ANIVERSARIO DE ROBERTA
ST O O QUE VAMOS APRENDER?
professor/a v ) . i
TEMPO DESTINADO AS NESTA AULA, VAMOS APRENDER A RESOLVER SITUACOES-PROBLEMA QUE SAO
PR 2 COMUNS NO NOSSO DIA A DIA E FAZER ALGUNS CALCULOS.
Uma aula ATIVIDADE @

(aproximadamente 50 min).
MATERIAIS

Lousa, giz, palitos/
tampinhas e calculadora.

ORGANIZACAO DATURMA

As duas atividades podem
ser realizadas, no coletivo,
com a turma organizada em
semicirculo para facilitar
ainteracdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicoes
favoraveis, os agrupamentos
sdo mais indicados para o
favorecimento de troca de
conhecimento.

Atividade 1
01

(EFO2MAOQ7)

Resolver e elaborar
problemas de multiplicacéo
(por2,3,4e5)comaideia
de adicao de parcelas iguais
por meio de estratégias e
formas de registro pessoais,
utilizando ou néo suporte
de imagens e/ou material
manipulavel.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCAO

A atividade explora
a construcdo de fatos
basicos da multiplicacdo
em situacdes relativas a
multiplicacdo de um nimero
natural, envolvendo adicdo
de parcelas iguais.

Inicie uma conversa
com seus estudantes
perguntando se ja foram a

ROBERTA DISSE A THIAGO QUE SUA MAE FARA BOLO E
DOCINHOS PARA O SEU ANIVERSARIO.

1 SUA MAE PRECISA SABER QUANTAS CRIANCAS SERAO
CONVIDADAS PARA FAZER A QUANTIDADE CERTA DE
GULOSEIMAS.

b

4 “‘(
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———

A) A MAE DE ROBERTA ORGANIZOU ALGUNS DOCINHOS EM UMA BANDEJA, COMO
MOSTRA A ILUSTRACAO ACIMA. VOCE SABE DIZER QUANTOS DOCINHOS ELA
COLOCOU NA BANDEJA?

18 BRIGADEIROS

B) SE ELA FIZER 2 BANDEJAS COMO ESSA, QUANTOS SERAO OS BRIGADEIROS?

36 BRIGADEIROS

-

uma festa de aniversario em que a pessoa que serve o bolo costuma colocar os docinhos no
mesmo pratinho do bolo. Pergunte quais docinhos sdo mais comuns em festas de crianca.

Discuta com as criancas sobre a importancia de sabermos a quantidade de pessoas que serao
convidadas para a festa para, assim, podermos preparar a quantidade de docinhos adequada.
Faca a leitura compartilhada do texto, solicite que as criangas observem as ilustracdes e peca
para contarem quantos brigadeiros ha na bandeja.

E esperado para essa fase da escolaridade que as criancas se apoiem na adicio de parcelas
iguais. A proposta é que se aproximem da ideia de proporcionalidade fazendo uso desse tipo
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estudantes que precisam

C) NA HORA DE SERVIR O BOLO, ELA VAI COLOCAR 2 BRIGADEIROS EM CADA de mais apoio nesse
PRATINHO. momento. Atenda-os de
forma individualizada, ou
REGISTRE QUANTOS BRIGADEIROS ELA VAI PRECISAR PARA MONTAR: em duplas, préximo ao
quadro numérico, para que
1 PRATINHO DE BOLO >>> 2 BRIGADEIROS busquem novos nimeros.

Durante a intervencdo
pergunte, por exemplo,

>>> .

2 PRATINHO DE BOLO 4 BRIGADEIROS qual nimero que vem
antes ou que vem depois

3 PRATINHO DE BOLO — 5 BRIGADEIROS de outros nimeros com o

apoio do quadro numérico.
Socialize os resultados com a
4 PRATINHO DE BOLO >>> 8 BRIGADEIROS colaboragdo dos estudantes,
registrando-os na lousa para
a conferéncia e a validacao

5 PRATINHO DE BOLO >>> 10 BRIGADEIROS dos mesmos.
02 Atividade 2
(EFO2MAO01)
Comparar e ordenar

MATHEUS ENCONTROU NO COMPUTADOR UM JOGO QUE USAVA ADICOES, EM . ey
QUE UM NUMERO ERA ADICIONADO A OUTRO. numeros naturais (até

a ordem de centenas)
02p 2 ELE COMECOU A MONTAR UM NOVO JOGO PARA DESAFIAR THIAGO E INICIOU pe'aicompreensdo de
COM OS CALCULOS QUE JA CONHECE: caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal (valor

posicional e fun¢do do zero).

3+1| 4 5+1| 6 6+11 7 (EFO2MAOS5) Construir
fatos bésicos da adicéo e

) subtracdo e utiliza-los no

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade exploraa
construcdo dos fatos basicos
do campo aditivo, para a
ampliacdo da construgdo de
fatos derivados da adicao e
da subtracdo. Note que essa
_/  atividade explora 0 campo

aditivo em contraposicdo
de estratégia (adicdo de parcelas iguais). com a atividade anterior,

Em cada bandeja (vide ilustragdo) cabem 18 brigadeiros. Em duas bandejas caberao 36 que tratoudocampo
brigadeiros, em 3 caberao 54 brigadeiros. Para a contagem total desses brigadeiros (3 multiplicativo. Caberd a vocé
bandejas), é importante vocé fazer na lousa, e no coletivo, agrupamentos de brigadeiros por ~ Professor/a, estabelecer
bandeja: de 2 em 2, de 6 em 6, por exemplo. Dessa forma, podem perceber que ao se apoiar algumas relagges entre essas
nessa estratégia (contagem por agrupamento) ampliam seu repertdrio de cdlculo mental duas atividades (1 e 2) com
com mais seguranca. os estudantes.

Circule pela sala para acompanhar o preenchimento da tabela, dando atencio especial aos Comente que em muitas
situacdes do nosso dia a
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dia, fazemos célculo usando
|apis e papel, e em outras A) USE CALCULO MENTAL E ANOTE O RESULTADO NOS QUADRINHOS COLORIDOS.
situacdes usamos o calculo
mental. VAMOS AJUDA-LO?

E esperado para essa fase
da escolaridade que as
criangas se apoiem nos fatos 3+3]| 6 3+4| 7 4+3| 7
bésicos da adigléo 5+1= 4+4 8 4+5 9 5+4
6, ou seja, qualquer nimero,
quando adicionado a 1, tem 5+5] 10 5+6] 1 6+5) 1
como resultado o nimero 6+6| 12 6+7| 13 7+6| 13
que vem imediatamente

: 15 15

depOISde). 7+7 14 7+8 8+7

Leia o texto com os 8+8 16 8+9 17 9+8 17
estudantes e solicite que
pregnchgrg 0s quadrps B) CONTINUE ANOTANDO OS RESULTADOS COM O USO DO CALCULO MENTAL
do item "A" com apoio do E DA CALCULADORA. FIQUE ATENTO COM OS SIMBOLOS UTILIZADOS EM CADA
cdlculo mental. Pergunte o OPERACAO (+ OU -).
que observaram. Pergunte se
conhecem os resultados de ADICAO n

adicdes com nimeros como
2+2,3+3...eseistoos SUBTRACAO | -
ajuda em outros calculos,
como, por exemplo, 6 + 7.
Peca para alguns estudantes QUADRO 1 QUADRO 2 QUADRO 3 QUADRO 4
registrarem, na lousa os
resultados dos quadros do
item "A" de forma que todos 30 + 30 60 300 + 300 | 600 30-10 20 300-100 | 200
chequem e validem seus
registros e resultados. E
importante garantir, antes 50+50(| 100 500 + 500 | 1000 50-10 40 500-100 | 400
mesmo da socializado
geral dos resultados, que
os estudantes possam 70+70| 140 700 +700 | 1400 70-10 60 700-100 | 600
confrontar seus registros
com os de outros colegas,
nao s6 para a validacdo dos
resultados, mas também
para o favorecimento da
troca de conhecimentos.

20 + 20 40 200 + 200 | 400 20-10 10 200-100 | 100

40 + 40| 80 400 + 400 | 800 40-10 30 400-100 | 300

60+60| 120 600 + 600 | 1200 60-10 50 600-100 | 500

Leia com os estudantes o \
item "B". Alguns célculos

530 novos e as grandezas quadros. Os resultados dos quadros 1 e 2, deste item, também ocorrem de 2 em 2, ou melhor,
numéricas maiores. Eles de duas em duas dezenas - importante frisar que estamos tratando dessa ordem. Quanto aos
devem perceber que 0s resultados do quadro 3, as criancas devem perceber que os resultados também se alteram de
simbolos matematicos, dezena em dezena (10, 20, 30, ...) e em relagdo ao quadro 4, as alteragdes se ddo na ordem
relacionam-se a adicdo e das centenas, isto é 100, 200, 300.... O item “B" deve ser realizado no coletivo e com o uso da
a subtracdo. Retome os calculadora para a conferéncia dos resultado.

quadros do item anterior Socialize os resultados, dando maior atencéo as criangas que estao distantes da compreenséo

e pergunte se elesajudam  das caracteristicas do Sistema de Numeracio Decimal (SND).
a responder esses novos
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(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de

AULA 3 adicdo e de subtracdo, envolvendo nimeros de
' P até trés ordens, com os significados de juntar,

I.\ SALA []E AULA acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias

pessoais ou convencionais.

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A RESOLVER SITUACOES-PROBLEMA QUE SAO

COMUNS NO NOSSO DIA A DIA,
ATIVIDADE @

BRUNO PROPOS ALGUMAS SITUACOES-PROBLEMA COM AS INFORMACOES QUE
1 ROBERTA, MATHEUS E THIAGO TROUXERAM.

VAMOS AJUDA-LOS?

-

A) ROBERTA DISSE QUE NA SUA SALA DE AULA TINHA ALGUMAS CARTEIRAS.
COLOCARAM OUTRAS 7 CARTEIRAS E A SALA FICOU COM 25 CARTEIRAS. QUANTAS
CARTEIRAS TINHA INICIALMENTE?

25-7 =18 carteiras
ou
18+7=25

/

Atenda-os de forma individualizada, ou em duplas, aproximando-os do quadro numérico para
encontrar outros niimeros, pergunte qual nimero vem antes ou depois dele, por exemplo. Se
a dificuldade estiver relacionada aos célculos, ofereca alguns recursos como tampinhas/palitos
e calculadora para apoid-los e os auxilie com novas intervengdes como: saber que 10 + 10
tampinhas é igual a 20 tampinhas, ajuda para saber que 100 + 100 = 200? Provoque novas
discussoes sobre a fungdo do zero em cada um dos nimeros apresentados na atividade, visto
que tais discussdes estao vinculadas ao valor posicional ocupado por ele.

Vocé pode escrever na lousa o nimero 333, em que o valor do nimero 3 depende da
posicao em que ele se encontra: o primeiro vale 300, o segundo, 30 e o terceiro 3. Vocé

pode perguntar qual é o
maior ente eles. Escreva
alguns nimeros presentes
na atividade e explore o
valor posicional de cada
algarismo que compde esse
nimero. No caso do niimero
300, o valor do 3 depende
da posicao em que ele se
encontra, vale 300. O valor
dos “0" vale 0.

Vocé pode ampliar essas
discussdes propondo novas
adicbes e subtracdes com
dezenas e centenas exatas,
de forma a proporcionar a
relagdo com os fatos basicos
do campo aditivo, por
exemplo: Quanto é 7 +7? E
70 +70? 700 + 700?

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da
aula, recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome com
as criangas o trabalho e as
discussdes que os célculos
realizados nas Atividades
1e2 promoveram, e que
podemos resgatar um
célculo de memoria para _
efetuar um novo calculo. A
medida que as colocagdes
das criangas forem surgindo,
faca um registro na lousa, em
formato de lista ou esquema,
para organizar as discussdes
da turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.

AULA 3 - ASALA DE
AULA

Conversacomo/a
professor/a.

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).




MATERIAIS
Lousa e giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
aturma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade exploraa
resolucdo de situagao-
problema com o significado
de transformacdo e
composicao. Os itens "A"

e "B" trazem a ideia de
transformacdo e o item

“C", aideia de composicao.
Comente com a turma
sobre a im portancia da
interacdo entre todos os
integrantes do grupo, assim
COomo o respeito ao ouvir as
hipéteses e as estratégias
utilizadas pelo/a colega e

a argumentagao sobre os
diferentes procedimentos,
que porventura aparecerem
nos comentarios. Leia os
enunciados com as criangas,
depois peca para que
leiam, individualmente,
selecionando os dados

que serdo utilizados. Peca
para destacarem o que
estd sendo solicitado.

Na sequéncia, peca

para estabelecerem um
plano para a resolucdo,
justificando por que estao
escolhendo essa ou outra
operacdo a ser realizada.
Incentive sempre o apoio
ao calculo mental, as
estimativas, assim como

a utilizacdo de estratégias
diversas , assim como

a calculadora, para a

NI CO CO GO COCOCOCOTCOCO COU

B) MATHEUS DISSE QUE NA SALA DELE TINHA 28 CARTEIRAS E LEVARAM 5 CARTEIRAS
PARA OUTRA SALA. COM QUANTAS CARTEIRAS FICOU A SALA DE MATHEUS?

28-5=123

C) THIAGO DISSE QUE AS CARTEIRAS DE SUA SALA DE AULA FICAM ORGANIZADAS
EM DUAS FILEIRAS, UMA DE FRENTE PARA A OUTRA, PARA QUE TODOS ESTUDANTES
SE VEJAM.

DE UM LADO TEM 13 CARTEIRAS E DO OUTRO TEM 11. QUANTAS CARTEIRAS TEM A
SALA DE THIAGO?

13+11=24

\

checagem ou conferéncia dos resultados obtidos.
0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as criancas o trabalho e as discussdes que as atividades promoveram e se
conseguiram perceber como a situacao-problema foi construida e quais questionamentos
que tinham que ser respondidos. A medida que as colocagdes das criancas forem surgindo,
faca um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar as aprendizagens
da turma. Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos.
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AULA4~
DURACAQ DE UM CAMPEONATO DE FUTEBOL

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A USAR O CALENDARIO PARA ENCONTRARMOS A
DURAGAO DE UM CAMPEONATO DE FUTEBOL.
ATIVIDADE @

THIAGO FALOU PARA MATHEUS E ROBERTA QUE O TECNICO DO TIME
1 DEFUTEBOLLIGOU, INFORMANDO QUE O CAMPEONATO DESTE ANO
ACONTECERA NO MES DE AGOSTO.

OBSERVE O CALENDARIO DO MES DE AGOSTO DE 2020.

AGOSTO

D| S | T | Q Q|S

2 3 4 5 6 7
9110 1 12 13 |14 |15
16 | 17 18 | 19 20 | 21| 22

23| 24 | 25 | 26 | 27 | 28|29
30| 31
|

O PRIMEIRO DIA DO CAMPEONATO DE FUTEBOL SERA NO PRIMEIRO DOMINGO DO
MES DE AGOSTO DE 2020.

AULA 4 - DURACAO
DE UM CAMPEONATO
DE FUTEBOL

Conversa com o
professor.

TEMPO DESTINADO AS
ATIVIDADES

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz e calendério
anual.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada em duplas, com
a turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

(EF02MA18) Indicar a
duracdo de intervalos
de tempo entre duas
datas, como dias da
semana e meses do ano,
utilizando calendério
para planejamentos e
organizacao de agenda.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Esta atividade explora
unidades de tempo como
dia, més e ano e a utilizacdo
de calendérios para indicar
a duracdo de um evento.
Inicialmente, retome com
as criangas, oralmente,

a sequéncia dos dias

da semana, e peca que
observem o calendario do
més atual explorando qual o
dia do més e da semana que
estamos. Na sequéncia, peca
para observarem o més de
agosto de 2020. Vocé pode
questionar as criangas sobre o
significado das letras D, S, T, ...
que constam do calendério, e




fazer perguntas como:

-No més de agosto de
2020, o dia 1 ocorre em qual
dia da semana?

- Em que dia acontece 0
primeiro domingo de agosto?

- Em que dia acontece o
segundo sdbado do més de
agosto?

Levante com a turma os
aniversariantes do més de
agosto, discutindo o dia da
semana em que a/as data/as
aparecem no calendario.

Solicite que respondam
a questao proposta e,
ao socializar, retome 0
significado das letras que
indicam os dias da semana.
Vocé pode explorar com a
recitacdo a sequéncia dos
dias da semana.

Uma habilidade importante
a ser destacada é a duracao
de um determinado evento.
0 campeonato de futebol
tem duracdo de 4 semanas.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discusses que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber a
importancia de organizarmos
N0SS0S COMpPromissos em
agendas, tendo como base
a utilizacdo de calenddrios.
A medida que as colocagdes
das criangas forem surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar
as aprendizagens da
turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.

CIEEETN O CO CO COCOCOCOCOCOCO COC

A) ESCREVA, NO QUADRINHO ABAIXO, O DIA DO MES, DO PRIMEIRO JOGO DO
CAMPEONATO:

DIA2

B) A DECISAO DO CAMPEONATO, ISTO E, O ULTIMO JOGO ESTA PREVISTO PARA O
DIA VINTE E NOVE DE AGOSTO. ESCREVA EM QUAL DIA DA SEMANA SERA O ULTIMO
JOGO DO CAMPEONATO:

SABADO

C) O CAMPEONATO OCORREU EM QUANTAS SEMANAS?

4 SEMANAS

-

AULAS5 - AS ECONOMIAS DE THIAGO E ROBERTA
Conversa com o/a professor/a

TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE
Uma aula (aproximadamente 50 min).

MATERIAIS
Lousa e giz.
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I}AULAS
. J'AS ECONOMIAS DE THIAGO E ROBERTA

O QUE VAMOS APRENDER?

(EFO2MA20) Estabelecera
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetdrio brasileiro para
resolver situagdes cotidianas.

NESTA AULA, VAMOS APRENDER O VALOR DE ALGUMAS CEDULAS E MOEDAS DO

NOSSO SISTEMA MONETARIO.

THIAGO E ROBERTA JOGAM NO MESMO TIME.

PARA O CAMPEONATO.

ATIVIDADE @

ELES ESTAO ECONOMIZANDO DINHEIRO PARA COMPRAR UMA CAMISETA NOVA

OBSERVE A QUANTIA QUE THIAGO E ROBERTA TEM:

O
THIAGO =

LBE
[ @

L
L@é

ROBERTA *

L Ho
[a®

10

A) QUANTOS REAIS THIAGO TEM?

25 REAIS

B) QUANTOS REAIS ROBERTA TEM?

25 REAIS

C) QUEM TEM MAIS DINHEIRO?

0S DOIS POSSUEM A MESMA QUANTIA

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser realizada em duplas, com a turma organizada em semicirculo para
facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Em condigdes favoraveis,

0s agrupamentos sao mais indicados.
DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Esta atividade explora a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema

monetario brasileiro.

Espera-se que, na faixa etdria das criancas, elas reconhecam os valores das notas e moedas

presentes na atividade. £
importante discutir também
um possivel valor para a
camiseta do time de futsal
das criancas. Pode ser mais
que 20 reais? Mais que 50
reais? Um preco que nos
parece adequado seria
algo entre 20 e 30 reais. No
entanto, sabemos que hd
camisetas de times oficiais
que custam mais do que isso
(algo préximo a 150 reais).

Leia a atividade com
as criangas, peca para
identificarem as cédulas de
10, de 5 e de 2 reais. Peca
para anotarem a quantia
que cada personagem
possui. Ambos possuem a
mesma quantia (25 reais).
No entanto, Roberta possui,
além das duas cédulas de
10 reais, 2 cédulas de 2 e
uma moeda de 1 real.

Vocé pode propor que
um estudante elabore uma
situacdo-problema com esse
tema e personagens e que a
turma resolva coletivamente.

Exemplo: Se a camiseta do
time custa 28 reais, Thiago
ou Roberta, consegue
comprar a camiseta?

O QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber a
importancia de sabermos
utilizar corretamente
as cédulas e moedas
do sistema monetdrio
brasileiro. A medida que
as colocagdes das criangas




forem surgindo, faca
um registro na lousa,

CIEEETE O CO GO COCOCOCOCOCOCO COC

em formato de lista ou

}AULAé

esquema, para organizar as
discussdes e aprendizagens
da turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.

AULA 6 - ESTIMAR
MEDIDAS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS
Lousa e giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
aturma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

(EFO2MA16) Estimar, medir
e comparar comprimentos
de lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de
medida ndo padronizadas

e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade favorece
aescolha de uma
determinada unidade de
medida para estimar o
comprimento da lousa e
de uma mesa da sala de
aula. Vale ressaltar que
as aulas que exploram a
unidade temética Grandezas

ESTIMAR MEDIDAS DE COMPRIMENTO

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER COMO USAR ESTIMATIVAS PARA MEDIR O

COMPRIMENTO DE ALGUNS OBJETOS.
ATIVIDADE @

BRUNO COMENTOU COM ROBERTA QUE QUANDO CRESCER QUER SER
ENGENHEIRO, POIS GOSTA MUITO DE FAZER CALCULOS.

BRUNO DISSE QUE PODEMOS ESTIMAR O COMPRIMENTO DE OBJETOS
UTILIZANDO AS MAQOS E OS PES. QUANDO MEDIMOS COM AS MAOS, USAMOS

1 APALMA DA MAO. O PALMO E A DISTANCIA MAXIMA ENTRE O POLEGARE O
DEDINHO.

QUANDO MEDIMOS COM OS PES, PODEMOS USAR OS PES OU A MEDIDA DE
NOSSO PASSO QUANDO ANDAMOS.

A) PARA MEDIR O COMPRIMENTO DA LOUSA E MELHOR USAR PASSOS OU
PALMOS?

B) CONSIDERANDO O TAMANHO DE SEU PASSO, ESTIME O COMPRIMENTO
DA LOUSA DE SUA SALA DE AULA. AGORA MECA O COMPRIMENTO DA LOUSA
UTILIZANDO O PASSO COMO UNIDADE DE MEDIDA.

CADA CRIANGA PODERA APRESENTAR UM RESULTADO.

MAIS (x) OU MENOS ( ) QUE4 PASSOS

e Medidas requerem um maior movimento dos estudantes para que possam medir
diferentes objetos com o uso de diferentes instrumentos de medida.

Inicie a aula langando alguns desafios para a turma. Discuta com os estudantes que
quando precisamos medir o comprimento de algo, podemos estimar fazendo o uso de
diferentes instrumentos como: maos, palmos, pés, passos, barbante e outros.

Vocé pode fazer uma pesquisa em livros didaticos e/ou paradidaticos que exploram a
histéria da matematica, com relacdo a unidade tematica Grandezas e Medidas, ou até
mesmo, se for possivel, encaminhar uma pesquisa, no laboratério de informética da escola,
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O TAMPO DA CARTEIRA E O LOCAL EM QUE COLOCAMOS OS NOSSOS CADERNOS
PARA QUE POSSAMOS FAZER NOSSAS ATIVIDADES ESCOLARES.

C) PARA MEDIR O COMPRIMENTO DO TAMPO DA CARTEIRA, E MELHOR USAR
PALMOS OU PASSOS?

Tampo da Carteira

MAIS ( ) OU MENOS (X) QUE 15 PALMOS

/

sobre o processo histérico do tema.

Desafie os estudantes a medirem o comprimento da sala de aula usando os pés. Depois,
peca para compararem a resposta de pelo menos dois estudantes, de forma que percebam
que, apesar da distancia ser a mesma, as medidas obtidas, isto é, os resultados obtidos
podem ser diferentes, visto que as criancas sao diferentes e seus pés ndo sio do mesmo
tamanho.

Explore outras medidas, medindo com palmos, o comprimento do livro, do assento de
cadeiras, mesa do/da professor/a e outros objetos. Discuta que para medir comprimento,

podemos utilizar o palmo,
0 pé, um pedaco de
barbante, uma régua ou
um metro, entre outros. A
discussao sobre vantagens
e desvantagens dos
diferentes instrumentos
de medida serd realizada
oportunamente. No entanto,
se surgirem comentarios

e perguntas sobre o tema,
incentive-os a dar suas
opinioes.

E importante que os
estudantes reconhecam
que, para medir a lousa, os
passos podem ser 0s mais
indicados, e que certamente
Serao necessarios mais
que 4 passos. Para medir o
comprimento do tampo da
carteira 0 mais indicado é o
palmo, que serdo necessarios
menos que 15 palmos.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber
que quando medimos algo,
nds estamos comparando
grandezas. A medida
que as colocagdes das
criancas forem surgindo,
faca um registro na lousa,
em formato de lista ou
esquema, para organizar as
discussdes e aprendizagens
da turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.




AULA 7 - COMPARAR
FIGURAS
GEOMETRICAS COML .
ALGUNS OBJETOS

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS

Lousa, giz, sélidos
geométricos, sucatas com
latas, garrafas e caixas com
diferentes formatos (creme
dental, por exemplo).

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
a turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

(EFO2MA15) Reconhecer,
comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo), por
meio de caracteristicas
comuns, em desenhos
apresentados em diferentes
disposicdes ou em sélidos
geométricos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade explora
o reconhecimento, a
comparagao e a nomeacao
de figuras planas, por
meio de caracteristicas
comuns dispostas em
sélidos geométricos. Inicie a
conversa com os estudantes
dizendo que apés as
analises realizadas com
diversas figuras geométricas
espaciais (cone, esfera,

CIEEETN O CO CO COCOCOCOCOCOCO COC

} AULA 7

COMPARAR FIGURAS GEOMETRICAS COM ALGUNS OBJETOS

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS VERIFICAR COMO ROBERTA ORGANIZA SUA ESTANTE DE LIVROS
E APRENDER UM POUCO MAIS SOBRE COMO RESOLVER PROBLEMAS.

ATIVIDADE @

BRUNO DISSE QUE JA CONSEGUIU MONTAR ALGUNS SOLIDOS GEOMETRICOS
NA ESCOLA.

1 ELE TROUXE ALGUMAS PLANIFICACOES E PREPAROU UM DESAFIO PARA
ROBERTA. ELA TEM QUE DESCOBRIR QUAL PLANIFICACAO CORRESPONDE AOS
SOLIDOS ABAIXO.

A) LIGUE A PLANIFICACAO DA FIGURA GEOMETRICA AO OBJETO CORRESPONDENTE
(LATA DE REFRIGERANTE, CONE DE TRANSITO E CAIXA DE SAPATO.

-

cilindro, bloco retangular e outros), vamos explorar algumas planificacdes, relacionando
os nomes das figuras tridimensionais com o nome das figuras planas: tridngulo, circulo,
quadrado, retdngulo, por exemplo.

Assim como a atividade traz a ideia de que Bruno contorna a base da lata de refrigerante
para identificar que figura plana que ela representa, vocé pode propor que os estudantes
apoiem alguns objetos no caderno, como: borracha, caixa de giz, estojo, e, com um lapis,
contornem a face que estd apoiada no papel.

Pergunte para a turma quem ja desmontou uma caixinha de creme dental. Desmonte uma
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B) BRUNO DISSE QUE A BASE DA FIGURA E A PARTE QUE ELA SE APOIA. ELE PEGOU
UMA LATA DE REFRIGERANTE E A APOIOU SOBRE UMA FOLHA DE PAPEL. COM UM
LAPIS, CONTORNOU A PARTE APOIADA.

ASSIM, ELE MOSTROU PARA ROBERTA QUE A BASE DO CONE E CIRCULAR.

BRUNO PEDIU QUE ROBERTA OBSERVASSE A PLANIFICACAO DOS OUTROS DOIS
OBJETOS E NOMEASSE AS BASES:

- A BASE DO BLOCO RETANGULAR E

RETANGULAR

- ABASE DO CILINDRO E

CIRCULAR

/

caixa, explore as figuras planas que a compdem e discuta com eles que é possivel observar
quadrados e retangulos em suas faces. E importante que os estudantes estabelecam
relacdes entre alguns poliedros e suas respectivas planificacdes. Para o desenvolvimento
da atividade, observe se ha estudantes que necessitam recorrer as figuras tridimensionais
exploradas anteriormente, para “visualizar” qual € a planificagdo correspondente.

Vocé pode deixar algumas figuras/pecas disponiveis sobre a mesa para que os estudantes
possam explora-las, pois, nesse momento, ainda estao sendo desenvolvidas habilidades
que lhes permitirao “ter a representacdo mental” do poliedro em questdo, assim como, de
suas possiveis planificacdes. Porém, vale lembrar que estamos em um periodo delicado e

que requer muitos cuidados
por conta da transmissdo da
COVID-19. Para 0 manuseio
de materiais coletivos,
verifique as orientagdes
dadas pelas autoridades de
satde. Vocé pode explorar
algumas pegas no coletivo
para que os estudantes
visualizem as caracteristicas
delas e fagam trocas
relativas as suas percepgdes.

Acompanhe o
desenvolvimento da
atividade - item "A", em
que devem ligar a Figura 1
ao Sinalizador de transito,

a Figura 2 com a caixa de
sapato e a Figura 3 com

as latas de alimentos. O
item "B" deve ser realizado
no coletivo para que
possam, juntos com vocé,
compreender o comando
da atividade. Eles podem
pegar qualquer objeto

que possuam, apoia-lo no
caderno e contornar a parte
que esta em contato com

o papel e verificar qual
figura plana foi desenhada.
Eimportante que os
estudantes reconhecam que
os cones e cilindros tém suas
bases circulares. No caso do
bloco retangular, sua base é
retangular.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram
e se conseguiram
perceber que partimos do
reconhecimento de objetos
presentes no mundo
fisico, para conhecer suas




caracteristicas. A medida
que as colocagdes das

(EFO2MA12) Identificar e registrar,
em linguagem verbal ou ndo verbal,
alocalizacdo e os deslocamentos

de pessoas e de objetos no espaco,

CIEEENRO COCOCOCO

criancas forem surgindo,
faca um registro na

considerando mais de um ponto de

AULA 8
} referéncia, e indicar as mudangas de

0 COELHO QUER CHEGAR A CENOURA

lousa, em formato de

lista ou esquema, para
organizar aprendizagens
da turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.

AULA 8 - 0 COELHO
QUER CHEGAR A
CENOURA

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS
Lousa e giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
aturma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Para o desenvolvimento
do pensamento geométrico,
desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental, é
importante utilizar elementos
do cotidiano e do imagindrio
infantil com o intuito de
desenvolver nogdes espaciais.
As criancas ampliam seus
conhecimentos, a partir
da observacdo do mundo
fisico e do estabelecimento
de relages espaciais de
localizacdo, que podem ser
expressas por desenhos, 0s

direcdo e de sentido.
O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS APRENDER A USAR ALGUMAS PALAVRAS COMO: PARA CIMA,
PARA BAIXO, PARA A DIREITA E PARA A ESQUERDA, PARA AJUDAR O COELHINHO A

ENCONTRAR A CENOURA.
ATIVIDADE @

ROBERTA PRECISA INDICAR QUAL O CAMINHO QUE O COELHINHO DEVE FAZER
PARA CHEGAR A CENOURA.

REGRA: USAR OS TERMOS PARA A DIREITA, PARA A ESQUERDA, PARA CIMA E
1 PARABAIXO.

COMECANDO ASSIM: O COELHO CAMINHA UM QUADRADINHO PARA A DIREITA,
DOIS PARA BAIXO, DOIS PARA A DIREITA.

DE CONTINUIDADE AS ORIENTACOES.

DOIS PARA CIMA, DOIS PARA A DIREITA, DOIS PARA BAIXO, UM PARA DIREITA, DOIS PARA BAIXO,
UM PARA A ESQUERDA, UM PARA BAIXO, DOIS PARA A DIREITA, UM PARA CIMA, UM PARA A
DIREITA, UM PARA BAIXO, UM PARA A DIREITA, UM PARA BAIXO E UM PARA A DIREITA

quais sdo uma forma de registro que possibilitam avangos na percepcéo espacial.

Sempre que possivel, leve croquis ou plantas baixas para serem analisadas com as
criancas. Vocé também pode, mesmo dentro da sala, posicionar um objeto, como sua mesa,
por exemplo, solicitando que descrevam o trajeto de um determinado estudante até a sua
mesa (nesses casos, vocé pode utilizar como unidade de medida o passo de uma crianca).

No caso dessa atividade, foi utilizada uma malha quadriculada para a descricdo do trajeto
a ser percorrido pelo coelho para chegar a cenoura. Vale salientar que essa atividade deve
ser, primeiramente, bem explorada pela oralidade, e em seguida fazer o registro na lousa
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(EFO2MA10) Descrever um padréo (ou

] AULA 9 i regularidade) de sequéncias repetitivas

. + SEQUEN[:”\ NUMERICA e de sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS APRENDER A RECONHECER UMA SEQUENCIA NUMERICA A

PARTIR DE UM PADRAO ESTABELECIDO.
ATIVIDADE @

DONA HELENA, MAE DE ROBERTA, DISSE QUE, ATUALMENTE, POR CONTA DO
ISOLAMENTO SOCIAL DEVIDO A COVID-19, O SUPERMERCADO QUE ELA VA|
ENUMEROU OS CARRINHOS DE COMPRA PARA CONTROLAR A QUANTIDADE DE
PESSOAS DENTRO DO SUPERMERCADO.

COM ESSAS INFORMACOES, ROBERTA MONTOU UM DESAFIO PARA THIAGO
RESOLVER. VAMOS AJUDA-LO?

VEJA ABAIXO UM EXEMPLO DA ORGANIZACAO DOS CARRINHOS DE COMPRA
QUE MINHA MAE VERIFICOU NO SUPERMERCADO:

NO PRIMEIRO CARRINHO, ESTAVA ESCRITO O NUMERO 4.

EM SEGUIDA, ESTAVA ESCRITO DUAS UNIDADES ADICIONADOS A ESSE NUMERO.
RESPONDA:

A) QUAL NUMERO ESTAVA ESCRITO NO SEGUNDO CARRINHO?

/

do trajeto realizado pelo coelho para chegar até a cenoura, para que todos os estudantes
possam anotar no material.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para isso,
retome com as crianas o trabalho e as discussdes sobre lateralidade (para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita). A medida que as colocagdes das criancas forem surgindo, faca
um registro na lousa, em formato de lista ou esquema, para organizar as discussdes da turma.
Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos.

AULA 9 - SEQUENCIA
NUMERICA

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO DESTINADO A
ATIVIDADE

Uma aula
(aproximadamente 50 min).

MATERIAIS
Lousa e giz.
ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
a turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante
- estudante e professor/a-
estudante.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Aatividade explora
a identificacdo de
regularidades em sequéncias
de niimeros naturais, a partir
de adigdes sucessivas de
um mesmo nimero. Para
ampliar as discusses que
envolvem o campo aditivo,
os estudantes deverdo
identificar reqularidades
em sequéncia ordenada de
niimeros naturais, resultantes
da adicdo de um mesmo
nlimero, N0 €aso, 0 nimero
2 devera ser adicionado ao
ntimero anterior. Os itens “A"
e "B", devem ser realizados
no coletivo. Para o item "B’
desenhe na lousa cinco
cartelas. Na primeira anote
0 nimero 4, na terceira o
ntimero 8. Questione-os:

-Qual 0 nimero do
segundo carinho? E do
quarto carrinho, e do dltimo.
E peca que os estudantes
anotem esses nimeros
nos carrinhos da atividade.




Leia com os estudantes o
enunciado da atividade.
Discuta com as criancas as
mudancas provocadas pela
chegada da pandemia no
N0sso pais, assim como

das diversas restricdes que
tivemos que adotar para
evitar o contdgio acelerado
do virus, de forma a dar
tempo para o Sistema Unico
de Satde (SUS) se organizar
para o atendimento de todas
as pessoas que precisarem.
Discuta com as criancas, o
que mudou em suas vidas e
tranquilize-as quanto a um
retorno de certa normalidade,
até a chegada de vacina para
este virus.

Pega para os estudantes
lerem novamente o texto,
assim como a ilustracdo. E
importante que reconhecam
que o padrdo estabelecido é
aadicdo de 2 unidades a cada
unidade anotada nos cartdes
presentes no carrinho.

Ao socializar a atividade,
verifique se estdo assumindo
aregularidade estabelecida
nos dois primeiros carrinhos.
Vocé pode oferecer outras
novas sequéncias para que
possam reconhecer alguns
elementos ausentes em
sequéncias como: 2,5, 8,
11,14,17, ... em escalas
ascendente e descendente
como: 13,11,9,7,5, 3,1, por
exemplo.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as
atividades promoveram e
se conseguiram perceber 0s
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B) OS NUMEROS DOS CARRINHOS SEGUIRAM O MESMO PADRAQ, ISTO E, FORAM
ADICIONADAS DUAS UNIDADES AO CARRINHO ANTERIOR. QUAIS SAO OS NUMEROS
DESTES CARRINHOS?

C) VOCE ACHA QUE ESTE SUPERMERCADO SE PREOCUPA COM A SAUDE DOS SEUS
CLIENTES? ESCREVA A SUA OPINIAQ.

0S SUPERMERCADOS DO MUNDO TODO TIVERAM QUE TOMAR MUITAS PROVIDENCIAS NO
PERIODO INICIAL DA PANDEMIA. POSSIVELMENTE, TAIS PROVIDENCIAS VAO TER UMA LONGA
DURACAO.

D) ESTE SUPERMERCADO ESTA RESPEITANDO A INDICACAO DOS ORGAOS DE SAUDE
PARA O CONTROLE DESSA TERRIVEL PANDEMIA?

PROMOVA UMA DISCUSSAO SOBRE AS RECOMENDAGOES DOS ORGAOS DA SAUDE PARA
MINIMIZAR O CONTAGIO DO COVID-19.

-

padrdes estabelecidos em cada cartdo dos carrinhos de supermercado.

A medida que as colocagdes das crianas forem surgindo, faca um registro na lousa, em
formato de lista ou esquema, para organizar as discussoes da turma. Procure orientar os
estudantes para que também registrem em seus cadernos.
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T AULA 10 )
:}CUMPARAR FIGURAS GEOMETRICAS COM ALGUNS OBJETOS

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS RECONHECER E NOMEAR FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS E
COMPARA-LAS COM OBJETOS QUE SAO COMUNS NO NOSSO DIA A DIA.

ATIVIDADE @

THIAGO ACHOU SUA CAIXA DE BLOCOS DE MADEIRA E RECORTOU ALGUMAS
ILUSTRACOES PARA DESAFIAR MATHEUS SOBRE O FORMATO DE ALGUNS
q OBJETOS.

AGORA, VAMOS AJUDAR MATHEUS A RESPONDER AS QUESTOES QUE THIAGO
MONTOU:

A) QUAL E O FORMATO DA PECA VERMELHA DA ILUSTRACAO.

CUBO CILINDRO

() (x) ()

BLOCO RETANGULAR

AULA 10 - COMPARAR FIGURAS GEOMETRICAS COM ALGUNS
OBJETOS
Conversa com o/a professor/a
TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE
Uma aula (aproximadamente 50 min).
MATERIAIS
Lousa, giz, e sélidos geométricos e massa de modelar.

ORGANIZACAO DATURMA

A atividade pode ser
realizada no coletivo, com
aturma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante
- estudante e professor/a-
estudante.

(EFO2MA14) Reconhecer,
nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, pirdmide,
cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos
do mundo fisico.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A atividade visa a relagdo
entre figuras geométricas
espaciais e objetos
familiares do mundo fisico.
Retome a atividade da
7° aula dessa sequéncia,
em que foi explorado o
formato de algumas figuras
tridimensionais em que as
relacionamos com figuras
planas. Faca perguntas
sobre os produtos que séo
vendidos no supermercado,
se eles vém em caixas e
quais sdo os seus formatos,
como molho de tomate,
gelatina, caixa de leite,
sabdo em po e outros.

E importante que as
criangas reconhecam que
a caixa de sapato tem o
formato de bloco retangular
(um paralelepipedo),
0 cubo também é um
paralelepipedo, ele é
especial porque apresenta
todas as faces de mesma
medida.

Sempre que possivel,
leve para a sala de aula
objetos que tém formas
arredondadas, como os
solidos geométricos:
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cilindro, cone e esfera
para serem expostos e B) QUAL E FORMATO DA CAIXA DE SAPATO.
explorados pelas criangas.
No entanto, vale lembrar
os cuidados com a satide
de todos, haja vista que
estamos enfrentando os
desafios relativos a satide

publica (transmissdo do CuBO CILINDRO BLOCO RETANGULAR
COVID-19). Caso seja

possivel, forneca para elas () () (x)

massa de modelar e solicite )

que moldem sélidos que C) QUAL E FORMATO DO GLOBO TERRESTRE.

tém formas arredondadas.

Cabe a vocé, professor/a,
ler com os estudantes o
enunciado da atividade para
discutir oralmente com a
turma a atividade. Mostre
0s s6lidos geométricos
e apresente os termos ESFERA CONE CILINDRO
matematicos associados a
cada um deles, seus nomes (x) () ()
e suas caracteristicas. Peca )
que respondam as questdes D) QUAL E O FORMATO DO OBJETO ABAIXO, UTILIZADO PARA SINALIZAR O
e socializem os comentrios. TRANSITO?

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua .
turma o que aprendemos
hoje. Para isso, retome ESFERA CONE CILINDRO
com as criangas o trabalho
e as discussdes que as () (x) ()
atividades promoveram
e se conseguiram
perceber que partimos do
reconhecimento de objetos
presentes no mundo
fisico para conhecer suas \_

caracteristicas. Amedida
que as colocacdes das
criancas forem surgindo,
faca um registro na

lousa, em formato de

lista ou esquema, para
organizar as discussdes

da turma. Procure orientar
os estudantes para que
também registrem em seus
cadernos.




Aula1

Sequéncias 1,2 e 3 que exploram as caracteristicas do SND (EFO2MAQ1) e Sequéncia 5 que apresenta sequéncias

numéricas (EFO2MAQ9).
Aula 2 Sequéncias 1,2 e 3, que exploram as caracteristicas do SND e calculo mental (EF02MAQ1).
Aula3 Selecione difereqtes sequérlcias do EMAI em que aparegam gituagées-problema para serem resolvidas no coletivo
ou selecione questdes de AAP - Avaliacdo de Aprendizagem em Processo anteriores (EF02MAQ6).
Aula 4 Sequéncias 2, 5, e 6, que exploram duracdo de intervalos de tempo (EFO2MA18).
Aula 5 Sequéncias 22, 27 e 32 que exploram a equivaléncia de valores entre cédulas e moedas (EFO2MA20).
Aula 6 Sequéncias 9, 11 e 13, que exploram medidas ndo padronizadas e moedas (EF02MA16).
Aula 7 Sequéncias 13 e 16, que exploram caracteristicas de figuras planas e sélidos geométricos (EFO2MA15).
Aula 8 Sequéncia 4, que possui uma atividade que explora o deslocamento de pessoas por meio de linguagem verbal
(EFO2MA12).
Aula 9 Sequéncia 5, que apresenta sequéncias numéricas (EF02MAQ9).
Aula 10 Sequéncias 13 e 16, que desenvolvem atividades relativas a geometria EFO2MA14).

IMAGENS
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ILUSTRACOES
freepik.com
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