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APRESENTACAQ

A elaboracéo destas sequéncias diddticas foi motivada pela necessidade de oferecer um suporte adicional aos estudantes apds o
retorno as aulas presenciais para recuperar aprendizagens essenciais ao seu percurso educacional.

Considerando que diversas pesquisas evidenciam que longos periodos de suspensdo de aulas presenciais comprometem o
desenvolvimento cognitivo — e que os estudantes irdo retornar em diferentes niveis de aprendizagem - a Secretaria da Educacdo do Estado de
Sao Paulo (SEDUC-SP) desenvolveu um programa de recuperagao para que todos os estudantes avancem, nao deixando ninguém para tras.

Para atingir esse objetivo, além das sequéncias didaticas, havera avaliacdes para diagnosticar e acompanhara evolucao da aprendizagem
dos estudantes e direcionar o ensino as suas necessidades; e formacdes com foco no uso do resultado das avaliagdes e no desenvolvimento
das atividades presentes neste material. Os materiais, as avaliacoes e as formacdes estdo articulados entre si, fortalecendo o desenvolvimento
das habilidades essenciais para o percurso educacional dos estudantes.

Essas habilidades essenciais foram selecionadas a partir de analises do Curriculo Paulista do Ensino Fundamental, dos resultados
do Sistema de Avaliacdo de Rendimento Escolar do Estado de Sdo Paulo (SARESP 2019) e da Avaliacdo Diagndstica de Entrada (ADE), em um
trabalho conjunto entre as equipes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica da Coordenadoria Pedagdgica (COPED), os Professores
Coordenadores do Niicleo Pedagdgico (PCNPs) e os professores da rede. Por conta da importancia da continuidade do trabalho de recuperagao
iniciado em 2020 nos anos seguintes, a matriz de habilidades do programa de recuperagéo foi elaborada considerando um ciclo de progressao
das aprendizagens entre 2020 e 2021.

As sequéncias didaticas de Lingua Portuguesa e Matematica contam com orientaces didaticas para os professores, que auxiliardo no
trabalho para o desenvolvimento das habilidades essenciais de cada ano, de forma articulada aos outros materiais disponibilizados. Para
favorecer essa articulagao, hd indicacGes de como utilizar as sequéncias didaticas em conjunto com o Ler e Escrever e o Educagdo Matematica
nos Anos Iniciais (EMAI).

Cada professor, a partir da realidade vivida em seu contexto, podera utilizar essas sequéncias didaticas para promover o desenvolvimento
dos estudantes de forma adaptada as necessidades de cada turma e de cada um, com o objetivo de oferecer a todos, oportunidades de
aprendizagem, ndo deixando ninguém para tras.

Desejamos a todos um excelente trabalho!

Coordenadoria Pedagdgica - COPED






OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

Esta Sequéncia Didatica é a primeira de uma série que compde os materiais de estudantes e de professores com orientacdes didaticas.
Nelas, serdo propostas diferentes situacdes-problema que os estudantes irdo resolver e discutir para ampliar os seus conhecimentos
matematicos. Sao atividades desafiadoras e com muitos questionamentos. As sequéncias sdo organizadas por meio de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas a partir de habilidades essenciais que atendam aos desafios para a atual conjuntura de ensino a fim de qualificar
cada vez mais o trabalho em sala de aula.

Dessa forma, a proposta deste material é recuperar a aprendizagem no retorno as aulas presenciais, bem como, atender as habilidades
previstas no Curriculo Paulista.

As sequéncias sao propostas para 10 aulas e trazem recomendacdes e sugestées de intervencoes e, ao final, sdo feitas associacdes com
sequéncias e atividades do EMAI - Educacao Matematica nos Anos Iniciais, de modo a atender as necessidades de aprendizagem de todos
os estudantes. Reafirmamos que para o retorno as aulas presenciais, esta sequéncia prevé a retomada de habilidades essenciais de todas as
Unidades Teméticas que compdem o ensino da Matematica, como: Nimeros, Geometria, Grandezas e Medidas e Probabilidade e Estatistica.

As atividades apresentadas nesta sequéncia consideram as seguintes habilidades do Curriculo Paulista:

Objetos de conhecimento

Habilidades

Aulas em que as
habilidades sdao
trabalhadas

Sistema de numeracéo decimal: leitura, escrita

(EFO5MAQ1) Ler, escrever e ordenar niimeros naturais até a or-

representacdes, planificacdes e caracteristicas

comparar seus atributos.

e ordenacdo de nimeros naturais (de até seis dem das centenas de milhar com compreensao das principais Aulas1,2e3
ordens) caracteristicas do sistema de numeracdo decimal.
(EFO5MAO8) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo
e . e divisdo com nlimeros naturais e com niimeros racionais,
Problemas: multiplicacdo e divisdo de niimeros . o Mot A e
S o ] AT cuja representacao decimal € finita (com multiplicador natural
racionais, cuja representacao decimal é finita, por o . o - Aulas4 e 5
, ! e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
nlimeros naturais . ) S
diversas, como cdlculo por estimativa, cdlculo mental e
algoritmos.
Medidas de comprimento, area, massa, tempo, (EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo
temperatura e capacidade: utilizacdo de unidades | medidas das grandezas comprimento, drea, massa, tempo, Aula b
convencionais e relacdes entre as unidades de temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes entre
medida mais usuais as unidades mais usuais em contextos socioculturais.
o (EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um
Espaco amostral: andlise de chances de eventos . S -
aleatsrios experimento aleatdrio, estimando se esses resultados sao Aula7
igualmente provaveis ou ndo.
. e - (EFO5MA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em
Leitura, coleta, classificacdo interpretacao e repre- 5 .
N textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a
sentacdo de dados em tabelas de dupla entrada, . .
a ar S outras dreas do conhecimento ou a outros contextos, como Aulas8e 9
gréfico de colunas agrupadas, gréficos pictéricos e , A . . L
o . satide e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar
gréfico de linhas .
conclusGes.
. s - ) (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, . A ot .
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e Aula 10




AULAS 1,2 e 3: Os Numeros Naturais

Conversa com o/a professor/a
TEMPO
Trés aulas (aproximadamente 150 minutos).
MATERIAIS
Papel Kraft, canetdes de diferentes cores, lousa e giz, ou 0 quadro branco.
PREPARACAO

Antes da aula, é necessério que vocé reproduza em papel Kraft ou na lousa o quadro de ordens e classes, pois ele sera
utilizado para socializar as escritas numéricas.

QUADRO DE CLASSES E ORDENS
3° CLASSE 2° CLASSE 1° CLASSE
CLASSES MILHOES MILHARES UNIDADES SIMPLES
ORDENS 9° 8 7° & 5 4° 3 2 1°
© D u © D u © D U
5 8 2 1 2 8
ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem ser realizadas, em dupla ou no coletivo, com a turma organizada em semicirculo para facilitar
a interagdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Em condicdes favordveis, a organizacdo dos estudantes em
diferentes agrupamentos, considerando a finalidade da aula, é a mais indicada. No momento, é importante seguir as
orientagdes dadas pelos érgaos de satide sobre distanciamento social vigente. Mesmo com o distanciamento, as discussdes
coletivas sdo muito importantes para o desenvolvimento dos estudantes e, se tomadas as devidas precaugdes, possiveis.

(EFO5MAO01)

Ler, escrever e ordenar niumeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreensao das principais
caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Comente com a turma que nessa aula eles irdo ler, escrever e comparar nimeros naturais até a ordem das centenas de
milhar.
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P
Nome da Escola:

Nome do Estudante:

Ano/Turma:

BAULA§ 1,2E3
“— 05 NUMEROS NATURAIS

O QUE VAMOS APRENDER ?
 Nestas aulas, vamos aprender a ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de

milhar.
ATIVIDADE @

Rita e Daniel estavam realizando uma pesquisa para a aula de Geografia. A pesquisa era sobre
os municipios do estado de S&o Paulo. Eles descobriram que o estado de S&o Paulo possui 645
municipios, e que a cidade de S&o Paulo é a mais populosa de todo o estado. Durante a pesquisa,

1 eles encontraram estimativas populacionais realizadas pela Fundagdo SEADE (Fundacéo Sistema
Estadual de Anélise de Dados), de que, em 2018, a cidade de S&o Paulo tinha 11.753.659 habitantes,
e decidiram anotar em uma tabela o nimero de habitantes de alguns municipios do estado de Sdo

Data: / 12020

Paulo:
Popula¢do dos municipios de Sdo Paulo
MUNICIPIOS HABITANTES
Caieiras 97.763
Guariba 38.344
Limeira 292.497
Maua 451.947
Ribeirdo Preto 669.180
Braganca Paulista 160.840

Fonte: Biblioteca Virtual do Governo do Estado de Sao Paulo (2018).

J

01 Inicie com alguns questionamentos, tais como:

habitantes?
e Alguém conhece os municipios que estdo na tabela?
* Qual o municipio que apresenta o maior nimero de habitantes? E qual o menor?

Em seguida, comente com a turma que nessa atividade o objetivo é comparar o nimero
de habitantes de alguns municipios do estado de Séo Paulo.

Peca que os estudantes leiam o problema. Em seguida, peca que leiam os nimeros que
estao na tabela. Lance alguns questionamentos, como, por exemplo: “Quantos habitantes

. Vocés acham que todas as cidades de um estado tém o mesmo niimero de

tem a cidade de Caieiras?”,
“Qual o municipio que tem
292.497 habitantes?".

Vocé pode ampliara
atividade, propondo a turma
que compare 0s niimeros
apresentados na tabela,
questionando: “Quais
municipios tém o nimero
de habitantes maior que
300.000?", “E quais tem
o niimero de habitantes
menor que 100.000?".

Nesse momento é
importante observar as
estratégias utilizadas pelos
estudantes na comparacao
dos nimeros. Peca que eles
descrevam as estratégias
utilizadas. Caminhe pela
sala de aula. Verifique
se percebem que os
municipios que tém mais
de 300.000 habitantes
Serao os que iniciam com
0 algarismo maior que
3, e estdo na ordem das
centenas de milhar. E os
menores que 100.000
serao 0s municipios cujos
ntmeros de habitantes
estdo na ordem das dezenas
de milhar.

Para a socializacdo da
atividade, pode-se fazer
uso do quadro de classes
e ordens, que auxilia os
estudantes na compreensao
do Sistema de Numeracao
Decimal (SND).




09 Retome alguns
nimeros da
atividade anterior,
como, por exemplo, 0
niimero de habitantes da
cidade de Maua, que é de
451.947 habitantes. Faca
alguns questionamentos,
como: "Como se |é esse
niimero?”,"0 nimero de
habitantes da cidade de
Maué é maior ou menor que
500.000?". Caso ache
conveniente, proponha a
algum estudante que
escreva esse niimero por
extenso na lousa, esse é um
momento para retomar a
atividade anterior.

Questione os estudantes
sobre os valores dos
algarismos na escrita do
numero, verificando a
compreensao sobre o valor
posicional dos niimeros
naturais. Proponha
uma discussao sobre o
algarismo 4 presente na
escrita desse numero. O
primeiro 4 estd na ordem
das centenas de milhar,
correspondendo ao nimero
400.000 (4 centenas de
milhar) e o sequndo 4 esta
na ordem das dezenas,
correspondendo ao nimero
40 (4 dezenas). Trata-
se do conceito de valor
relativo. Pergunte se algum
estudante lembra o que
significa valor relativo. Caso
os estudantes apresentem
dificuldade, vocé pode
retomar o conceito de valor
absoluto e valor relativo:
valor absoluto é o valor
do proprio algarismo,
independentemente do
valor que ele ocupa no
ntmero, enquanto o valor
relativo ou valor posicional

AEEEENRO GO CO COCOCOCOCOCOCO GOG

a. No quadro abaixo, apds a leitura da tabela, ordene os nimeros em ordem decrescente.

669.180
451.947
292.497
160.840
97.763
38.344

b. Depois de ordenar os nimeros em ordem decrescente, escreva, por extenso, 0 maior e o menor
ndmero.

Seiscentos e sessenta e nove mil, cento e oitenta
Trinta e oito mil, trezentos e quarenta e quatro

c. Vamos l&! Vocé ja ordenou o nimero de habitantes de cada cidade da tabela do maior para o
menor. Agora, escreva os nimeros que representam a quarta e a quinta cidade mais populosas.

160.840 e 97.763

d. Adicione os nimeros de habitantes que vocé encontrou na questdo anterior. Quantos serdo os
habitantes?

160.840 + 97.763 = 258.603

\

é o valor que o algarismo tem de acordo com a posicao que ele ocupa. Por exemplo, no
nimero 451.947, os valores absolutos do 4 é 4,do 56 5,do1é 1,do9é9,do4é4edo7
é 7; e os valores relativos sdo: do 4 é 400.000; do 5 é 50.000; do 1 é 1.000; do 9 é 900; do
4é640edo767.

Nesse momento é importante destacar o valor posicional que cada algarismo exerce em

cada ndmero natural. Caso os estudantes apresentem duvidas, pode-se utilizar o quadro de
classes e ordens para socializar as discussoes.

Nessa atividade, os estudantes devem identificar os valores relativos dos algarismos
6 e 2 como centenas de milhar e centenas das unidades simples no nimero natural
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02 } 2 Os valores dos algarismos em funcdo de sua posicéo.

José escreveu em seu caderno o numero 678.231 e comegou a trocar alguns algarismos de lugar. Ele
trocou de lugar os algarismos 6 e 2, obtendo 278.631.

a. Qual desses dois nimeros é o maior? Explique como vocé pensou.

678.231

b. Qual é o valor relativo do algarismo 6 no nimero 678.231? E o valor relativo do algarismo 2?

600.000 e 200

c. Edepoisda troca dos algarismos, qual o valor relativo do algarismo 67 E o valor relativo do
algarismo 2?

600 e 200.000

J

apresentado. Observe se os estudantes compreendem o valor posicional dos algarismos em
numeros naturais. Cada algarismo tem o seu valor na escrita numérica e quando trocamos
os algarismos de lugar na escrita numérica, eles mudam os seus respectivos valores. Como
proposto na atividade, no nimero 678.231 o algarismo 6 ocupa a ordem das centenas de
milhar, valendo 600.000 e o 2, as centenas das unidades simples, valendo 200, e quando
trocamos os algarismos 6 e 0 2 de lugar, passando a escrever o niimero 278.631, 0 2 valera
200.000 e o 6 valerd 600.

Asocializacdo e discussdo das estratégias elaboradas pelos estudantes permite um avanco
nos conhecimentos deles sobre o Sistema de Numeragao Decimal.
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03 Vocé pode
escrever na lousa 03
alguns niimeros,

como, por exemplo, A
a A Pedro estudam na Escola Jardim Esperanca e quando entraram na sala de aula, eles observaram que
124.386 e 479.620, e pedir s ostes o 3930, Pedre parc ’ veramas

na lousa estava escrito o nimero 498.230. Pedro perguntou se Ana sabia 1é-lo.

3 Aleitura dos nimeros naturais

que realizem a leitura. Ana respondeu: “Eu sei. Nao é dificil, esse nimero é: quatrocentos e noventa e oito mil, duzentos e trinta”.
Nesse momento é Ana escreveu na lousa o nimero 582.128 e perguntou se Pedro sabia |&-lo.

importante observar se Pedro respondeu: “Acho um pouco dificil, mas vou colocé-lo no quadro de classes e ordens que vou
a|gum estudante apresenta escrever na lousa para ver se consigo”.

dificuldade na leitura e
escrita dos nimeros. Caso
isso aconteca, peca a esse
estudante que escreva os 3° CLASSE 2° CLASSE 1° CLASSE
numeros no quadro de CLASSES MILHOES MILHARES UNIDADES SIMPLES
ordens e classes utilizado
nas atividades anteriores e
que poderd estar exposto na -
sala de aula. Apds a escrita
desses ntimeros, solicite
que realize a leitura
novamente, validando as
suas escritas. Peca a alguns
estudantes que leiam e
escrevam os numeros,
explicando a forma do
pensamento matematico.
Caso necessite, forme
pequenos grupos e
proponha a leitura e a
escrita de mais alguns
nimeros.

Peca que escrevam
por extenso 0s nimeros
propostos na atividade. Em
seguida, proponha a leitura
para a socializacdo das
escritas dos estudantes.

No final da atividade é
importante observar como
os estudantes evoluiram
por meio da socializacdo \_

QUADRO DE CLASSES E ORDENS

ORDENS 9 8° 7° 6* 52 4° 3 2° 1?2

D U C© D U © D U

Depois de colocar os algarismos no quadro de classes e ordens, Pedro respondeu: “Agora ficou facil, esse
numero é o quinhentos e oitenta e dois mil, cento e vinte e oito”.

das escritas e da leitura dos
nlimeros propostos.
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Agora é com vocé!

Utilize o quadro, se necessario, e escreva os niimeros por extenso:

a. 78.453

Setenta e oito mil, quatrocentos e cinquenta e trés

b. 780.459

Setecentos e oitenta mil, quatrocentos e cinquenta e nove

c. 805.907

Oitocentos e cinco mil, novecentos e sete

d. 358.762

Trezentos e cinquenta e oito mil, setecentos e sessenta e dois

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Retome a leitura e
escrita de alguns nimeros.
Vocé pode escrever alguns
numeros na lousa, como,
por exemplo, 390.425;
378.250; 28.476, e pedir
que realizem a leitura
e verifiquem os valores
relativos de alguns
algarismos. Utilize o quadro
de ordens e classes para a
socializacdo. Ressalte que,
para a leitura numérica, o
ndmero é agrupado em
unidades, milhares, milhdes
etc., e como é feito esse
agrupamento.




AULAS 4 e 5:
RESOLVER
PROBLEMAS
COM NUMEROS
NATURAIS E
COM NUMEROS
RACIONAIS.

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO

Duas aulas
(aproximadamente 100
minutos).

MATERIAIS

Lousa e giz ou quadro
branco.

ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem
ser realizadas, em dupla
ou no coletivo, com a
turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interagdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes
favoraveis, a organizacdo
dos estudantes em
diferentes agrupamentos,
considerando a finalidade
da aula, é a mais indicada.
No momento, é importante
seguir as orientacdes dadas
pelos drgaos de satde
sobre o distanciamento
social vigentes. Mesmo
com o distanciamento, as
discussoes coletivas sdo
muito importantes para
o desenvolvimento dos
estudantes e, se tomadas
as devidas precaugdes,
possiveis.

(EFO5MA08)

Resolver e elaborar
problemas de
multiplicacdo e divisao
com niimeros naturais e
com nliimeros racionais

(EEEEED CO CO GO GO GO COCO CO GO GO COI

’ AULAS 4 E 5
:}RESULVER PROBLEMAS COM NUMEROS NATURAIS E COM NUMEROS
RACIONALS.

O QUE VAMOS APRENDER ?
¢ Nesta aula, vamos aprender a resolver problemas com niimeros naturais e com ndmeros racionais

ATIVIDADE @
1 O aniversario da Geovana

a. Amae da Geovana comprou 20 garrafas de refrigerante para fazer o aniversario dela. Cada
garrafa custou R$ 8,50. Quanto ela gastou com a compra dos refrigerantes?

No item a é proposta uma situagdo envolvendo a multiplicagdo de niimeros racionais. Peca que 0s
estudantes resolvam a situacdo. Caminhe pela sala observando as estratégias utilizadas por eles.
Socialize as estratégias utilizadas pela turma. Pode haver estudante que faca os calculos utilizando
a multiplicacdo por 10 e, em seguida, dobrar o resultado. Outros podem utilizar o algoritmo da
multiplicacao. No 5° ano é preciso que sejam feitas intervences para os estudantes avangarem na
forma multiplicativa.

Ela gastou R$170,00.

b. No dia do seu aniversério, Geovana ganhou de presente um convite para assistir a uma peca
de teatro. No dia seguinte a sua festa de aniversario, ela foi com sua amiga Maiara ao teatro.
Como Geovana gosta de Matematica, quando chegou, verificou que todas as cadeiras estavam
organizadas em fileiras, e queria descobrir quantos lugares havia no teatro. Ela verificou que
havia 11 fileiras, e em cada fileira havia 14 cadeiras. Quantas cadeiras havia no teatro?

No item b é proposto um problema com significado de configuracao retangular, que é o que mais
se aproxima da multiplicagdo enquanto operacdo do ponto de vista formal de multiplicacao com
niimeros racionais. Observe alguns procedimentos de célculo utilizados pelos estudantes:

. . e ) 10 +1
Utilizando o algoritmo da multiplicacdo, pois " Ou através da %10 i 4
conseguem perceber que na configuracio X 14 decomposicdo dos 40 + 4
retangular multiplica-se o nimero de 44 fatores: 100+10
fileiras pelo nimero de ~ cadeiras: 110+ 100+50+4

NS
154 154

-

cuja representagdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Comente com a turma que irdo resolver alguns problemas com nimeros naturais e com
nimeros racionais, e que podem resolvé-los utilizando estratégias diversas, como célculo
por estimativa, cdlculo mental e algoritmos.

Nas atividades 1 e 2, ¢ importante resolver um problema de cada vez. Peca que leiam a
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02 } 2 Os desafios do professor Anténio

a. O professor Antdnio desafiou seus estudantes a resolverem uma operacao. Ele escreveu no

quadro a seguinte divisdo:

428 + 4

Ajude os estudantes do professor Anténio a encontrar o resultado dessa diviséo.

Observe como os estudantes resolvem a divisdo e, na socializacdo,
garanta a apresentacao de diferentes estratégias como, por exemplo:

Utilizar algoritmo como

Decompor 428 em 400 400 + + 8
+4 0 método americano

+ 20 + 8 e dividir cada

parcela por 4

100 + 5 + 2=107

4284
-400 100
28 4
-16 3
12 107
-12
0

b. O professor Anténio levou para a sala de aula uma caixa com 297 bolinhas de gude e desafiou
seus estudantes a organizarem essas bolinhas em trés caixas, de tal forma que todas as caixas

tivessem a mesma quantidade de bolinhas.

1 - Estime quantas bolinhas terd em cada caixa.

J

situacdo-problema e converse com os estudantes sobre de que trata a situacdo, o que eles
precisam fazer, qual a pergunta do problema, ou seja, proponha questionamentos para que

eles compreendam o significado de cada situagdo conseguindo encontrar caminhos para

solucionar o problema.

01

nimeros naturais € nimeros racionais.

Na atividade 1 sao propostos dois problemas envolvendo a multiplicacao de

Observe como os estudantes resolvem os problemas e, na socializacao, garanta a
apresentacdo de diferentes estratégias, a fim de que os estudantes avancem na forma multiplicativa.

Na atividade 2 sdo
02 } propostos dois
problemas
envolvendo a divisdo de
nuimeros naturais.

No item a, peca a turma
para realizar a divisdo e
solicite que, inicialmente,
faca uma estimativa do
resultado. Vocé pode fazer
questionamentos como:

* Oresultado dessa divisdo

é maior que 1? Por qué?

Sim, porque 1 x4 =4, que

é menor que 428.

e Oresultado dessa divisdo

é maior que 10? Por qué?

Sim, porque 10 x 4 = 40,

que é menor que 428.

* O resultado dessa divisdo

é maior que 1007 Por qué?

Sim, porque 100 x 4 = 400,

que é menor que 428.

Esse resultado permite
uma estimativa do
resultado, que deve ser
maior que 100, porém
préximo desse valor. E
possivel também fazer uma
pergunta sobre o restante
que sobrou, no caso 28, para
verificar como o estudante
estd pensando.

Vocé pode ainda
questionar:

e0 resultado dessa

divisdo é maior que 10007?

Por qué? Nao, porque 1000

x 4 = 4000, que é maior

que 428.

Dessa forma, as criangas
estabelecem a quantidade
de algarismos do quociente,
que, é um numero maior
que 100 e menor que 1000.
Assim o nimero é composto
por trés algarismos.

No item b, inicie
discutindo com a turma
sobre a primeira questao.

0 objetivo é fazer com que



os estudantes estimem
o resultado da situacao
problema antes de realizar a
operacao.
e Serda que quando os
estudantes do professor
Antdnio guardarem as
bolinhas em quantidade
ig?uais nas 3 caixas, ficara

alguma bolinha sem ser
guardada?
e Quantas bolinhas

serdo  colocadas  em
cada caixa? Continue os
questionamentos, como:

e Serd que cada caixa terd
mais do que 10 bolinhas?
Por qué? Sim, porque 10 x
3 = 30, que é menor que
297.

* Oresultado dessa diviséo
é maior que 100? Por qué?
Ndo, porque 100 x 3 =
300, que é maior que 297.

Esse resultado permite
que os estudantes
possam resolver a divisdo
mentalmente, pois se
colocarem 100 bolinhas
em cada caixa, serdo 300
bolinhas, e como tem
somente 297 bolinhas,
basta subtrair uma bolinha
de cada caixa. Logo, em cada
caixa terd 100 - 1 =99, de
forma que as trés bolinhas
precisam ser subtraidas:
300-297 =3.

Observe como os
estudantes resolvem a
divisao e, na socializacdo,
garanta a apresentacdo de
diferentes estratégias. A
lousa é um bom recurso
para socializar as diferentes
estratégias dos estudantes,
inclusive as equivocadas,
para que a turma perceba o
erro e faca os apontamentos.
Ou alguns estudantes
podem ir a lousa e explicar
como pensaram e a turma
valida ou ndo e faz os
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2 - Faca os calculos, anotando suas estratégias.

99 bolinhas em cada caixa

3 -Todas as bolinhas serdo guardadas ou sobrara alguma sem ser colocada na caixa?

Sim, pois a divisdo € exata

@] NoTagdES

-

apontamentos necessarios. Dessa forma, havera a interagdo entre os proprios estudantes.
Professor/a, faca a mediacdo e as intervengdes necessarias.
0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje.

Retome com a turma sobre as diferentes estratégias que utilizaram para resolver as
situacdes envolvendo a multiplicacéo e a divisdo com niimeros racionais que foram
propostas nessa aula.
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= CALCULANDO O PERIMETRO E A AREA DO CAMPO DE FUTEBOL

e Nesta aula, vamos aprender a calcular o perimetro e a drea de uma figura plana.

ATIVIDADE @

ﬂl } 1 Calculando o perimetro e a rea

No bairro onde Carlos mora tem um campo de futebol onde ele e seus amigos e suas amigas jogam

bola nos finais de semana. O alambrado que cerca o campo e a grama estdo danificados. Eles decidiram
arrumar o campo de futebol e precisavam saber quantos metros de alambrado e quantos metros
quadrados de grama seriam necessarios para deixar o campo de futebol em perfeitas condi¢des para ser
usado aos finais de semana. Eles usaram uma trena, mediram dois lados do campo de futebol e anotaram
as medidas em uma figura:

15m

25m

a. Vocé acha que essas duas medidas s&o suficientes para que eles consigam saber quanto
comprar de alambrado e de grama? Explique.

AULA 6: Calculando o perimetro e a area do campo de futebol
Conversa com o/a professor/a.
TEMPO
Duas aulas (aproximadamente 100 minutos).
MATERIAIS
Papel Kraft, trena ou fita métrica, lousa e giz ou 0 quadro branco.

ORGANIZAQI\O DATURMA
Individual.
(EFO5MA19)

Resolver e elaborar
situagdes-problema
envolvendo medidas de
diferentes grandezas como
comprimento, massa,
tempo, temperatura,
capacidade e area,
reconhecendo e utilizando
medidas como o metro
quadrado e o centimetro
quadrado, recorrendo a
transformacdes adequadas
entre as unidades mais
usuais em contextos
socioculturais.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Comente com a turma que
nessa aula eles irdo resolver
problemas envolvendo
medidas das grandezas
comprimento e drea.

01 Na gtividade 1,
inicie com uma
conversa sobre a
importancia da pratica
esportiva para a salde e
pergunte quais os esportes
preferidos da turma.

No item a, solicite que,
primeiramente, facam
a leitura do texto inicial
da atividade e dos dados
apresentados na figura. Para
garantir que tenha havido
o entendimento dos dados
apresentados na figura, vocé
pode fazer perguntas como
esta: "Qual o comprimento
e qual a largura do campo
de futebol?".

0 objetivo é que os
estudantes analisem a
figura e as medidas, e
percebam que se trata de
uma figura retangular e que




as medidas do comprimento
e da largura sdo suficientes
para que possam calcular o
perimetro (para comprar o
alambrado) e a drea (para
comprar a grama).

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje.

Retome com a turma
as diferencas entre drea
e perimetro, anotando-
as no caderno. Para
essa discussao, pode-se
representar uma figura
retangular na lousa
colocando as medidas do
comprimento e da largura
e encontrar o valor do
perimetro e da drea. Pode-se
também levar para a turma,
o comprimento (90a 120
metros) e a largura (45 a
90 metros) de um campo
de futebol oficial e pedir
que calculem o perimetro
e a drea, discutindo a
quantidade de grama
necesséria para cobrir
todo o campo de futebol,
fazendo referéncia ao metro
quadrado construido na
atividade.
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b. Quantos metros de alambrado eles deverdo comprar para cercar todo o campo de futebol?

Proponha que respondam ao item B e, na socializagdo, discuta as estratégias que podem ter surgido
para determinacdo do resultado. E possivel que surjam comentarios de que adicionaram as medidas
dos quatro lados de cada uma das pistas. Também pode haver a proposta de adicionarem as medidas
de dois lados com medidas diferentes e calcular o dobro desse valor.

Serao necessarios 80 metros de alambrado

c. Agrama é vendida por metro quadrado (m2). Quantos metros quadrados de grama eles devem
comprar?

No item ¢, a proposta € o calculo da area da superficie do campo de futebol.

Inicie a atividade, discutindo com a turma sobre a maneira como € vendida a grama, por metro quadrado
(m2). Construa com os estudantes o metro quadrado, utilizando o papel Kraft e a trena ou 0 metro, para que
possam verificar como é vendida a grama para jardins, terrenos e campos de futebol.

Em sequida, discuta sobre como irdo fazer para encontrar a quantidade de grama que precisam colocar
no campo de futebol. O objetivo é verificar se a turma compreende que precisa calcular a area de uma
superficie do campo de futebol, que se trata da area de uma figura retangular. Em seguida, precisam
multiplicaralargura e o comprimento, utilizando a unidade de medida, que nesse caso é o metro quadrado
(m2). Por fim, podem verificar a quantidade de grama necessaria. Socialize as solucdes e as estratégias dos
estudantes.

E possivel que surjam comentérios de que adicionaram as medidas dos quatro lados da pista 15 + 15 + 25
+ 25 = 80m. Comente que nesse caso seria o calculo do perimetro - contorno da figura (que foi calculado
no item anterior, para saber a quantidade de telas) e que, para calcular a drea devem multiplicar 15 x 25
=375m2

ANOTAGOES
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' PAR QU IMPAR E CARA OU COROA

e Nesta aula, vamos aprender sobre possiveis resultados de um experimento aleatério.

ATIVIDADE@
@ 1 Parouimpar?

Durante a aula de Educacéo Fisica, Pedro e Jodo decidiram disputar para ver quem acertaria mais bolas na
cesta de basquete. Decidiram verificar quem comecava os arremessos.

Pedro: “Podemos tirar par ou impar pra ver quem comega”.

Joao: Legal! Mas vamos tirar para ou impar com uma ou com duas maos?

Pedro: Com as duas m&os € mais legal!

Jodo: “Entdo eu escolho par”.

Pedro: “Eu, impar”.

a. Vocé acha que foi uma boa escolha o par ou impar para ver quem comeca os arremessos? Por
qué?

Sim, pois nesse jogo as possibilidades sao equiprovaveis ou ndo (chances iguais) e nao ha relacao
comasorte

b. E possivel saber quem ganhou o par ou impar?

Sim, pois as chances de sair um niimero par sao de 50% e de um niimero impar, 50%

AULA 7: Par ou impar e cara ou coroa
Conversa com o/a professor/a
TEMPO

Duas aulas (aproximadamente 100 minutos).
MATERIAIS
Lousa e giz ou quadro branco e uma moeda.

ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem
ser realizadas em dupla
ou no coletivo, com a
turma organizada em
semicirculo para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
aluno. Em condigbes
favordveis, a organizacdo
dos estudantes em
diferentes agrupamentos,
considerando a finalidade
da aula, é a mais indicada.
No momento, é importante
sequir as orientacdes dadas
pelos 6rgaos de satde
sobre distanciamento
social vigente. Mesmo
com o distanciamento, as
discussdes coletivas sao
muito importantes para
o desenvolvimento dos
estudantes e, se tomadas
as devidas precaugdes,
possiveis.

(EFO5MA22)

Apresentar todos os
possiveis resultados
de um experimento
aleatdrio, estimando
se esses resultados sao
igualmente provaveis
ou ndo, explorando a
ideia de probabilidade
em situacdes-problema
simples.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Comente com a turma
que nessa aula eles irdo
discutir sobre experimentos
aleatdrios e estimar se seus
resultados sdo provéveis ou
nao.

OLp(02p Nas

atividades

12, inicie com alguns
questionamentos, como:
e Quando vocés vdo iniciar




uma brincadeira, como
fazem para saber quem
comeca?

e Se for tirar par ou impar,
vocés utilizam as duas
maos ou uma s6? Nesse
jogo é possivel saber quem
vencera a partida?

® Quando brincamos de
cara ou €oroa, par ou impar,
precisamos ficar anotando
as jogadas?

Se jogarmos uma vez
com uma mao, quais as
possibilidades de ser um
numero par? E de ser
ndmero impar?

Nas discussoes é
importante que os
estudantes percebam
que nesse jogo, as
possibilidades sao
equiprovaveis (chances
iguais) e que nao ha relacdo
com sorte.

Nesse momento, verifique
se os estudantes comentam
sobre par ou impar,
joquempd, dois ou um.

Vocé pode pedir que
algum estudante explique
como ocorre a dindmica da
disputa, considerando, por
exemplo, a cara ou coroa.

Explique para a turma as
regras de tirar cara ou coroa.
Convide um estudante para
jogar. Faca uma jogada,
utilizando uma moeda.

Antes de jogar a moeda,
questione para a turma:

* E possivel dizer quem vai

vencer a partida?

* E uma maneira justa de

resolvermos quem iniciard

a brincadeira jogando cara

ou coroa?

Faca a leitura da atividade
ou peca para algum
estudante ler para a turma
e discuta as questdes
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02 F 2 Desafio de cara ou coroa

a. Aavd de Leandro propés que eles brincassem de cara ou coroa e pegou uma moeda da sua
colegdo. A brincadeira consiste na seguinte pergunta: “Cara ou coroa?”.
Ela explicou a regra da brincadeira: para brincar precisamos seguir as seguintes regras: cada
participante escolhe uma face da moeda - a cara ou a coroa.

CARA COROA

Um participante joga a moeda para o alto e a segura na médo. Olham para a face que ficou virada para cima
e, se for a mesma que o participante escolheu, ele ganha ponto.

Leandro e sua avo jogaram varias partidas durante um longo tempo. Em sua opinido, quem tem mais
chance de vencer o jogo: Leandro ou sua avé? Por qué?

-

propostas, socializando as respostas dos estudantes.

0 objetivo é mostrar aos alunos que nessas brincadeiras nao hé relagao com sorte ou azar
e, sim, que as possibilidades sao equiprovaveis - tém a mesma chance.

0 QUE APRENDEMOS HOJE
Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Retome com
aturma sobre a relacdo das brincadeiras realizadas, ressaltando que nelas ndo hé relacdo

com sorte ou azar e sim que suas possibilidades sdo equiprovaveis - elas tém a mesma
chance. Para finalizar, vocé pode propor alguns questionamentos, como:



O COCOCOCOCO O O OGO co CEEEELINID

’ AULASB8E9

. J CONSTRUINDO E INTERPRETANDO TABELAS E GRAFICOS

O QUE VAMOS APRENDER ?
e Nestas aulas, vamos organizar dados em uma tabela e interpretar gréfico de colunas.

ATIVIDADE @

ul I 1 Construindo uma tabela

Bruna realizou uma pesquisa sobre algumas ragas de cachorro e suas caracteristicas como origem,
tamanho e massa. Ela anotou essas informagdes:

O beagle é uma raca canina de porte médio,
originario da Gra-Bretanha, onde atualmente é
muito utilizado como cdo de cacga.

Altura méximo: 45 cm.

"Peso” méaximo: 23 kg.

O bulldog francés é uma raca canina de pequeno
porte. Seu nome indica que € de origem francesa,
no entanto, os americanos e os britdnicos podem
ter desempenhado papéis mais importantes no
desenvolvimento dessa raca.

Altura maxima: 30,5 cm.
"Peso” maximo: 10 kg.

J

* 0 que aconteceu quando jogamos cara ou coroa? Quem tinha mais chance de ganhar?

e E quando analisamos na atividade 1, quando as criancas escolheram par ou impar, quem
teve mais chance de ganhar?

® Essas situacdes sao determinadas por sorte?

AULAS8e9:
Construindo e
interpretando
tabelas e graficos

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO

Duas aulas
(aproximadamente 100
minutos).

MATERIAIS

Fita métrica, lousa e giz, ou
quadro branco.

ORGANIZAQI\O DATURMA
Individual.

(EFO5MA24)

Interpretar dados
estatisticos apresentados
em textos, tabelas e
gréficos (colunas ou
linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou
a outros contextos, como
saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Comente com a turma
que nessa aula eles
irdo interpretar dados
estatisticos em textos,
tabelas e graficos e
organizar dados em uma

tabela.

|]1 } Na atividade 1,
inicie com uma

conversa
questionando os estudantes
se eles gostam de cachorros,
se tém cachorros, qual o
nome etc. Essa é uma
estratégia para propiciar aos
estudantes o didlogo e a
interacdo.

Realize a leitura da
atividade. Pode-se pedir




que cada estudante leia
a informagdo sobre cada
cachorro. Discuta com eles
sobre as informagdes de
cada animal:
e Qual a raca desse
animal?
e Ele é um animal de
porte pequeno, médio ou
grande?
* Qual a origem dele?
* Qual a altura méxima?

Nesse momento pode-se
pegar uma fita métrica para
que eles tenham a ideia da
altura do cachorro.

® Qual o peso maximo

desse cachorro?

Essas perguntas sdo
importantes, e para respondé-
las os estudantes irdo buscar
as informagdes no texto.

Apds essa analise, peca aos
estudantes que construam
uma tabela com algumas
informacdes sobre os
cachorros, como raga, altura
maxima e peso maximo.

Questione os estudantes
sobre:

e Quantas linhas sdo
necessarias para  essa
tabela?

¢ Quantas colunas?

® Que titulo pode ser
atribuido?

e (0 que escrever na
fonte da tabela? Temos
como saber de onde
foram  retiradas  essas
informacdes?

Comente com a turma que
afonte é de onde tiramos os
dados que serao colocados na
tabela que iremos construir.

Deixe um tempo para os
estudantes construirem suas
tabelas e em seguida realize
a socializacdo construindo
coletivamente na lousa.
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O pug é uma raga de cdo de pequeno porte,
originaria da China.

Os animais dessa raga possuem caracteristicas
marcantes: o focinho é achatado, quadrado, sem
ser projetado para cima, com rugas bem definidas.

Altura maxima:28 cm.

"Peso” maximo: 11,5 kg.

O dobermann, é uma raca de cdo de porte grande,
originaria da Alemanha, muito utilizado como céo
de guarda.

Altura méaxima: 72 cm.

"Peso” méaximo: 45 kg.

Depois de realizar essa pesquisa, Bruna quer organizar esses dados em uma tabela, com as informagdes
sobre a raca, a altura maxima e o “peso” maximo de cada cachorro.

a. Ajude Bruna a organizar esses dados em uma tabela.

RACAS CANINAS

RACA ALTURA MAXIMA PESO MAXIMO
beagle 23Kg

bulldog francés 10Kg

pug 11,5Kg
dobernamnn 45Kg
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b. Observando os dados da tabela, podemos dizer que o cachorro que tem a menor altura terd o
menor “peso”? Escreva suas conclusdes.

02 } 2 Interpretando um gréfico de colunas

Julia e Maria Eduarda registraram, de segunda a sexta-feira, a temperatura maxima que ocorreu na cidade
em que moram e, com as informagdes obtidas, construiram um gréfico de colunas.

Temperatura Maxima

29,5
25 25
25 235
22,5

20
15
10

]

Segunda Terca Quarta Quinta Sexta

Temperatura em graus Celsius

w

Dias da Semana

a. Em quais dias da semana foram realizadas as medi¢des da temperatura?

Segunda-feira, terca-feira, quarta-feira, quinta-feira e sexta-feira.

09 Na atividade 2, inicie
cOm uma conversa.
Vocé pode fazer

questionamentos como:
e Como serd que medimos a
temperatura?
e Qual a unidade de medida
da temperatura?

Nesse momento pode
discutir com os alunos
sobre a unidade de medida
que é utilizada para medir
temperatura, o Grau Celsius
(°C).
e 0 grafico estd falando de
qual assunto? Qual o titulo do
grafico?
e Em quais dias foram
realizadas as medicoes?
® Para falarmos em
temperatura utilizamos qual
unidade de medida? E esses
valores estao em quais eixos?
Horizontal ou vertical?

Esse é o momento de
levantar os conhecimentos dos
estudantes em relacdo a leitura
dos dados apresentados em
graficos de colunas. Realize
com os estudantes a leitura das
informacdes, explore o titulo,

a fonte do grafico (que nesse
caso ¢ ficticio, foi criado um
exemplo qualquer), os eixos
horizontais e verticais.

0 objetivo ndo é apenas
que os estudantes leiam e
interpretem representacdes
graficas, mas que se tornem
capazes de descrever e




interpretar sua realidade.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje.

Retome com a turma
a leitura, a construcao,

a andlise de tabelas e
graficos e a importancia de
identificar a fonte, o titulo,
os dados apresentados nos
eixos horizontais e verticais,
enfim, faca uma leitura

dos dados informados em
tabelas e graficos.

AULA 10:
Associando figuras
geométricas
espaciais e sua
planificacao

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO

Duas aulas
(aproximadamente 100
minutos).

MATERIAIS

Lousa e giz ou quadro
branco; alguns objetos que
representam poliedro, tais
como: caixa de sapato, dado,
caixa de creme dental, caixa
de presente, caixa de suco,
caixa de sélidos geométrico
etc.

ORGANIZACAO DATURMA

Individual.

(EFO5MA16)

Associar figuras espaciais
a suas planificacdes
(prismas, piramides,
cilindros e cones) e

analisar, nomear e
comparar seus atributos.
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b. Qual dia da semana teve a maior temperatura? E a menor?

Maior temperatura: terca-feira: 29,5°C e menor temperatura: quarta-feira: 22,5°C.

c. Qual foi a temperatura na segunda-feira em graus Celsius?

Segunda-feira: 25°C

d. Em quais desses dias a temperatura foi menor que 25°C?

Quarta-feira e sexta-feira

I}ASSUEIANDU FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS E SUAS PLANIFICACOES.

O QUE VAMOS APRENDER ?
¢ Nesta aula, vamos analisar as caracteristicas de um poliedro e de uma pirdmide e associa-las as suas

planificacdes.
ATIVIDADE @

nl } 1 Acaixa de presente

Rafael comprou um presente para sua méae e o embrulhou em uma caixa como a da figura abaixo. Vamos
descobrir algumas caracteristicas dessa caixa?

-

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES
Comente aos estudantes que nessa aula eles irdo conversar sobre os elementos de um
poliedro e suas planificacdes.
01 Na atividade 1 leve para a sala um objeto que represente um poliedro, que pode
ser no formato de um cubo ou um paralelepipedo, como, por exemplo, uma caixa
de sapato, uma caixa de creme dental, uma caixa de presente.

Mostre para a turma o objeto e questione:
® Quem sabe 0 nome desta figura geométrica espacial?
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com a turma a definicdo
do prisma. Utilize o objeto
a. O formato desta caixa lembra qual poliedro? que f0| apresentado ao0s
Cubo estudantes para explicar
que prismas sdo poliedros
que apresentam pelo
menos duas faces paralelas
e congruentes (mesma
Todas as faces sio quadradas forma e mesmo tamanho)
chamadas bases e suas
faces laterais sao sempre
paralelogramos - mostre
essas caracteristicas no
sélido. E muito importante
os estudantes terem essa
c. Qual das duas planificagdes abaixo representa a caixa na qual Rafael embrulhou o presente da Visua|iza§§0, e para isso

sua mae? vocé pode utilizar os sélidos
geométricos para que eles
possam manusea-los, pois
Correta no papel ela se torna mais

b. Quais os nomes dos poligonos que formam as faces desse poliedro?

dificil de verificar.

¢ Quantos vértices ela tem?
e Quantas arestas?

e Quantas faces?

e Qual o formato das faces?

Se o sélido representar um cubo, pode-se discutir sobre o formato das suas faces, que séo
todas quadradas. E se representar um paralelepipedo, pode-se discutir que suas faces sao
retangulares.

Comente que nessa atividade eles irdo descobrir a planificacdo de um prisma. Discuta
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2 Inicie a atividade

com alguns 02 F 2 Planificacdo da superficie de uma piramide.

questionamentos, como:
e Turma, vejam a figura.
Pensem um pouco. Qual o
nome deste poliedro?
e Como vocés pensaram
para nomear este poliedro?

e Quais 530 as
caracteristicas de uma
piramide?
e Quais sdo as formas de
suas faces?

e Quantas bases ela tem?
e Como podem ser suas
bases?

Em seguida, apresente
aos estudantes os sélidos
geométricos € peca que a. Qual o nome dessa piramide?
separem os que tiverem
as caracteristicas de uma
piramide (faces laterais
triangulares, tem uma
base, 0 nimero de faces
laterais é igual ao nimero
de lados do poligono
da base)A- Eimportante As faces laterais sdo triangulares e a base é hexagonal
que vocé apresente
diferentes piramides
para os estudantes, para
que percebam as suas
caracteristicas.

Peca que respondam
as questdes propostas
analisando a piramide da
atividade.

Na socializacdo,
discuta com eles sobre a
planificacdo das piramides,
verifique se os estudantes
conseguem observar que \_

Pirdmide de base hexagonal

b. Qual a forma das faces laterais dessa piramide? E da base?

todas as faces laterais
sdo triangulares e que . . .
a quantidade de faces de faces laterais e, acrescida a base (que também é uma face), teremos o total de faces da

laterais dependera da P”a"f"‘fe- L
base. Por exemplo, na Socialize as estratégias utilizadas por eles.

pirdmide de base quadrada 0 QUE APRENDEMOS HOJE

f)erao ki trtlangulcl)s, ng dg Ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Retome com a turma
¢ ase peln ag:n.:a Serdo sobre os elementos do poliedro. Vocé pode apresentar o objeto utilizado na aula e pedir
langu’os. ASSIM, 0 NUMEI0 4, jdentifiquem o vértice, as faces e arestas, validando o que fizeram na atividade 11.0

de lados do poligono da mesmo pode ser feito com a pirdmide.
base determina o total
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Professor(a), para

c. Qual das trés planificacbes representa a piramide da figura? ampliar as atividades
1 2) 3) Correta desenvolvidas, sugerimos
as seguintes sequéncias
de atividades do EMAI -

Ensino Fundamental - 5°
ano - Volume 1:

Sequéncia 2, que explora
a leitura, escrita e ordenacdo
de ntimeros naturais até,
no minimo, a ordem das
centenas de milhar.

Sequéncias 5, 6, 12,
13, 14, que exploram a
resolucdo de situacdes-
problema de multiplicacéo
e divisdo com niimeros
naturais e com niimeros
racionais.

d. Complete as planificacdes abaixo para que, depois de montadas, se tornem pirdmides e, em SequénCia 9, que
seguida escreva o nome de cada pirdmide. explora os resultados de
um experimento aleatério,

estimando se esses
resultados sdo igualmente
provaveis ou ndo.

Sequéncias 13 e 14,
que exploram a leitura,
interpretacdo e organizacao
de dados por meio de tabela
e gréfico.

Sequéncia 10, que
explora os elementos do
poliedro e da piramide.

Piramide de base quadrada Piramide de base hexagonal Piramide de base pentagonal
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pixabay.com
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OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

Esta Sequéncia Didatica é a sequnda de uma série que compde os materiais de estudantes e de professores com orientagées
didaticas.

Nela, serdo propostas diferentes situacdes-problema que os estudantes irdo resolver e discutir para ampliar os seus conhecimentos
matematicos. Sdo atividades desafiadoras e com muitos questionamentos.

As sequéncias sdo organizadas por meio de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas a partir de habilidades essenciais que
atendam aos desafios para a atual conjuntura, e que possam qualificar, ainda mais, o seu trabalho em sala de aula.

Dessaforma, a proposta deste material é recuperaraaprendizagem no retorno as aulas presenciais, bem como atender as habilidades
previstas no Curriculo Paulista.

As sequéncias sdo propostas para 10 aulas e trazem recomendagdes, propostas de intervencdes, €, ao final, sdo feitas associacoes
com sequéncias e atividades do EMAI, de modo a atender as necessidades de aprendizagem de todos os estudantes.

Reafirmamos que para o retorno as aulas presenciais, esta sequéncia prevé a retomada de habilidades essenciais de todas as
Unidades Teméticas, como: Niimeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica.

As atividades apresentadas nesta Sequéncia Didatica consideram as seguintes habilidades do Curriculo Paulista:

Aulas em que as
Objetos de conhecimento Habilidades habilidades sdo
trabalhadas
Sistema de numeracédo decimal: leitura, escrita (EFO5MAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a or-
e ordenagdo de niimeros naturais (de até seis dem das centenas de milhar com compreenséo das principais Aula1
ordens). caracteristicas do sistema de numeracéo decimal.
(EFO5SMAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicacao
TS . e divisdo com nlimeros naturais e com nimeros racionais cuja
Problemas: multiplicacdo e divisao de nimeros « o AT .
S - Yy representacao decimal é finita (com multiplicador natural
racionais cuja representacao decimal é finita por o . - - Aula 2
, : e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
numeros naturais. - g - g
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.
(EFO5MA10) Concluir, por meio de investigagdes, que a rela-
. . « . ¢do de igualdade existente entre dois membros permanece
Propriedades da igualdade e nocdo de equivalén- . . N gy
da ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses Aula 3
’ membros por um mesmo niimero, para construir a nogao de
equivaléncia.
(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na
NUmeros racionais expressos na forma decimal e | forma decimal com compreensao das principais caracteristicas Aulas4 e 5
sua representacdo na reta numérica. do sistema de numeracédo decimal, utilizando, como recursos,
a composicao e decomposicdo e a reta numérica.
- o , — (EFO5MAO3) Identificar e representar fragdes (menores e
Representacao fraciondria dos niimeros racionais: . : .
. o : maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma
reconhecimento, significados, leitura e representa- | ...~ 7 TF Aulas4e5
- iy divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta
€ao na reta numerica. e
numérica como recurso.




(EFOSMAQ6) Associar as representagdes 10%, 25%, 50%,
’ < . 75% e 100% respectivamente a décima parte, quarta parte,
Calculo de porcentagens e representacdo fracio- . -
nria metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, Aula 6
utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora,
em contextos de educacdo financeira, entre outros.
. . - . (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, . RO 0 .
. T o (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e Aula?7
representacdes, planificacbes e caracteristicas. .
comparar seus atributos.
. . . - (EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, con-
Figuras geométricas planas: caracteristicas, repre- | . SR ) .
I siderando lados, vértices e angulos, e desenha-los, utilizando Aula?7
sentagdes e angulos. . T
material de desenho ou tecnologias digitais.
(EFO5MA20) Concluir, por meio de investigacdes, que figuras
Areas e perimetros de figuras poligonais: algumas | de perimetros iguais podem ter areas diferentes e que, tam- Aula 8
relagdes. bém, figuras que tém a mesma drea podem ter perimetros
diferentes.
Medidas de comprimento, drea, massa, tempo, (EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo
temperatura e capacidade: utilizacdo de unidades | medidas das grandezas comprimento, drea, massa, tempo, Aula 9
convencionais e relagdes entre as unidades de temperatura e capacidade, recorrendo a transformagdes entre
medida mais usuais as unidades mais usuais em contextos socioculturais.
L (EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um
Espaco amostral: andlise de chances de eventos . leatério estimand ltados s3 |
aleatérios experimento aleatdrio, estimando se esses resultados sao Aula 10
’ igualmente provaveis ou néo.

AULA 1: Os Numeros Naturais
Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 min.).
MATERIAIS: Quadro de ordens e classes confeccionado na sequéncia anterior, lousa e giz ou quadro branco.
ORGANIZACAO DATURMA: Individual.

(EFO5SMAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreenséo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES: Comente com a turma que nessa aula eles irdo prosseguir com a resolucio de
atividades sobre o Sistema de Numera¢do Decimal.

Nas Atividades 1 e 2, iremos continuar a discussao sobre o Sistema de Numeracéo Decimal, que teve inicio na sequéncia
anterior, propondo atividades de leitura, escrita e comparacdo de nimeros naturais até a ordem da centena de milhar.
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" Nome da Escola:

Nome do Estudante:

| Data:__/ 12020 Ano/Turma:

SEQUENCIA DIDATICA 2 - DESVENDANDO OS SEGREDOS
DA MATEMATICA
’ AULA1

. I 0S NUMEROS NATURAIS

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos continuar a aprender sobre o Sistema de Numeragio Decimal, compreendendo suas

principais caracteristicas.
ATIVIDADE @

ﬂl I 41 Descobrindo os nimeros
A Professora Claudia entregou para seus estudantes seis cartdes com os seguintes algarismos:

116((4|79|3

Ela pediu que os estudantes escrevessem alguns nimeros utilizando todos os algarismos, mas sem repeti-
los. Veja os nimeros que alguns estudantes escreveram:

Julia escreveu o numero 941.736.
Carol escreveu o nimero 671.934.
Eduarda escreveu o nimero 739.614.
José escreveu o nimero 914.673.
Felipe escreveu o nimero 497.631.

a. Quem escreveu 0 maior nimero?

Julia

Inicie escrevendo na lousa os seis algarismos propostos na atividade. Uma
01 sugestao é convidar dois estudantes a lousa, para escreverem dois niimeros
diferentes, utilizando os seis algarismos, sem repeti-los.

Em sequida, questione:
- Quem escreveu 0 maior nimero? Por qué?

Peca que realizem a leitura desse nimero. Nesse momento, é importante observar se
algum estudante apresenta dificuldade na leitura, escrita e comparacdo de nlimeros
naturais, caso isso aconteca, utilize o quadro de ordens e classes, confeccionado na
atividade anterior, para escrever esses nimeros e socializar com a turma.

Inicie com leitura
do texto
“Transporte
Rodovidrio". Explore as
informag@es presentes no
texto, como:

-0 significado de "malhas
rodovidrias do Brasil’, que
sdo caracterizadas por um
conjunto de vias. Elas séo
classificadas e hierarquizadas
de acordo com sua
funcionalidade; a sua funcdo
principal € a mobilidade de
diferentes tipos de transporte.

- como as rodovias do
estado de Sao Paulo estdo
distribuidas, como, por
exemplo, as rodovias sob a
responsabilidade do DER/SP:
o principal objetivo do DER
(Departamento de Estradas
de Rodagem) é planejar o
sistema rodovidrio estadual e
aprovar os planos rodoviarios
municipais, ou seja, rodovias
de responsabilidade do
estado de Sao Paulo. Explore
as outras informagdes sobre a
distribuicao das rodovias.

Em seguida, explore os
ntimeros presentes no texto,
realizando a leitura de alguns
deles. Peca que respondam as
questdes propostas. O quadro
de ordens e classes pode ser
um apoio para a realizacdo
da atividade. Socialize as
respostas dos estudantes.

Noitem ¢, a turma
ird apresentar uma
decomposicdo do nimero
6.716, 0 objetivo é verificar
o valor posicional de cada
algarismo na escrita de
um ndmero natural. Caso
necessite, vocé pode propor
a decomposicdo de outros
nameros que estdo no texto.
Na préxima sequéncia serao
propostas atividades com




decomposicdo de nlimeros
naturais.

Durante a realizacdo das
atividades, circule pela
sala. Eimportante, nesse
momento, observar se
algum estudante apresenta
dificuldade na leitura, na
escrita, na comparacdo e na
ordenacdo dos nlimeros.
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b. Quem escreveu 0 menor nimero?

Felipe

c. Agora é com vocé! Escreva como se |é o nimero que Eduarda escreveu.

Setecentos e trinta e nove mil, seiscentos e quatorze

d. A professora pediu que os estudantes escrevessem esses nimeros em ordem crescente. Como

ficaria a ordem desses nimeros? Escreva-os.

497.631; 671.934,739.614, 914.673; 941.736

(aso isso aconteca, peca

02

As rodovias de Séo Paulo

2

que escrevam 0s niimeros
da atividade no quadro
de ordens e classes utilizado
nas atividades anteriores e
que podera estar exposto na
sala de aula. Apés a escrita
desses niimeros, solicite que
realizem a leitura novamente,
validando as suas respostas.
Peca a alguns estudantes

que leiam e escrevam os
ntimeros, explicando a forma
do pensamento matematico.
Caso necessite, forme
pequenos grupos e proponha
a leitura e a escrita de mais
alguns niimeros.

0 objetivo das atividades 1
e 2 é verificar a compreensédo
da turma sobre os valores
dos algarismos na escrita do
ntimero, verificando o valor
posicional dos nimeros
naturais, caracteristica do
Sistema de Numeracéo
Decimal.

0 QUE APRENDEMOS

HOJE: Professor/a, ao final

da aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Retome a leitura, a
escrita e a comparagdo de
alguns nimeros. Vocé pode
escrever alguns nimeros

na lousa e pedir que o0s
estudantes realizem a leitura.
Em seguida, proponha a
ordenacdo desses nimeros.
Explore a decomposicédo de
alguns desses nimeros. Caso

Renata estava realizando uma pesquisa sobre as rodovias do estado de Sdo Paulo e encontrou as seguintes
informagdes:

Transporte Rodoviario

As melhores rodovias do pais estédo localizadas no estado de Sao Paulo.
O estado possui uma das maiores malhas rodoviarias do Brasil. De acordo com o levantamento do
Departamento de Estradas de Rodagem - DER-SP realizado em outubro de 2.015, Sdo Paulo possui
198.994 quilometros de estradas e rodovias que estio distribuidas da seguinte forma:

* 15.402 km de rodovias sob responsabilidade do DER-SP

® 6.716 km de rodovias estio a cargo das empresas concessionarias

e 1.055 km de rodovias federais

e 175.821 km de estradas e vias municipais

Fonte: Sdo Paulo: infraestrutura de transportes. Biblioteca Virtual do Governo do Estado de Sdo Paulo, 2016.
Disponivel em: http://www.bibliotecavirtual.sp.gov.br/temas/sao-paulo/sao-paulo-infraestrutura-de-transportes.php.
Acesso em: 06 jun.2020.

Com base na pesquisa de Renata:

a. Escreva por extenso quantos quildmetros de rodovia tem o estado de S&o Paulo.

Cento e noventa e oito mil, novecentos e noventa e quatro quilémetros

b. Escreva uma decomposicdo do nimero que representa os quildmetros de rodovias que estdo a

cargo das empresas concessionarias.

6.716 = 6.000 + 700 + 10 +

c. Escreva os nimeros que estdo na pesquisa de Renata em ordem crescente.

1.055; 2.015; 6.716; 15.402; 175.821; 198.994

-

necessite, utilize como apoio o quadro de classes e ordens.
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I}MULTIPLICI\GT\[] E DIVISAD COM NUMEROS NATURAIS E NUMEROS
RACIONAIS

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos aprender a resolver problemas de multiplicagdo e divisdo com ndmeros naturais e

ATIVIDADE @

ﬂl 1 Natélia foi ao supermercado comprar alguns produtos para a sua mae. Chegando 14, encontrou uma
placa com o prego de alguns produtos em oferta:

ARROZ - 5kg R$ 15,20

FEIJAO- 1kg R$ 8,50

LEITE- 1L R$ 2,80
SAL - kg R$ 1,80
OLEO - 1L R$ 3,50

Natélia precisava comprar 10 quilogramas de arroz, 2 quilogramas de feijdo, 2 litros de 6leo. Calcule
quanto ela vai gastar para comprar:

a. oarroz

Os estudantes podem utilizar diferentes estratégias:

- somar as partes inteiras e, em seguida, as partes decimais: 15,00 + 15,00 = 30,00 € 0,20 + 0,20 =
0,40 total de 30,00 + 0,40 = 30,40

-somar os valores diretos: 15,20 + 15,20 = 30,40;
- perceber que se 5kg custam R$ 15,20, 10 kg custardo o dobro: 15,20 x 2 = 30,40
b. ofeijao
0s estudantes podem utilizar diferentes estratégias:
-somar as partes inteiras e, em seqguida, as partes decimais: 8,00 + 8,00 =16,00 e 0,50 + 0,50 = 1,00
total de 16,00 + 1,00 =17,00

- somar os valores diretos: 8,50 + 8,50 = 17,00;
-ou perceber que se 1kg custa R$ 8,50, 2kg custardo o dobro: 8,50 x 2 = 17,00

AULA 2:Multiplicacao e divisao com numeros naturais e nimeros
racionais

Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 min.).

MATERIAIS: Lousa e giz ou quadro branco.

ORGANIZACAO DATURMA: As duas atividades podem ser realizadas, no coletivo, com a
turma organizada em semicirculo, para facilitar a interagdo estudante-estudante e professor/a-

estudante. Em condicoes
favorveis, os agrupamentos
sao mais indicados.
Professor/a, verifique as
orientacBes vigentes dos
drgdos de satide. Na sala de
aula, precisamos garantir o
distanciamento preconizado
pelo sistema de sadde, para
preservar a satide de todos.

(EFO5MAO08) Resolver
e elaborar problemas de
multiplicacdo e divisao com
nameros naturais e com
nameros racionais cuja
representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de
zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por
estimativa, célculo mental e
algoritmos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com os estudantes que irdo
resolver alguns problemas
e que podem resolvé-

los utilizando diferentes
estratégias.

Nas atividades desta aula,
é importante resolver um
problema de cada vez. Leia
cada situacdo-problema e
converse com os estudantes
sobre o que trata a situagao,
0 que eles precisam
fazer, qual a pergunta do
problema. Ou seja, proponha
questionamentos para
que eles compreendam o
significado de cada situacdo e
consigam encontrar caminhos
para solucionar o problema.

01 E proposto um
problema de
multiplicacdo com

nuameros racionais na

representacdo decimal.

Inicie a atividade
conversando com os




estudantes sobre as ofertas
que encontramos em um
supermercado. Em seguida,
leia os dados da tabela ou
convide algum estudante
para realizé-la, e proponha os
seguintes questionamentos:

-Qual o produto mais caro?

- Se eu tivesse uma nota de
R$ 10,00 e comprasse 1kg de
feijao, quanto receberia de
troco?

-Se eu comprar 5 kg de arroz
e 1kg de feijao irei gastar
mais que R$ 25,00 ou menos
que R$ 25,007
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c. oodleo

0s estudantes podem utilizar diferentes estratégias:

- somar as partes inteiras e em sequida as partes decimais: 3,00 + 3,00 = 6,00 e 0,50 + 0,50 = 1,00
total de 6,00 + 1,00 = 7,00

-somar os valores diretos: 3,50 + 3,50 = 7,00;

-ou perceber que se 11 custa R$ 3,50, 2 | custardo o dobro: 3,50 x2 = 7,00

d. Seum litro de leite custa R$ 2,80, quanto custaréd uma caixa com 12 litros de leite?
Os estudantes podem resolver por meio de diferentes estratégias:
pela adigdo: 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80 + 2,80
= 33,60; peloalgoritmo: 2,80
x 12
560
280+
33,60
Utilizar da multiplicacao por 10 e por 2:
2,80x 10 =28,00€ 2,80 x2 = 5,60 e no final somar os resultados: 28,00 + 5,60 = 33,60

A proposta desses
questionamentos é permitir

02 } 2 Carlos quer comprar um notebook. Durante a sua pesquisa encontrou o seguinte andncio em uma loja:

com que os estudantes
resolvam os problemas
utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Deixe um tempo para 0s
estudantes resolverem os
problemas e, em seguida,
socialize as estratégias
utilizadas por eles.

é proposto um
02 problema

envolvendoa
divisdo com niimeros
racionais.

Inicie a atividade propondo
alguns questionamentos:

-Vamos 13, turma! Quem
sabe 0 que significa compra a
vista ou parcelada?

- No problema, qual o valor
do notebook a vista?

-0 que significa pagar em "4
prestacbes” sem juros”?

-Vocés acham que o valor
de cada parcela serd menor
ou maior que R$ 1.000,00?
Por qué?

Esse questionamento
permite que os estudantes
realizem uma estimativa
do valor a ser pago em cada

Notebook ultima geragdo

R$ 3.280,40 2 vista

Se Carlos comprar esse notebook em 4 prestagdes sem juros, quanto ele pagard em cada prestacdo?

0s estudantes podem dividir primeiro a parte inteira, 3.280 : 4 = 820 e, em seguida, dividir a parte
decimal, 0,40: 4 = 0,10, e depois adicionar os resultados, 820 + 0,10 = 820,10.

Outra estratégia é por meio do algoritmo: 3 280 40 |4
8
-8
00 40
-40

0

Professor/a: pergunte aos estudantes se eles tém calculadora, pois irdo precisar na

préxima aula para resolver as atividades. Procure trazer algumas de reserva, caso

algum estudante precise.

\

parcela, permitindo que, durante a resolugdo, verifiquem as suas respostas.

Durante a resolucao dos problemas, caminhe pela sala. Observe como os estudantes resolvem
cada situacdo proposta e, na socializacdo, garanta a apresentacdo de diferentes estratégias. A
lousa é um bom recurso para socializar as diferentes estratégias dos estudantes, inclusive as
equivocadas, para que a turma perceba o erro e faga os apontamentos. Ou, alguns estudantes
podem ir a lousa, e explicar como pensaram e a turma valida ou ndo e faz os apontamentos
necessarios. Dessa forma, havera a interacdo entre os proprios estudantes. Professor/a, faca a
mediacdo e as intervencdes necessarias.
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—_— (EFO5MA10) Concluir, por meio de ?elih/?tga:)r;vestlgando
investigacdes, que a relacdo de igualdade
INVESTIGANDO RESULTADOS existente entre dois membros permanece Conversa com o/a
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou professor/a.
(l\?e?tla,EaL‘Jllglce?r:olzpaﬁfer:z::‘a?nogéo de equivaléncia. dividir cada um desses membros et TEMPO: Uma aula

mesmo ndmero, para construir a nogao de

AT (aproximadamente 50
equivaléncia.

minutos).

amvinaoe €@ MATERIAIS: Lousa e

giz ou quadro branco e
calculadoras para alguns
estudantes.

Gabriel e Natélia estavam brincando com desafios matematicos. 0RGAN|ZA§A0 DATURMA:
Leia o didlogo abaixo e encontre a idade de Gabriel. As duas atividades pOdem

Sglsgz;eé:\sgczrng SRETEOSEEAUETo ser realizadas, no COIetiVO,
e com a turma organizada em
para vocé! P

ode escrever!

Godblin semicirculo, para facilitar a
desafios mateméticos. . ~

interacdo estudante-estudante
e professor/a -estudante.
Em condigdes favoraveis,
0S agrupamentos sao mais
indicados. Professor/a,
verifique as orientagdes
vigentes dos 6rgdos de satde,
na sala de aula, precisamos
garantir o distanciamento
preconizado pelo sistema de
salide, para preservar a satide
Agora é sua vez. Escreva uma expresséo e troque com um colega para ver se ele descobre o ndmero que de tOdOS.
estd faltando. DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente

com a turma que nesta aula
eles irdo resolver alguns

1 Descobrindo aidade

Para descobrir a minha idade

vocé precisa encontrar o valor
desconhecido da expresséo:

desafios matematicos.
ﬂ]. Inicie com uma
conversa com a

turma, propondo
alguns questionamentos:

-Quem & brincou com
% adivinhagdes? Eem

matematica?

Pode-se propor a seguinte
situacdo: vamos ver quem
descobre em que nimero
eu pensei. Vou dar algumas
dicas:

- Pensei em um niimero.

Somei sete e o resultado foi
15. Que numero pensei?

0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que
aprendemos hoje. Retome algumas situacdes-problema envolvendo a multiplicacdo e a divisao
de niimeros racionais, peca que alguns estudantes resolvam na lousa e comente qual estratégia
utilizaram, propondo assim uma socializacdo para a turma.



Apos os estudantes
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responderem, escreva 02
nalousaa sentenca

2 Descobrindo o caminho

+7=15.

Discutam as diferentes
estratégias para encontrar o
valor desconhecido.

Comente com a turma que
como é uma igualdade, o
resultado que esté antes do
sinal de igual tem que ser o
mesmo que o resultado que
estd depois do sinal de igual,
0 que em matematica nds
chamamos de equivaléncia.

(Caso ndo aparega a resolugao
utilizando a subtragao nos
dois membros, proponha
aresolucdo, mostrando a
equivaléncia.

ﬁvocé perguntou:

0 objetivo dessa atividade
é mostrar aos estudantes
aresolucao de problemas
com termos desconhecidos,
reconhecendo a equivaléncia
entre a adi¢do e a subtracdo.
Socialize as respostas da
turma.

Em seguida, realize a
leitura da histdria e peca
que encontrem a idade do
personagem. Caso alguns
estudantes apresentem
dificuldades na atividade,
vocé pode auxilid-los fazendo
alguns questionamentos, tais
como: “O que precisamos
descobrir?" "Quais os valores
que temos?", "Qual serd o
valor que esta faltando para
que essa igualdade se torne
verdadeira?"

Apos a socializacdo, peca

Ajude Sara a encontrar o seu cdozinho. Ela s6 pode seguir pelo caminho em que as divisdes sdo
equivalentes, ou seja, tenham o mesmo resultado. Pinte o caminho que Sara precisa percorrer para chegar
até o seu caozinho.

ANOTACOES

-

que eles escrevam uma sentenca, para o colega encontrar o valor que estd desconhecido. Troque
as produgdes dos estudantes entre eles, atentando-se as medidas necessarias de higienizacao ao
trocarem os materiais. Deixe um tempo para que possam resolver. Em seguida, peca que corrijam
as solugdes dos colegas.

Caminhe pela sala durante a atividade. Observe como os estudantes escrevem as expressdes
e, durante a troca das produgdes, observe como eles resolvem a situacdo proposta pelo colega.
Na socializacdo, garanta a apresentacdo de diferentes producdes e resolucdes. A lousa é um bom
recurso para socializar as diferentes estratégias dos estudantes, inclusive, as equivocadas, para
que a turma perceba o erro e faca os apontamentos. Ou, alguns estudantes podem ira lousa



e explicar como pensaram e a turma valida ou néo e faz os apontamentos necessarios. Dessa forma, havera a interacdo entre os
proprios estudantes. Professor/a, faca a mediacdio e as intervencdes necessarias.

09 Inicie realizando a leitura do problema. Explique que eles irdo encontrar um caminho para a Sara percorrer até chegar ao
seu cdozinho, mas esse caminho s6 pode ser aquele que tiver divisdes equivalentes. Explique para a turma que duas
divisdes sdo equivalentes quando possuem o mesmo resultado. Nessa atividade, comente que eles poderdo utilizar a
calculadora para encontrar os resultados das divisdes. Peca que pintem o caminho a ser percorrido.

Socialize as estratégias utilizadas pelos estudantes para encontrarem o caminho correto.

Circule pela sala para verificar as estratégias utilizadas: se resolvem todas as divisdes anotando todos os resultados, ou se
conseguem perceber quais as divisdes que terdo como resultado o 24.

Socialize 0s caminhos encontrados pelos estudantes.

Em seguida, anote na lousa as divisdes que possuem como resultado o niimero 24 (caminho a ser percorrido).
Apos a socializacao proponha questionamentos como:
- Se multiplicarmos um dos termos das divisdes que estao no caminho que Sara ird percorrer, continuariam equivalentes?

| 120:5 | 144:6 | 240:10 | 480:20 | 168:7 | 48:2 | 192:8 | 72:3 |

Para verificar a igualdade, peca que utilizem a calculadora como recurso.
- E se dividirmos um dos termos das divisdes que estdo no caminho que Sara ird percorrer, continuariam equivalentes?
Promova a mesma socializacdo com a divisdo.

Esse é 0 momento para socializar a relacdo de igualdade existente entre dois membros. Ela permanece ao multiplicar ou dividir
cada um desses membros por um mesmo niimero.

2x120:5 | 2x144:6 | 2x240:10 | 2x480:20 | 2x168:7 2x48:2 2x192:8 2x72:3
240:5=48(288:6=481480:10=48|960:20=48(336:7 =48] 96:2=48 [384:8=48|144:3 =48

0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula, recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Retome algumas
operagdes de adicdo, subtracdo, divisao e multiplicacdo, escrevendo algumas expressdes na lousa, e peca que os estudantes
investiguem a relacao de igualdade existente entre os dois membros. Retome o conceito de equivaléncia. Peca que fagam anotacdes
no caderno.




AULAS 4 E 5: Numeros Racionais e suas representagoes

Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Duas aulas (aproximadamente 100 minutos).

MATERIAIS: Papel kraft, canetdes de diferentes cores, ou mesmo a lousa e giz e régua.

PREPARAGAO: Antes da aula, é necessario que vocé reproduza em papel kraft ou na lousa, o quadro de ordens e classes,
acrescentando as novas ordens a direita da unidade - a dos décimos, a dos centésimos e a dos milésimos, pois vocé o
utilizard para socializar as escritas numéricas dos nimeros decimais.

Sugestao de quadro de classes e ordens:

PARTE INTEIRA PARTE DECIMAL

centenas dezenas unidades | décimos [centésimos| milésimos

1

1

ORGANIZACAO DATURMA: As atividades podem ser realizadas, no coletivo, com a turma organizada em semicirculo,
para facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Em condigdes favordveis, os agrupamentos séo
mais indicados. Professor/a, verifique as orientagdes vigentes dos 6rgéos de satde, Na sala de aula, precisamos garantir o
distanciamento preconizado pelo sistema de satide, para preservar a satde de todos.

(EFO5MAO2) Ler, escrever e ordenar niimeros racionais na forma decimal com compreensao das principais caracteristicas
do sistema de numera¢do decimal, utilizando, como recursos, a composicao e decomposicdo e a reta numérica.

(EFO5MAO03) Identificar e representar fracées (menores e maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma
divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como recurso.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES: Comente com a turma que nessa aula eles irio ampliar o conjunto numérico: os
ndmeros racionais.

Inicie a atividade escrevendo na lousa alguns niimeros racionais na representacdo decimal usados no dia a dia, como, por
exemplo:

R$ 13,50 -Vocés conhecem esses niumeros?

2.5 litros - Onde encontramos esses niimeros?
I

- Como ler cada niimero?

Comente que esses niimeros sao chamados de niimeros racionais na representagdo decimal. Conhecidos
popularmente como “ndimeros com virgula”.

3,750 kg Explique que podemos representar os niimeros racionais na forma fraciondria, que serd apresentada nas
préximas atividades.

1,85 m
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AULAS4ES5
I} NUMEROS RACIONAIS E SUAS REPRESENTACOES

O QUE VAMOS APRENDER ?
* Nesta aula, vamos aprender sobre os nimeros racionais e suas representagdes: decimal e fraciondria.

ATIVIDADE @

U]_F 1 Quanto mede?

A professora Denise representou na régua o comprimento de um lapis:

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|
4 5 6 7 8 ) 10 11 s 14 15

0 1 2 3 2

Ela perguntou aos estudantes qual a medida do comprimento desse lapis. laura e Paulo responderam:

Eu sei! Ele mede 6,5cm.

Nao! Nao!
Ele mede 6,05cm.

Quem esté certo: Laura ou Paulo? Por qué?

Laura

J

01 Realize a leitura da atividade e, caso necessite, faca uma leitura dos niimeros que
aparecem na régua:

- 0 que esses nameros que estdo escritos na régua representam?
- E esse "risquinho” maior que aparece entre dois nimeros?
- E esses "risquinhos” menores?

Comente que cada niimero representa 1 cm; os riscos maiores sao a metade do centimetro e
entre cada centimetro tem 10 decimetros.

Faca a leitura de alguns valores da régua numerada.

Em sequida, peca que
respondam a atividade,
descobrindo quem acertou
o tamanho do lapis: a Laura
ou o Paulo, justificando a sua
escolha.

Socialize as respostas
apresentadas pelos
estudantes.

Para a socializacao vocé
pode utilizar como recurso
a representacdo de um
valor monetdrio, como,
por exemplo: quem vale
mais: R$ 2,50 ou R$2,05?
Ou a extensdo do quadro
de ordens e classes,
confeccionado no inicio da
atividade.




Aproposta é
02 } continuar o trabalho
coma
representacdo decimal de um
ndimero racional, utilizando a

reta numérica como recurso.

Inicie desenhando na lousa
uma reta numérica, com
alguns nimeros naturais
de0a 10, por exemplo:

|

1 é 5 8

Em seguida, peca que alguns
estudantes marquem um
ntimero que esteja faltando:
“Qual nimero vamos colocar
depois do 27", “E antes do 5?"
"E depois do 5?". Verifique se
os estudantes percebema
relacao entre o ponto da retae
0 nimero natural.

Apd6s marcarem 0s niimeros,
peca que localizem na reta, 0
tamanho do lapis da Atividade
1 que desenharam na lousa.
Para isso, lance alguns
questionamentos:

- Quanto media o lapis da
atividade anterior?

- Esse valor estard entre quais
niimeros da nossa reta?

- Ele vai estar mais préximo
do6oudo7?

Marque o valor 6,5 (tamanho
do lapis) e, em sequida, lance
outros valores para que,
coletivamente, marquem
na reta que desenharam.
Nesse momento, vocé pode
pedir para os estudantes que
apresentam dificuldades para
localizar nimeros racionais
na reta numérica. Para isso,
antes da localizacao realize
intervengdes para que eles
analisem e observem em qual
lugar marcardo o nimero
escolhido.

Em seguida, leia a atividade
e peca que respondam as
questdes propostas. Socialize
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02 } 9 Os pontos na reta numérica

Apds descobrirem o tamanho do l&pis, a professora Denise desenhou uma régua na lousa e localizou trés
pontos, A, B e C, como mostra a figura:

A B C

|IIII|III||IIII|IIII|II|I|IIII|IIII|III|||III|IIII|II|I|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII||III|II|I||III|IIII|IIII|IIII|IIII||III|IIII|II||
0 1 2 3 4 5) 6 7 8 9 10 i1 12 13 14 i15;

a. Quais os numeros que representam as letras A, Be C?

A=2,50u2,50 B=6,20u6,20  C=6,90u6,90

b. Escreva por extenso esses nimeros.

Dois inteiros e cinco décimos; seis inteiros e dois décimos; seis inteiros e nove décimos

c. Qual é o maior nimero? E 0 menor?

Maior: 6,90 e Menor: 2,50

03 3 Quem é o mais alto?

A professora Marisa propds uma atividade para seus estudantes: perguntar para alguém da familia sobre a
altura dele/dela. Alguns estudantes falaram a altura:

Minha mée A minhairma Meu pai Meu tio

tem 1,70m. tem 1,80m. tem 1,87m. tem 1,75m.
o0 N e i
&2 -

Pedro

Carla Jodo Sofia

-

as respostas dos estudantes.

Nos itens b e calguns estudantes podem apresentar dificuldade para ler e escrever niimeros
racionais e ordend-los.

Para auxilia-los na leitura e na escrita, utilize o quadro de classes e ordens confeccionado no inicio
daaula.

Na comparacgo de niimeros racionais na forma decimal, ajude-os, questionando:

- Que algarismos devemos olhar inicialmente, 0 que vem antes ou depois da virgula?

- Se o primeiro algarismo depois da virgula for igual nos dois nimeros, para qual algarismo
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a. Qual a pessoa com maior altura? E a de menor altura?
Maior altura: pai da Sofia, com 1,87 m, e a menor altura: a mée da Carla, com 1,70 m.

b. Escreva por extenso o nimero que representa a altura do pai da Sofia.
Um metro e oitenta e sete centimetros.

c. Escreva os nimeros em ordem crescente.

1,70;1,75;1,80; 1,87

u4+ 4 Quanto representa?

Observe a figura e responda as perguntas:

a. Em quantas partes a figura foi dividida?

12
b. Quantas partes foram pintadas?

5
c. E quantas partes ficaram sem pintar?

7

d. Escreva a fragdo que representa a parte colorida a figura toda.

5

12

e. Escreva como se |é essa fragdo.

devemos olhar?

Essa intervengdo ajuda os estudantes a compreender que, para compararmos niimeros racionais

na forma decimal, primeiro comparamos a parte inteira e, em seguida, a parte decimal.

Inicie questionando se os estudantes sabem quais séo suas alturas. Anote na lousa a
03  alturade alguns estudantes. Peca que leiam os nimeros que foram anotados e faga a

comparagdo, verificando o estudante mais alto e o estudante mais baixo.

0 uso do quadro de ordens e classes com a parte decimal pode ser dtil para ajudar os estudantes

que apresentam dificuldades.

Faca a leitura da atividade
com a turma e pega que
respondam as questdes
propostas. Em seguida
socialize as respostas. Nessa
atividade, o objetivo é dar
continuidade a leitura, escrita
e ordenagdo de niimeros
racionais na representacdo
decimal.

0 objetivo
@ é identificar

e representar frages,
associando-as a ideia de
parte de um todo.

Inicie a atividade
escrevendo na lousa
algumas fracdes ou
representacdo fraciondria
ou forma fraciondria, e
questione a turma se eles
conhecem esses nimeros.

Explique para eles que os
ndmeros racionais possuem
duas representacdes:
na forma decimal e na
forma fracionaria. Nas
atividades anteriores eles
viram a representacao
decimal e nessas atividades
irdo discutir sobre a
representacdo fraciondria.

Verifique se a turma
consegue ler as fragdes
e compreendé-las, caso
contrario, explique para
eles que o denominador
(ndmero abaixo do traco de
fracdo) determina as partes
e o numerador (nimero
acima do traco de fracdo)
determina o nimero de
partes.

Escreva uma fragdo,
como, por exemplo, 0 3/8
(trés oitavos), e explique
que nesse caso o inteiro
foi dividido em 8 partes
(denominador 8) e que
foram tomadas 3 partes.




Represente com a figura:

Caso necessite, realize outros
exemplos coma

turma. Vocé pode fazeruma
figura e pedir a turma

para escrever a fragdo que
representa a parte

colorida, e em seguida
realizar a leitura.

Peca que respondam
as questdes propostas na
Atividade 5, e, em seguida,
socializem.

Inicie a atividade
05 pedindo que leiam

cada representacao
fraciondria. Em cada item
pergunte em quantas partes
o inteiro foi dividido, quantas
partes do inteiro serao
pintadas e quantas partes ndo
serao pintadas.

Peca que completem o
quadro, escrevendo cada
fracdo por extenso e a fracdo
que representa a parte ndo
pintada.

Na socializacdo, é
importante que vocé
promova discussoes para que
os estudantes percebam que
a parte pintada adicionada e
a parte ndo pintada formam
o inteiro.

Verifique como a turma
realiza a atividade, se for
0 caso, proponha outras
representacdes de figuras e
peca que escrevam a fragdo,
ou pode escrever a fragdo e
pedir que os estudantes a
representem por meio de
desenhos.

0 QUE APRENDEMOS HOJE:
Professor/a, ao final da aula
recupere com sua turma o
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05 F 5 Asfragbes e suas representagdes

Pinte a parte indicada pela fracdo, escreva por extenso e escreva a representacao fracionaria da parte que
ndo foi pintada:

FRAGCAO DA REPRESENTACAO FRACAO DA PARTE
PARTE PINTADA GEOMETRICA ESCRITAFOREXTENSO NAO PINTADA

1 3

- Um quarto 3

4

§ Cinco oitavos 3

8 8

L Um meio 1

2 2
3 Trés décimos %
10

E Dois quintos .

5 q 5

2 Dois tercos 1

3 3

-

que aprendemos hoje. Retome algumas informagdes importantes estudadas nessas atividades:

-Aleitura, escrita e ordenacdo de nimeros racionais na representacdo decimal: escreva alguns
niimeros na lousa e peca que a turma realize a leitura e compare quem é maior e quem é menor.
-Aidentificacdo e representacéo de fragdes associando-as a ideia de parte de um todo: escreva
algumas fracées na lousa e junto com a turma realize a leitura delas e faca a sua representagdo

por meio de figuras.

AULA 6: Calculando a porcentagem
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(EFOSMAO6) Associar as representacdes 10%, 25%,
50%, 75% e 100%, respectivamente, a décima parte,

AULA 6 N v
} \ quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para
.’ ALCULANDO A PORCENTAGEM  calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais,

cdlculo mental e calculadora, em contextos de educagdo

O QUE VAMOS APRENDER ? financeira, entre outros.
Nesta aula, vamos resolver problemas envolvendo porcentagem.

ATIVIDADE @

41 Fabiana foi a uma loja e viu as seguintes promogdes:

R$ 120,00

A vista: 50% de desconto

R$ 100,00

A vista: 25% de desconto

a. Ajude Fabiana a calcular o valor do vestido e da calca para pagamento a vista:

VALOR DO VESTIDO A VISTA VALOR DA CALGA A VISTA
0s estudantes podem lembrar que 50% 0s estudantes podem lembrar que 50% é
representa a metade e calcular R$ 120,00:2 = metade de 100% e 25% é a metade de 50%,
R$60,00. entdo 25% é a quarta parte de 100% e calcular:

R$ 100,00 : 4 =R$ 25,00

Ou podem utilizar a estratégia:

50% é metade entdo 100: 2 = R$ 50,00
25% metade de 50%, entdo R$ 50,00:2=R$
25,00

Conversa com o/a professor/a
TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).
MATERIAIS: Lousa e giz.

ORGANIZAGAO DATURMA: A atividade pode ser realizada, no coletivo, com a turma organizada em
semicirculo para facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Em condicoes
favordveis, os agrupamentos sao mais indicados. Professor/a, verifique as orientacdes vigentes dos
orgdos de satide, na sala de aula, precisamos garantir o distanciamento preconizado pelo sistema
de satide, para preservar a satde de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo resolver problemas
envolvendo porcentagem.

Inicie a atividade com
uma conversa. Lance
questionamentos para a
turma, tais como:

-Vocés ja ouviram falarem
desconto? E pagamento a vista?

-Onde encontramos o
simbolo %? O que ele significa?

-Vocés sabem o que
representa um desconto de
50%?

Nesse questionamento,
0 objetivo é verificar se a
turma compreende que
50% representa metade do
inteiro. Comente sobre a
representacdo fracionaria da
porcentagem, que significa
uma fragdo com denominador
100. Explique que o todo
representa 100%. Vocé pode
relacionar com o total de
estudantes da turma. Conte
os estudantes e diga que o
total de criancas presentes
na aula hoje representa
100%. Com esse exemplo
pode-se trabalhar os 50% e
05 25%. Incentive-os para que
compreendam que 50% é 1/2
(metade) e 25% é 1/4 (a quarta
parte do inteiro).

Em sequida, faca outros
questionamentos, como:

- Quem sabe calcular 50%
de R$ 100,007 E 25% de R$
100,007

Leia a primeira situacdo
com a turma e peca que
respondam a questdo
proposta. Em seguida, faa a
socializacdo das estratégias
utilizadas.

Observe se eles se utilizam
do conhecimento de que 50%




é a metade do valor, e entdo
o vestido custard R$ 60,00. E
para o cdlculo do 25%, observe
se os estudantes calculam por
meio da quarta parte de R$
100,00, que serd 100 : 4 = 25.
Pode ser que utilizem o calculo
do valor de 50% para calcular
25% (metade da metade).

Na situacdo seguinte,
questione:

- E como fazemos para
calcular 10%? E 20%?

Verifique se algum estudante
compreende que calcular 10%
é a mesma coisa que calcular
a décima parte, ou seja, basta
dividir por 10.E se percebem
que calcular 20% é o mesmo
que calcular 10% e multiplicar
o resultado por 2. No calculo
de 15%, basta calcular 10%,
depois 0s 5% serao metade do
valor dos 10%, e assim somar
os dois resultados, obtendo-se
05 15%.

Durante a resolucdo dos
problemas, caminhe pela sala.
Observe como os estudantes
resolvem cada situacdo
proposta e, na socializacdo,
garanta a apresentacdo
de diferentes estratégias.
Alousa é um bom recurso
para socializar as diferentes
estratégias dos estudantes,
inclusive as equivocadas, para
que a turma perceba o erro
e faca os apontamentos. Ou,
alguns estudantes podem
iralousa e explicar como
pensaram e a turma valida ou
ndo e faz os apontamentos
necessarios. Dessa forma,
haverd a interacdo entre
0s proprios estudantes.
Professor/a, faca a mediagdo e
as intervengdes necessarias.

0 QUE APRENDEMOS HOJE:
professor/a, ao final da aula
recupere com sua turma o que
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b. Na mesma loja, Fabiana encontrou outras promogdes. Ajude Fabiana a calcular o valor de cada
produto para pagamento a vista.

PRODUTOS PROMOCAO VALOR PAGO A VISTA
Uma possibilidade:
os estudantes podem lembrar que 10% é a
décima parte de 50%, entao R$50,00:10 =5.
. R$50,00 0 preco da camiseta sera R$ 45,00.
AVISTA 10% DE
DESCONTO
Uma possibilidade:
podem calcular 10%, que é a décima parte
de 25,00: 10 = 2,50, e 20% serd 2,50 x 2
. R$ 25,00 =5,00
AVISTAZ0% DE | 0 prego serd 25,00 - 5,00 = R$20,00.
Uma possibilidade:
os estudantes podem calcular 10% de
250,00, que é a décima parte, entdo R$
250,00: 10 = R$ 25,00,
R$ 250,00 e 5% é a metade de 10%, que serd 25:2 =
AVISTA 15% DE 12,50
DESCONTO Entdo o desconto sera de 25,00 + 12,50 =
37,50
0 preco do ténis a vista serd 250,00 - 37,50
=R$212,50.

-

an

aprendemos hoje.

Retome algumas informaces importantes estudadas nessa atividade, como a representagéo
fraciondria de um niimero escrito na forma de porcentagem; as estratégias para o calculo de
10%, 25% e 50%. Coloque alguns valores na lousa, como, por exemplo, 200 e 400, e peca que
encontrem quanto representa 10%, 25% e 50%. Vocé pode colocar em uma tabela e resolver no

coletivo com a turma:
Valores 50% 25% 10%
200 100 50 20
400 200 100 40
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- J POLIGONOS

Nesta aula, vamos associar figuras geométricas espaciais a suas planificagdes, reconhecer e comparar

poligonos.
ATIVIDADE @

1 Maiara ganhou um presente que veio dentro de uma caixa como a da figura a seguir:

Como a caixa era grande, e ela ndo tinha lugar para guardé-la, decidiu desmontar a caixa para caber em
seu armario.

Desenhe como ficaria a planificagdo da caixa de presente da Maiara. Desenhe a caixa de presente
desmontada. Na Matemaética chamamos isso de planificacdo.

(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacdes (prismas, piramides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e
angulos, e desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

AULA 7: Poligonos
Conversa com o/a professor/a
TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz e alguns objetos que representam poliedro, tais como: caixa de sapato,
caixa de creme dental, caixa de presente. O cubo para socializacdo da atividade ou sélidos
geométricos de madeira.

ORGANIZAGCAO DATURMA: A atividade pode ser realizada, no coletivo, com a turma organizada

em semicirculo, para facilitar
ainteracdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicoes
favoraveis, os agrupamentos
sao mais indicados.
Professor/a, verifique as
orientacdes vigentes dos
drgdos de satide, na sala de
aula, precisamos garantir o
distanciamento preconizado
pelo sistema de saide, para
preservar a satide de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo continuar a discussao
sobre as planificacoes das
superficies de algumas
figuras espaciais e resolver
problemas envolvendo os
poligonos.

Apresente os sélidos
geomeétricos que vocé trouxe.
Escolha um sélido e peca que
a turma identifique algumas
caracteristicas desse sélido,
como, por exemplo:

- Quem sabe 0 nome deste
sélido?

- Quantos vértices ele tem?

- Quantas arestas?

- Quantas faces?

Em seguida, explore os
poligonos que formam
as faces desse sélido.
Represente na lousa o
desenho desses poligonos
e discuta suas caracteristicas
como: quantos lados, quantos
vértices, quantos angulos.

Apresente o cubo
ﬂl paraaturmae
explore as suas
caracteristicas, como:
- Quantas faces tem o cubo?
Como s&o suas faces?

Peca que desenhem como
ficaria a planificacao da
superficie do cubo. Deixe o
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cubo que vocé trouxe em

lugar VISIVeI para que 0s Maiara fez uma pesquisa sobre diferentes tipos de caixas de presentes e encontrou alguns modelos
estudantes tenham acesso 02 2 planificados. Ela elaborou um quadro com algumas informacées sobre os poligonos que formam as
e possam consulté-lo. caixas. Complete a tabela organizada por Maiara:

Socialize as planificagdes.

. - NUMERO DE
Uma estratégia para a PLANIFICACAQ | POLIGONOS | NOME DOS T;legngg oogsE \?EL;'?lE:REODgEs }:NGU'%S
socializagdo € realizar a DASFACES | POLIGONOS | poLigonos | PoLiGONOS | o, PO
planificacdo da superficie do
cubo que estd exposto para
os estudantes. Explore com
eles que nao existe uma tnica
planificacdo, incentive-os a quadrado 4 4 4
encontrar outras.
09 0 objetivo &

explorar os

poligonos que
formam as faces das figuras
espaciais. Para iniciar a Retangulo e 4 4 4

atividade, desenhe na lousa quadrado
alguns poligonos como
quadrado, retangulo, triangulo
e pentagono. Pergunte para a
turma se sabe 0 nome dessas

figuras. Explique que essas Quadrado: 4 | Quadrado: 4 | Quadrado: 4

figuras so todos poligonos: Qt‘:girsgl‘g e lados Triangulo: 3 | Triangulo: 3
Poligono: POLI - significa T”alr;%lélsm 3

muitos e GONO - angulos,

entdo poligono significa

muitos angulos. Para serum ) ) )

poligono, uma figura plana Pentigono Pegtla;%gr;o: Pentasgono: Pentasgono.

precisa ser fechada e seus Triangulo Triangulo: 3 | Triangulo: 3 | Tridngulo: 3

lados formados por segmentos lados

de retas consecutivos.

Mostre, por meio das figuras
desenhadas, os trés elementos
de um poligono: os lados,
os vértices e os angulos.

Vocé também pode propor o
desenho de algumas figuras
nao poligonais e discutir sobre \

elas.

Em seguida, leia atividade e - Quantos vértices, faces e arestas eles tém?
comente com a turma que eles

irdo identificar os poligonos Comente que na segunda coluna eles irdo desenhar os poligonos presentes na planificacdo, em
presentes na planificacio de seguida dar o nome a esses poligonos e depois verificar quantos lados, quantos vértices e quantas

um prisma e de uma pirdmide. ~ arestastemos poligonos.

Vocé pode propor Socialize as produgcdes dos estudantes. Vocé pode desenhar na lousa outros poligonos e explorar
questionamentos como: 05 seus elementos.
-Qual 0 nome desses 0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que

poliedros? aprendemos hoje. Apresente para a turma um sélido geométrico - diferente do que foi explorado
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AULA8
! CONSTRUINDO UMA HORTA

Nesta aula, vamos calcular o perimetro e a érea.

ATIVIDADE @

Seu José tem um sitio e quer disponibilizar um espaco para fazer uma horta. Para cerca-la, ele tem
disponivel 40 m de tela. Ajude seu José, desenhando na malha quadriculada algumas opgdes de

1 comoele poderia fazer a horta e, em seguida, calcule a &rea que sera destinada para a construgéo
da horta. Utilize o lado do quadradinho da malha como a representagdo de 1 m.

O que vocé observa em relagdo as figuras que desenhou?

Nas respostas dos alunos, podem aparecer diferentes possibilidades de figuras que tenham como

perimetro 40 unidades, como, por exemplo, em forma de quadrado de 10m de largura x 10m de

comprimento; ou em formato de retdngulo de 5m de largura x 15m de comprimento.

(EFO5MA20) Concluir, por meio de investigacdes, que figuras de perimetros iguais
podem ter dreas diferentes e que, também, figuras que tém a mesma drea podem ter
perimetros diferentes.

- ¢, discuta, com a turma, as suas caracteristicas: nome do sélido, vértice, arestas e faces. Peca
para algum estudante representar na lousa a planificacdo desse solido e explore com a turma os
poligonos que representam as faces, discutindo sobre suas caracteristicas.

AULA 8: Construindo uma horta
Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz ou quadro branco.

ORGANIZACAO DATURMA:
A atividade pode ser
realizada, no coletivo, com
aturma organizada em
semicirculo, para facilitar

a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes
favoraveis, os agrupamentos
sdo mais indicados.
Professor/a, verifique as
orientagdes vigentes dos
orgaos de sadde, pois na
sala de aula, precisamos
garantir o distanciamento
preconizado pelo sistema
de satde, para preservar a
salde de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo resolver problemas
com perimetro e érea.

Inicie a atividade
retomando sobre o conceito
de perimetro e de drea:
area e perimetro sdo duas
medidas distintas, sendo
drea a medida de uma
superficie e o perimetro a
medida do comprimento
de um contorno, que foram
discutidos na sequéncia
anterior.

Leia o item 1 e peca que
desenhem algumas figuras
que possam representar
a horta do Seu José, ndo
esquecendo que ele tem
apenas 40 metros de
arame. Peca que utilizem
o quadradinho como a
representacdo de 1m.

Represente na lousa
o desenho de alguns
estudantes e socialize as
observagdes que fizeram.
No item 2, as figuras tém

mesma drea e perimetros
diferentes.




Nessa atividade, o objetivo
é que os estudantes
concluam que figuras de
perimetros iguais podem
ter dreas diferentes e que,
também, figuras que tém
amesma drea, podem ter
perimetros diferentes.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE: Professor/a, ao final
da aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje, retome com eles
sobre o que perceberam

em relagdo ao perimetro

e a area. Peca que eles
desenhem na folha de papel
quadriculado uma figura
que tenha perimetro de 50
unidades. Em seguida, peca
que calculem o valor da
area. Socialize as diferentes
figuras que eles construiram
e promova discussoes, para
que percebam que figuras
de perimetros iguais podem
ter dreas diferentes e que,
também, figuras que tém
amesma drea podem ter
perimetros diferentes.

CIZEEEE CO GO GO GO GO COCOCOCO GOC

Em outro espaco do sitio, seu José quer fazer uma area de lazer. Ele fez o desenho de trés opcdes
2 do espaco a ser reservado. Ajude seu Josg, calculando a érea e o perimetro de cada espago
representado na malha quadriculada.

O que vocé observa em relagdo a area e ao perimetro dessas figuras?

Azul: perimetro = 32 e drea = 60 Verde: perimetro = 44 e drea = 60 Amarela: perimetro = 34 e

area = 60
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O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos resolver problemas envolvendo duas grandezas: tempo e temperatura.

ATIVIDADE @

Caio e seu avd, junto com Vinicius e seus pais, foram ao mercado municipal de S&o Paulo, conhecido
como Mercadao. Pararam em um box que vende peixes. O avd de Caio comentou sobre a
importancia do controle de temperatura nas geladeiras para que haja a conservagao dos alimentos

ﬂl } 1 & assim, que seja evitada a possibilidade de eles estragarem. Disse também que esse controle é
importante para que o equipamento economize energia.

No caminho, quando estavam indo para o Mercad3o, eles observaram um painel que estava
marcando a temperatura naquele momento.

27 °C

. Quantos graus Celsius estdo marcados no painel?

27°C
b. Vocé considera que o dia estava quente ou em uma temperatura amena?
Quente
c. Sabendo que a temperatura cai 5 °C até o inicio da noite, qual a temperatura registrada apds
essa queda de temperatura?
22°C

(EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas
comprimento, drea, massa, tempo, temperatura e capacidade, recorrendo a
transformacdes entre as unidades mais usuais em contextos socioculturais.

AULA 9: Que horas sao? Esta frio ou calor?
Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz, e relégio analdgico.

ORGANIZAGAO DATURMA: A atividade pode ser realizada, no coletivo, com a turma
organizada em semicirculo, para facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes favordveis, os agrupamentos sdo mais indicados. Professor/a,

verifique as orientagdes
vigentes dos 6rgdos de
salde, na sala de aula,
precisamos garantir o
distanciamento preconizado
pelo sistema de satide, para
preservar a satde de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo resolver problemas
envolvendo duas grandezas:
tempo e temperatura.

01 Propde a resolucéo
de uma situacdo-
problema
utilizando uma unidade usual
de temperatura, 0 grau
Celsius.

Vocé pode propora
realizacdo da atividade
inicialmente no coletivo e, em
seguida, individualmente.

Solicite que um estudante
faca a leitura do texto inicial
e pergunte se eles tém
o cuidado de ler rétulos
de produtos que trazem
informacdes sobre a data de
validade dos produtos, mas
também trazem informagdes
sobre cuidados com a
conservacdo. Pergunte se j&
leram alguns desses cuidados
como, por exemplo, que 0
produto deve ser consumido
no méximo trés dias apds a
embalagem ser aberta; qual
a temperatura que precisa ser
armazenado.

Proponha que facam a
leitura daimagem e da
atividade e a resolvam. Na
socializagdo, garanta que
haja a indicacdo da unidade
de medida de temperatura,
o grau Celsius ou grau
centigrado, e a resposta ao
problema.




Tem como
02 F objetivo que os
estudantes leiam
horas em relégios de
ponteiros analégicos e utiliza
como contexto reldgios com
nlimeros expressos em
algarismos romanos.

Retome com o grupo
quantas horas hd em um dia,
quantos minutos hd em uma
hora e quantos segundos hd
em um minuto. Comente que
os relégios contém niimeros
expressos em algarismos
romanos e coloque algumas
escritas na lousa para que
as criangas identifiquem os
nimeros registrados.

Peca que observem a
ilustracdo e identifiquem as
horas e 0s minutos que estdo
registrados.

Na Gltima ilustragdo foi
solicitada uma estimativa,
visto que ndo é possivel
identificar, precisamente, a
marcacao do ponteiro dos
minutos.

Caso seja necessario,
leve para a sala um relégio
analdgico para que possa
discutir com os estudantes
0 que representa o ponteiro
grande (ponteiro dos
minutos) e o tempo que ele
leva para percorrer uma volta
completa e faca a mesma
discussao relativamente ao
ponteiro menor (ponteiro das
horas).

0 QUE APRENDEMOS
HOJE: Professor/a, ao final
da aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Comente com a turma
sobre a unidade de medida
de temperatura - o grau
Celsius ou centigrado, vocé
pode verificar no momento
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No trajeto de ida e volta do Mercadéo, o grupo passou em frente a vérios lugares, e observaram
alguns relégios.

02p 2

Veja as fotos e responda o que o relégio registra em cada situagéo.

2 horas e 30 minutos ou
14 horas e 30 minutos

Estime o horério registrado no reldgio na foto mostrada a seguir.

v iy
"Jl

13 horas e 13 minutos ou
13 horas e 14 minutos

-

qual a temperatura prevista para o dia e discutir se esta quente ou frio no momento. Para
retomar a discussao sobre a grandeza - tempo, vocé pode verificar no reldgio qual o horario,
quanto falta para terminar a aula ou para o intervalo, explore o que registram os ponteiros
grande e pequeno.
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(EFO5MA22) Apresentar todos os
possiveis resultados de um experimento

I}BUSLAﬂ;\[]US: QUEM GANHA 0 JOGO? aleatorio, estimando se esses resultados sao

igualmente provdveis ou ndo.
O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos resolver problemas estimando se os resultados sdo igualmente provéaveis ou néo.

ATIVIDADE @

Alan e Renan estavam brincando de jogar dados. Eles estavam com dois dados.

As regras determinadas por eles eram as seguintes: cada um escolhe um resultado da soma referente
1 2 adic3o das faces viradas para cima dos dois dados.

Em seguida, cada um langou os dados e somaram os dois nimeros que aparecem nas faces voltadas
para cima, encontrando um resultado. Se o resultado foi o escolhido, marcava um ponto.

o
> > @
> ® ES

0 «
9100
LN o
L ) Py
Alan escolheu a soma 6 e Renan escolheu a soma 7.
a. Na sua opinido quem tem mais chance de ganhar?

Renan

b. Em cada langamento, quais as possibilidades de dar a soma 6?

LW —
++ + + +
N whsot
L [ [ 1
o~o~o~O~NO~

c. Em cada langamento, quais s&o as possibilidades de dara soma 77

U WwWN =
++++ + +
—_Nwbuios
L 1 | B
NN

d. Apés analisar as possibilidades de cada jogador, vocé confirma a sua opinido sobre o vencedor?
Justifique.
0 Renan tem mais chance de ganhar porque tem uma possibilidade a mais que o Allan

AULA 10: Os dados: quem ganha o jogo?
Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).

MATERIAIS: Lousa, giz e dois dados.

ORGANIZAGCAO DATURMA: A atividade pode ser realizada, no coletivo, com a turma
organizada em semicirculo, para facilitar a interacdo estudantes-estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes favordveis, os agrupamentos sédo mais indicados. Professor/a,

verifique as orientagdes
vigentes dos 6rgdos de
satde. Na sala de aula,
precisamos garantir o
distanciamento preconizado
pelo sistema de satide, para
preservar a satde de todos.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que, nessa
aula, eles irdo continuar a
discutir sobre experimentos
aleatorios e estimar se seus
resultados sdo provéveis ou
nao.

Retome com a turma
a discussao sobre as
possibilidades analisadas
na sequéncia didatica
anterior. Relembre que
nas brincadeiras de cara
ou coroa, par ou impar e
joquempd, todos tém a
mesma chance de ganhar.

Nessa atividade, o objetivo
é continuar a apresentar
experimentos aleatdrios e
analisar os seus resultados.

Explique para a turma
que a proposta é analisar
o resultado do jogo com
dados.

Inicie a atividade
propondo uma situagao com
um dado, e discuta com a
turma:

- Se eu jogar esse dado,
quem tem mais chance de
sair: um ndmero par ou um
ndmero impar?

- Se eu escolher os
ndmeros 1,2 e 3 e alguém
escolher4, 5 e 6, quem tem
mais chance de ganhar?

Faca a leitura da atividade
e discuta com a turma que
0 jogo agora serd com dois
dados. Peca que respondam
o item a, antes de pensarem




nas possibilidades, pois trata-se de uma "estimativa” do resultado.
Em seguida, peca que escrevam as possibilidades de cada participante e, assim, validem ou ndo as respostas do item a.

Socialize as estratégias da turma, para encontrar as possibilidades das somas terem como resultado o 6, e verifique se eles
percebem que o Renan possui uma possibilidade a mais que o Alan.

Também é importante observar se os estudantes percebem que as somas 3 + 4 e 4 + 3 sdo formadas pelos mesmos
nuameros, mas na jogada dos dados, séo consideradas duas possibilidades e ndo somente uma. Essa duvida pode surgir
pois estdo realizando duas somas com 0s mesmos nimeros.

0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje.

Retome com a turma sobre o0 jogo dos dados, e explique que ndo hd relacdo com sorte ou azar e, sim, que se as
possibilidades sdo equiprovaveis - elas tém a mesma chance. Para finalizar, vocé pode propor alguns questionamentos,
como:

-No jogo dos dois dados, tem alguma soma que a possibilidade de ganhar é maior?
- Qual é a soma que tera 0 menor niimero de possibilidades?
Vocé pode propor a construcdo de um quadro com as possibilidades de cada soma quando jogamos dois dados.

Professor/a, para ampliar as atividades desenvolvidas, sugerimos as seguintes sequéncias de atividades do EMAI - Ensino
Fundamental - 5° ano - Volume 1:

Sequéncias 5, 6, 12, 13, 14, que exploram a resolucao de situacdes-problema de multiplicacao e diviséo com ndmeros
racionais.

Sequéncias 6 e 14, que exploram a nogéo de equivaléncia.

Sequéncias 7, 8 e 9, que exploram os niimeros racionais na representacdo decimal e fracionaria.
Sequéncias 6, 10 e 15, que exploram as figuras espaciais e suas planificacdes e elementos e os poligonos.
Sequéncia 11, que explora as grandezas tempo e temperatura.

Sequéncia 9, que explora os resultados de um experimento aleatdrio, estimando se esses resultados sao igualmente
provéveis ou nao.
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OLA, PROFESSOR! OLA, PROFESSORA!

Esta Sequéncia Didatica é a sequnda de uma série que compde os materiais de estudantes e de professores com orientagées
didaticas.

Nela, serdo propostas diferentes situacdes-problema que os estudantes irdo resolver e discutir para ampliar os seus conhecimentos
matematicos. Sdo atividades desafiadoras e com muitos questionamentos.

As sequéncias sdo organizadas por meio de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas a partir de habilidades essenciais que
atendam aos desafios para a atual conjuntura, e que possam qualificar, ainda mais, o seu trabalho em sala de aula.

Dessaforma, a proposta deste material é recuperaraaprendizagem no retorno as aulas presenciais, bem como atender as habilidades
previstas no Curriculo Paulista.

As sequéncias sdo propostas para 10 aulas e trazem recomendagdes, propostas de intervencdes, €, ao final, sdo feitas associacoes
com sequéncias e atividades do EMAI, de modo a atender as necessidades de aprendizagem de todos os estudantes.

Reafirmamos que para o retorno as aulas presenciais, esta sequéncia prevé a retomada de habilidades essenciais de todas as

Unidades Teméticas, como: Ntmeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica.

As atividades apresentadas nesta Sequéncia Didatica consideram as seguintes habilidades do Curriculo Paulista:

Objetos de conhecimento

Habilidades

Aulas em que as
habilidades sdo
trabalhadas

Leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e repre-
sentacdo de dados em tabelas de dupla entrada,

(EFO5SMA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a
outras dreas do conhecimento ou a outros contextos, como
salde e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar
conclusoes.

¢do na reta numérica.

divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta
numérica como recurso.

grafico de colunas agrupadas, gréficos pictricos e | (EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis cate- e
grafico de linhas. géricas e numéricas, organizar dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem
uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a
finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.
Sistema de numeracdo decimal: leitura, escrita (EFO5MAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a or-
e ordenacdo de niimeros naturais (de até seis dem das centenas de milhar com compreenséo das principais Aula 2
ordens). caracteristicas do sistema de numeracéo decimal.
(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicacao
Problemas: multiplicacdo e divisao de niimeros e divisdo com niimeros naturais e com nimeros racionais cuja
racionais cuja representacao decimal é finita por | representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e divi- Aula3ed
ndmeros naturais. sor natural e diferente de zero), utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.
(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar niimeros racionais na
NUmeros racionais expressos na forma decimal e | forma decimal com compreensao das principais caracteristicas Aula 2
sua representacao na reta numérica do sistema de numeragao decimal, utilizando, como recursos,
a composicao e decomposicdo e a reta numérica.
f , .| (EFO5MAO03) Identificar e representar fracbes (menores e
Representacao fraciondria dos niimeros racionais: . : .
. A ! maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma
reconhecimento, significados, leitura e representa- Aula 4




(EFO5MAOQ4A) Identificar diferentes escritas nas representa-
< < . N ¢des fraciondria e decimal com o apoio em representagdes
Comparagdo e ordenacao de nimeros racionais na (ficas. identificando as frac val
representacdo decimal e na fracionaria utilizando a graficas, Identificando as fracoes equivalentes. Aulas5e6
. R (EFO5MAOQ4B) Produzir diferentes escritas nas representacdes
nocédo de equivaléncia. o . . .
fraciondria e decimal com o0 apoio em representagdes graficas,
identificando as fracdes equivalentes.
. - - . (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacoes
Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, . s A .
. o - (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e Aula 7
representacdes, planificacbes e caracteristicas. .
comparar seus atributos.
. " ) - (EFO5SMA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, con-
Figuras geométricas planas: caracteristicas, repre- | . AR . o
A siderando lados, vértices e angulos, e desenhd-los, utilizando Aula 8
sentacdes e angulos. . R
material de desenho ou tecnologias digitais.
Ampliacdo e reducdo de figuras poligonais em (EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia dos angulos e a
malhas quadriculadas: reconhecimento da con- proporcionalidade entre os lados correspondentes de figuras Aula 8
gruéncia dos dngulos e da proporcionalidade dos | poligonais em situagdes de ampliagdo e de reducéio em
lados correspondentes. malhas quadriculadas e usando tecnologias digitais.
Medidas de comprimento, drea, massa, tempo, (EFOSMA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo
temperatura e capacidade: utilizacdo de unidades | medidas das grandezas comprimento, drea, massa, tempo, Aula 9
convencionais e relacdes entre as unidades de temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes entre
medida mais usuais. as unidades mais usuais em contextos socioculturais.
. T L (EFO5MA23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
Calculo de probabilidade de eventos equiprové- .
veis resultado em eventos aleatérios, quando todos os resultados Aula 10
possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

SEQUENCIA DIDATICA 3 - BRINCANDO COM A MATEMATICA
AULA 1- PARTE A: Coletando informagdes

Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma parte da aula (aproximadamente 20 minutos). Essa atividade serd retomada na tltima aula desta sequéncia.

ORGANIZACAO DATURMA: As atividades podem ser realizadas, em dupla ou no coletivo, com a turma organizada
em semicirculo para facilitar a interacdo estudante-estudante e professor/a-estudante. Em condicdes favoraveis, os
agrupamentos sao mais indicados. No entanto, com o distanciamento social, deve-se verificar as condi¢des dadas pelos

6rgaos de sadde. E importante garantir as discussdes coletivas para o desenvolvimento dos estudantes e, se tomadas as
devidas precaugdes, possiveis.

MATERIAIS: Termdmetro; reportagens com a previsao do tempo; papel kraft e canetdes coloridos; lousa e giz ou quadro branco.

PREPARACAO: Antes da aula, é necessario que vocé providencie um termdmetro para medir a temperatura da sala. Caso
vocé ndo tenha um termdmetro que mega a temperatura de ambientes, sugere-se que baixe no celular um aplicativo que
permite realizar medidas de temperatura de ambientes. Vocé pode baixar no playstore ou através do link: https:/play.
google.com/store/apps/details?id=com.kermed.thermometer o aplicativo Termdmetro intelligent system. Providencie
noticias sobre a previséo do tempo que poderdo ser encontradas nos sites http://tempo.folha.uol.com.br/sp ou https://www.
cptec.inpe.br/sp e construa uma tabela, tomando como exemplo a que estd no material do estudante, e deixe fixada na sala
de aula, para anotar as informacdes coletadas durante a semana. Se a escola tiver sala de informética, vocé podera levar

os estudantes para realizar a pesquisa sobre a previsao do tempo da semana. Para isso, é importante que vocé tome todo
cuidado com a higiene dos computadores e das cadeiras, higienizando com &lcool em gel ou 70%, segundo as orientacdes
dos drgaos de sadde.
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" Nome da Escola:

Nome do Estudante:

Data:___/ /2020 Ano/Turma:

SEQUENCIA DIDATICA 3 - BRINCANDO COM A
MATEMATICA

AULA1 - PARTEA
Z} COLETANDO INFORMACOES

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos realizar uma pesquisa. Vamos coletar informagdes sobre a temperatura da nossa sala.

ATIVIDADE @

Durante esta semana, em um determinado horério do dia, que serd combinado com a turma, vocés irdo
coletar as informagdes sobre a temperatura da sala e anotar no quadro abaixo.

DIA DA SEMANA TEMPERATURA (°C)

SEGUNDA-FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

(EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas, gréficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

Professor/a: pergunte aos estudantes se tém calculadora, pois irdo precisar na préxima aula para
resolver as atividades. Procure trazer algumas de reserva, caso algum estudante ndo tenha.

J

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES: Comente com a turma que nessa aula a proposta
é medirem a temperatura da sala. E que durante a semana irdo coletar essas informagdes
para no final da sequéncia didatica discutirem sobre os resultados e construirem um grafico
de colunas com as informagdes coletadas.

Em seguida, lance questionamentos para a turma, tais como:

-Vocés ja ouviram falar em previséo do tempo?

- Alguém sabe como vai ser a temperatura hoje? Vai fazer frio ou calor?

Neste momento, retome com a turma sobre a unidade de medida utilizada para medir
temperatura, garanta que haja a indicacdo da unidade de medida de temperatura, o grau

Celsius ou grau centigrado.

Leve a turma para a sala
de informatica para que
facam uma pesquisa sobre a
previsdo do tempo para essa
semana e pega que anotem
no caderno as informacées
que encontrarem, como a
temperatura maxima e a
temperatura minima. Essa
pesquisa sera discutida
com a turma no final dessa
sequéncia didatica. Caso
a escola ndo tenha sala
de informatica, vocé pode
apresentar para a turma
algumas noticias sobre a
previsdo do tempo desta
semana. Discuta com a
classe sobre a temperatura
méxima e minima. Deixe
afixadas na sala de aula
as informagdes sobre a
previsdo do tempo de toda
asemana. E, durante a
coleta das temperaturas da
sala, vocé pode propor uma
analise sobre o resultado
coletado e as informagdes
previstas para a semana.
Anote o resultado na
tabela confeccionada e
afixada na sala e peca que
os estudantes anotem no
material. Essa coleta de
informagdes devera ocorrer
todos os dias, no horario
combinado e anotado na
tabela. Esses resultados
serdo discutidos na tltima
atividade desta sequéncia.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da
aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Retome sobre o
significado de temperatura
maxima e minima, previsao
dotempo e a unidade de
medida de temperatura - o
graus Celsius (°).




AULA 2: Brincando
com 0S nimeros

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO: Uma aula
(aproximadamente 50
min.).

MATERIAIS: Lousa e giz ou
quadro branco; calculadoras
para os estudantes que

nao trouxeram; quadro

de ordens e classes
confeccionado nas
sequéncias anteriores.

ORGANIZAQI\O DATURMA:
Individual.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo prosseguir com
aresolucdo de atividades
sobre o Sistema de
Numeracdo Decimal.

Nas atividades 1 e
2, iremos continuar a
discutir sobre o Sistema
de Numeragdo Decimal,
propondo atividades de
leitura, escrita e comparacdo
de ntimeros naturais até
aordem da centena de
milhar.

ﬂ]. Inicie
comentando com
os estudantes que
irdo realizar um desafio, em
que terdo de encontrar o
nuamero seguindo algumas
dicas. Em seguida, escreva
na lousa os nimeros
presentes na atividade.
Comente que deverao
descobrir qual é esse
ndmero. Deixe um
momento para que 0s
estudantes encontrem o
namero por meio das dicas
apresentadas na atividade.

Caso apresentem
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(EFO5MAO01) Ler, escrever e ordenar niimeros

| | ruaz ) naturais até a ordem das centenas de milhar
« J BRINCANDO COM 0S NUMERQOS  com compreensao das principais caracteristicas
do sistema de numeragdo decimal.
O QUE VAMOS APRENDER ?

Nesta aula, vamos continuar a aprender sobre o Sistema de Numeragdo Decimal.

ATIVIDADE @

ul} 1 Qual o nimero?

A professora Sandra estava brincando com os estudantes, propondo alguns desafios. O desafio era
descobrir o nimero com as dicas que a professora informou. Ela escreveu os seguintes nimeros na lousa:

BY9635

Em seguida, deu algumas dicas:

- Esse nimero é da ordem das centenas de milhar;

- O algarismo da ordem das centenas de milhar vale oitocentos mil;
- O algarismo da unidade de milhar vale nove mil;

- O algarismo da dezena vale sessenta.

Que nimero é esse?

849.365

Apresente uma decomposi¢ao para esse numero.

849.365 = 800.000 + 40.000 + 9.000 + 300 + 60 + 5

-

dificuldade na leitura, realize-a coletivamente.

Apds os estudantes descobrirem qual o nimero, socialize com a turma as respostas
apresentadas. Eimportante socializar mesmo os niimeros equivocados. Isso possibilita que
a turma faca uma reflexao e corrija os erros. Para esse momento, vocé pode utilizar como
recurso o quadro de ordens e classes confeccionado nas sequéncias anteriores.

Para a socializacdo, escreva os nimeros no quadro de classes e ordens para discutir com os
estudantes o valor posicional de cada algarismo.

Em seguida, peca que fagam a decomposicdo do nimero que encontraram no desafio.
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As teclas MRC, M+ e M-

02 2 Brincando com a calculadora. 530 fungﬁes de memoria
da calculadora (nem todas

as calculadoras tém essa
. Vocé j3 utilizou uma calculadora? Conhece as teclas que estdo na sua calculadora? tecla e podem variar de

nomenclatura dependendo
A calculadora € muito utilizada para realizarmos algumas operagdes e verificarmos alguns resultados. do mode|0)_ Essas teclas

Vamos brincar um pouco com a calculadora? tém a fungéo de armazenar
Siga as pistas, anotando cada resultado, e no final, descubra o nimero que ird aparecer no visor da sua temporariamente 0

calculadora. .
resultado na meméria da
12 pista: Faca aparecer no visor da sua calculadora o nimero que esta na calculadora da figura. Calcyladora' Por exemplo:
voce quer resolver a
expressao 20 x 3 e somar
com o resultado de 10 x 4,
entdo pode utilizar as teclas
da meméria:

20 x 3 = M+ (para guardar
o resultado na memoria).

C(limpar o visor).

10 x4 = M+ (para somar
com o resultado que estd
guardado na memdria).

MRC (visualizar o resultado

2° pista: sem apagar o nimero que vocé digitou, 42 pista: sem apagar o resultado do passo anterior, que atualmente esta
acrescente 3 centenas de milhar. subtraia 2 centenas de milhar. guardado na mem(’)ria).

Vocé pode explorar
rapidamente a tecla
\J (muitos tém essa
curiosidade), que tem a
3° pista: acrescente 6 dezenas de milhar ao nimero 5° pista: sem apagar o nimero anterior, acrescente fungéo de calcular qual éo
anterior. 3 ceAntenas, 5 de72enas e 7 unidades. Qual nimero nljmero que multiplicado
voce encontrou?
por ele mesmo resultada
760.000 560.357 no nimero digitado, por
exemplo, calculara |/ de
16: digitamos 16 e {/ que
aparecerd 0 4, pois 4 x 4
=16.Araiz quadrada pode
ser utilizada para achar as
medidas dos lados de um
/) quadrado, conhecendo

700.000 560.000

sua drea. Comente que
no préximo ano eles irdo
aprender a calcular a raiz
quadrada.

Outro aspecto importante
de ser discutido com a

Esse é um momento para verificar o conhecimento dos estudantes em relagdo as
caracteristicas do Sistema de Numeragao Decimal.

02 0 objetivo € utilizar a calculadora como recurso para que os estudantes discutam
sobre os valores posicionais dos algarismos na escrita numérica.
Iglae a atl;ndade explorando comla tlurdma as teclas presentes na calculadora. Comente turma é em relacio ao
sobre as teclas que aparecem na calculadora: ponto (.), que esta presente

Atecla %, que exibe o resultado da multiplicacdo como uma porcentagem, por exemplo: na maioria das calculadoras.
calcular 25% de 200, digite 200 x 25% que aparecera 50. No Sistema de Numeragao




Decimal, costumamos
utilizar o ponto para separar
as classes e a virgula para
separar a parte inteira da
parte decimal. Em muitas
calculadoras a parte inteira
é separada da parte decimal
pelo ponto, isso acontece
por conta do Sistema
Monetério Americano, que
utiliza o ponto para separar
a parte inteira da parte
decimal.

Peca que realizem a
atividade e anotem as
transformacdes que
forem realizando. Circule
pela sala para verificar
as estratégias utilizadas
pela turma, auxiliando
os estudantes que
apresentarem dificuldade.
No item a, alguns podem
ndo ter compreendido
que 3 centenas de milhar
correspondem a 300.000
e digitar 300 (dicas da
2° pista); na 3? pista
pode digitar 60 a0 invés
de 60.000; na 4° pista
subtraia 200 ao invés de
200.000. No item b, é
importante observar se os
estudantes percebem que
as transformagdes a serem
realizadas serao de acordo
com o valor posicional dos
algarismos nas escritas dos
nameros. Vocé pode utilizar
como recurso o quadro
de ordens e classes para
os estudantes que ainda
apresentam dificuldade
na compreensao do
valor posicional de cada
algarismo na escrita de um
ndmero natural.

Socialize as estratégias
utilizadas pelos estudantes
para encontrar o niimero
solicitado. Verifique se eles
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b. Digite na calculadora os niumeros da primeira coluna. Sem apagar esse nimero, realize algumas
transformacdes utilizando apenas as teclas +, - e =, e faga aparecer no visor da calculadora o
nimero que esta na segunda coluna. Anote os seus registros.

Nimero digitado Registros Nimero encontrado
456.340 -20000 = 436.340
890.732 -100000=+8000=-2= 798.730
568.989 + 300000 =-6000=-300= 862.689
956.695 -200000=+300=+4= 756.999

(@] ANOTAGEES

-

observam que a transformacdo se dé em relagao ao valor posicional que cada algarismo
exerce em cada niimero natural.

0 QUE APRENDEMOS HOJE

Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Retome a
leitura, a escrita e a comparacdo de alguns niimeros. Vocé pode escrever alguns nimeros
na lousa e pedir que os estudantes realizem a leitura. Em seguida, peca que realizem a
decomposicdo, observando se verificam as regras do sistema de numeragao decimal. Caso
necessite, utilize como apoio o quadro de classes e ordens.
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-’ CALCULANDO VALORES

Nesta aula, vamos aprender a resolver problemas com nimeros naturais e nimeros racionais.

arvioane @
@ 1 Quanto custa?

Sara estava pesquisando na internet o pre¢o de um celular, para comprar na loja que tivesse o melhor
valor. Ela encontrou nos sites “Novo Prego” e “Prego Bom” os seguintes valores:

vopreco.com.br W ecobom.com.br

Celular AZ Celular AZ

10x de R$ 155,50 12x de R$ 131,50

Em qual loja Sara devera comprar o celular? Por qué? Explique como vocé pensou.

No site "Novo Preco” os estudantes podem recorrer @ multiplicacdo por 10 e utilizar o algoritmo:
155,50 x 10 = 1.555,00, ou podem multiplicar por 10 a parte inteira: 155 x 10 = 1.550 e a parte
decimal 0,50 x 10 = 5 e adicionar os resultados: 1.550 + 5 = 1.555.

Nosite “Preco bom" os estudantes podem resolver através da multiplicacdo 131,50 x 12 = 1.578,00
ou recorrer a multiplicacdo por 10 e por 2 e somar os resultados: 131,50x 10 = 1.315,00 e 131,50
x2 = 263,00 e somar os resultados: 1.315,00 + 263,00 = 1.578,00. Outra estratégia que podem
utilizar é multiplicando as partes inteiras e, em seguida, as partes decimais: 131x 10 =1.310e
0,50x10=5;131x2=262e0,50x2 =1, e somar os resultados 1.310 + 5 + 262 + 1 = 1.578.

(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo e divisao com
numeros naturais e com nlimeros racionais cuja representacdo decimal é finita (com
multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias

diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos. )

AULA 3: Calculando valores

Conversa com o/a professor/a.

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).
MATERIAIS: Lousa e giz ou quadro branco.

ORGANIZACAO DATURMA: As atividades podem ser realizadas, em dupla ou no coletivo,
com a turma organizada em semicirculo para facilitar a interacdo estudante-estudante e
professor/a-estudante. Em condicdes favoraveis, os agrupamentos sao mais indicados.

No entanto, mesmo com

o distanciamento, as
discussdes coletivas sao
muito importantes para

o desenvolvimento dos
estudantes e, se tomadas
as devidas precaugdes,
possiveis. Procure verificar
as orientacdes dadas pelos
orgaos de satde sobre
distanciamento social
vigentes.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com os estudantes que irdo
resolver alguns problemas,
e para isso, podem utilizar
diferentes estratégias.

Nas Atividades 1e 2, é
importante resolver um
problema de cada vez.

E proposto um
01 problema
envolvendo a
multiplicacdo com nimeros
racionais.

Inicie a atividade
conversando com 0s
estudantes sobre as
compras que podemos
fazer on-line, sem sair de
casa. Questione se alguém
ja comprou pela internet.
Discuta sobre a importéncia
de verificar a confianca
do site, pesquisar sobre
a empresa, se ndo ha
reclamacdes daquele site,
entre outros assuntos que
precisamos analisar antes
de comprar pela internet.
Comente que quando
compramos pela internet
pagamos frete, que é o
valor cobrado para entregar
a mercadoria no endere¢o
desejado, que esse valor
pode variar de um site para
outro.

Em sequida, lance alguns
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questionamentos, como:

- Analisando os valores 02 2 Qual o preco?

dos celulares nesses dois
Sites, é pOSSIIV9| saberem Marcio foi comprar o uniforme para o seu time de vélei. Ele comprou seis camisetas e pagou R$ 258,60.

quaI é mais barato" Qual o valor de cada camiseta?

-0 que significa comprar Os estudantes podem dividir primeiro a parte inteira 258 : 6 = 43 e em seguida dividir a parte
em 10 prestacdes? E em 12 decimal 0,60: 6 = 0,10 e depois adicionar os resultados 43 + 0,10 = 43,10.

prestacbes?

e Outra estratégia é por meio do algoritmo:
0 objetivo é verificar se gaep 9 2;?,60 23 —

os estudantes percebem 18
que para determinar o valor 18
total do produto precisam 060
multiplicar o nimero de 60
parcelas pelo seu valor. 0

Peca que resolvam a
situacdo, identificando

em qual site seria mais ¢ .
vantajoso para Sara comprar ANOTACOES
seu celular.

E proposto um
02 problema

envolvendo a
divisdo de niimeros
racionais.

Peca que leiam a situacdo
e resolvam. O objetivo é
verificar se os estudantes
percebem que precisam
dividir o valor total
pago pela quantidade
de camisetas que foram
compradas.

Durante a resolucdo

dos problemas, caminhe
pela sala. Observe como

os estudantes resolvem
cada situagdo proposta e,
na socializacdo, garanta a
apresentacdo de diferentes
estratégias. Alousa é um o

bom recurso para socializar
as diferentes estratégias necessarios. Dessa forma, havera a interacdo entre os préprios estudantes. Professor/a, faca
dos estudantes, inclusive a mediacdo e as interven¢des necessarias.

as equivocadas, para que a 0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula, recupere com sua turma
turma percebaoerroefaca 4 que aprendemos hoje. Retome algumas situacdes envolvendo a multiplicagao e a
os apontamentos. Qu alguns  giyiszo de numeros racionais, como, por exemplo, 128,20 x 3 e 484,80 : 4. Peca que

estudantes podemiralousa  3|guns estudantes resolvam na lousa e comente qual estratégia utilizou, propondo uma

e explicar como pensaram, socializacdo para a turma.
e a turma valida ou ndo

efazos apontamentos
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! 0S PRODUTOS DA FEIRA

Nesta aula, vamos aprender a ler, escrever e ordenar nimeros racionais, identificar e representar fragoes.

ATIVIDADE @

ﬂl F 1 Comprando frutas e legumes.

Cléudia foi a feira comprar algumas frutas e legumes. Observe os precos de cada produto que ela
encontrou em uma barraca:

1kg-R$ 3,40 1kg-R$ 3,60 1kg-R$ 2,30 1kg-R$ 5,90

Leia os nimeros que representam os valores de cada produto. Ordene-os do mais barato para o
mais caro.

2,30; 3,40; 3,60; 5,90

(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar niimeros racionais na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeragao decimal, utilizando
COMO recursos a composicdo e decomposicao e a reta numérica.

(EFOSMAO8) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo e divisao com ntimeros
naturais e com nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita (com multiplicador
natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como
cdlculo por estimativa, célculo mental e algoritmos.

(EFOSMAO3) Identificar e representar fragdes (menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a

reta numérica como recurso.

J

AULA 4: Os produtos da feira

Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).
ORGANIZAGAO DATURMA: Individual.

MATERIAIS: Lousa e giz ou quadro branco. O quadro de ordens e classes, confeccionado na
sequéncia anterior, acrescentando as novas ordens a direita da unidade - a dos décimos, a
dos centésimos e a dos milésimos, pois vocé o utilizard para socializar as escritas numéricas

dos nimeros decimais.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo resolver problemas
envolvendo nimeros
racionais na representacao
decimal e fracionaria.
Inicie
conversando com
a turma sobre os diferentes
produtos que sdo vendidos
nas feiras livres, se eles
costumam ir a feira, o que
costumam comprar... Em
seguida, peca que leiam e
resolvam a atividade.

No item a, o objetivo
é comparar nimeros
racionais na representacao
decimal. Verifique se os
estudantes percebem que
para compara-los terdo
de comparar as partes
inteiras e em sequida as
partes decimais. No caso
do preco da macé e da
banana, como os precos
tém mesma parte inteira,
eles deverdo comparar
as partes decimais. O
quadro de ordens e classes
acrescentado das novas
ordens a direita da unidade
simples - a dos décimos,
a dos centésimos e a dos
milésimos, é um 6timo
recurso para a socializacdo.

No item b, os estudantes
irdo representar esses
ndimeros na reta numérica.

Realize alguns
questionamentos para
facilitar na representacdo:

-0 prego da banana é
maior que R$ 3,007 E maior
que R$ 4,00?

Entdo ele estard ente 3 e 4.

-Abanana é mais cara que




R$3,50?

Essas perguntas ajudarao
a fazer a correspondéncia do
ntimero com o seu lugar na
reta numérica.

Discuta sobre os outros
valores presentes na
atividade.

No item ¢, a turma ird
resolver um problema com
multiplicacao de nimeros
racionais.

Peca que resolva a situagao
encontrando o valor que
Claudia ird gastar comprando
os produtos que estdo na
lista. Caminhe pela sala
e observe as estratégias
utilizadas por eles. Socialize
as estratégias utilizadas pela
turma. Socialize inclusive as
solucdes equivocadas para
que a turma perceba o erro
e faca os apontamentos. No
5°ano, é preciso que sejam
feitas intervencdes para os
estudantes avancarem na
forma multiplicativa.

0 objetivo é
02 } trabalhar coma
representacdo de
fracdes maiores que a
unidade, associando-se a
ideia de parte-todo.

Inicie a atividade
questionando os estudantes:

- Quantos ovos tem em cada
cartela?

-Quantos ovos Cldudiaira
utilizar para fazer as duas
receitas?

-Aquantidade que ela ird
utilizar € maior ou menor que
a quantidade de ovos que tem
na cartela?

- Para fazer as duas receitas
elaird utilizar uma ou duas
cartelas de ovos?

- Comprando duas cartelas,
quantos ovos irdo sobrar?
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b. Claudia comprou a quantidade dos produtos que estavam marcados em sua lista:

W\

&y

Liata de campran:
Tkg de banana
2 kg de magd
2 kg de cenaua
Tkg de berinjela

Quanto Claudia gastou?

0Os estudantes podem calcular o valor de cada produto:

1Kg de banana: R$ 3,40

2 Kg de maga: R$ 3,60 x 2 = R$ 7,20, ou somar 3,60 + 3,60 = 7,20

2 Kg de cenoura: R$ 2,30 x 2 = R$ 4,60, ou somar 2,30 + 2,30 = 4,60
1Kg de berinjela: R$ 5,90

E no final somar os valores para saber o total gasto:

3,40+7,20 +4,60 + 5,90 = 21,10

Outro procedimento seria somar todos os valores:

3,40 + 3,60 + 3,60 + 2,30 + 2,30 + 5,90 = 21,10

Represente na reta numérica os pregos de cada produto:

-

Comente com a turma que a quantidade total de ovos da cartela representa o todo
(denominador) e 0 numerador serd a quantidade de ovos utilizada.

Socialize as fragdes escritas pelos estudantes. Pergunte se a fragao que escreveram é maior
ou menor que a unidade, que no caso representa 12 ovos (1 cartela). Nesse caso, estamos
falando de fragdes maiores que a unidade. Os estudantes podem apresentar fragdes com
denominador igual a 24, total de ovos das 2 cartelas. Nesse momento, vale enfatizar que
no caso de fragdes onde utilizamos mais do que um inteiro (2 cartelas), o denominador
representa a quantidade de partes em que a unidade foi dividida, no caso 1 cartela foi dividida
em 12 partes.
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e comparem, verificando
02 9 Osingredientes da receita. qual € 0 maior e qual éo
:] menor, socializando que
Depois de comprar as frutas e os legumes, Claudia lembrou que precisava comprar ovos para fazer bolo e para comparar nimeros
pao para suas sobrinhas. Ela iré utilizar 6 ovos para o bolo e 8 ovos para o pdo. Na barraca, eram vendidas deCimaiS, primeiro Veriﬁca.

apenas cartelas com 12 ovos.

se a parte inteira, e caso as
partes inteiras sejam iguais,
compara-se a parte decimal.

Em sequida, faga alguns
desenhos na lousa para
representar algumas fragdes
maiores que a unidade,
como, por exemplo,
proponha a seguinte
situacdo: "Tenho trés barras
de chocolate e quero
dividirigualmente para 2
a. Quantas cartelas de ovos Claudia precisard comprar? estudantes. Qual a fragﬁo que
representa a quantidade de
chocolate que cada estudante

2 cartelas receberd?". Peca que algum
estudante resolva na lousa
b. Qual a fragdo da quantidade de ovos que ela utilizaré para fazer as duas receitas em relagdo a e comente qual eStratégia
uma cartela de ovos? utilizou, propondo uma
socializacdo para a turma.
14
12

J

Na socializacéo vocé pode representar na lousa ou no quadro a cartela de ovos e escrever a
fracdo de cada ovo da cartela: 1 ovo representa 1/12; 2 ovos 2/12; 3 ovos 3/12, chegando na
fracdo que representara o inteiro 12/12, e que para fazer as duas receitas, Claudia precisara
de uma cartela inteira (12/12) mais 2/12, o que representara a fragdo 14/12. Pode-se propor a
escrita das fracdes que representam a quantidade de ovos de cada receita: o bolo serd 6/16 e 0
pao 8/12.

0 QUE APRENDEMOS HOJE: Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que
aprendemos hoje. Retome com a turma a leitura, escrita e comparacéo de niimeros racionais
na escrita decimal. Escreva alguns nimeros decimais na lousa ou no quadro e peca que leiam




AULAS 5 E 6: Um
desenho e vérias
representacoes

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO: Duas aulas
(aproximadamente 100
minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz ou
quadro branco; e lapis de cor
para pintarem as figuras.

ORGANIZAGAO DATURMA:
As atividades podem ser
realizadas, em dupla ou

no coletivo, com a turma
organizada em semicirculo
para facilitar a interacdo
estudante-estudante e
professor/a-estudante. Em
condicdes favoraveis, os
agrupamentos sao mais
indicados. Verifique as
condicbes dadas pelos
6rgdos de satide sobre
distanciamento social
vigentes. Mesmo com

o distanciamento, as
discussdes coletivas sao
muito importantes para

o desenvolvimento dos
estudantes e, se tomadas as

devidas precaucdes, possiveis.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo identificar diferentes
escritas nas representacoes
fracionaria e decimal.

0 objetivo é
01 } identificar as
fracdes
equivalentes. Peca que leiam
a atividade e respondam as
questdes propostas.

No item a, a proposta é que
os estudantes pintem a parte
dafigura que representa a
fracdo de cada uma delas, e,
em seguida, percebam que as
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' AULAS 5E 6 i B
« J UM DESENHO E VARIAS REPRESENTACOES

Nesta aula, vamos aprender a identificar as diferentes escritas de nimeros racionais nas representagdes

fracionéria e decima.
ATIVIDADE @

ﬂl F 1 Pintando os desenhos.

Em cada uma das figuras, pinte a parte indicada pela fragdo:

O que vocé observou em relagdo as partes pintadas das figuras?

Que todas as figuras tiveram a metade pintada.

(EFO5SMAO04A) Identificar diferentes escritas nas representacdes
fraciondria e decimal com o apoio em representacdes graficas, identificando
as fracdes equivalentes.

(EFO5SMAO04B) Produzir diferentes escritas nas representagdes fracionaria
e decimal com o apoio em representagdes graficas, identificando as fracoes
equivalentes.

-

fracoes representam a mesma quantidade - a metade de cada figura.
T e A L .
Na socializacdo vocé pode escrever a fracdo ; na lousa e pedir que os estudantes completem a
igualdade: 1.2_4.8

mostrando " equivaléncia entre as fragdes. Nesse momento vocé pode propor

que encontrem outras fragdes que sejam equivalentes  fragdo 3, além daquelas que foram
escritas na lousa. Retome com a turma o significado de equivaléncia, reforcando que fracoes
equivalentes sdo as diferentes escritas fracionarias, mas que representam a mesma quantidade.

No item b, os estudantes irdo representar as fragdes por meio de figuras. O objetivo é que eles
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b. Desenhe duas figuras de mesmo tamanho e pinte em cada uma a parte indicada pelas fragdes
3/6 e 5/10. O que vocé observou?

3
6

=N
10

02 F 2 Qual nimero representa?

A professora Rita fez o seguinte desenho na lousa.

E escreveu alguns ndmeros na lousa:

Qual dos niimeros escritos no quadro representa a parte pintada da figura?

0,50

J

percebam que as duas fragdes sdo equivalentes.

Na socializacdo, garanta que os estudantes desenhem a mesma figura para representar as duas
fracdes, pois elas precisam ser iguais. Um bom desenho para observarem é o retangulo.

@ Inicie pedindo que os estudantes facam a leitura da atividade.Represente a figura da
atividade na lousa. Em seguida, lance alguns questionamentos como:
- Em quantas partes a figura foi dividida?

- Quantas partes foram pintadas?
- Se fossemos representar a parte pintada por uma fracdo, como seria?

Nesse momento pode
aparecer somente a fracdo
5/10, caso isso aconteca,
peca que escrevam outra
fracdo que seja equivalente
a 5/10 como, por exemplo, a
fragdo 1/2. Como na atividade
anterior, vocé pode propor
que escrevam outras fragdes
equivalentes.

Em seguinda, peca que
leiam os nimeros que estao
no quadro. Questione:

- E esses numeros na
representacao decimal
também representam a parte
pintada da figura?

Verifique se conseguem
encontrar como representacdo
decimal da parte pintada da
figura 0 niimero 0,50.

Na socializacdo, caso
apresentem dificuldade
em encontrar 0s niimeros
racionais que representam
a parte pintada da figura,
peca que leiam a fragdo 5/10,
que é amesma leitura de
0,5, que pode ser lido como
meio, que serd a mesma
representacdo para a fragdo
1/2. Nesse momento, discuta
com a turma a representacdo
do 0,5 ou 0,50 e comente
que 0 zero que coloca
ap6s 0 5 ndo interfere na
quantidade - metade. 0
QUE APRENDEMOS HOJE:
Professor/a, ao final da aula
recupere com sua turma
0 que aprendemos hoje.
Retome com eles sobre
as diferentes escritas nas
representacdes fracionaria
e decimal, resgatando o
conceito de equivaléncia de
fraces. Essa retomada pode
ser realizada pedindo que os
estudantes encontrem fragdes
equivalentes a uma fracdo.




AULA 7: As formas
geomeétricas e suas
planificacdes

Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula
(aproximadamente 50
minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz ou
quadro branco.Alguns objetos
que representam poliedros: caixa
de leite, caixa de sapato, caixa de
suco, dado; e outros objetos que
representam corpos redondos:
lata de refrigerante, garrafa, cone
de marcacao da aula de educacdol
fisica.

ORGANIZAGAO DATURMA: As
atividades podem ser realizadas,
em dupla ou no coletivo, com a
turma organizada em semicirculo
para facilitar a interacdo entre,
estudante-estudante e professor/
a-estudante. Em condigdes
favoraveis, os agrupamentos

sao mais indicados. Verifique as
condicdes dadas pelos 6rgaos

de sadde sobre distanciamento
social vigentes. Mesmo com o
distanciamento, as discussdes
coletivas sao muito importantes
para o desenvolvimento dos
estudantes, se tomadas as
devidas precaucdes possiveis.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

Comente com os estudantes
que nessa aula eles irdo associar
figuras espaciais com suas
planificagdes, em especial, 0 cone
e o cilindro.

Inicie a atividade conversando
com a turma sobre as diferentes
formas dos objetos que
encontramos no diaa dia e
explique que nem todas séo
formadas por superficies planas.
Retome com eles as atividades
das sequéncias anteriores,
em que foram apresentadas a
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AULA7

AS FIGURAS GEOMETRICAS E SUAS PLANIFICACOES

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos aprender a analisar, nomear e comparar as planificagdes das superficies do cilindro e

do cone.
ATIVIDADE @

Rita estava fazendo um trabalho de Matemética e precisava pesquisar sobre as figuras geométricas
espaciais de alguns objetos. Ela pesquisou na internet alguns objetos e os separou em dois grupos: corpos
redondos e os poliedros.

l

CORPOS REDONDOS

e

2. O que vocé acha sobre essa organizagdo que Rita fez? Quais séo as diferencas entre os corpos
redondos e os poliedros?

POLIEDROS

Diferencas: corpos redondos - suas faces sdo curvas, nao sao formados por poligonos, ndo tém

segmentos de retas; enquanto nos poliedros as suas faces sdo formadas por poligonos e suas

arestas sao segmentos de reta.

(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacdes (prismas,
piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

-

planificacdo de outras figuras geométricas espaciais e as formas de suas faces.

Apresente para a turma alguns objetos, como, por exemplo, a caixa de leite, e questione:
-Qual 0 nome desse poliedro?

- Quantas faces ele tem? Quantos vértices? Quantas arestas?

- As faces desse poliedro sdo formadas por quantos e quais poligonos?

Em seguida, lance alguns questionamentos:

- Que outras formas de objetos vocés conhecem?

Anote na lousa os objetos que os estudantes forem falando.

Apresente os objetos para a turma e questione:
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b. Pinte a planificacdo da superficie do cilindro e a planificagdo da superficie do cone usando cores
diferentes.

O O

Fonte: EMAI - Vol. 1.

c. Observe as planificacdes do cilindro e do cone. Quais as semelhancas e diferencas entre elas?

Adiferenca: o cilindro possui duas bases circulares e ndo tem vértice; o cone tem apenas uma

base circular e um vértice. Semelhanca: suas faces sdo curvas; néo séo formadas por poligonos.

(@} ANoTAGES

Professor/a: pergunte aos estudantes se eles tém régua, pois irdo precisar na
proxima aula para resolver as atividades. Procure trazer algumas de reserva, caso
algum estudante ndo tenha.

J

- Se vocés fossem organizar esses objetos que estdo aqui na frente e os que anotamos na lousa,
como ficaria?

0 objetivo € que os estudantes separem em dois grupos: corpos redondos e poliedros.

Peca que leiam a atividade e respondam ao item a, anotando as diferengas entre os poliedros e os
corpos redondos.

Na socializagdo, garanta que os estudantes percebam que corpos redondos tém superficies
arredondadas e os poliedros tém as superficies planas.

No item b, 0s estudantes irdo encontrar a planificacdo do cilindro e do cone. Nesse momento

é importante ter em maos
objetos que paregam
com essas formas, pois a
visualizacao é importante.
Em seguida, noitem ¢,
aturmaird descrever as
semelhancas e diferencas
entre o cilindro e o cone.
Garanta, na socializagao,
que os estudantes tenham
percebido que o cilindro
tem duas bases circulares
congruentes, ndo tem vértice;
0 cone possui uma base
circular e tem um vértice. Os
dois sélidos tém superficie
curva.

0 QUE APRENDEMOS

HOJE: Professor, ao final

da aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Retome algumas
informagdes importantes
estudadas nessa atividade,
tais como as diferengas entre
corpos redondos e poliedros;
a planificacdo do cilindro e
do cone - suas diferengas

e semelhangas, como, por
exemplo, as diferencas:
corpos redondos - suas faces
5o curvas, ndo sdo formadas
por poligonos, nao tém
segmentos de retas; enquanto
nos poliedros as suas faces
sdo formadas por poligonos e
suas arestas sao segmentos de
reta. Nessa retomada explore
as caracteristicas de alguns
objetos que voceé trouxe
para aaula.




AULA 8: Desenhando
poligonos

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO: Uma aula
(aproximadamente 50
minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz

ou quadro branco. Régua
para os estudantes que ndo
trouxeram.

ORGANIZAQI\O DATURMA:
Individual.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com os estudantes
que nessa aula eles
irdo desenhar alguns
poligonos, analisar os seus
angulos, reconhecer a
congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre os
lados de figuras poligonais,
em situacdes de ampliacdo
e de reducdo.

Explique que na sequéncia
anterior eles nomearam
e compararam alguns
poligonos em relacdo aos
lados e vértices e nessa
atividade eles irdo analisar os
seus angulos.

Inicie retomando com a
turma sobre o significado
de poligono - uma figura
geométrica plana, fechada,
formada por segmentos de
reta, que ndo se cruzam.

Faca o desenho de alguns
poligonos na lousa e peca
que analisem cada um
deles, verificando os lados,
os vértices e os angulos,
nomeando-os.

Em sequida, peca que leiam
aAtividade 1 e analisem os
angulos de cada poligono.
Como o objetivo da atividade
é verificar os poligonos que
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| P DESENHANDO POLIGONGS

Nesta aula, vamos aprender a desenhar poligonos, considerando lados, vértices e angulos.

ATIVIDADE @

1 Os poligonos.

O professor Carlos desenhou poligonos na lousa e pediu que os estudantes observassem os angulos

Sy N

Figura 2

Figura 1 Figura 3 Figura 4

Quais desses poligonos tém angulos de 90°? E maior que 90°? E menor que 90°?

Figura 1: angulos de 90°; Figura 2: menor que 90° e Figuras 3 e 4: maiores que 90°.

(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando
lados, vértices e angulos, e desenhé-los, utilizando material de desenho ou
tecnologias digitais.

(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia dos angulos e a proporcionalidade
entre os lados correspondentes de figuras poligonais em situacdes de
ampliacdo e de reducdo em malhas quadriculadas e usando tecnologias
digitais.

-

tém angulos iguais, maiores ou menores que 90°, retome o conceito de angulo de 90°, chamado
também de angulo reto, e explique que seus lados sdo perpendiculares, formando assim 90°.

Mostre para a turma os lugares da sala onde encontram dngulos de 90°, como, por exemplo,
o canto da porta, 0s cantos da lousa, os cantos da folha do cadero. Peca que utilizem essas
comparacdes para responderem a atividade.

Na socializacdo garanta que os estudantes percebam que a figura que tem angulos de 90° é a
figura 1. Na figura 2 os angulos sdo menores que 90° e, nas figuras 3 e 4, os angulos sao maiores
que 90°.
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UZF 2 Vamosdesenhar?

O professor Claiton propds um desafio para os estudantes. Ele falou algumas caracteristicas dos poligonos
e pediu que seus estudantes desenhassem e descobrissem o nome desse poligono. Vamos ajudé-los a
descobrir quem s3o esses poligonos:

Dicas Esboco do poligono Quem sou eu?

Tenho 4 lados e 4 vértices.
Todos os meus lados sdo
congruentes.
Meus dngulos medem 90° Quadrado
cada um.

Tenho 4 lados e 4 vértices.

As medidas dos meus lados .

sdo iguais duas a duas. Retangulo

Meus dngulos medem 90°
cada um.

Tenho 3 lados e 3 vértices.
Todos os meus lados sdo "
iguais. Tridngulo

Tenho trés angulos
menores que 90° cada um.

J

os estudantes irdo desenhar, com o auxilio da régua, as figuras de acordo com as
02 informacdes, e em seguida nomed-las. As duas primeiras figuras representam o

quadrilatero, mas tém caracteristicas diferentes. Na primeira figura, irdo desenhar
um quadrado e, na sequnda, um retangulo. Na terceira figura devem desenhar um
tridngulo. Na socializagdo explore as semelhancas e diferencas entre elas.

0 objetivo é
03 trabalhar com
ampliacdo e ou
reducdo de figuras.
Comente com a turma que
nessa atividade eles irdo
reduzir a figura desenhada
e que para isso as figuras
precisam ser semelhantes.

Pergunte:

-Vocés sabem o que séo
figuras semelhantes?

Retome sobre o significado
de figuras semelhantes, que
sdo figuras que possuem
as mesmas medidas dos
lados correspondentes
e as medidas dos
angulos correspondentes
congruentes.

- Como podemos fazer
para reduzir essa figura? O
que precisa ser garantido
na figura que iremos
desenhar?

-As medidas dos lados irdo
mudar? E a dos angulos?

0 objetivo é que os
estudantes percebam que
para reduzir ou ampliar
figuras, os lados precisam
ser proporcionais e 0s
angulos devem continuar
com as mesmas medidas.

- Para reduzirmos essa
figura sera feita uma adicao
ou uma multiplicacdo de
unidades? (considere a
unidade como sendo cada
quadradinho).

A proposta da atividade é
que a figura seja reduzida
pela metade, ou seja,
os estudantes deverdo
perceber que, para reduzi-la,
cada lado terd como medida
a metade da quantidade
de quadradinhos da figura
original.
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0 QUE APRENDEMOS
HOJE: Professor/a, ao final 03 3 Ampliagio e redugdio de figuras.
da aula recupere com sua
turma o que aprendemOS O Senhor José vai construir uma horta em seu sitio e resolveu reproduzir o desenho da horta em uma
hoje. Retome com a turma malharquadriculada.

as caracteristicas dos N A e v A I
poligonos, considerando

os lados, os vértices e os
angulos, explorando alguns
poligonos. Em relagdo a
ampliacdo e a reducao de
figuras, vocé pode propor
que a turma amplie a
figura da Atividade 12, para
verificar as caracteristicas [frrrfrrrrr PP PP PP PP P T
da nova figura - os

lados irdo aumentar Mas analisaqdo 0 espaco que ele tinha no sitio, ob}:ervog que seria muito grande. Decidiu reduzir esse
proporcionalmente e 0s espaco destinado a horta, de tal forma que suas dimensdes se tornassem duas vezes menores.

angulos permanecerao com
as mesmas medidas.

Represente na malha quadriculada abaixo como ficaria o novo desenho da horta do Senhor José.
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AULA9
[T} QUANTO COMPRAR DE REFRIGERANTE?

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos resolver problemas envolvendo medidas da grandeza capacidade.

ATIVIDADE @

O professor Alex vai passar um filme para os 35 estudantes e durante a sessdo de cinema vai distribuir um
copo de refrigerante para cada um. Ele comprou garrafas com 2L de refrigerante cada e copos de 250 mL.

1. Cada garrafa enchera quantos copos cheios?

1 litro enche 4 copos de 250 ml, entdo 2 litros irdo encher 8 copos.

b. Se o professor Alex comprar 5 garrafas de refrigerante, todos os estudantes receberdo um copo
de refrigerante cheio? Vai sobrar refrigerante na garrafa? Quanto?

5 garrafas com 2 litros cada, serdo 10 litros de refrigerante. Como 2 litros enchem 8 copos,
entdo 10 litros encherdo 40 copos de 250 ml.

Como sdo 35 estudantes, o professor ira precisar apenas de 35 copos e sobrardo 5 copos.
Como cada copo tem capacidade de 250 ml, entdo sobrard 5 x 250 = 1.250 ml, ou seja, 1
litro e 250 ml.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das
grandezas: comprimento, drea, massa, tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformagdes entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

AULA 9: Quanto comprar de refrigerante?
Conversa com o/a professor/a

TEMPO: Uma aula (aproximadamente 50 minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz ou quadro branco.

ORGANIZAGAO DATURMA: Individual.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENGOES: Comente com os estudantes que nessa aula eles irdo
resolver problemas envolvendo medida de grandeza - a capacidade.

Inicie a atividade com alguns
questionamentos, como:

-Quais sdo as unidades de
medida de capacidade que
vocés conhecem?

- Onde encontramos medida
de capacidade?

-Vocés ja observaram em
latas e garrafas de refrigerante
as diferentes unidades de
medida de capacidade?
-Quantos ml equivalema 1
litro?

Nesse momento comente com
aturma que 11=1.000 ml.
Em seguida, lance alguns
questionamentos:

- Quantos copos de 250 ml
em consigo encher com 11de
suco?

Peca que leiam a atividade
e resolvam as questdes
propostas.

No item a, 0 objetivo é
fazer com que os estudantes
percebam que 250 mL
representa 1/4 do litro e que
com um litro de refrigerante
eles irdo encher 4 copos de
250 mLe, portanto, com o0s
dois litros irdo precisar dobrar
aquantidade de copos -8
€opos.

No item b, a proposta é
que percebam que com as
5 garrafas de refrigerantes,
a quantidade de copos a ser
enchida serd 5 vezes mais do
que com uma garrafa. E que
ird sobrar refrigerantes, pois
conseguirdo encher 40 copos
e 0 professor Alex precisara
apenas de 35 copos.

0 QUE APRENDEMOS HOJE:
Professor/a, ao final da aula
recupere com sua turma

o que aprendemos hoje.
Retome com a turma sobre
as unidades de medidas de
capacidade, retomando que




1 corresponde a 1.000 ml
e que 4 copos de 250 ml
correspondema 11, e que
essas unidades sao as mais
encontradas no nosso dia a
dia.

AULA 10: Vamos
jogar Cara ou Coroa?

Conversa com o/a
professor/a

TEMPO: Uma aula
(aproximadamente 50
minutos).

MATERIAIS: Lousa e giz ou
quadro branco e moedas
para cada dupla.

ORGANIZACAO DATURMA

As atividades podem ser
realizadas, em dupla ou
no coletivo, para facilitar
a interacdo estudante-
estudante e professor/a-
estudante. Em condicdes
favoraveis, os agrupamentos
sao mais indicados.
Verifique as condigdes
dadas pelos 6rgdos de
salde sobre distanciamento
social vigentes. Mesmo
com o distanciamento, as
discussdes coletivas sao
muito importantes para
o desenvolvimento dos
estudantes e, se tomadas
as devidas precaugdes,
possiveis.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES: Comente
com a turma que nessa aula
eles irdo jogar cara ou coroa.
Inicie a atividade retomando
com a turma sobre as

-
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-’ }VAM[]S JOGAR CARA OU COROA?

O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatdrios.

ATIVIDADE @

Escolha um colega da sua turma para realizarem a brincadeira da cara ou coroa.

Cada um iré escolher uma face da moeda: cara ou coroa.

CARA

Vocés irdo jogar a moeda 20 vezes e anotar no quadro abaixo o resultado de cada jogada. Se na jogada
sair o lado que vocé escolheu, marca um ponto. Caso contrario, o seu adversario marcara o ponto. No
final do jogo vocé ird contar a quantidade de caras e de coroas que sairam em cada partida. Vence o jogo
aquele que marcar mais pontos.

JOGADA CARA COROA JOGADA CARA COROA
1 11
2 12
3 13
4 14
5 15
6 16
7 17
8 18
9 19

10 20

(EFO5MA23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado
em eventos aleatérios, quando todos os resultados possiveis tém a mesma
chance de ocorrer (equiprovaveis).

atividade eles irdo validar por meio do experimento “Cara ou Coroa".
Em seguida, questione:

- No jogo “cara ou coroa", quem tem mais chance de ganhar: quem escolher cara ou quem
escolher coroa?

- Quando jogar uma moeda, qual a chance de sair cara e qual a chance de sair coroa?

Nesse momento, espera-se que a turma perceba que as duas tém a mesma chance, que é
de 50%, ou seja, metade, porque as possibilidades sdo equiprovéveis (chances iguais).

Retome com eles a regra do jogo: cada participante escolhe uma face da moeda - a cara

atividades que ja foram
resolvidas envolvendo os
resultados de experimento
aleatdrio, em que discutiram
sobre as possiveis chances
de ganhar, e que nessa
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Total de caras:

Total de coroas:

Quem venceu o jogo?

(@} ANoTACES

J

ou a coroa. Um participante joga a moeda para o alto e a sequra na mao. Olham para a face
que ficou virada para cima e, se for a mesma que o participante escolheu, ele ganha ponto.
Eles deverdo jogar a moedas 20 vezes.

Comente que todos deverdo marcar em seus quadros o resultado de cada jogada e no
final verificar o total de pontos de cada um.

No final da partida socialize o resultado de cada dupla, discutindo as variagdes dos
resultados de uma dupla para outra. Nesse momento é interessante anotar na lousa, em
uma tabela, os resultados de todas as duplas, e no final somar o total de caras e de coroas

de toda a turma. Caso seja
possivel, essas anotagdes
podem ser realizadas
utilizando a tecnologia, por
meio de uma planilha no
Excel, projetando para a
turma os resultados.

Essa socializacdo permite
mostrar para os estudantes
que quanto mais vezes a
moeda for langada, mais
préximo estaremos de
chegar na probabilidade de
50% ou 1/2, pois teremos
1 chance em 2 de sair cara
ou coroa no lancamento da
moeda.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE: Professor/a, ao final
da aula recupere com sua
turma o que aprendemos
hoje. Retome com a turma
a probabilidade que eles
encontraram na jogada de
cara ou coroa, que é de 50%
cada. Vocé pode propor
que a turma analise outras
situacdes, ou seja, qual a
probabilidade de jogar um
dado e sairo nimero 1.
Nesse caso, teremos 1 em 6,
ou seja, 1/6.
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AULA 1- PARTE B:

Tabulando os } AULA 1 - PARTE B
resultados

TABULANDO 0S RESULTADOS
Conversa com o/a

prOfessor/a O QUE VAMOS APRENDER ?
Nesta aula, vamos organizar os dados coletados em uma tabela e em um gréfico de colunas.
TEMPO: Uma aula

(aproximadamente 50

minutos). ATIVIDADE @
MATERIAIS: Lousa e giz

ou quadro branco e as
informacdes coletadas

L

Durante esta semana vocé e sua turma coletaram informagdes sobre a temperatura da sua sala de aula e
anotaram os resultados em uma tabela:

durante a semana. DIA DA SEMANA TEMPERATURA (°C)
ORGANIZACAO DATURMA: SEGUNDA-FEIRA
Individual. S——

Como iniciar: comente
com a turma nesta aula que
irdo construir o graficoe a QUINTA-FEIRA
tabela com as informacdes

QUARTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA
que coletaram durante toda
d Sémana. Fonte:
Analise os resultados Com os dados coletados durante a semana, vocé ird construir um grafico de colunas no espago
coletados e Veriﬁque se as quadriculado a seguir. Ndo esquega de colocar o titulo, o nome dos eixos e a fonte.

previsdes da temperatura
para a semana se
confirmaram.

Em seguida, anote os
dados na lousa e peca que
construam a tabela com as
informagdes. Lance alguns
questionamentos, como:

- Que titulo pode ser dado
a nossa tabela?

- Conseguimos colocar
uma fonte na tabela? Temos
como saber de onde foram
retiradas essas informagoes?

Apds a construcdo da
tabela, peca que construam ~ \_

o gréfico de colunas que
representa os dados da

: 0s eixos horizontais e verticais. Essas informacdes devem estar presentes no gréfico.
tabela. Questione:

Informe também que na construcdo do gréfico de colunas, todas as colunas precisam ter
-Qual o titulo do gréfico?  a mesma largura; e que no eixo horizontal sera representada a categoria que, no caso da

Serd 0 mesmo que o da atividade, sdo os dias da semana, e no eixo vertical serdo representados os valores a serem
tabela? comparados, no caso, as temperaturas.
- Eafonte? Pode-se, no final, fazer uma exposicdo na sala com um gréfico construido coletivamente.
Durante a construgdo do Apés a construgdo do gréfico, vocé pode propor alguns questionamentos, como:

grafico, explore sobre o

J e - Em qual dia da semana fez mais calor? E mais frio?
titulo, a fonte do grafico,
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Escreva um texto com suas observagdes sobre as informagdes das temperaturas medidas na sala de aula e
a previsdo do tempo para a semana.

(EFOSMA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos,
tabelas e gréficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como satde e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

(EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e
numéricas, organizar dados coletados por meio de tabelas, gréficos de
colunas, pictéricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

J

-Teve algum dia que a previsdo ndo foi correta?

Vocé devera comentar sobre o significado de temperaturas méximas e minimas e que as
temperaturas devem estar nesse intervalo.

Essas questdes ajudarao a turma a escrever o texto com as observagoes.

Socialize as produgdes dos estudantes, escrevendo um texto coletivo, para que fique
exposto na sala junto com o gréfico.

0 QUE APRENDEMOS HOJE
Professor/a, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Vocé pode

utilizar o grafico que estd
exposto na sala e explorar
as suas informagdes: como
construimos esse grafico? E
o titulo? O que representa
0s eixos horizontal e
vertical? E a barra de cada
dia da semana, como
construimos?

Retome com a turma a
importancia de realizarem
uma pesquisa e analisarem
0s seus resultados.




Habilidade

Sequéncia no EMAI - 1°
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Atividades

(EFOTMAO4) Contar a quantidade de objetos de
colegdes até 100 unidades e apresentar o resultado
por registros verbais e simbélicos, em situacées de
seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

Sequéncia 4
Sequéncia 5

4.1
52e53

(EFOTMAOQ5) Comparar nimeros naturais de até
duas ordens em situagdes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

Sequéncia 7

7.5

(EFOTMAQ8) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtragdo, envolvendo niimeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipuldvel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.

Sequéncia 7

7.4

(EFOTMA12) Descrever a localizacéo de pessoas
e de objetos no espaco segundo um dado ponto
de referéncia, compreendendo que, para a
utilizacdo de termos que se referem a posicéo,
como direita, esquerda, em cima, embaixo é
necessario explicitar-se o referencial.

Sequéncia 9

9.1e9.2

(EFOTMA17) Reconhecer e relacionar periodos do
dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.
(EFOTMA18) Produzir a escrita de uma data,
apresentando o dia, 0 més e 0 ano, e indicar o dia
da semana de uma data, consultando calendarios.

Sequéncia 8

8.1
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