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Caro(a) Professor(a),

Seja bem-vindo(a) ao componente curricular de Tecnologia e Inovacéo!

Vocé faz parte de uma equipe de profissionais que anseia por uma educagao
transformadora, relacionada as demandas sociais, que reflete sobre problemas e
utiliza tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo para sua resolucdo, que
deseja participar do processo de aprendizagem, permitindo-se aprender e criar

solugdes junto aos estudantes.

Este caderno foi planejado para que todos possam conhecer o componente curricular
de Tecnologia e Inovagéo (nos seus trés eixos) e realizar as atividades tematicas. As
habilidades que estdo sendo trabalhadas aqui, estdo descritas na diretriz curricular do
componente de Tecnologia e Inovacdo e vocé podera consulta-las a qualquer

momento.

Este caderno ira auxilid-lo nos apontamentos necessarios em todas as paradas
estratégicas de reflexdo e discussdo com os estudantes sobre 0os assuntos suscitados

em cada atividade. Vamos comecar?
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CURTA METRAGEM

Habilidades:

(EM13TECO7) Reconhecer a responsabilidade social ao compartilhar conteddos digitais.

(EM13TEC10) Compreender os riscos do desrespeito a privacidade e as consequéncias do uso
indevido de dados pessoais.

(EM13TEC20) Selecionar e produzir conteddos por meio de midia digital, de maneira
ética, responsavel e colaborativa

ATIVIDADE 1 - COM GRANDE PODER VEM UMA GRANDE RESPONSABILIDADE

Ha tempos a internet deixou de ser um mundo a parte para integrar a vida de mais da
metade da populacéo da Terra. Conectadas cada vez mais cedo e por cada vez mais tempo,
todas as geracfes encontram na rede, inimeros recursos de aprendizagem, entretenimento,
comunicagédo, informacao, trabalho ou expresséo. E o melhor: além de meros consumidores,
todos nés passamos a ser também produtores de conteido e de conhecimento, com
ferramentas a mao para exercermos nossa criatividade e encontrarmos novas formas de

expressao.

No entanto, 0 mundo online ndo é apenas esse mar de possibilidades para aprender e estar
em rede. Para explora-lo de forma segura, reflexiva e ética, garantindo o nosso bem-estar e
o dos outros, é preciso aprender sobre suas armadilhas e riscos. E preciso aprender sobre
ndés mesmos e como devemos nos comportar por tras das telas. E disso que vamos tratar
nas proximas duas aulas. Além de leituras e discussdes super interessantes, vocé vai ter

chance de produzir um curta-metragem com este tema tdo caro a todos nos.

Nesta primeira atividade, proponha uma reflexao referente ao uso da internet e como
se d& essa relacdo de alguns estudantes ndo conseguirem ficar longe do celular.

Oriente-os a registrarem suas conclusoes.
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ATIVIDADE 1 - COM GRANDE PODER VEM UMA GRANDE
RESPONSABILIDADE

Vocé sabia que existe o Dia da Internet Segura? Conhecido internacionalmente como
Safer Internet Day, o evento & celebrado todos os anos em mais de 140 paises, entre eles o
Brasil. Desde 2004, quando comegou, ganha relevincia ac organizar atividades de conscientiza-
gdo para o uso seguro, ético e responsavel da internet. E ganha, também, adeptos em todos os
continentes. Na edigio de 2020, o tema foi "Unidos para uma internet mais positiva”.

Mas afinal que importancia esta data tem (ou deveria ter) no calendario das pessoas, gru-
pos, empresas, instituigdes plblicas e privadas? Por que essa mobilizagio mundial em torno de
algo tio presente em nosso cotidiano como a internet? Sera que ndo basta para os usuérios
saberem se conectar e navegar?

Liste pelo menos 3 motivos para se ter um Dia da Internet Sequra em todo o mundo. E, se
vocé fosse o organizador da edigio do ano que vem, qual seria o seu tema?

Fonte: SPFE, 2020

ATIVIDADE 2 — MUITO PRAZER, EU SOU UM INTERNAUTA...

Inicie uma conversa com os estudantes, questionando se eles tém ideia de que tipo de
internauta sao, pois isso esta diretamente ligado com o comportamento que tém ao
navegar na internet.

Assim, a partir do desenvolvimento das atividades, vamos refletir sobre
comportamentos que contribuem para uma exploracdo sadia e responsavel do mundo
digital, ou seja, vamos identificar comportamentos que definem o bom cidadao digital.
Oriente-0s a realizarem a atividade 2, respondendo ao quiz que podera auxiliar na
reflexdo desse comportamento. Eles podem acessa-lo no endereco que esta no
Caderno do Aluno.

Para conhecer o quiz “Internet sem vacilo”, tendo contato com as perguntas
antecipadamente, para em seguida, conversar com 0s estudantes, acesse:

https://quiz.tryinteract.com/#/unicef/1. Acesso em 28 abr de 2020.



https://quiz.tryinteract.com/#/unicef/1. Acesso
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ATIVIDADE 2 - MUITO PRAZER, EU SOU UM INTERNAUTA...

Registre a sequir qual seu perfil de internauta.

O Unicef — Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia, elaborou um quiz divertido que te
ajuda a descobrir seu perfil. Acesse e pense nas situacdes apresentadas. Registre seu resultado
e depois junte-se a um colega para discutirem o assunto.

Fonte: INTERNET SEM VACILO. Disponivel em: <https://quiz.tryinteract.com/#/unicef/1>.
Acesso em: 28 abr. 2020.

Fonte: SPFE, 2020

ATIVIDADE 3 -TODO MUNDO TEM O QUE APRENDER!

Converse com os estudantes sobre o resultado do quiz, se ficaram felizes com o perfil de

internauta ou se descobriram que precisam repensar alguns comportamentos.

Qualquer que seja a resposta, mais de 4,4 bilhdes de pessoas no mundo acessam a
internet para realizar as mais diversas atividades, desde pesquisar, se informar, ver videos,
falar com amigos, participar de redes sociais, fazer compras, procurar trabalho, trabalhar,
ensinar, aprender etc., de acordo com dados do relatério Digital 2019 Q4 Global Digital
Statshot — produzido pela We Are Social e Hootsuite. E muita gente, mais da metade da
populacdo do planeta. E claro que nem todas as pessoas, ndo importa a idade, ganhariam o
perfil de sébio!
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ATIVIDADE 3 - TODO MUNDO TEM O QUE APRENDER!

Apbs descobrir qual seu perfil de internauta, reflita se vocé precisara repensar alguns com-
portamentos!

De acordo com dados do relatério Digital 2019 Q4 Global Digital Statshot — produzido pela
We Are Social e Hootsuite, mais de 4,4 bilhdes de pessoas no mundo acessam a internet para re-
alizar as mais diversas atividades, desde pesquisar, se informar, assistir videos, falar com amigos,
participar de redes sociais, fazer compras, procurar trabalho, trabalhar, ensinar, aprender, etc.

Justamente por esse motivo, falar sobre seguranca na rede € urgente e super importante,
seja na escola, em casa ou com os amigoes: a internet é resultade do que fazemos com ela e cada
um tem de aprender a usa-la de maneira responséavel exercendo sua cidadania ao utilizar esse
recurso incrivel que surgiu ha 30 anos. Uma forma de comecar é levar para a internet os bons
comportamentos gue temos fora dela. Pense nisso!

Em grupo, discuta com seus colegas os perfis de internauta do quiz: inocente, corujao,
fora da lei, bobe da corte e sabio. Se precisarem, voltem as perguntas do guiz. O que esses
perfis consideram para serem classificados dessa maneira?

Fonte: SPFE, 2020

Os perfis levam em conta questfes delicadas (e que precisam ser muito cuidadas) como a
intimidade, o tom certo do humor, a preocupacdo com os rastros digitais (as marcas que
todos deixamos ao navegar), o respeito ao direito autoral e, mais que tudo, o bem-estar da

todos e de cada um de nés.

No quadro abaixo, identifique o perfil de cada defini¢ao.
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No guadro a seguir, identifiquem o tipo de internauta de acordo com o perfil descrito:

Vocé adora zoar nas redes sociais! Brincar & legal, mas tome cuidade! Ao espalhar piadas
de gosto duvidoso e provocar internautas, amigos e conhecidos, vocé pode se tornar um
grande mala! E ninguém gosta de gente assim, né?

Vocé estd sempre prestando atengdo no que seus irm3os e familiares publicam. E ndo
perde a chance de fazer comentéarios intimos e piadas internas nas postagens. Corta essal
Intimidade ndo & para ser compartilhada com todos. E muito menos com quem vocé nem
conhece direito! Uma atitude dessas pode ser constrangedora ndo apenas para a vitima
da brincadeira, mas para todos os envolvidos.

Vocé é um ninjal Presta toda a atenc¢do do mundo para que sua imagem nio seja
prejudicada na rede: é cuidadoso com o que posta e ndo deixa suas informagdes publicas
em sites e redes sociais. E ainda da dicas de seguranca e comportamento online aos seus
amigos.

Vocé acredita que tudo na internet é inofensivo, comenta sua vida com desconhecidos,
compartilha informaces e acha legais todos os amigos virtuais, que nunca viu
pessoalmente. Para piorar, acha que pais e responsaveis ndo devem se intrometer na sua
vida online.

Vocé acha que a internet é um mundo sem regras, principalmente quando o assunto é
downloads. Baixa musicas e filmes e ndo se importa. E acaba buscando isso em sites
nada confidveis. Atencdo! Além de perigar encher seu computador de virus sinistros, vocé
esté fazendo pirataria, que é crime!

Fonte: SPFE, 2020

Organize uma roda de conversa para verificar se os estudantes compreenderam os diferentes

perfis dos internautas.

ATIVIDADE 4 - CAMPANHA POSITIVA

Converse com 0s estudantes sobre as pessoas que conhecem e que provavelmente, muitos
se enquadram em uma das definicbes de internauta propostas pelo Unicef. Agora pense
bem: ndo seria super bacana ter mais sabios que qualquer outro perfil, navegando na
internet? Assim como no mundo fisico, todo mundo gosta de estar em seguranca; no mundo
virtual, € a mesma coisa. Se as pessoas € que fazem a internet, vocé ndo acha que faz todo
sentido pensar no significado e na importancia das campanhas do Dia da Internet Segura
para educar e conscientizar esses bilhdes de pessoas que geralmente estdo online tantas

horas por dia?

Organizem o0s estudantes para assistirem aos videos publicados por youtubers, com 0s

seguintes temas centrais.

PRIVACIDADE: Disponivel em: https://youtu.be/uhQJ9PtMcls.

Acesso em: 28 abr.2020.

BUSCA COM SEGURANCA: Disponivel em: https://youtu.be/jok8IWyaXTM.

Acesso em: 28 abr de 2020.

PRECONCEITO E INTOLERANCIA: Disponivel em: https://youtu.be/ehMAdF7DIt4.
Acesso em: 28 abr. 2020.



https://youtu.be/uhQJ9PtMcIs
https://youtu.be/jok8JWyaXTM
https://youtu.be/ehMAdF7Dlt4
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RELACIONAMENTO: Disponivel em: https://youtu.be/zSxYvm1OQEGS.
Acesso em 28 abr. 2020.

SEXTING: Disponivel em: https://youtu.be/QNNWZsW2cHA.
Acesso em 28 abr. 2020.

ATIVIDADE 4 - CAMPANHA POSITIVA

Vocé deve conhecer muita gente que se enquadra em cada um dos perfis de internauta
apresentados pelo Unicef. Agora vocé entende que faz sentido as campanhas do Dia da Internet
Segura? Em duplas, registrem os argumentos para que esse evento continue a acontecer.

Seu professor ird organizé-los para assistirem videos publicados por youtubers, com os
seguintes temas centrais:

® Privacidade

* Busca com seguranca

® Preconceito e intolerancia
* Relacionamento

* Sexting
Fonte: SPFE, 2020

Discutam cada um dos videos e pensem sobre situagfes que ja presenciaram ou se
envolveram. Como o projeto destas duas aulas é fazer um curta-metragem sobre internet
segura, oriente 0s estudantes para se inspirarem a partir dos videos sobre todos esses

temas discutidos.

Oriente os estudantes a lerem antecipadamente o guia Internet sem vacilo para a préxima
aula, ou se preferir, organizar um momento da aula para que facam a leitura. Se possivel,

oriente-o0s a baixar o arquivo:

Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/sites/unicef.org.brazil/files/2019-

02/br quia internet sem vacilo.pdf. Acesso em: 28 abr.2020.

Organize-os em grupos e eles devem escolher um aspecto do guia Internet sem vacilo para

abordar no curta-metragem. O tema é: "Transformar a internet num lugar mais bacana".


https://youtu.be/zSxYvm1QE68
https://youtu.be/QNNWZsW2cHA
https://www.unicef.org/brazil/sites/unicef.org.brazil/files/2019-02/br_guia_internet_sem_vacilo.pdf
https://www.unicef.org/brazil/sites/unicef.org.brazil/files/2019-02/br_guia_internet_sem_vacilo.pdf
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ATIVIDADE 5 - COMO TRANSFORMAR A INTERNET NUM LUGAR MAIS
BACANA?

Na aula, os estudantes devem analisar em grupo, o guia Internet sem vacilo. Discutam
as dicas sobre como néo ser um cyberchato, como proteger sua privacidade online e a
dos amigos também, como tratar as amizades e os relacionamentos que comegam online,
como “mandar bem” em buscas online e como ndo ser preconceituoso e intolerante na

internet. Imagine se todos os internautas seguirem essas recomendac¢des!!!

Cada grupo poderd escolher um dos assuntos abordados e, em seguida, fazer uma
apresentacdo a partir das consideragfes do grupo. Se for necessario, determine com 0s

estudantes, um tempo para a apresentacao.

ATIVIDADE 5 - COMO TRANSFORMAR A INTERNET
NUM LUGAR MAIS BACANA?

Vocé estd vendo quanta coisa estd envolvida mundo da world wide web (o famoso www),
mais conhecida como internet? E esta se dando conta de que, assim como tantos outros recur-
505, a internet pode ser usada para o bem ou para o mal? Nao ha divida de que, mesmo sendo
um beneficio incrivel para a humanidade, oferecendo oportunidades ilimitadas de comunicacéo
e comércio, aprendizado e liberdade de expressio, a internet pode ameacar nosso bem-estar,
minando o tecido social e até mesmo a ordem politica quando poucos sébios fazem uso dela.
Por isso, o seu papel para ajudar a mudar este cenéario é primordial.

Fonte: SPFE, 2020

ATIVIDADE 6 — UM, DOIS, TRES, GRAVANDO!

Os estudantes deverdo produzir um curta-metragem a partir do que aprenderam sobre
internet segura.

Oriente-os a seguirem o roteiro do Caderno do Aluno e a organizarem um
planejamento para a execuc¢do da producdo: como vao abordar o tema escolhido e de
gque forma vao estruturar a apresentacao.

O video deve ter, no minimo, 1 minuto e, no maximo, 3 minutos. Por definicdo, os

curta-metragens tém menos de 15 minutos.
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ATIVIDADE 6 - UM, DOIS, TRES, GRAVANDO!

A partir do que estudaram sobre internet segura, vocés vio produzir um curta-metragerm,
que em geral t&ém no méximo 15 minutos. Considerem todas as discussées e os compartilhamen-
tos de outros colegas para que possam fazer uma producio que trate do assunto com seriedade.

Essa producéo devera ser realizada em grupos e para isso precisam se organizar para ela-
borar um roteiro para o curta-metragem.

— O video deveré ter, no minimo, 1 minuto &, no méximo, 3 minutos (esse tempo podera ser
discutido com sua turma e o professor). Por isso, é uma tarefa que requer cuidado e empenho
para garantir a criagdo para uma internet segural

Fonte: SPFE, 2020

Organize também a forma de apresentacdo dos grupos para que todos conhecam as

producdes; por isso, 0S grupos devem ser criteriosos com o tempo estipulado.

PROGRAMACAO E COMPUTACAO FiSICA

Habilidade:

(EM13TEC22) -Compreender e identificar os quatros pilares do pensamento
computacional: Decomposi¢cdo, Reconhecimento de padrbes, Abstracdo e Algoritmo.

(EM13TEC24) -Implementar projetos por meio de linguagem de programacao (Scratch
ou Python)

ORIENTACC)ES PARA ORGANIZAQAO DO DESENVOLVIMENTO DAS
ATIVIDADES

Professor(a),

Sugerimos que vocé tenha o Caderno do aluno para acompanhar o passo a passo das
construcdes aqui apresentadas.

Antes de iniciar as atividades propostas no Caderno do Aluno, Volume 4, sera
necessario baixar e instalar softwares e programas, conforme sera orientado a seguir.

Importante: Esses softwares e programas deverdo ser instalados nos computadores
dos estudantes; por esse motivo, sugerimos que salve todos 0s arquivos em um Unico
pen drive para agilizar a instalacdo. As atividades poderéo ser realizadas em grupos
de trabalho para desenvolver aspectos de colaboracéo.
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A seguir, indicamos 0s passos necessarios para preparar o ambiente de trabalho para
0s estudantes, seguindo uma ordem para que tudo funcione bem e os projetos
acontecam sem nenhuma intercorréncia ou dificuldade técnica.

A sequéncia de instalacéo seré a seguinte:
1) Instala¢éo do IDE do Arduino

2) Instalacdo do drive CH341

3) Instalacdo do Scratch 3.0

4) Instalacdo do S4A

5) Download do Firmware16 para a Area de Trabalho

1) Baixando e instalando a IDE do Arduino:

Como primeiro passo, vamos baixar o IDE do Arduino e instala-lo. IDE é a sigla, na
lingua inglesa, para ambiente de desenvolvimento integrado. Em outras palavras, é
um espaco onde vocé tem tudo que precisa para programar seu Arduino, escrevendo
seus cbdigos de maneira rapida e eficiente. Nés ndo iremos, nesse primeiro momento,
trabalhar com essa plataforma, contudo, precisamos baixa-la, pois, € ela que sera
responsavel por fazer a comunicagao entre a “linguagem da maquina” e a linguagem
por blocos que nds usaremos para criar NosSsos programas.

Siga os passos para baixar e instalar o IDE do Arduino em todos os computadores.
Para facilitar e otimizar a instalagdo, uma dica é baixar e salvar uma copia do arquivo
em um pen drive, ao invés de baixa-los individualmente pela internet.

Acesse: https://www.arduino.cc/

ATENCAO: a vers&o do IDE do Arduino esta em constante atualizag&o. A verso
mostrada no exemplo pode ser diferente da disponivel no site, no momento de sua
instalagdo. Contudo, o procedimento € o mesmo e ndo ira alterar a instalacéo e o
funcionamento do software.


https://www.arduino.cc/
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< C { @ arduinocc

i Apps @ RMPortal-LoginV.. # Files - OneDrive

BUY AN ARDUINO ‘ THALES, TELSTRA, MICROSOFT

LEARN ARDUINO

Acesse o enderego:
www.arduino.cc

Portal do Professor @) Tesouro [B M

ARDUINO sToRE SOFTWARE EDUCATION PRO RESOURCES COMMUNITY HELP

AND ARDUINO DELIVER

|.- SCALABLE TRUST FOR EASY-

ARDUINO

WHAT IS ARDUINO?

1) Clique em SOFTWARE

EDUCATION PRO RESOURCES HELP

ot

DOWNLOADS

Fonte: www.arduino.cc

Fonte: www.arduino.cc

12
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3) Clique em
Windows installer, for Windows XP and up

% STORE SOFTWARE EDU PRO RESOURCES COMMUNITY HELP SIGN IN

Download the Arduino ID

Windows Installer, fo ndows XP and up
Windows zIP file for non admin install

ARDUINO 1.8.12 Windows app Requires Win 810r10

The open-source Arduine Software (IDE) makes it easy to Get s
write code and upload it to the board. It runs on ' :
Windows, Mac OS5 X, and Linux. The environment is
written in Java and based on Processing and other open-
source software.

This software can be used with any Arduino board Linux 32 bits
Refer to the Getting Started page for Installation Linux 64 bits
instructions.

Mac OS X 10 8 Mountain Lion or newer

Linux ARM 32 bits

Linux ARM 64 bits

Release Notes
Source Code
Checksums (sha512)

’”

[o} @ siGNnn

ARDUINO STORE SOFTWARE EDUCATION PRO RESOURCES COMMUNITY HELP

Contribute to the Arduino Software

Consider supporting the Arduino Softw
is not tax deductible). Learn more an hav

y contriouting to its development. (US tax payers, please note this contribution
your contribution will be used.

SINCE MARCH 2015, THE ARDUINO IDE HAS BEEN DOWNLOADED

TIMES. (IMPRESSIVE!) NO LONGER JUST FOR ARDUINO AND
CENUINO BOARDS, HUNDREDS OF COMPANIES AROUND THE WORLD ARE
USING THE IDE TO PROGRAM THEIR DEVICES, INCLUDING COMPATIBLES
CLOMES, AND EVEN COUNTERFEITS. HELP ACCELERATE ITS DEVELOPMENT
WITH A SMALL CONTRIBUTION! REMEMBER: OPEN SOURCE IS LOVE!

$3 $5 510 $25 $50 OTHER

4) Clique em JUST DOWNLOAD l|w

5) Apés finalizar o download execute o arquivo:
\ arduino-1.8.12-windows.exe

arduine-1.8.12-w
indows.exe

Fonte: www.arduino.cc

13
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" ™
~
6) Clique em | Agree (7) Cligue em Next J—
A
N
Pe‘__o\ Arduino Setup: License Agreement — b4 28 Arduino Setup: Installation Options - >
Please review the license agreement before installing Arduine. If you Check the components you want to install and uncheck the components
o accept all terms of the agreement, dick T Agree. you don't want to install. Click Next to continue.

\SNU LESSER. GEMERAL PUBLIC LICENSE A

Version 3, 29 June 2007 Select components to install:

Install USB driver
Create Start Menu shortcut
Create Desktop shortcut
Assodate .ino files

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc, <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GMU General Public License, supplemented 5 ired: 535.3MB
by the additional permissions listed below. PACE EquUIrea: 395-

w
Cancel | Tullsoft Install System v3.0 —_— Cancel Mullsoft Install Systerm v3.0 < Back -
4
@ Arduine Setup: Installation Folder - X Arduino Setup: Completed —

Setup will install Arduine in the following folder, To install in a different Completed
=2 folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the ) ,—
installation.

Show details |
Destination Folder
’7 I \Pro iles (x86] Browse... | ‘

(8) Clique em Install]

Space reguired: 535.3MB
Space available: 538. 1GB

Cancel Mullsaft Install System +3.0 < Back Install Cancel | Tullsaft Install System v3,0 < Back |

. 7

9) Aguarde a instalacdo
terminar e clique em Close

Fonte: www.arduino.cc

Tudo pronto!
Dé um duplo clique no Atalho
criado na Area de Trabalho
e abra o programa

Arduino

. w

Fonte: www.arduino.cc

2) Identificando Arduinos com chip CH341
2.1) Identificando a versé&o do Windows

Primeiro, temos que descobrir se o sistema operacional Windows é 32 ou 64 bits, pois,
dependendo de qual seja a versao, instalaremos um Drive CH341 de 32 bits ou um de
64 bits.



VOLUME 4 — CADERNO DO PROFESSOR — ENSINO MEDIO 15

Dependendo do Windows instalado no computador (Windows Vista, Windows 7,
Windows 8 ou Windows 10), ha diferentes caminhos para descobrir se a verséo é 32
ou 64 bits. Vamos apresentar um modo de descobrir isso de modo fécil para todos os
Windows.

Windows 7 e Vista

O procedimento nos Windows 7 e Vista é exatamente 0 mesmo:

Ve

_| 1) Clique no icone do Windows ]

\.

2) Clique com o lado direito
——| do mouse sobre a
opcao "Computador"

23 Microsoft Office Word 2007

) Bloco de Notas

22 Microsoft Office Word 2007
B scoerersers ] Bloco deNotas

[ [—

Gerenciar
Vesificar vieus
Mover para a Quarentens

Mapear Unidade de Rede..
Desconectar Unidade de Rede..

Mostrar na érea de trabatho
Renomear

Propriedades.

Fonte: Print da tela computador por

Paulo A. Ferrari

3) Na aba clique
em Propriedades | ™ ]| 4) Na tela aberta, procure por Sistema.
Na opg¢do Tipo de Sistema '
é possivel verificar se o Windows
é 32 ou6b4 bits

22 Microsott Office Word 2007

) Bloco de Notas

[~ -

Explorar
Gerenciar
Verificar virus
Mover para a Quarentena

Mapear Unidade de Rede...
Desconectar Unidade de Rede...

Mostrar na éres de trabatho
Renomear

[Fropresese]

Fonte: Print da tela computador por

Paulo A. Ferrari

Windows 8 e 10

Para o Windows 8 e o Windows 10 o procedimento para descobrir se o sistema é 32
ou 64 bits € o mesmao:
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1) Clique no icone do Windows

2) Selecione Configuragdes

INICIAR

Fitbit Coach OneNote
Explorar

a »

Microsoft Store Microsoft Edge

e
(&
S

Paulo Adriano Ferrari
()
)

Paint 30

Documentos

Imagens

Configuragdes

Ligar/Desligar

o] @ [ 1981 Saude

3) Clique em Sistema

4) Clique em Sobre
& Configuragdes - o X
Configuragdes - a X d
N ” @ Inicio Video
Configuragdes do Windows
| I | Brilho e cor
| ' | Sistema Alterar o brilho da tela interna
O3 Bateria
Dispositivos Luz notuma
e e e = Armazenamento @D oesativaco

Configuragdes de luz noturna

B Modo Tablet

D Telefone @ Rede e Internet
VincuicsiuRridiold; Phiscie WoF odomiiZo Ve St Multitarefas Windows HD Color

&) Projetando neste computador Obtenha uma
4, Personalizaio Aplicativos i
4 [ s de Fundo, tela de bloguiéio Desinstalar, padr 2 Experiéncias compartilhadas

Configuragdes do Wit

B Area de Transferéncia Ajustar escala e layout

R Contas f% Hora e Idioma < Area de Trabalho Remota Alterar o tamanho do texto, dos aplicativos

ronizagio, trabal

| 100% (Recomendado)

Configuragdes de escala avangadas

Fonte: Print da tela computador por

Paulo A. Ferrari

Fonte: Print da tela computador por

Paulo A. Ferrari
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5) Na tela aberta na opgao Tipo de Sistema

€ possivel verificar se o Windows € 32 ou 64 bits

€ Configuragdes

@ Inicio

Localizar uma configuragdo

Sistema

&l

Modo Tablet

i}

Multitarefas

B

Projetandeo neste computader
Experiéncias compartilhadas
E Area de Transferéncia

)< Area de Trabalho Remota

@© sobre

Sobre

@ Firewalle Protegdo de Rede

@ Controle de aplicativo e navegador
] Protecdo de contas

] Seguranga do dispositivo

Veja detalhes em Seguranga do Windows

Especificagdes do dispositivo

Nome do dispositivo

Processador

RAM instalada
|D do dispositivo
ID do Produto

Tipo de sistema

Caneta e toque

DESKTOP-T99
Intel(R) Cere(TM) i7-6500U CPU @ 2.50GHz

0034D&5-452C-AFAG--AFAG-

0034200342 00342-AA0EM

Sistermna operacional de 64 bits, processador
baseado em x64

MNenhurma entrada a caneta ou por toque
disponivel para este video

Fonte: Print da tela computador por

Paulo A. Ferrari
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Algumas versfes do Arduino vém com o chip CH340, CH340G ou CH341 devido ao
seu custo mais baixo de producgdo. E, caso o computador ndo esteja atualizado, o

Windows pode néo reconhecer o Arduino.

y

CH3406!D

Xl
g_ iy

Cll- o n-nms

cl
ANALOG IN

3832282 gziiivg
000000 OIO V00000

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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2.2) Baixar e instalar o Drive CH341 no Windows

Apbs ter verificado qual o sistema instalado em seu computador, escolha o link
adequado e faga o download:

Para 64 Bits:

https://seesp-
my.sharepoint.com/personal/arlete almeida educacao sp gov br/ layouts/15/guesta

ccess.aspx?folderid=073b2c07756e44cfaad9efafd5f555bb9&authkey=AfDZCDfPul5jz-
7nyGNSsyY&e=zV2IGP.

DRVSETUP64.exe

Hmm... looks like this file doesn't have a preview we can show you.

Fonte: Print tela dos autores

Para 32 Bits:

https://seesp-
my.sharepoint.com/personal/arlete almeida educacao sp gov br/ layouts/15/guesta

ccess.aspx?folderid=0be9814420c0848499f75ff8661e5c745&authkey=AR0Phvv8xRbq
Rvn8uGPFfbE&e=FY5FkX.

SETUP.EXE

Hmm... looks like this file doesn't have a preview we can show you.

Fonte: Print da tela dos autores


https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=073b2c07756e44cfaa49efafd5f555bb9&authkey=AfDZCDfPul5jz-7nyGNSsyY&e=zV2IGP
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=073b2c07756e44cfaa49efafd5f555bb9&authkey=AfDZCDfPul5jz-7nyGNSsyY&e=zV2IGP
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=073b2c07756e44cfaa49efafd5f555bb9&authkey=AfDZCDfPul5jz-7nyGNSsyY&e=zV2IGP
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=073b2c07756e44cfaa49efafd5f555bb9&authkey=AfDZCDfPul5jz-7nyGNSsyY&e=zV2IGP
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=0be9814420c0848499f75ff8661e5c745&authkey=AR0Phvv8xRbqRvn8uGPFfbE&e=FY5FkX
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=0be9814420c0848499f75ff8661e5c745&authkey=AR0Phvv8xRbqRvn8uGPFfbE&e=FY5FkX
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=0be9814420c0848499f75ff8661e5c745&authkey=AR0Phvv8xRbqRvn8uGPFfbE&e=FY5FkX
https://seesp-my.sharepoint.com/personal/arlete_almeida_educacao_sp_gov_br/_layouts/15/guestaccess.aspx?folderid=0be9814420c0848499f75ff8661e5c745&authkey=AR0Phvv8xRbqRvn8uGPFfbE&e=FY5FkX
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ANTES DE INICAR A INSTALACAO DO DRIVE CH341
CONECTE O ARDUINO AO COMPUTADOR

ATENCAO!!!

Abra o arquivo baixado e execute 0 arquivo:

Windows 64 bits:dé um duplo
—| clique no arquivo SDRVSETUP64.exe

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

Windows 32 bits: dé um duplo
clique no arquivo SETUP.EXE

19

navegacio -
Painéis
« A
~
[ Este Computador
[ Area de Trabalhc
[£] Documentos
4 Downloads
=] Imagens
D Musicas
B Objetos 30

E [TH Paine! de visualizacio

Painel d¢ TH painel de detalhes

W Viacos

i 05(C)

] icones extra grandes

> CH341 _64 bits

Nome Status

[4] cHa41PTOLL
[4] cHa41564.5v5
[] cH341598.5v5
=# ch341SER.CAT
| CH341SER.INF
[] cH341SER.SVS.
[ ] CH341SER.VXD

[cNcNcNcNCNoNG]

®

<l DRVSETUPS4.exe

icones médios

B Ocultar itens
selecionados

Tipe Tamanho

Extensio de aplica

Arquivo do sistema

Arquivo do sistema

Clique em INSTALL,

aguarde a instalacdo e

em seguida clique em OK

# DriverSetup(X64)

Dewice Driver Install / Uninstall

E [TH Painel d:

Painel de [T painel a
navegacdo

Painéis
« IR

3 Este Computador

[£] Documentos

[ Arez de Trabalhe

| fcones médios

Detalhes

Blocas s

o = i

e visualizacio icones extra grandes
Icones pequenos

e detalnes Ocultar itens
selecionados

CH341_32 bits

" Nome Status Data de modificacie Tamanho

[] cHas1PTDLL
[4] cHas1564.5v5
%] CH341598.5v5

Extensio deaplica..  7KB

odosistena 57 KB

Arquivo do sistema 20 KB

Cotsloge deSegure. 10K ¥ Dounloads ) ch341SER.CAT Catalogo de Segur... 10 KB
Informagdesdec..  GKE = Imagens 5 e e e
o D Musicss [ craatsersvs Arquive do sistema 39 KB
. o B Objecos 30 5l CHatSER VXD Drver de dispositi., _ 20KE
Sty ke W Vacos Iﬂ SETUP.EXE Aplicativo 22 KB
= 05(C)
X g DriverSetup(X64) — *

Select INF File : |CH341SERINF

INSTALL |

UNINSTALL

HELP

WCH.CN

|_ USB-SERIAL CH340
|__ 11/04/2011, 3.3.2011.11

Device Driver Insta

Il { Uninstall

- . '
Select INF File :  |CH341SER.IN DriverSetup X

INSTALL |

UNINSTALL

HELP

WCH.CN
|__ USB-St
1140,

o Driver install success!

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

Pronto, o Drive CH341 esta instalado. Aguarde a instalacdo do Scratch 3.0.

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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3) Instalagdo do Scratch verséo 3.0:

Siga os passos para baixar e instalar o Scratch versdo 3.0 em todos os computadores.
Para facilitar a instalacdo, uma dica é baixar e salvar uma cépia do arquivo em um pen
drive ao invés de baixa-los individualmente pela internet.

Acesse o enderego:
SCRATCH.MIT.EDU

Scratch - Imagine, Program, Shar X+ - x

<« C Y @ scratchmitedu

' portado 2l do Professor esor »

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari [Z=) : ‘

Projetos em Destaque

Suporte

o

1) Altere o idioma
para Portugués
Brasileiro

+Whack A Mole + Amateur Cooking Pie Memory Game Plant Life AM
MatchaVanillaArt Ste -Duckie- Chromesthesia

Sobre Comunidade Superte Termos Legais

Comunidade Ideias Termos de Uso
a FAQ Politica de Privacidade
DMCA

Portugués Brasileiro

Trabaihos

mprensa

Portugués Brasileiro

3) Selecione

o Sistema . -
Operacional 6) Dé um duplo clique
no icone e abra
o Scratch

“ Baixar o aplicativo do Scratch na Loja Microsoft |

2)Cligue em I p—— :
) Bcz‘lixar B Microsoft 4)Clique em .
_/ Download direto

ou
Download direto

Suporte
S \ e @ v 30 Do Seb

@ s

. 5) Execute o
arquivo.exe
PDﬂllgUéS Brasileiro

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

Pronto, o Scratch estd instalado. Vamos agora instalar o S4A.

4) Baixar e instalar o software SA4:

Para que o possamos programar, usando uma linguagem de blocos por meio do
Arduino, vamos utilizar o programa S4A. Ele nos permite programar no Arduino como
se estivéssemos no Scratch. Siga os passos para baixa-lo e instala-lo nos
computadores.
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i ‘ Acesse o endereco: sda.cat
@ Nio seguro \ sda.cat/index_pt.html

ortal - Login V... &8 Files - OneDrive Barra de favoritos sro [ MKS-GEN LV10 Int...

Sobre Docs Android Changelog Downloads FAQ Equipe Contato Snap! Blog

Sobre S4A

S4A & uma modificagdo do Scratch que permite programagdo simples da
plataforma de hardware aberto Arduino. Ela prové novos blocos para gerenciar
sensores e atuadores conectados 3o Arduino. Ha também uma placa de relatario
de sensores similar & PicoBoard.

Sobre Docs Android Changelog Downloads FAQ Equipe Contato Snap! Blog

Sobre S4A
544 & uma modificacao do Scrafch que penmite r.!mgramag.ao simples da
plataforma de hardware aberto Arduino. Ela prove novos blocos para gerenciar

sensores e atuadores conectados a0 Arduino. Ha também uma placa de relatdrio
de sensores similar 4 PicoBoard

Baixar e Instalar

1

Install our
firmware
inta your
Arduino

Enjoy
programming
your world!

Download
and install
saa

Operacional Windows

Instalar © S4A requer que vocé instale software tanto no seu computador guanto

; ! e aguarde ser baixado
na sua placa Arduino. Aqui vocé ird encontrar passos detalhados de como fazé-lo .
e ter tudo funcionando. 0oa rq uivo

Instalando o S4A em seu computador
S4A funciona nes trés principais sistemas operacionais para consumidores. Baixe
e instale de acordo com sua configuragéo:

Windows

+ Mac

[2) Selecione o Sistema

% (Debian)
Linux (Fedora) (version 1.5)

@
]
B
E
&
&
(-]
B
1=
&
g
E}
e
&
B
8
=
%
f=
o
=
@
2
E
@

7

3) Va no local onde o arquivo foi salvo.
Cligue com lado esquerdo do mouse ﬁ
e clique em EXTRAIR AQUI sa]  Abrc

B8 Abrir com o WinRAR
B8 Extrair arquivos...

\_ B8 Extrair aqui

4 B Extroir para SAATE\

Q{ Edit with Notepad++

4) Clique no icone S4A.exe 2 Compatibar

Abrir com >

\
Conceder acesso a >
Norton Security >

Restaurar versdes anteriores

S4A.exe

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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5) Selecione English e clique em OK

&3 Setup - 544 - *
Select Setup Language X
Select the language to use during the Welcome to the S4A Setup Wizard
installation:
This will install 544 version 1.6 on your computer.
English ~

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

6) Cligue em Next

ﬂ Setup - S44 —
7) Marque | accept License Agreement
Please read the following important information befare continuing.
the agreement e
- Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
C I I q u e e m Next agreement before continuing with the installation.

SHA ~

Copyright () 2010 Massachusetts Institute of Technology

S44 is developed by Marina Conde, Victor Casado, Joan Guell, Jose Garda and
Jordi Delgado with the help of the Smalltalk programming group of Citilab
wwwy smalltalk. cat).

See http://sda.cat

The 54A logo is & trademark of Citilab. he

@I accept the agreement
(_)1 do not accept the agreement

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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8) Cligue em Next | —

3 Setup - 544

Select Destination Location
Where should 544 be installed?

Setup will install 54A into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse,

Browse...

At least 52,8 MB of free disk space is required.

| E—

9) Cligue em Next

&3 Setup - 544

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?
Ij Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder,
—

To continue, dick Mext. If you would lke to select a different folder, dick Browse.

’ﬁ Browse...

[[]Don't create a Start Menu folder

&3 Setup - 544 - X

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing 544, then
dlick Next.

Additional icons:

Create a desktop icon

9) Cligue em Next

B3 Setup - 544
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing 544 on your computer.,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x88)\54A

Start Menu folder:

Additionial tasks:
Additional icons:
Create a deskto

10) Cligue em Install

1

.

11) Aguarde a instalacdo e clique Finish
(&) setup - 548 (@) setup - 544 -
[Installing

Please wait while Setup installs S4A on your computer,

Extracting files...
C:\Program Files (x86)\54A \Media\Costumes\Animals\putterfiy 1-b.png

Cancel

Completing the S4A Setup Wizard

Setup has finished instaling 54A on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup,

Launch 544

Pronto, o S4A esté instalado! Vamos agora fazer o download do firmware.

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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Print da tela por Paulo A. Ferrar

Fonte
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5) Baixar a SA4Firmwarel6:

Firmware é um conjunto de programas e informacdes sobre inicializac&o e rotinas para
possibilitar o correto funcionamento de um equipamento. Para que o0 S4A se
comunigue com o Arduino, vamos baixar a firmware S4AFirmwarel6 e carrega-la na
IDE do Arduino. Clique no link e faca o download do arquivo e deixe-o disponivel na
Area de Trabalho dos computadores dos estudantes.

[ Acesse o enderego: s4a.cat]

& Fies - OraDrve Barra de lavorece B

Sadee Docs Androd Changeiog Ocwnicads FAQ fouipe  Contato.  Seapt Biog

Sobre S4A ‘
LA & ums modtc s i 85 S5Tah Que PerTte (rogramarhs R G4 m
e 08 Mt e 0o gy £l (rovd menon LA DIV S Gevensa /)

OIS € MIDNRY COM LadeS Mo MDTY) A LAmSrm e [RaCh O Wt
e e

Sotee Docs Andvond Crangelog Drwreomty FAQ Cqupe Contato Saapt Bleg

Sobre S4A

A 6w FROONCH B B0 SCTAND Que peeTee (rgr e by Mevgies 08 ‘m"
EAIITS 08 T e sbew Ay [1e Do AT DRSS DTS ENenca vy ——y
AOICYES € 28.300TET COROCAdCE 30 AN P LaTOam rma placy de retain

Ge yeracers sevilar & Pcoliosed

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

2) Cligue em: Download our firmware here —
e salve o arquivo na Area de Trabalho

Installing the Firmware into your Arduino

This firmware is a piece of software you need to install into your Arduino board to

be able to communicate with it from S4A.

« Download and install the Arduino environment by following the instructions
on http/farduino.coen/Main/Software. Take in account Arduino Uno requires
at least version 0022.

|. Download our firmware from here |

« Connect your Arduino board to a USE port in your computer

« Open the firmware file (S4AFirmware16.ino) from the Arduino environment

« |n the Tools menu, select the board version and the serial port where the
board is connected

« Load the firmware into your board through File = Upload

b A

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

Tudo pronto com a parte de instalacdo de softwares e programas.
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O que é o Scratcth?

O video a seguir “Introducao ao Scratch 3.0”, contempla as orientagdes apresentando o
desenvolvimento das atividades.

Canal Youtube. Publicado em 02 ago. 2020. Computagdo Fisica. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Xn5 -sH11ME. * Acesso em: 07 ago. 2020.

A plataforma Scratch, é um software gratuito de programacdo visual e multimidia
desenvolvido pelo Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT) para o ensino de
programacdo de uma forma amigavel e intuitiva. Por ser organizado por meio de
blocos e ndo por meio de cddigos escritos, sua curva de aprendizagem € bem mais
rapida e atrativa, principalmente para criangas e jovens.

O conteudo e as atividades das trés primeiras aulas abordam uma breve introducéo
sobre essa poderosa ferramenta e oferecem uma pequena amostra das possibilidades
gue o Scratch apresenta para auxiliar os estudantes a expressarem suas ideias de
forma criativa, a resolverem problemas, a desenvolverem simulagbes ou a
comunicarem informacdes. E, em outras palavras, um software de autoria multimidia,
orientada para que 0s estudantes aprendam a pensar.

Na organizacdo dos projetos, dé preferéncia para o trabalho em duplas, para
desenvolver trabalho colaborativo, promovendo o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e garantindo um relacionamento mais cooperativo e construtivo entre
os estudantes.

Investigue o0 que os estudantes sabem sobre programacéo, questionando: conhecem
algum software para criar programas? Ja ouviram falar do Scratch? Socialize as
respostas para que vocé tenha uma ideia de quantos estudantes ja conhecem o
Scratch. Isso podera auxiliar na formacéo das duplas produtivas.

Explore com os estudantes a interface do Scratch e suas principais ferramentas. Se
achar adequado, mostre exemplos de projetos prontos para os estudantes.

Caso tenha acesso a conexdo com a internet , é possivel acessar a plataforma online
do Scratch em: hitps://scratch.mit.edu/., assim os estudantes poderdo acessar 0s
projetos disponiveis e compartilhados pela comunidade de usuérios. Caso ndo haja
essa possibilidade, baixe alguns projetos para seu computador e compartilhe durante
a aula.

A plataforma online do Scratch oferece muitas outras possibilidades e diferentes
ferramentas que podem ser trabalhadas com os estudantes em seus projetos (Remix,
Estadio, micro mundos etc.), porém, nesse primeiro momento daremos prioridade para
o uso offline do programa. Nos préximos cadernos, tal abordagem sera realizada.

A seguir, um passo a passo para baixar projetos-exemplos.

1.,/ . . ~
Video autorizado para uso no caderno de Tecnologia e Inovagao.


https://www.youtube.com/watch?v=Xn5_-sH11ME
https://scratch.mit.edu/
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TUTORIAL: COMO BAIXAR PROJETOS-EXEMPLOS
PARA O COMPUTADOR

1) Cligue em Inscreva-se

AN

E O https://scratch.mit.edu/projects/377881410/ \ Qe

“ Criar Explorar Ideias Sobre @ Busca Inscreva-se Entrar

by AgenteTintin007

N@ b (% Agradecer a —Dove--pelo projeto original Natural ~ A
2| Scrolling Platformer

Instrugoes

WASD, maobile or arrow keys
Have fun!
3 levels so farl

™9 Natural - A Scrolling Platformer remix

[2) Preencha os campos]

Inscreva-se

Crie projetos, compartilhe ideias, faga amigos. E
gratis!

Criar um nome de usuario

[uome de usudrio Né&o utilize seu nome verdadeiro

Crie uma senha

Senha

Digite a senha novamente

Mostrar senha

Proximo

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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3) Pronto!
Cliqgue em Comegar

Bem-vindo ao Scratch,
usuarioteste2020!

Vocé estd conectado! Agora vocé pode comegar a
explorar e criar projetos.

Quer compartilhar e comentar? Clique no link no
email que enviamos para patipaulo@bol.com.br.

Comegar =p

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari

4) Clique em Ver interior

(R 5 g variotese2020 v

M) Gravity test ® Remix
w by silverAtak!na -

» Instrugdes
-

€¢J Ver interior

LY

Press next place then throw the blocks around to feel the
difference gravity

Blocks might glitch into ground

Hi this isn't my best project but some how it got featured

so | think you guys like this kind of game so | recommend
another game of mine:

httna-llacratch mit edu/nroiects/376611397 i

Hey | just wanna say “STOP ADVERTISING”
Like and favourite because it's FREE.

Print da tela por Paulo A. Ferrar

Fonte

27
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5) Clique em Arquivo e depois em Baixar para o
seu computador

— =
i ) Gravity test . : - . -
Arquivo Editar ’ Tutcriais :w‘ porsn':yef - takana @ Remix £J Veja a Pagina do Projeto ‘ usuarioteste2020 v

Novo
Remix
Carregar do seu computador

Baixar para o seu computador

|

- O ©

Operacores [PRNES. ° segs. alé posicio aleatdria

Ator | Physics box © x 8 v 2

aponte para a diregdo @

Mostar | © | B Tamanho 240 Diregdo 91

7 & e T 1
Arquivo  Editar , Tuteriais 5»/4 S:;:!( tetas:ana © Remix €3 Veja a Pagina do Projeto . usuarioteste2020 »

Novo
Remix
Carregar do seu computador

Baixar para o seu computador

Ator | Physics box

Mostar | © | @ Tamanho

@ Scratch-Ex.. [H O B ) Gravitytest.. @] Semtt [ O @ ) Gravity test... 8] Sem titulo -

Print da tela por Paulo A. Ferrar

Fonte

Fonte: Print da tela por Paulo A. Ferrari
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PROGRAMACAO E COMPUTACAO FiSICA

O video a seguir, “Computacdao Fisica”, contempla as orientagdes, apresentando o
desenvolvimento das atividades.

Canal Youtube. Publicado em 03 ago. 2020. Computagdo Fisica. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=BUyg570d 00 2. Acesso em: 07 ago. 2020.

Proponha uma roda de leitura para que todos possam acompanhar a leitura do texto
apresentado no Caderno do Aluno.

Se os arquivos estiverem instalados nos computadores dos estudantes, € possivel
realizar a leitura e os estudante manusearem as ferramentas diretamente no
computador.

Caso, nesse momento nao seja possivel, no Caderno do Aluno, sdo apresentadas as
colecbes de atores e o0s scripts que sdo utilizados para criar um projeto no Scratch.
Uma outra possibilidade é fazer a projecdo para que todos os estudantes
acompanhem, simultaneamente, as explicagdes.

ATIVIDADE 1 — PARA PRATICAR: CARTOES DE PROGRAMACAO

Para realizar a atividade 1, organize os estudantes em duplas produtivas e/ou de
acordo com a necessidade do grupo, a partir do levantamento que fez sobre o que
conhecem a respeito do Scratch. Oriente-os a seguirem as instrucdes dos cartdes de
Programacdo no Caderno do Aluno. Essa atividade é importante para que o0s
compreendam como funcionam os comandos e a organizagdo do programa. Estimule-
0S a criarem e a manusearem os blocos, para se familiarizarem a partir da pratica e da

experiéncia.

Inicialmente, na atividade 1, oriente os estudantes a lerem os cartdes-tutoriais, para
que possam observar o que é possivel criar com o Scratch.

Em seguida, eles construirdo o primeiro programa; para isso, devem seguir 0 passo a
passo proposto no Caderno do Aluno. Esse momento é importante para que
compreendam as func¢des dos comandos dos blocos. Também é importante que os
estudantes explorem o software. Professor, observe como eles estdo realizando a

atividade e, se for necessario, auxilie-os para que possam avancar.

Outro ponto importante é o de organizar as duplas ou trios de forma que sejam
colaborativos e de dominio em niveis diferentes, assim um podera ajudar o outro a se
familiarizar com o Scratch.

2\, . . ~
Video autorizado para uso no caderno de Tecnologia e Inovagao.


https://www.youtube.com/watch?v=BUyq57od_00
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ATIVIDADE 1 - PARA PRATICAR: CARTOES DE PROGRAMACAO

Abaixo, seguem pequenos cartdes-tutoriais do que nés podemos fazer no Scratch.

Vocé vai construir o seu primeiro programal Para isso, siga o passo a passo a partir das in-
dicacdes a seguir. Vocé pode alterar os blocos e mudar a programacao, afinal de contas, aqui
vocé é o programador!

Fonte: SPFE, 2020

Organize um momento para que possam trocar experiéncia sobre as descobertas que
fizeram sobre a ideia de programacéao.

ATIVIDADE 2 - CRIANDO UM GAME

Os estudantes devem seguir, um passo a passo para constru¢cdo de um jogo simples e
devem verificar que o Scratch, apesar de ser uma ferramenta simples, aborda
conceitos sofisticados. Os conhecimentos que os estudantes adquiriram com 0s
blocos do Scratch serdo importantes para serem utilizados nessa construcao.

Oriente os estudantes a seguirem as instru¢cdes do Caderno do Aluno. Reforce que
todos devem passar por essa experiéncia para compreenderem a légica da construgéo
de um game.

O primeiro jogo que vocé vai criar terd como objetivo levar o jogador até o final do
caminho, sem sair da trilha.

ATIVIDADE 2 - CRIACAO DE UM GAME

O Scratch € um software para criar jogos. Ao criar um jogo, € preciso ter claro o objetivo
para entao planejar os comandos. O primeiro jogo que vocé vai criar terd como objetivo levar o
jogador até o final do caminho sem sair da trilha.

Va em Arquivo e abra um novo projeto e siga o tutorial:
Fonte: SPFE, 2020

Circule pelos grupos para verificar se estdo acompanhando as instrugoes.

Organize um momento da aula para fazer um rodizio entre os grupos, de forma que
cada grupo possa testar o game construido por outro grupo.

IMPORTANTE: Para a proxima atividade, organize 0s materiais que constam no Caderno
do Aluno, “Componentes e Materiais”, com antecedéncia.

COMPONENTES E MATERIAIS

03 LEDs (vermelho, amarelo e verde) | Cabo flexivel

03 resistores (330 ohms) Material reciclavel/cola/tesoura/fita adesiva

Computador e cabo USB A-B Arduino UNO
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COMPUTACAO FiSICA: SEMAFORO COM ARDUINO

ATIVIDADE 1 - SEMAFORO CONTROLADO PELO ARDUINO

Junto com os estudantes, organizem a leitura do texto inicial da Atividade 1 para que
conhecam as principais partes do Arduino.

De posse do material, os estudantes deverdo construir um seméaforo de LED; para
isso, poderdo ser organizados em trios. Verifigue se trouxeram o material para, entao,
organizar 0s grupos.

Para a construcao do semaforo de LED, oriente os estudantes a seguirem o0 passo a
passo, conforme apresentado no Caderno do Aluno.

Atividade 1 — Seméforo controlado pelo Arduino

Vamos agora fazer as conexdes necessarias para construirmos um seméaforo de LED com
Arduino e o S4A3.

Fonte: SPFE, 2020

Circule pelos grupos, avaliando a construgdo de cada um. Verifigue se 0s grupos
conseguiram realizar a atividade. Caso haja grupos com muitas dificuldades, vocé
podera ter estudantes “monitores”, que possam auxiliar os colegas.

ATIVIDADE 2 - 0 QUE E UMA VARIAVEL

Realizem a leitura do texto introdutério da atividade; se for possivel, organize os
estudantes em duplas, de forma que possam testar 0 exemplo apresentado no
Caderno do Aluno.

ATIVIDADE 2 - O QUE E UMA VARIAVEL?

Uma vériavel é um tipo de bloco no Scratch que guarda em seu interior dados que mudam
conforme o usuério insere novos dados dentro dele. Pense numa varidvel como uma caixa onde
nés podemos guardar dados dentro e, essses dados, podem ser alterados sempre que for ne-
cessario. O S4A j& vem com diversas varidveis prontas. Veja o exemplo abaixo do bloco mova,
na paleta Movimento, e do bloco defina o tamanho, da paleta Aparéncia:

0. .
® %

b, b,
£ &

Adaptado de httos://scratch.mlt.edu/ideas

Fonte: SPFE, 2020
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ATIVIDADE 3 — CRIACAO DE VARIAVEL NO S4A

Esse serd um momento em que os estudantes vao criar e aplicar o que aprenderam
durante o desenvolvimento das atividades. Eles poderdo criar outras variaveis,
aplicando o que aprenderam. Socialize as criagcdes de forma que cada grupo conte
como construiu a variavel e qual sua fun¢do. Outro momento importante seria dar aos
estudantes, a oportunidade de testarem as variaveis construidas por outros colegas.

Oriente-os a seguirem as orientac6es do Caderno do Aluno.

ATIVIDADE 4 - PROJETO: PAINEL LUMINOS COM LED

Os estudantes devem elaborar um projeto para construir um painel luminoso com
LEDs.

Organize-0s em grupo para construir a estrutura do painel usando criatividade e
material reciclavel. Para a iluminacao, eles utilizardo sete portas digitais do S4A. Trés
delas (portas 5, 6 e 9) podem se comportar como portas analdgicas. Essas portas
apresentam um sinal de acento til (~) em frente delas.

Converse com os estudantes que, diferente das portas digitais que aceitam somente
dois estados (ligado ou desligado), as portas analdgicas trabalham com valores que
comecam em zero (desligado) e vao até 255 (ligado). Entdo, eles devem fazer as
ligagOes fisicas e, depois, montar os blocos. Todas as instru¢des estdo apresentadas
no Caderno do Aluno, de forma ilustrada.

ATIVIDADE 4 - PROJETO: PAINEL LUMINOSO COM LED

Vamos construir um painel lumineso com LED. Construa com seu grupo a estrutura do pai-
nel usando criatividade e material reciclavel.

Para iluminacdo vamos utilizar sete portas digitais do S4A. Trés delas (portas 5, 6 & 9) po-
dem se comportar como portas analégicas. Observe que elas apresentam um sinal de acento il
(~) em frente delas. E preciso que vocé entenda que, diferente das portas digitais que aceitam
somente dois estados (ligado ou desligado), as portas analdgicas trabalham com valores que
comecam em zero (desligado) e vio até 255 (ligado). Mas isso é assunto que veremos no futuro.
Por enquanto, vamos fazer as ligac@es fisicas e, depois, montar os blocos.

Fonte: SPFE, 2020

Organize um momento para que o0s estudantes apresentem as producgoes,
compartilhando o que aprenderam com o desenvolvimento das atividades.
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